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CUVÂNT ÎNAINTE 


Primul nostru gând se îndreaptă către predecesorii noştri, publicişti iluştri care au 
- reuşit să susțină in-mod strălucit, prin reviste şi cărţi, mişcarea şahistă din România. 
Cum să reinodăm firul care ne leagă de marii înaintaşi ai literaturii noastre şahiste? 
Am ales drept exemplu opera a două personalităţi de frunte, dispărute dintre noi de 
curând: Sergiu Samarian şi Constantin Ştefaniu. Ambii au scris nenumărate cărţi şi 
articole care au răspuns cererii atât a sahistilor amatori cât şi a celor care se ocupă de 
creşterea unei noi generaţii de şahişti de performanţă. Ei sunt pentru noi „о zestre şi 
о măsură” (Petru Creţia). Literatura noastra gahistá a contribuit, In mare parte, la 
existenţa în România a peste 100000 de jucători de şah, din care peste 30000 le- 
Bitimati de Federaţia Română de Şah. Cu toată modestia, dorim şi noi să ne înscriem 
pe aceeaşi orientare. р 

Conștienți de temeritatea iniţiativei noastre, considerăm totuşi că impasul In care se 
găseşte literatura şahistă din {ага noastră poate fi depăşit prin implicarea colectivă, la 
toate nivelurile, a tuturor sahigtilor. Am hotărît tacă din anul 1990 să ne asociem 
pentru lansarea Colecţiei Biblioteca Şahistului, iar în 1991 am făcut publică această 
decizie în Revista Română de Şah. Din păcate, nu ат găsit atunci sprijinul financiar 
necesar. ; 

Colecţia Biblioteca Şahistului se adresează în primul rând amatorilor pasionaţi de 
şah şi celor care se formează din copilărie pentru acest sport, asigurându-le do- 
cumentafia necesară. Colecţia va cuprinde deci elementele de bază ale formării şahis- 
tului: manuale generale pentru începători şi avansați, cărţi de prezentare sistematică a 
tacticii şi strategiei In şah, de teorie a deschiderilor si a finalurilor, cutegeri de partide 
comentate ale corifeilor şahului mondial. Pe scurt, această bibliotecă va asigura şahis- 
tului obişnuit o documentare solidă atât In plan strict tebnic cât şi în cel al creaţiei 
şahiste de vârf. Şahul fiind un act cultural complex, Colecţia de faţă П va trata ca 
atare, cu accent pe 'aspectul didactic şi în perspectiva pregătirii ulterioare pentru 
performanţa sportivă. ] К 

„Cartea gahistului începător” a fost aleasă în mod firesc ca prim titlu al Colecţiei, 
datorită aprecierii deosebite de care se bucură acest manual în rândul antrenorilor, a 
şahiştilor avizaţi şi a părinţilor care se preocupă de formarea copiilor în această di- 
rectie. Totodată lucrarea lui С.І. Levenfis se adresează amatorilor de şah care sunt la 
începutul acestei arte şi doresc să-şi îmbunătăţească jocul. Manualul a fost actualizat 
şi completat spre a corespunde cerințelor din prezent privind cultura sahistá de bază. 
Această carte şi următoarele apariţii din Colecţie vor respecta condițiile de fond şi 

formă ce se impun pentru un manual tehnic cu caracter didactic. 

Avem în pregătire „Tactica jocului de şah” (1 volum), iar următoarele titiuri sunt 
»Finalurile în şah” (2 volume) şi „Partidele celebre ale lui A. Alehin comentate de el 
însuşi” (2 volume). Informații suplimentare asupra acestui program sunt date la sfâr- 
şitul cărţii de faţă. Rugăm cititorii să ne comunice sugestiile lor priviind viitoarele 
apariţii din această Colecţie. E ' 

Aşteptăm de asemenea propuneri din partea persoanelor care doresc să ni se ală- 
ture, бе în calitate de autori de lucrări gahiste, бе de colaboratori pentru traduceri, 


contribuţii documentare sau orice alte disponibilitáti care se Inscriu în specificul Co- 
lectiei. : 

Vom analiza cu atenţie observaţiile cititorilor asupra „Cărţii sahistului începător” 
spre a ţine seama de ele la б eventuală reeditare. 

Asigurăm cititorii noştri că vom depune toate eforturile spre a ne menţine la un 
nivel calitativ superior, astfel încât orice apariţie din Colecția Biblioteca Sahistului să 
fie o achiziţie de valoare care să бе consultată cu plăcere întreaga viaţă. 


Constantin lonescu Cristian Ionescu 
Maestru internaţional Maestru F.I.D.E. 


NOTA EDITORULUI . 


Ne exprimăm bucuria de a finaliza о dorinţă mai veche a editurii noastre: apariţia 
primului număr din Colecţia Biblioteca Şahistului (CBS), care vine în întâmpinarea 
celor care doresc să pătrundă în tainele acestui joc. 

Sperăm într-o primire favorabilă din partea cititorilor, ceea ce va constitui un 
puternic stimulent pentru apariţia anuală a 2-3 titluri. 

Când afirmăm acest lucru, ne bazăm pe experienţa şi pasiunea colectivului de 
autori (Constantin Ionescu, Cristian Ionescu şi Radu Breahnă) precum. şi a cola- 
boratorilor noştri, în alegerea, organizarea şi expunerea unitară a unui asemenea 
material. s ` 

De ип таге ajutor ne vor fi observaţiile şi propunerile cititorilor interesaţi de 
apariţia CBS; existenţa unui dialog continuu între colectivul de redacţie şi cititori nu 
poate fi decât benefic pentru ambele părţi. s 
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INTRODUCERE 


“Cartea sahistului Incepátor", ediţia a II-a, a.apărut la Moscova în 1959. După 
numai doi ani moare autorul ei, marele maestru,G. T. leen în timp ce la Bucureşti 
se finisează o. bună traducere, "Ingrijità de neuitatul Sergiu rian. Chiar şi acum 
acest manual rămâne се! mai indicat pentru Tarea metodică a şahului. -. -. 

Nu am reuşit са, în 1991, să comemorăm 30 de ani de la moariea'lui Levenfiş şi de 
la apariţia cărţii în România prin retipărirea ei într-o nouă formă. Textul тейайаг în 
1991 a fost reconsiderat la nivelul anului 1994, aducându-i-se modificările necesare. 
Lucrarea а fost regândită spre a se înfățișa ca un manual modern complet, în care 
partea de tehnică a învăţănii jocului, preluată cu unele corecturi şi actualizări de la 
Levenfis, se Imbină cu partea de cultură şahistă (istorie, inserţie socială, forme de 
organizare şi de practicare etc.) care este un aport original. 

5 XOU y actualizări ale textului iniţial s-au petat la capitolele IV, XXII şi mai 
ales. Ш şi au.fost impuse де о nouă viziune asupra şcolii. sovietice de şah tn 
contextul actual, social şi politic, pe plan mondial, S-au adăugat. elemente.noi са: 
citate ale e phişilor iluştri, date succinte despre viaţa şi opera campionilor mondiali şi 
altor согіїеі ai şahului, prezentarea principalelor evenimente şi aspecte ale, vieții şa- 
histe, în devenirea ei, etc. . .,.. „+, 

Lumea șahului, deşi este un univers aparie, trebuie “privită, i contextul РЕТ iei 
călturii ре plan naţional şi universal, iar marile personalităţi ale şahului sunt fas- 
cinante Şi prin prin alte aspecte decât cele strict sportive, devenind astfel exemplare. u 

"Textele oi riginale sunt marcate fie prin comentarii explicite, fie prin numele subsem- 
natului. Sperăm lustraţiite саге nsojesc textele noi vor face manualul mai atractiv. 
Prezentarea vieţii şi:operei lui С. I.. Levenfiş este un omagiu. obligatoriu pentru а- 
ceastă mare personalitate. Referirile din finalu) cap. XXIII privind situaţia actuală din 
şahul românesc şi cel mondial se doresc o încheiere care poate fi oricând actualizată . 
în caz de reeditare а acestui manual. Anexele cărţii conţin toate datele ajutătoare care 
nu au putut fi incluse în altă parte, dar pe care le considerăm indispensabile. Am fost 
obligaţi să mărini densitatea textului şi să Thicgorám d dimensiunea caracterelor de tipar 
ca acest manual să nu fie prea voluminos şi deci prea scump. Credem că acest com- 
promis nu pute fi evitat în actuála conjunctură economică. 

Cartea de faţă a fost deci concepută ca o lucrare tehnică care este ‘totodată o mică 
enciclopedie a gahülui. , Dacă este folosită în mod rațional, orice persoană poate să 
Invete şah în scurt imo şi să atingă, cu oarecare efort, neni corespunzător, ca- 
tegoriei a III-a în şah. , E 

Este Біле ca manualul sá " Impárgit m lecti de 1-3 „pagini şi să fie studiat în 

uri mici, de 2-4 începători, dacă se poate. ajutaţi de un sahist mai experimentat. - 

area individuală rămâne posibilă, dar este mai dificilă. Se recomandă ca mai întâi 
să se M iicemeascá un program de învăţare trimestrial sau anual, care să prevadă 3-4 
şedinţe de lucru pe săptămână, fiecare şedinţă cu о durată de 1-2 ore, după, po- 
здау. Din acestea, 2 şedinţe vor. fi consacrate studierii metodice a cărţii, iar restul 
de 1-2 şedinţe vor fi destinate partidelor ge antrenament şi altor exerciţii practice. 
Procedând astfel şi lucrând din aproape în aproape; cu aplicaţie şi pasiune, Intregul 
manual poate fi asimilat în 40-100 de” săptămâni, în funcţie de talentul şi dispo- 
mixăicaca fiecăruia. 

Maruah poate fi utilizat şi de cadrele. didactice din învăţământul elementar sau 


mediu care dau elevilor lecţii de şah. Cercurile de şah şcolare au numai de câştigat 
prin dotarea lor cu 2-3 exemplare din această carte. De asemenea, părinţii avizaţi pot 
folosi manualul de faţă pentru iniţierea în şah a copiilor lor, iar amatorii de şah pot 
să-l utilizeze spre a-şi îmbunătăţi puterea de joc. 

Dorim tuturor celor care cumpără „Cartea şahistului începător” să le fie de folos şi 
să obțină satisfacţiile rezervate pasionaţilor acestui joc. Rugăm cititorii să ne sem- 
naleze orice eventuală eroare şi să ne propună îmbunătăţiri atât privind cartea de faţă 
cât şi Colecţia Biblioteca Şahistului, al cărui program este dat la finele cărții. 

Suntem recunoscători conducerii Federaţiei ânc de Şah pentru ajutorul acor- 
dat în anii 1990-1994 spre a duce la bun sfârşit prezenta lucrare. * 


` iulie 1994, У Radu Breahnă 


Viaţa şi opera lui С. I. Levenfiş 


Viitoarea stea a şahului sovietic s-a născut pe data de 9 martie 1889 în Polonia, pe 
atunci sub stăpânire rusească. Învață șahul în familie de la vârsta de 6 ani. $ 
Grigori Iakovlevici Levenfiş participă la viața şahistă din Sankt Petersburg unde se 
lansează în șahul de performanţă, face studii inginereşti şi obţine diploma de chimist. 
În şah, se declară discipol al ilustrului M. Cigorin. Debutul în arena internaţională se 
produce Іа Karisbad, în 1911, unde se clasează pe locurile 14-16. La Vilnius, їп 1912, 
imparte cu A. Alehin locurile 6-7. 
n continuare, participă destul de rar la turnee în afara Rusiei, dar are succes în 
‚ turneele interne şi din anul 1920 se clasează în primele 3 locuri în aproape toate 
campionatele din U.R S.S. 
Ajunge la apogeul carierei sportive în a! IX-lea Campionat al URSS din:1934/35 
unde ocupă locul 1-2.la egalitate cu I. Rabinovici. Dar prestația sa de la al X-lea 
Campionat al URSS din 1937 este şi mai bună, încheind turneul pe locul 1. În urma 
meciului cu Mihail Botvinnik; terminat ta egalitate (+5 =3 —5), Levenfiş а fost decla- 
rat campion national, potrivit înţelegerii şi a obținut titlui de mare maestru al URSS. 
Printre ultimele realizări sportive ale lui Levenfiş, menţionăm victoria în meciul cu 
V. Alatorţev (+5 =7 —2) şi rezultatele obţinute în Campionatul! Leningradului din 
1946 (locul 2) şi 1952 (docul) Antrenează echipa URSS pentru meciul amical cu 
SUA din 1946 (v. foto pag. 265). În anul 1950, când F.I.D.E. acordă pentru prima 
oară titlul de mare maestru international, Levenfiş obţine acest titlu, imediat după 
Botvinnik. А ` 
După turneul de la Moscova, 1936 (v. foto pag. XI), J. R. Capablanca declara: „Îl . 
apreciez foarte mult pe maestrul. Levenfiş şi consider că este al doilea şahist din 
URSS, după Botvinnik.” Realizările lui Levenfiş în meciul din 1937 cu Botvinnik au 
„ fost caracterizate, la centenarul naşterii sale, astfel: „În acest meci, Levenfiş şi-a 
arătat toate calităţile: cunoaştere profundă a teoriei deschiderilor, foarte bun joc 
poziţional şi o mare abilitate tactică.” În anexe dăm cele mai bune partide din acest ` 
meci şi întregul palmares sportiv al lui Levenfiş. ." — - 4 
Fiind unul dintre fondatorii şcolii sovietice de sah, Levenfiş s-a implicat în or- 
ganizarea acestui sport în U.R.S.S. şi a profesat un timp ca antrenor, cu bune rezul- 
tate. 


Aportul lui Levenfiş ca teoretician al şahuiui este extrem de important. În teoria 


"Turneul international, М Moscova 1936. De 1а stânga la dreapta: jos — М. Králenko, Еш. Lasker, 
J.R. Capablanca, G. events; la mijloc = = M. Botvinnik, N. Riumin, S. S. Flohr, 
sus E. Eliskases, A. Lilienthal, I. Kan, V. Ragozin. 


deschiderilor, menţionăm: 1 : 

a) PT Levenfiş din Apărarea siciliană: 1.e4 c5 2.C(3 46 3.04 с:04 4.C:d4 Сб 

P d 6.14 (С. Levenfiş-l. Rabinovici, 1939). Potrivit articolului publicat de Leven- 

ü fn 1959, albul tinde către un atac imediat în centru, е4-е5. . 

b) Continuarea lui Levenfis din Apărarea Grünfeld, sistemul rus: 1.04 Cf6 2.c4 26 
3.Cc3 05 4.Cf3 Ng? 5.Db3 d:c4 6.D:c4 0-0 7,4 b6. 

с) Continuarea Levenfiş în irarea rusă: 1.4 е5 2.Cf3 Cf6 3.04 e:d4 hes Ce4 
5.0:04 d5 6.e:d6 C:d6 7.Ng5 (Ef. Bogoliubov-G. Levenfis, 1925). i 

Din iniţiativa şi sub îngrijirea lui Levenfis, apare vol. 1 
din ,Deschiderile moderne" (Moscova-Leningrad, 
1940), lucrare ce inaugurează un manual complet al 
deschiderilor tn sal. 


Contribuțiile теіобоюке, şi teoretice ale celui de-al 
doilea mare maestru al U.R.S.S. încep însă mult mai 
devreme şi sunt deosebit de numeroase. Astfel араг 
succesiv: 
„Prima carte a jucătorului de şah”, Leningrad, 
ediții I in 1925 şi ediția a II-a în 1926; 
- „Meciul Alehin-Capablanca", Leningrad 1928 


(coautor, 3 
"АР IX-lea Campionat mondial”, Moscova şi 
ку 
bitul дате” (în Anuarul şahist), Moscova 


- а şahului”, Leningrad 1950 (coautor); G. 


1. Y la bătrâneţe 
- „Cartea анши Incepátor", Moscova, ediţia I în  (n.1889,d.1 


CARTEA 
- SAHISTULUI. 
ÎNCEPĂTOR 


Grigori I. Levenfis, în anii tinereţii 


Prefatá la ediţia a II-a, Moscova 1959 


Prima ediţie a „Cărţii şahistului începător”, tipărită într-un tiraj de 150 00. de 
exemplare, s-a epuizat de mult. Prin numeroase scrisori cititorii au confirmat а :€- 
sibilitatea cărţii şi foloasele studierii ei. Numeroşi începători au ajuns într-un t. ` 
scurt să capete categoria a III-a sportivă. Studierea jocului de şah după пу 
autorului a dat rezultatele scontate şi din această cauză nu a fost nevoie de schi 
radicale pentru ediţia a II-a. În prezenta ediţie s-a ținut seama de acele sugestii şi 
observaţii făcute de cititori, care nu impuneau o mărire considerabilă a volumului 
lucrării; au fost înlăturate greşelile sesizate şi s-au adăugat exemple şi exerciţii noi, din 
practica cea mai recentă. 

Numeroşi cititori, care locuiesc departe de marile oraşe, ne pun o întrebare jus- 
tificată: cum să se perfecţioneze în continuare şahistul de categoria a III-a? 

(...) Autorul lucrează la un astfel de manual, însă greutăţile ce trebuie învinse In 
domeniul „terenului virgin" ai jocului de şah sunt consic rabile. Autorul recomandă 
acestei categorii de sahisti să participe la concursuri prin corespondenţă. După cum se 
ştie, dezvoltarea talentului şabist la Alehin şi Keres este legată de jocul prin corespon- 
denţă pe care ei au început să-! practice de la vârsta de 12-13 ani. (...) 

i G.L Levenfiş 


CAPITOLUL 1 


TABLA ŞI PIESELE DE ŞAH 


„98 înveţi să Joci sah este uşor, greu este să înveţi să joci bine." 


(1. R. Capablanca) 


Inváfarea jocului de şah trebuie să fie o educare a capacităţii de a gând! Independent." 
(Em. Lasker) 


Tabla de şah 


O partidă de şah decurge, de obicei, 
între doi adversari (parteneri). Unul din- 
tre adversari joacă cu piesele albe, iar 
-celălalt cu piesele negre. 

Adversarii pot fi persoane individuale, 
grupuri'de persoane (partide prin con- 
sultaţie), sau computere (inteligenţă ar- 


ШЕЕ). 
* Jocul se desfăşoară ре o tablă pătrată, 
„care “аге pe fiecare latură câte opt 


trăţele. Deci, tabla de şah este 
jpărțită în 64 de pătrăţele, care se nu- 
mesc câmpuri (sau uneori puncte). Pen- 
tru a distinge mai bine graniţele câmpu- 
rilor, ele sunt colorate alternativ în culori 
deschise şi închise. Câmpurile de culoare 
deschisă se numesc albe, iar cele de cu- 
loare închisă — negre. Înainte de toate, 
un $ahist începător trebuie să studieze 
bine tabla de şah. 
În timpul jocului, tabla de şah trebuie 
tă aşa cum se vede în diagrama 1. 
Specificăm că în diagrame, în poziţia 
iniţială, piesele albe se află întotdeauna 
în partea de jos, iar cele negre - în partea 
de sus. Fiecare jucător trebuie să aibă în 
colţul din dreapta sa un câmp alb. 
entru înregistrarea partidelor şi po- 
ziţiilor lor există în jocul de şah notații 
speciale. În acest Scop, este necesar, mai 
întâi, ca fiecare câmp să capete un nume. 
NC. - În cele ce urmează, vom folosi 
notatiile uzuale din România. 
Dacă prin fiecare din cele opt pătră- 


fele, care duc de la un adversar la altul, 
s-ar trage câte o linie, ar rezulta opt linii 
care sunt indicate în diagrama 2 prin 


Z 


AZ AZ A 
22 4 
Z 4 
A 7 2, 


A 


N 
CN 
ММММ ММО 


COE d 


săgeți. Aceste linii sunt însemnate cu 
câte o literă din alfabetul latin: a, b, c, d, 
€, f, g, h. Linia de la extremitatea stângă 
a jucătorului care are piesele albe sau 
linia de la extremitatea dreaptă a celui 
care joacă cu piesele negre se numeşte 
coloana „a”, următoarea ,b" s.a.m.d. 
Deoarece pe o diagramă de şah liniile 
merg de sus în jos, ele se numesc coloa- 
ne sau verticale. 

Perpendicular pe liniile verticale se 
trag opt linii paralele orizontale, care 
sunt indicate în diagrama 2 prin linii 
întrerupte. Acestea se numesc linii sau 
orizontale şi se numerotează de 1а 1 la 8. 
Капа din fata partenerului care joacă 
cu piesele albe este denumit linia întâi; 
urmează apoi a doua ş.a.m.d. Prima linie 
din fata partenerului care joacă cu 
piesele negre va fi deci linia a opta, 
următoarea ~ a şaptea $.a.m.d. 

Fiecare câmp al tablei de şah se notea- 


ză cu o literă a coloanei verticale şi cu o 
cifră a liniei orizontale. Indicaţi numele 
câmpului pe care se află pionii din dia- 
grama 3. 

Prin urmare, câmpurile din colţurile 
tablei de şah, la cel care joacă cu piesele 
albe, se notează al şi hi, iar la cel care 
joacă cu piesele negre a8 şi h8. În afară 
de coloane şi linii, se pot duce prin câm- 
purile de aceeaşi culoare linii care se nu- 
mesc diagonale, De exemplu, prin 
câmpul b4 trec două diagonale: a3-b4- 
c$: 7-f8 şi e1-d2-c3-b4-a5. Pres- 
curtat, aceste diagonale se notează ast- 
fel: a3-f8 şi e1-a5. Prin câmpul 47 trec 
diagonalele a4-e8 şi h3—c8, iar prin câm- 
pul a8 numai o singură diagonală: h1- 
a8. Tabla de şah trebuie cunoscută la 
perfectie, chiar fără să fie văzută. 


EXERCIŢII 


1. Puneţi tabla de şah са şi cum aţi juca cu 
piesele albe. Găsiţi pe tablă câmpurile d4, f7, 
C3, c5, g6, g4. 

2. Găsiţi ре tablă, stând în partea jucătoru- 
lui cu piese рерге, câmpurile сб, h2, 43, a5, 

f8. 


3. Căutaţi să stabiliţi cu. rapiditate orice 
câmp de pe tablă atât pentru jucătorul cu 
piese albe, cât şi pentru cel cu piese negre. 

4. Fără să vă uitaţi pe tablă, numiţi culoa- 
геа câmpurilor c3, h$, d6, b4, (7, a2, е7, g3. 

5. Fără să priviţi tabla, numiţi toate câm- 
purile care compun diagonala h2-b8 sau dia- 
gonala d1-h5. 

6. Fără să priviţi tabla, numiţi diagonalele 
care trec prin câmpul 45 şi indicaţi câmpurile 
din care se compun. 


Piesele de şah 


Pentru simplificarea expunerii, pe vii- 
tor vom denumi, prin alb" şi „negru”, 
atât piesele albe şi negre cât şi pe cei care 
joacă cu ele (parienerii de joc). 

Fiecare dintre cei doi adversari аге 
câte opt figuri (un rege, o damă, două 
turnuri, doi nebuni, doi cai) şi opt pioni. 

Mai departe vom utiliza următoarele 
prescurtări în denumirea pieselor: Rege- 
R, Damă-D, Turn-T, Nebun-N, Cai-C, 


Pion-p. În diagramă, piesele sunt repre- 
zentate ca în tabelul de pe pagina urmă- 
toare. 

Poziţia iniţială a pieselor -pe o tablă de 
şah este arătată In diagrama 4. 

Sahigtii începători greşesc deseori în 
aşezarea regelui şi a damei. Ţineţi minte 
că dama trebuie aşezată pe un câmp de 
culoarea sa, adică dacă este de culoare 
albă — pe-un câmp alb, iar dacă este de 


Reprezentarea 
în diagramă 


Denumirea 
piesei 


Rege 


Damă 


culoare neagră — pe un câmp negru. 

Astfel, amplasarea pieselor negre pe 
tablă nu este întrutotul simetrică faţă de 
cele albe, ci doar reprezintă o imagine 
oglindità. 

EXERCIŢII 

7. Numiji câmpurile pe care stau în poziţia 
iniţiată caii albi, nebunii negri, dama albă, re- 
gele degtu. Repetaţi acest exerciţiu privind 
tabla din partea pieselor negre. 


8. Fără să vă uitaţi pe tablă, numiţi dispo- 
zijia figurilor albe şi negre la începutu! jocu- 
lui. 

9. Jucaji cu piesele negre. Numiji câmpul 
din linia a cincea, aflat pe coloana a patra, 
numărând din stânga dvs. 

10. Fără să vă ийа}! pe lablă, numiţi 
câmpul unde se încrucişează diagonalele el- 
há şi g1-27, h3-c8 si a2-g8. 

11. Numiji câmpul unde se întretaie ori- 
zontala a4-h4 cu diagonala һ1-а8. 


Mutările figurilor si pionilor. Luarea pieselor 


Partida de şah constă dintr-o serie de 
mutări. Întâi mută albul, apoi negrul, 
apoi urmează din nou о mutare a aibu- 
lui, apoi cea a negrului ş.a.m.d. până la 
terminarea partidei. Mutarea constă în 
deplasarea propriei figuri sau a unui pion 
de pe un câmp pe altul. 

Să studiem la început cum se mută re- 
gele. 

Regele poate fi mutat pe orice câmp 
vecin lui, pe orice orizontală, coloană sau 
diagonală, deci se deplasează numai cu 
un singur câmp. În diagramele 5 şi 6, 
câmpurile pe care poate fi mutat regele 
sunt însemnate cu o cruce. 

Când regele se află pe câmpul b4 
(Diagr.5) sau pe câmpul g7 (Diagr.6), el 
poate să aleagă una dintre cele opt 
mutări posibile însemnate prin cruci. 


2- Cartea şahistului începător, 1994 


Dacă regele se află pe câmpul fl 
(Diagr.6), poate muta pe cele cinci 


câmpuri învecinate, iar dacă regele se 
află în colt la a8 (Diagr.5) atunci are nu- 
mai trei alegeri posibile. 

După cum зе vede, la marginea tablei 
mobilitătea regelui scade simţitor. Cu cât 
este mai puţin mobil un rege, cu atât mai 
repede e! poate fi fâcut mat. Explicații 
mai amănunțite sunt date în capitolul 
următor. 

Dama poate fi mutată în linie orizon- 
tală, verticală sau diagonală pe orice 
câmp de pe tablă. 


În diagrama 7 sunt însemnate prin 
cruci toate câmpurile: pe care poate fi 
mutată o damă aşezată pe d5 (în total 27 
de mutări). Atunci când dama se află la 
marginea tablei sau într-un colt, ea poa- 
te fi mutată pe 21 de câmpuri. Dama 
este figura cu cea mai mare mobilitate şi 
din această cauză este cea mai puternică. 


Turnul se mută numai pe orizontală şi 
verticală (Diagr.8). Observati că, indife- 
rent unde se află pe tablă, turnul are la 
dispoziţie spre a muta, totdeauna, 14 
câmpuri. 

Nebunul se deplasează numai pe dia- 
gonală (Diagr.9). Câmpurile pe care pot 


fi mutaţi nebunii sunt însemnate pe dia- 
gramă prin cerculete pentru nebunul 
aflat pe câmpul e4 şi prin puncte negre 
pentru nebunul aflat pe câmpul a7. 

Unul dintre cei doi nebuni pe care-i 
are fiecare din adversari poate fi mutat 
numai pe un câmp alb, iar celălalt numai 
pe un câmp negru. De aceea primul se 
numeşte nebun de câmpuri albe, iar cel 
de-al doilea, nebun de câmpuri negre. 

Dacă în drumul mutării regelui, da- 
mei, turnului sau nebunului se afă o 
piesă de aceeaşi culoare cu ele, figurile 


nu pot sări peste acea piesă. Dacă însă, 
în drumul lor, se află o piesă de altă 
culoare, ea poate fi luată. 

Luarea constă în îndepărtarea de pe 
tabla de joc a figurii sau pionului adver- 
sarului, piesa саге execută capturarea 
ocupându-i locul. 

În poziţia din diagrama 10, să studiem 
toate mutările. Regele alb are trei 
mutări: pe câmpurile a2, b1 şi b2. Regele 
negru poate fi mutat pe câmpurile f6, f8, 
88, h6, h8 şi de asemenea poate lua ne- 
bunul de pe câmpul g6. 

Dama albă are în total 18 mutări, in- 
clusiv posibilitatea de a lua pe câmpurile 
€7 şi e7. Dama neagră are 17 mutări, in- 
clusiv posibilitatea de a lua pe c1 şi d7. 

Turnul de pe câmpul c1 are 12 mutări, 
el poate lua ia c7. turnul din е4 аге 11 
mutări, inclusiv luarea pe е7. Turnul din 
b6 are 10 mutări şi poăte să ia la b4 sau 
86, iar turnul din f7 are 7 mutări. 

Nebunul de pe câmpul b4 are 8 
mutări; el poate lua la е7. 

Nebunul din g6 are 4 mutări, putând 
lua la f7 şi h7. Nebunul din е7 are 8 
mutări, printre care E posibilitatea de a 
lua la 4. Nebunul din ћ7 are numai 2 


mutări, printre care poate lua la g6. 
Calul mută cu totul altfal decât cele- 
lalte piese : execută o săritură, mutarea 
lui amintind de litera „L”. 
În diagrama 11, calui care se află pe 
câmpul c3 poate fi mutat pe opt câmpuri 
prin 


indicate săgeți şi anume: 


a2,a4,b1,b5,d1,d5,e2,4. Calul din h3 are 
numai patru mutări: pe f2,f4,g1,g5. Caiul 
din 58 are trei mutări: pe аб, 06 şi 47. 
Calul din h8 are numai două mutări: pe 


f7 şi g6. 

BH mobilitatea calului care se află la 
marginea tablei se micşorează mult. Ca- 
lu! care se află pe un câmp negru se 
mută totdeauna numai pe un câmp alb şi 
invers. М 

Dacă ре câmpul unde poate fi mutat 
un cal se află o piesă aparținând adversa- 
rului, calul poate să o ia şi să ocupe locul 
pe care îl ocupă piesa luată. Dacă în dru- 
mul calului se află piese de aceeaşi cu- 
loare sau de culoarea adversarului, el 
poate să le sară. 


se pe c2 poate lua fie dama de pe b4 

sărind peste nebuni) fie nebunul! de pe 
е3. El poate fi mutat pe a3 sau d4, dar 
nu poate fi mutat pe al sau pe е1 deoa- 
rece ateste câmpuri sunt ocupate de pie- 
se de aceeaşi culoare. Calul din ћ7 poate 
1ua dama din f6 sau poate fi mutat pe 85, 
sărind peste turnuri, dar nu poate й mu- 
tat pe câmpul f8, ocupat de turnul de 
aceeaşi culoare. Calul din a8 nu poate 
face nici o mişcare. 

Pionii se mută numai înainte, cu câte 
un câmp pe coloană, în direcţia adversa- 
rului. Prin aceasta, pionii se deosebesc 
de figuri, care pot fi mutate în toate di- 
rece Pionii bat (iau) numai în diago- 

un singur câmp, atât în dreapta cât 


În poziţia din diagrama 12, calul care 
а 
(6 


şi în stânga, şi numai în direcţia adver- 
sarului. 


În diagrama 13, pionul b4 nu are 
mutări deoarece este blocat de calul ne- 
gru. Pionul c4 poate fi mutat pe câmpul 
c5 sau poate lua calul negru din b5. Pio- 
nul еб nu poate fi mutat deoarece П 
împiedică propriul pion din е5, dar poate 
lua ia d5 şi f5. Pionii h5 si h4 nu pot fi 
mutaţi, însă pionul h4 poate lua pionul. 
alb din g3. La rândul său, pionul aib din 

3 poate lua la h4 sau poate muta la 24. 
ionul negru е5 poate muta la ед. 

În afară de cele de mai sus, este nece- 
sar să fie reţinute următoarele reguli cu 
privire la mutarea pionilor: 

1. Pionul din poziţia iniţială (adică 
atunci când pionul alb se află pe linia a 
doua, iar cel negru pe linia a şaptea) 
poate fi mutat la prima mutare, după do- 


тіла jucătorului, cu două câmpuri înain- . 


te (mutare dublă). În diagrama 14, po 
nul din c2 poate fi mutat şi pe câmpul c4, 
pionul е7 pe câmpul еб sau е5. Pionul 
din g2 nu poate fi mutat cu două câm- 
puri deoarece pe câmpul g4 se află un 
pion de aceeaşi culoare, iar pionul din f7 
nu poate fi mutat pe câmpul f5 întrucât 
pe acest câmp se află un pion advers. 

2. Dacă din poziţia iniţială pionul este 
mutat peste două câmpuri şi se află 
alături pe orizontală de un pion advers, 
atunci el poate fi luat „în trecere” (en 
passant), deoarece a trecut de câmpul 
care se află sub bătaia acâstui pion. Dacă 


în diagrama 14 pionul alb din c2 va muta 
Ja с4, atunci el poate fi luat „Їп trecere” 
de către unul din pionii negri de la b4 
sau d4, care se plasează pe câmpul c3, 
adică ia pionul alb ca şi cum acesta nu ar 
fi mutat două câmpuri, ci un singur 
câmp. Dacă pionul negru din е7 va muta 
ia е5, atunci albul poate să-l ia în trece- 
re, p pionul din f5, aşezându-l pe câm- 
1 


Regula Ipării în trecere poate fi apli- 
cată numai ca răspuns imediat la muta- 
rea peste două câmpuri a pionului. La 
următoarea mutare, acest drept se pier- 
de 

3. Pionul ajuns pe ultima linie (adică 
cel alb pe linia a opta, iar се! negru pe 
prima) poate fi transformat într-o figură 
de aceeaşi culoare, adică în damă, turn, 
nebun-sau cal, în funcţie de necesităţile 
poziţiei. În diagrama 14, pionul. negru 
din h2 poate fi mutat pe câmpul h1 sau 
poate lua figura din g1; în ambele cazuri 
el se transformă într-o figură neagră. La 
fel, pionul alb din d7 poate lua figura din 
c8 sau е8 sau poate fi mutat ре сатри! 
98. În toate cazurile, е! se transformă 
într-o figură albă. 

Alegerea figurilor la transformarea 
pionilor depinde exclusiv de voinţa 
Jucátorului şi nu de prezenţa figurilor pe 
tabla de joc. De aceea, pe tablă pot exis- 
ta simultan, în mod teoretic; nouă dame 
albe sau zece turnuri negre etc. 

Întrucât cea mai puternică figură este 


dama, în majoritatea cazurilor pionul se 
transformă în damă. Trebuie spus, între 
altele, că pionii sunt denumiți uneori 
după figurile în fata cărora stau In poziţia 
iniţială. În consecinţă, pionii de 
câmpul „d” se numesc pionii damei, pio- 
nii de pe câmpul „е” — pionii regelui, pio- 
nii de pe câmpurile „a” şi „h” — pionii 
turnurilor (sau pioni marginali), cei de 
pe câmpurile „b” şi „g” — pionii cailor, iar 
cei de pe câmpurile „c” şi ,f" — pionii 
nebunilor. 


EXERCIŢII 


12. indicaţi cel mai mic număr de mutări 
necesare unui pion, pentru ca din poziţia 
inițială să se transforme în damă. 

13. Aranjaji pe tablă o asemenea poziţie 
încât pionul alb d2 să poată alege o mutare 
din patru posibile. 

14. Câte mutări vor fi necesare ca turnul 
din b1 să ajungă pe câmpul h7 ? 

15. În câte mutări calul din c3 poate a- 
junge pe câmpurile c4, 04, c6 sau e5 ? Găsiţi 
toate mutările calului, întâi pe tablă, apoi în 
minte fără să mutati calul şi, în sfârşit, incer- 
са}, fără a vă uita pe tablà, să và imaginaţi 


calul pe câmpul c3 şi câmpurile pe care poate 
muta înainte de a ajunge pe câmpurile c4, 44, 
06, sau eS. Fără să vă uitaţi pe tablă notaţi 
toate câmpurile intermediare, verificánd apoi 
exactitatea celor notate. 

16. Câte mutări poate face calul aflat la al 
pentru ca să ajungă pe câmpul b2 ? 

17. Fără să vă uitaţi pe tablă , numărați 
câte mutări sunt necesare pentru ca un ne- 
bun, aflat pe câmpul a1,să ajungă ре câmpul 
h2; apoi pe câmpul h6. 

18. Calculaţi, fără a privi tabla, câte mutări 
pot fi făcute de alb sau de negru din poziţia 
iniţială, bineînţeles numai mutări de cai şi de 
pioni şi amintiti-và de posibilitatea pionului 
de a muta peste două câmpuri. 

19. Arătaţi calea cea mai scurtă pe care o 
poate parcurge calul aflat pe câmpul h1 ca să 
ajungă pe câmpul a8. 

20. Poate oare pionul turnului ,a" să a- 
jungă pe coloana „e” si prin ce mijloace ? 

21. Este oare posibil să se creeze o astfel 
de poziţie, într-o partidă, încât pionii albi să 
se afle pe câmpurile g2, h2 şi h3 ? 

22. Definiti, fără a privi tabla, unde are 
mai multă mobilitate dama şi nebunul,. în 
centrul tablei sau în colţ. 


Atragem atenjia cititorilor că o reprezentare clară a fiecărui câmp de pe tabla de 
joc este necesară şi constituie o premiză obligatorie pentru asimilarea cu succes a 
materialului din următoarele pagini ale manualului. ` 

Prelucraji temeinic exerciţiile date mai sus şi treceţi apoi la studierea materialului 
următor, numai după ce sunteţi convinşi că vă puteţi imagina la perfecție tabla de şah. 


CAPITOLUL П 


REGULILE JOCULUI 


„Jocul de şah este o luptă între două tabere şi deci aici se pot aplica toate legile 
generale care sunt caracteristice pentru confruntarea loială dintre doi adversari."(M. Euwe) 
„Eu sunt profund convins că În şah, deşi el rămâne un joc, ги este nimic întâmplător." 


(Т. Petrosian) 


Şah. Mat. Pat. Şah etern 


După ce am învăţat cum se mută pie- 
sele şi care sunt regulile de luare a figuri- 
lor şi pionilor, putem trece la jocul pro- 
priu-zis. 

Lupta in jocul de sah constá, de fapt, 
în atacuri şi apărări. Sá presupuneri с că, 
din poziţia iniţială, albul face prima miş- 
care, mutând pionul din faţa regelui cu 
două câmpuri, iar negru! răspunde cu o 
mutare simetrică. Deci pionul alb se află 
pe câmpul е4 iar cel negru pe câmpul e5. 
A goua mişcare albul o face mutând 
calul din g1 la f3. El ameninţă să ia la 
mutarea următoare pionul е5 cu calul, 
deci albul a atacat pionul. Pionul negru 
€5 nu poate pleca de sub ameninţarea 
calului, fiind blocat de pionul advers. Din 
această cauză negrul apără acest pion 
mutând calul din b8 la сб. Acum, dacă 
calul f3 va lua pionul din е5, ca răspuns, 
negrul va lua calul alb. 

Scopul principal In jocul de sah este de 
a face mat regele advers. Deci, regii sunt 
principalele figuri de pe tabla de joc. 
Dacă în timpul partidei una din părţi 
pierde dama sau turnurile, nebunii, caii, 
partida poate continua. Pierderea rege- 
lui, însă, înseamnă şi pierderea partidei. 
Atacarea regelui, cu alte cuvinte amenin- 
{агеа de a fi luat la următoarea mutare, 
se numeşte „şah”. 

Atunci când se atacă regele advers, se 
obişnuieşte, cu toate că nu este obliga- 


toriu, să se prevină partenerul prin cu- 
vântul „şah”. Jucătorul are dreptul de a 
lăsa sau expune loviturii adversarului ori- 
ce piesă în afară de rege. Mutarea care 
expune întâmplător regele atacurilor ad- 
versarului este considerată nevalabilă şi 
trebuie înlocuită cu alta. 


În poziţia din diagrama 15, regele alb 
nu poate efectua decât о singură muta- 
re: la е2. Regele negru are la dispoziţia 
sa cinci câmpuri. Dacă la mutare este 
albul, atunci el poate să dea şah regelui 
negru, având pentru aceasta mai multe 
posibilităţi: prin mutările damei pe câm- 
purile b7, е7 sau f8; prin mutările calului 
la d8 sau е5. Efectuând orice mutare cu 
turnul 45, de exemplu luarea damei ne- 
gre din h5, se deschide atacul nebunului 


asupra regelui negru. Un astfel de sah se 
numeşie prin descoperire, deoarece nu 
piesa mutată ameninţă regele advers, ci 
aceea care era în spatele ei. De aseme- 
nea, şah prin descoperire se mai poate 
da mutând regele aib pe câmpul €2. 
După mutarea turnului din 45 pe câm- 
pul f5 sau d7, regele negru se află sub 
ameninţarea simultană a două piese 
albe: turnul şi nebunul. Un astfel de şah 
se numeşte dublu. ! 

Negrul la mutare , poate ataca regele 
alb în felul următor: cu dama pe câm- 
purile h1, h3, f5, sau luarea turnului din 
45; cu nebunul pe câmpurile d1 si e4; cu 
calul pe е5 şi h4. Prin orice mutare a 
turnului negru din g4 rezultă un şah prin 
descoperire, iar după mutările turnului 
pe câmpurile f4 şi g3 rezultă un şah 
dublu. 

Ce mijloace de 
împotriva şahului ? 

п primul rând, mutarea regelui pe un 
alt câmp. De exemplu, pentru a para şa- 
hul prin descoperire efectuat prin muta- 
rea regelui alb pe câmpul е2, regele ne- 
gru poate fi mutat pe unul din câmpurile 
87, 58, сб sau е8. 

А doua posibilitate este de а lua fi- 
gura care dă şahul. Dacă albul dă şah cu 
calul pe câmpul e$, atunci acesta poate fi 
luat cu dama sau calul negru. În ultimul 
caz negrul dă la rândul său şah regelui 
alb. Dacă albul dă şah cu dama pe câm- 
pul f8, atunci aceasta poate fi luată de 
către regele sau calu! negru din g6. Ne- 
bunul negru din c2 mutând la d1 şi dând 
şah poate fi luat de către nebunul alb din 
03, iar dacă negrul dă şah prin desco- 
perire prin mutarea turnului 1а gi atunci 
albul poate lua dama neagră cu turnul 
din 45, dând în acelaşi timp şah prin des- 
coperire cu nebunul. 

Al treilea mijloc de apărare impotriva 
şahului este acela de a plasa între rege 
şi piesa adversă care-l atacá o piesă 
proprie, care să-l protejeze. De exem- 
plu, pentru a para şahul dat de dama 
albă pe câmpul b7, negru! poate muta 
calul la е7, iar albul poate para şahul dat 
de nebunul de pe di (dacă nu vrea să-l 


apărare există 


ia cu propriul său nebun din b3) prin `. 
mutarea turnului pe câmpul е2. 

În cazul când albul dă şah cu turnul pe 
f5, atunci atât nebunul b3 cât şi turnul 
pot fi luaţi pe rând de piesele negre, însă 
înlăturarea ambelor figuri dintr-o singu- 
ră mutare este imposibilă şi de aceea 
regele negru trebuie mutat pe unul din 
câmpurile g7 sau е8: Mutând turnul pe 
câmpul f4, negrul dă şah dublu, obligând 
regele alb să mute pe unul din câmpurile 
g2 sau g3. Dacă negrul dă şah dublu prin 
mutarea turnului la g3, atunci albul ia cu 
regele acest turn, dând în acelaşi timp 
şah prin descoperire. 

Sunt însă situaţii când niciuna дїп posi- 
bilitátile de apărare analizate nu poate fi 
realizată. Să presupunem că, în poziţia 
din diagrama 15, negrul va muta turnul 
pe câmpul g5. Prin aceasta, el dă şah 
prin descoperire cu dama, apáránd-o în 
acelaşi timp de ameninţarea turnului alb 
din 45. Oriunde ar fi mutat regele alb, е! 
se va afla sub ameninţarea figurilor ne- 
gre. Albul nu mai are posibilitatea de a 
pune o prea în faţa regelui pentru a-l - 
apăra. Un astfel de şah, după care este 
inevitabilă luarea regelui la mutarea ur- 
mátoare, se numeşte mat. Acela care a 
dat mat este considerat câştigătorul par- 
tidei. * 

Să .analizâm cu atenţie poziţia de mat 
după mutarea turnului negru pe câmpul 
g5. După cum s-a vorbit în capitolul pre- 
cedent, regele care se află pe oricare din 
pătratele ce nu sunt la marginea tablei 
are la dispoziţie opt câmpuri. Pentru a 
face mat regele advers, este necesar ca 
toate aceste câmpuri, impreună cu acel 
pe care se află regele, să fie controlate de 
piesele adverse. 

În diagrama 15, după mutarea turnu- 
lui negru pe câmpul g5, acesta ţine sub 
control două din câmpurile pe care poa- 
te fi mutat regele: g2 şi g3; calul din g6 
controlează câmpul f4, nebunul din c2 — 
câmpul €4, iar dama din h5 conirolează 
câmpurile f3, е2 si g4. În total patru fi- 
guri atacă şapte câmpuri, ceea ce ar fi 
insuficient pentru mat dacă pe camporiie 
{2 şi e3, unde ar putea fugi regele, nu 


s-ar Es piesele albe (tumul f2 şi pionul 
e3). i, regele alb nu mai are nici un 
refugiu şi este făcut mat. Dám acum câ- 
teva poziţii, în care una din părţi poate să 
dea mat Într-o singură mutare. 


Albul dă mat într-o mutare 


În diagrama 16, regii f4 şi f6 Isi tm- 
piedică reciproc accesul pe cámpurile e5 
#85. 


Ж. 
Albul dă mat într-o mutare 


În diagrama 17, regii c5 şi a5 îşi Im- 
piedică reciproc accesul pe câmpurile b4, 


În diagrama 18, regii d3 si d5 îşi iau 
reciproc câmpurile c4, d4 şi е4. Această 
situaţie, în care regii stau unul în faţa ce- 
luilalt la о distanţă de un câmp, pe ori- 
zontală sau coloană se numeşte opoziţie. 
Un rege nu poate ocupa mai mult de trei 


тш 


Negrul dă mat într-o mutare 


câmpuri regelui advers. 

Opoziția regilor joacă un rol impor- 
tant în teoria şahului şi nu o dată o vom 
întâlni în paginile următoare. 
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Albul dă mat într-o mutare 
În diagrama 19, regele negru este si- 


tuat la marginea tablei, mobilitatea lui 
fiind mărginită la cinci câmpuri. Piesele 


Albul dà mat într-o mutare 


negre ocupă trei câmpuri şi rămân libere 
numai câmpurile f8 şi h8. În afară de a- 
ceasta, trebuie atacat şi cel de al şaselea 
câmp – g8. Toate acestea se realizează 
mutând turnul de la е5 1а е8. Turnul a- 
menintá simultan câmpurile f8, g8 si h8 
$i deci dà mat. Despre cámpurile t7, g7 si 
7, care sunt ocupate de piesele proprii 
şi deci nu sunt accesibile regelui, se spu- 


EXERCIŢII 

23. Schimbaţi poziţia de 
mat din diagrama 20 astfel 
încât câmpurile f4 şi h4 să 
fie controlate de un nebun 
alb sau blocate de piese 
negre. 5 


2 
n 


ne că sunt biocate. Exemple asemănă- 
toare de blocaj sunt date tn diagrama 15. 

În diagrama 20, mutarea cu dama la 
g2, care duce la mat, este posibilă deoa- 
rece dama este apărată de rege. Dama 
ameninţă şase câmpuri şi atacă câmpul 
83, iar calul alb controlează câmpurile f4 
şi ha. 


25. Negrul dă mat într-o 
mutare (Diagrama 22). 


26. Albul dă mat într-o 
mutare (Diagrama 23). 


-Să ne întoarcem Іа diagrama 16. În lo- 

' cul mutării cu pionul la g5, mutare care 
duce la mat, albul putea să mute tumul 
la a7 sau b7. Cum poate să răspundă ne- 
grul? Indiferent de mutarea pe care o 
face regele negru, acesta ajunge în bătaia 
regelui alb, a turnului sau a pionului. Di- 
ferenta dintre mutarea cu pionul la g5 şi 


27. Albul dà mat într-o 
mutare (Diagrama 24). 


28. În câte feluri poate al- 
bul să dea mat într-o muta- 
re.în diagrama 25? 


cea a turnului la a7 constă în aceea că 
mutarea cu pionul permite atacarea re- 
gelui negru cu şah, în timp ce, după mu- 
tarea turnului la a7, regele negru nu se 
află în şah. 

Să anaiizăm acum poziţia din diagra- 
ma 26. La mutare este negrul. E clar că 
negrul poate să dea mat cu nebunul pe 


câmpul g3. Ce se va întâmpla însă dacă 
negrul nu va muta nebunul la g3 ci la c3? 
Regele alb nu mai are nici o mutare, iar 
turnul nu poate fi mutat deoarece ar lăsa 
regele în şah. În acest caz se spune că 
turnul este legat de nebun şi albul nu 
mai poate face nici o mutare. 

Astfel, la mutarea nebunului la g3 re- 


gele alb se află sub atacul direct al aces-- 


tuia, adică In şah şi nu mai poate fi sal- 
vat, deci este făcut mat.. După mutarea 
nebunului la c3, orice mutare a albului 
ar expune regele, însă regele însuşi nu 
este în poziţie de şah. . 

- О astfel de situaţie se numeşte pat. În 
cazul când jocul se termină cu pat, par- 


tida nu este câştigată de niciunul din par-. 


teneri. De aici rezultă că, atât mutarea 
“turnului la а7 în diagrama 16, cât şi mu- 
tarea nebunului 1а c3 în diagrama 26 au 
fost greşite. În ambele cazuri, albul a scă- 
pat câştigul. Dăm mai jos câteva exem- 
ple de poziţii de pat. 

Diagrama 27 prezintă o poziţie în ca- 
re, negrul fiind la mutare, este pat. Dacă 


albul este la mutare, atunci, pentru a evi- 
ta patul, el trebuie să părăsească linia а 

cu turnul sau să mute regele la a5, 
b5 sau c5 (la аб survine din nou poziţia 
de pat); de asemenea ar. fi pat si dacá 
albul ar muta pionul сб la c7. 

În poziţia din. diagrama 28, negrul dă 
mat cu dama la f8. Dacă însă va muta 
dama pe câmpul f7 sau la g5, atunci 
albul ajunge în poziţie de pat, deci este 
remiză. 

În diagrama 29, negrul evită înfrânge- 
rea mutând turnul la a6 şi dând şah. Da- 
că regele alb ia turnul negru atunci este 
pat, iar dacă se retrage, turnul ia dama. 


Gh 
Г 


Negrul câştigă, în diagrama 30, prin 
mutarea deer e câmpul f7. Dacă însă, 
negrul va lua pionul g7 cu turnul, atunci 
albul este pat, iar după şahul dat la h5 de 
către turnul negru şi retragerea regelui 
alb la g8, prin mutarea propriului rege la . 
€7,albulvafitot pat. ` 

După cum ne-a arătat exemplul din 


diagrama 29, uneori patul este singura ` < 


ieşire, singura posibilitate de a salva o 


Albul forțează patul 


partidă pierdută. 

In poziţiile din diagramele 31 şi 32, a- 
vantajul material este de partea negrului. 
Cu toate acestea, In ambele cazuri albul 

te salva partida, prin forțarea patului. 
ezolvaţi singuri aceste probleme. 

Dacă în diagramele 31 şi 32 s-ar 

` adăuga câte un pion alb, de exemplu pe 
câmpul h4, atunci albul nu mai poate 
forța patul şi în consecinţă va pierde. 


Albul face pat sau cîştigă dama 


Este avantajos ca partida să se termine · 
cu pat numai pentru acela dintre adver- 
sari care are o poziţie slabă. 

Tată încă un exemplu de acelaşi fel. 


Diagrama 33 ne prezintă o poziţie în 


care albul ameninţă să mute regele Іа g8 
şi să transforme pionul h7 în damă. Pen- 


tru a evita această posibilitate, negrul” 


mută regele pe câmpul f7. Albul este fá- 
cut pat şi deci partida se termină remiză. 
Dar partea mai slabă se poate salva şi 

pe altă cale. . 
În poziţia din diagrama 34, este ará- 
„tată o altă posibilitate prin саге, adesea, 
se poate salva o partidă siabă. Albul 


ameninţă mat cu dama la b7. O apărare 
directă pentru a evita matul nu există, 
însă negrul are la dispoziţie o manevră 
salvatoare cu dama. El dă şah pe câmpul 
84 şi albul mută regele la hi. Urmează 
un nou şah cu dama pe câmpul f3, iar 
albul mută regele la g1. Urmează iarăşi 
un şah pe câmpul g ўа т.а. Negrul dà 
şah etern şi partida se declară remiză. |. , 
Dacă negrul nu ar fi dat şah la mutareaa ` 
doua pe câmpul f3 ci pe câmpul е4, a- 


tunci albul s-ar fi apărat, impingând ріо^ . ` 


nul f2 la f3 şi ar fi câştigat partida, deoa- 
rece în afara luării pionului f3 care duce 
la pierderea damei, negrul nu mai are 
nici o posibilitate de a mai da şah etern. 


În. poziţia din diagrama 35, albul a 
transformat pionul b7 într-o nouă damă 
(corect ar fi fost mai întâi să dea un şah 


cu dama la a5), fapt care a permis ne- 
grului să obţină şah etern pe câmpurile 
e4,adgicS. ` 


Diagrama 36 prezintă o poziţie în care 
albul evită matul, cu care era amenințat 
de turnul din b3 şi dama din b7, prin mu- 
tărite calului pe câmpurile f8 şi g6 cu şah 
etern, deoarece regele negru nu poate 
muta pe câmpurile 27, g8 şi h6 care sunt 
blocate de piesele negre. 


1 


EXERCIŢII 


29. Albul are rege şi damă, iar negrul rege- 
le. Creați o poziţie de pat regelui negru. Fa- 
ceti acelaşi lucru înlocuind dama cu un pion 
sau un turn. 

30. Creați pe tablă o poziţie în care un re- 
ge şi doi nebuni fac mat regele advers. 

31. Se poate para şahul dat de un pion sau 
un cal prin interpunerea unei piese? 

32. Creați o poziţie în care albul dă mat cu 
ajutorul şahului dublu. 

33. Regele alb este pe h2, dama albă pe d7, 
pionii sunt pe f2, g2 şi h3; regele negru se află 
pe a8 şi dama neagră pe cl. Deşi albul are 
avantaj material, negrul poate obține remiza 
ре două cái: şah etem sau forțând patul. 
Cum? poo . 

34. Regele alb se află pe câmpul a8, pionii 
albi la d5, еб şi (7; regele negru pe аб, nebu- 
nul negru pe c5. Negrul poate salva partida 
făcând pat regele alb. Cum? 

35. Se dă următoarea poziţie-Alb: Rd3, 
Dh7, №7; Negru: R(4. Albul începe si dă 
mat în două mutări. 

36. lată şi pozijia-Alb: Кс5; Negru: Rc3, _ 
Db8, Cd8. Negrul începe jocul şi dă mat în 
două mutări. 

37. О altă poziţie-Alb: Rc6, Ted, Т2, 
ns Negru: Rf8, Ch$, p.t7. Albul la mutare 

mat În două mutări. 

38. Încă o pozijie-Alb: Rc4, Tg2, Ng4; 
Negru: Rg8, Te7, p.h7. Albul mută şi dă mat 
în două mutări.” 


Rocada 


Am arătat că în şah mutarea constă 
din deplasarea de pe un câmp pe altul a 
г unei figuri sau a unui singur pion. To- 
шу, O singură dată în cadrul unei par- 
tide, jucătorul are voie să mute simultan 
regele şi turnul. O asemenea mutare se 
numeşte rocadă şi se execută în modul 
următor: regele se mută cu două câm- 


puri în direcţia turnului, iar acesta se a- ` 


şează alături de rege, sărind peste el. 

În diagrama 37, este arătată poziţia pe 
care o ocupă regii şi turnurile după ro- 
cadă. Rocada făcută de alb se numeşte 
rocada mică, iar cea făcută de negru — 
rocada mare, deoarece, іа aceasta din 
urmă, turnul a făcut un drum mai lung. 


Rocada nu este permisă dacă: 

a) regele sau turnul care participă la 
rocadă au fost mutaţi în timpul partidei; 

b) regele se află în şah; 

3 regele va fi în sah după rocadă; 

) între rege şi turnul care participă la 
rocadă există o piesă proprie sau ad- 
versă; 

€) regele (dar nu şi turnul) trece peste 


un câmp care se află sub controlul unei 


piese adverse. 


În poziţia din diagrama 38, negrul nu 
poate face rocada mare, deoarece între 
el şi turnul negru se afiă o piesă albă (un 
Cal). Nici rocadă mică nu poate să o facă, 
întrucât regele trece peste câmpul f8, 
care se află sub controlul nebunului alb 
din b4. 

Albul nu poate face rocada mică de- 
oarece câmpul gi, unde va trebui să stea 
regele, este controlat de dama neagră 
din b6, insă poate să facă rocada mare. 
Faptul că turnul din al se va expune a- 
menintárii turnului negru şi trece peste 
câmpul b1, ameninţat de nebunul din g6, 
nu împiedică efectuarea rocadei. Binein- 
teles că rocada albului este permisă nu- 
mai în cazul în care albul nu a mutat 
înainte nici regele şi nici turnul din a1. 

În diagrama 39, negrul nu poate face 

„nici una din rocade, deoarece regele este 
în şah. Albul nu poate face rocada mare, 
deoarece este impiedicat de I'm 
damă, insă poate face rocada mică. 


În afara regulilor indicate mai sus, mai 
sunt şi altele. Respectarea acestora este 
obligatorie în campionate sau turnee şi 
din această cauză recomandăm sahistilor 
începători să le respecte chiar de la în- 
ceputul studierii jocului de şah. 

1. Atingerea unei piese proprii duce la 


„obligativitatea mutării acesteia. 


2. Atingerea unei piese adverse obligă 
la luarea acesteia. 
3. Mutarea este considerată ca făcută 


“atunci când piesa este pusă pe un câmp 


nou şi s-a ridicat mâna de pe ea. 

4. Atingerea unei piese proprii, cu care 
nu se poate face nici о mutare, sau atin- 
pica unei piese adverse, care nu poate 

luată, nu aduce după sine nici О ur- 
mare. ` 

5. Dacă rocada a fost executată 
încălcându--se regulile, atunci regele şi 
turnul sunt aşezaţi pe locurile iniţiale şi 
se mută regele. Dacă mutarea acestuia 
nu este posibilă, atunci greşeala rămâne 
fárá urmări. | : 

6. Dacă în timpul jocului sau după ter- 
minarea lui se constată că s-a comis o 
eroare ca aceea de a se aşeza greşit pie- 
sele în poziţia iniţială, sau regele care a 
fost atacat nu a fost acoperit de o piesă 
(sau nu a fost mutat din sah),atunci par- 
tida se rejoacá din momentul în care s-a 
comis greşeala. к Ү 

7. Dacă unul dintre jucători trebuie să 
aranjeze o piesă proprie sau a adversaru- 
lui, el este obligat să-l prevină spunând 


cuvântul ,aranjez" (În limbaj gahist se 
spune cuvântul „jadoube”). În caz con- 
ci se aplică regulile de Ја punctele 1- 


s ` 

8. Partida se consideră pierdută pen- 
tru acel jucător care a fost făcut mat sau 
a cedat. Dacă partida se joacă cu ceasul 
de şah, atunci depăşirea timpului de gân- . 
dire fixat duce 1а pierderea ei. К 

9. Partida este considerată remiză іп 
caz de pat, şah etern sau dacă ambele 
părţi au căzut de acord asupra rezulta- 
tului. Tot remiză se consideră partida şi 
dacă ambii jucători au rămas numai cu 
regii, sau dacă un jucător a rămas cu re- 
gele, iar celălalt cu regele si un cal sau 
regele şi un nebun. În afară de aceasta, 
partida mai este declarată remiză şi a- 
tunci când poziţia se repetă de trei ori la 
mutare fiind acelaşi jucător. În sfârşit, 
dacă se stabileşte că în ultimele 50 de 
mutări nu a fost luată nici o piesă şi nu 


s-a mutat nici un pioa, atunci la cererea 
unuia dintre jucători partida se consideră 
remiză. : 


NC-Pentru anumite ролй, stabilite 


і prin regulament, în care 50 de mutări 


Sunt insuficiente, pentru a se obţine de- 
cizia, se acordă 100 de mutări în acest 


10. La meciuri, culoarea pieselor din 
prima partidă se stabileşte prin tragere la 
sorţi. În partidele următoare jocul cu 
piesele albe sau negre alternează. Pentru 
stabilirea succesiunii jocurilor în campio- 
nate (cu ce adversar se va juca şi culoa- 
rea pieselor) există tabele speciale. 

NC.Pentru. jucătorii care se dedică 
performanţei sportive este obligatorie 
cunoaşterea integrală a Regulamentului 
jocului de şah aprobat de Federaţia In- 
ternaţională de (ELD.E.: Fédéra- 
tion Internationale des Échecs). 


Notaţia în şah 


Până acum am făcut cunoştinţă cu de- 
numirea pieselor şi a câmpurilor. Pentru 
notarea poziţiilor se adaugă la denumi- 
rea prescurtată à pieselor câmpul pe ca- 
re se află. De exemplu, dama care se află 
pe câmpul b7 va fi notată Db7. La in- . 
ceput se notează poziţia regilor, apoi a 
damelor, a turnurilor, a' nebunilor, a 
cailor si a pionilor.. În-locul cuvântului 
„pion” se foloseşte prescurtat „p”. Figu- 
rile similare se notează în ordinea dispo- 
zifiei lor pe linii, de la „a” la „h”, iar când 
sunt dispuse pe coloane, în ordine de la 1 
la 8. În notație se indică mai întâi poziţia 
pieselor albe, iar apoi a celor negre. Ast- 
fel, dispoziţia pieselor la începutul jocu- 
lui, arătată în diagrama 4, va fi notată în 
modul următor : И : 

— Ab : Rel, Dal, Tal, Th1, №1, Nfl, 
Cb1, Cgl, p. a2, b2, c2, d2, е2, 02, g2, h2; 

— Negru : Re8, Dd8, Ta8, Th8, Nc8, 

- NES, Cb8, Cg8, p. а7, 67, c7, 07,67, П, 

,h7. К 

La notarea a două figuri similare, de- 
numirea ei poate să nu se repete. De e- 


- xemplu, în loc de Tal, Th1 se notează 


Tal, hl. . 

NC.În prezenta lucrare, totuşi, nu 
am folosit acest mod de notajie care 
poate creea confuzii. 

Pentru notarea partidelor se mai folo- 
sesc următoarele semne: 

Mutarea în notația partidei se ilustrea- 
ză prin liniute, de exemplu: De1-e5 tn- 
seamná cá dama de pe câmpul e1 a fost 
mutată pe câmpul e5. La mutarea pio- 
nilor, litera ,p" se omite; deci f7-f5 va 
însemna că pionul de pe câmpul f7 a fost 
mutat pe câmpul f5. În cazul transfor- 
mării pionului într-o figură, la notarea 
mutării se adaugă notarea prescurtată a 
figurii în care s-a transformat, de exem- 
plu b2-hiD, înseamnă că pionul negru 
„de pe câmpul h2 a fost mutat ре câmpul 
;h1 şi s-a transformat în damă. 

Luările se notează prin două puncte, 
De exemplu, Nc5:g1 arată că nebunul 

.din.c5 a luat piesa din gi, iar е4:05 
înseamnă că pionul е4 a luat pe câmpul 
45 o figură sau un pion. 


Semnul 0-0 reprezintă rocada mică iar 
0-0-0 rocada mare. 

Semnul + după mutare înseamnă şah. 
Semnul # înseamnă mat. De exemplu 
Те1:с7+ înseamnă că turnul din ci a 
luat E càmpul c7 si a dat sah, iar 
с7:180 ж înseamnă că pionul alb din c7 
a luat pe câmpul d8 transformându-se în 
damă, care a dat mat. 

Problema din diagrama 24 se rezolvă 
prin mutarea h7-h8Cs*. Aceasta arată 
că pionul din h7 a fost mutat pe câmpul 
h8, s-a transformat în cal şi a dat mat. 

NC.-Decizia finală a partidei se notea- 
ză astfel: 1-0 când a câştigat albul; 0-1 
atunci cmd ntgrul a învins; 1/2-1/2 (sau 
1/2) când este remiză. , 

entru comentarea unei partide sau a 
unei poziţii, se mai folosesc şi alte semne 
(a se vedea codul prescurtărilor şi sim- 
bolurilor de la pagina VIII), dintre care 
se dau în continuare trei exemple. 

Mutările bune sunt însoţite în general 
de semnul exclamării, iar cele rele de 
semnul întrebării. Deci 3.Ra7-a8? Dh5- 

` е8+! înseamnă că mutarea a treia а re- 
gelui alb pe câmpul a8 a fost slabă, iar 


mutarea negrului, şah cu dama ре е8,о - 


mutare bună. 

Şahul dublu pe care albul poate să-l 

dea în poziţia-din diagrama 15, prin mu- 
tarea turnului la f5, se va nota astfel: 
Td5- f5++. (NC.-Dar In manual s-a 
folosit rar acest semn). 
' La meciuri şi în campionate (în partide 
oficiale), notarea partidelor este obliga- 
torie (NC.-Evident fără semnele +,!,? 
etc., care nu sunt prevăzute de regula- 
mente). N 

Recomandăm şahistulul începător să 
înveţe chiar de la început să-şi noteze 
propriile partide, să le analizeze şi să gă- 
sească atât greşelile lui cât şi ale adver- 
sarului. 

Foile pentru notarea partidelor 
trebuie pregătite din timp. Există fişe ti- 
părite special In acest scop. 


Tată cum se serie о partidă în notație ` 


completă, pe о fişă: ` 


Partida nr. .... 
Concursul:(denumi 
Locul:(localitatea).... 
Data:.....................Rum 
Alb:(nume, prenume) .. 
Negru:(nume, prenume) 


а)... 


1. d2-d4 47-45 
2.с2—с4 45:с4 
3. e2-e3 b7-b5 
4. a2-a4 c7-<6 
5. a4:bS 7 e6:b5 
6. Ddi-f3 Cb8—c6 


7. Df3:c6+, albul câştigă (1-0). 


Se foloseşte şi notația prescurtată când 
este desemnat numai câmpul unde a fost 


mutată piesa. Partida de mai sus, se: 


poate scrie în notație prescurtată astfel: 
1.44 d5 2.с4 4:с4 3.e3 b5 4.84 c6.5.a:b5 
c:b5.6.Df3 Ce6 7.D:c6+, 1-0. | 

Există şi situaţii în care, pentru climi- 
narea unor posibile confuzii, trebuie fă- 
cute precizări suplimentare. "e 

Astfel, dacă pe unur şi acelaşi câmp 
pot fi mutaţi ambii cai, sau ambele tur- 
nuri, atunci se arată coloana (iar dacă 
piesele sunt plasate pe aceeaşi coloană, 
atunci se notează linia) de unde a plecat 
piesa. De exemplu Cac4 înseamnă că pe 
câmpul c4 a fost mutat calul de pe co- 
ioana „a”. Т2:04 arată cá ре câmpul д4 a 
fost dus un turn care se afla înainte pe 
câmpul d2, iar Tfd8 arată că ultima mu- 
tare a fost Tf8-d8. = 

Uneori, luarea cu pionul poate fi scrisă 
numai prin indicarea coloanei de plecare 
şi a celei de sosire a pionului. Astfel, se 
poate scrie 5.ab, tn loc de S.a:b$. 

Dar, dacă pe aceeaşi coloană se află 
doi pioni şi fiecare dintre ei poate lua pe 
coloana alăturată o piesă adversă, atunci 
este necesar să se noteze In întregime 
câmpul pe care se ia. De exemplu, mu- 
tarea d:e5 se mai poate scrie de5, dacă 
ne găsim în această situaţie. ^ 

Deci, partida fişată s-ar nota astfel: 


71.04 45 2.с4 dc 3.e3 b5 4.84 c6 S.ab cb 


6.Df3 Cc6 7.0с6, 1-0. 
NC. -Ín prezent, notația care pare a se 
impune, mai ales In publicatiile de sah cu 


difuzare internațională, constă în desem- 
narea figurilor prin caractere identice.cu 
cele din diagrame. O partidă în notație 
modernă se poate prezenta astfel (inclu- 
siv comentariul) în formă prescurtată: 


Polerio - Domenico 
Roma , 1600 А 

1.04 е5 2AB Aw 3.404 M6 
4.6) р5 05 5.005 4d5? (5.. &а5!) 
6.17 (6,041) 6.. OE7 7.6 f3. O e6 
8.4с3 &е7 9.04! 
11.й е7 е7. 120-0-0 Bf 13.6 e4 
P102 14de5 4р5 15. Dbi B d2? (15... 
Фе7) 16h4! Didi 17.041 Аһ 
18.4 д5 cd5 19.0 05 tă g5 20.0 46 O e7 
21.0 861 (21...09 һ5 22.0107 ‚Фев 
23.8 g8 D d7 24.63 d5) 1-0. . 

Рій lipsă de mijloace tehnice, în lucra- 
rea de faţă nu s-a putut utiliza o astfel 
de notație, dar sperăm să o introducem 

„cât mai curând în lucrările viitoare de 
şah din colecţia „Biblioteca Sahistului"; 

Pentru economie de spaţiu (şi de 
hârtie!), am fost de asemenea obligati să 
folosim notația prescurtată începând de 
la cap. V al cărţii, după ce cititorul-s-a 
familiarizat cu noţiunile de bază ale şa- 
hului în primele patru capitole. 


x 


În literatura şahistă se întAinesc ter- 
meni speciali, dintre care menţionăm: 

Dama şi turnurile se numesc figuri 
grele, iar nebunii şi caii figuri uşoare. - 

Dama, turnurile şi nebunii se numesc 
figuri cu rază mare de acţiune. 

A câştiga calitatea inseamnă a câştiga 
un а си în schimb un cal sau un 
nebun. 

Partea tablei de şah ocupată de coloa- 
nele „a”, „b” şi „c” se nunieşte flancul 
damei, iar partea ocupată de .coloanele 
„Г 8” şi „h” se numeşte flancul rege- 
lui. 


Câmpurile d4, e4, e5, si d5 formează 


Terminologia şahistă 


centrul. În sensul larg al cuvântului prin _ 


c6 10.485 16 


Pentru încheiere, precizăm că mai 
există şi alte notații posibile, dintre care 
arătăm mai jos cea utilizată în lucrările 
de teorie a şahului (enciclopedia deschi- 
derilor, studiul finalurilor, pregătirea la 
adversar, şah artistic). Ea se foloseşte 
când „trebuie comparate mai multe va- 
riante ale aceleiaşi linii de joc. Notaţia se · 
face atunci sub formá de tabel în care 
fiecare coloană se referă la acelaşi număr 
de mutare şi fiecare orizontală cuprinde 
o'anumitá variantă. Mutările sunt scrise 
sub formă de fracţie, cele ale albului la 
numărător şi cele ale negrului la numi- 
tor. Fiecare variantă se încheie, în gene- 
ral, printr-o apreciere calitativă globală a 
poziţiei rezultate după uitima mutare 
(=; +/=; += etc.). lată un extras din 
„Enciclopedia deschiderilor în şah”: 


1 2 3 4 s 6 7 
d4 сд Das CB Dea раз Dai 


45 dc4 Ссб a6 Ned Cb4 Cf 
Сс3 dS ea ММВ: 
е5 c6 Cf6 №4 Df6 
`3 Сез et мо CR _ 
е5  edâ cfe Ne? 00 


2L 


centru se înţelege partea din tablá ocu- 
pată de coloanele „0” şi „e”. 

Dacă o mutare oarecare a jucătorului 
permite ca răspuns diferite continuări, a- 
ceste ramificații se numesc variante. 

Un pion se numeşte liber atunci când 
drumul său spre: transformare în damă 
nu este blocat de un pion al adversarului 
şi el nu se află în bătaia pionilor. adverşi 
de pe coloanele alăturate. 

ionii ,d" şi „e” se mai numesc cen- 
trali, ,c" şi „Г se numesc pionii 
nebunilor, „b” şi „g” pionii cailor, iar 
pionii „a” şi „h” pionii turnurilor. 

O- partidă de sah are trei părţi: des- 
chiderea, jocul de mijloc şi finalui. 


EXERCIŢII 


39. Notaţi, după exemplul dat în text, o 
partidă jucată în forma completă şi în 
prescurtată. 


După ce a luat cunoştinţă de toate re- 
gulile jocului, şahistul debutant poate să 
înceapă să joace independent. Prin pri- 
mele partide jucate se consolidează cu- 
noasterea tuturor regulilor de joc. Este 
necesar ca, о dată cu jucarea partidelor, 
să se facă înregistrarea lor după notalia 
indicată mai sus. 

Chiar de la primele mutări, în faţa în- 
cepătorului se ridică o serie de pro- 
bleme: cum să înceapă jocul? care figuri 
se dezvoltă la început şi care mai târziu? 
care este valoarea comparativă a figuri- 
lor? s.a.m.d. 

Toate aceste probleme vor fi analizate 
în acest capitol şi în cele următoare. Pen- 
tru orientare prealabilă, dăm mai jos cà- 
teva partide, comentate pentru începă- 
tori. 


Alb Negru 

1.f2-f4 і на 
Această mutare este folosită гаг deoa- 
rece nu este considerată ca fiind cea mai 
bună mutare de deschidere: nu deschide 
drumul pieselor alte, nu ajută la о dez- 
voltare rapidă şi, în afară de aceasta, des- 
coperă într-o oarecare măsură poziţia 
regelui. În jocul de şah, înainte de toale, 
este necesar să fie mobilizate toate for- 
jele în vederea luptei ce urmează. De о- 
, .bicei pentru aceasta sunt necesare 10-15 
mutări care reprezintă deschiderea, adi- 
că începatul partidei. 

1... е7-е5 
O mutare bună. Negrul sacrifică un 
pion, însă acest sacrificiu este pe deplin 
compensat de alte avantaje: eliberarea 
drumului damei şi nebunului de câmpuri 
negre, dezvoltarea rapidă a pieselor. Un 


astfel de sacrificiu al unui pion sau chiar ` 


al unei figuri la începutul partidei se 
Ў 7 


3- Cartea şahistului începător, 1994 


Ds. 


- 40. După terminarea notării partidei ju- 
cate, rejucati-o şi verificaţi corectitudinea 
notatiei. х 


Despre unele principii ale jocului de şah 


numeşte gambit. Era bună şi mutarea 
1...d7-d5 care ar fi deschis drumul дате 
şi nebunului de câmpuri albe. 
214:е5 . E 
Fără să se gândească să-şi dezvolte 


„piesele, albul ia pionul şi prin aceasta 


pierde timp. O bună mutare ar fi fost 
2.e2-e4, oferind la rândul sáu un gambit 
negrului, В 
2... a 47-46 
Negrul ameninţă cu mutarea 3...d6:e5. 
Albul poate apăra pionul prin mutarea. 


„ 3.Cg1-f3, aducând în joc calul, mutare 


care ar fi fost un răspuns corect din par- 
tea sa. 

În loc de mutarea 2...47-d6, negrul ar 
fi putut să dea şah cu dama la h4. Şa- 
hiştilor începători le place mult să dea 
şah, care adesea este inutil sau chiar dău- 
nător. Într-adevăr, la 2...Dd8-h4+ ar fi 
urmat 3.g2-g3, care obligă dama neagră 
să se retragă, astfel că sahul dat este o 
pierdere de timp. 

3.е5:16 ` 

4.Cb1-c3? СЯ 

Albul manifestă indiferenţă faţă de 
poziţia descoperită a regelui sáu. Trebu- 
ia 4.Cgl-f3. " 

4... * . 048-һ4+ 
.. Acum șahul dat este corect, deoarece 
se leagă de o continuare care duce la vic- 
torie. 


Nf8:46 


542-83 x 
Nu există o altă apărare impotriva 
acestui şah. 
Dh4:g3+ 
Negrul dă dama pentru un pion sau, 
cun se mai spune, sacrifică dama pentru 
un pion.. Se putea juca, cu acelaşi rezul- 
tat, şi 5... №6:83+. : 
6.h2:g3 Nd6:g3z. 
Albul a neglijat dezvoltarea pieselor şi 


din această cauză a pierdut rapid. 
A doua partidă se termină şi ea foarte 


repede. 
Alb Negru 
1.12-f4 е7-е5 
2.е2—е4 . 


După cum s-a mai spus, această mu- 
tare este mai bună decât 2.f4:e5. Acum 
albul oferă un gambit prin sacrificiul 
unui pion. > 

2... №85 

Negrul îşi dezvoltă figurile, renunțând 
la câştigarea unui pion. NC. —Totuşi, cea 
mai bună metodă de combatere a gam- 
bitului regelui este 2... e5:f4. Se poate 


chiar şi 2...Dd8-h4+ 3.p2-g3 Dh4-e7 
4.4:е5 d7-d6! cu egalitate. 
3.14:e5? 


` Albul ar fi trebuit, după exemplul 
negrului, să-şi dezvolte figurile. Mutarea 
corectă ar fi fost 3.Cg1-f3. -. 
3. Dd8-h4+! - 
Acum şahul este foarte oportun. 
4.Ке1-е2 0ћ4:е45. 
Matu! putea fi evitat prin mutarea 
4.82-g3, însă, după 4...Dh4:e4+, albul ar 
fi pierdut turnul: Şi în această partidă 
albul a neglijat să-şi dezvolte piesele şi 


5-а grăbit să câştige un pion. 
Alb ` Negru 
l.e2—ed <7-с6 


O mutare bună. Negrul vrea să joace 
2...47-d5. E! putea să mute de la început 
1..47-45, însă, după 2.е4:05 Dd8:d5 
3.Cb1—c3, dama ar fi trebuit să se retra- 
gă la a5 sau d8 şi negrul ar fi rămas în 
urmă cu dezvoltarea pieselor sale. 

2.СЬ1-с3 47—45 

3.Ср1-{3 . 

Deoarece pionul е4 este apărat de ca- 
lul c3, albul continuă să dezvolte piesele. 
d5:e4 


.4.Сс3:е4 ' Cg8-f6 


Dacá albul va lua calul din f6, atunci, - 


după mutarea 5.Ce4:f6-- e7:f6, negrul 
poate să-şi dezvolte nebunul. ре câmpul 
d6 şi apoi să facă rocada. i 
5.Dd1-2 t 
"Negrul ar fi trebuit să schimbe, acum 


сай şi, după 5... Cf6:e4 6.De2:e4, să joa- 


се 6...Cb8-d7, iar apoi 7...Сӣ7-16. În a- 


cest fel, el şi-ar fi dezvoltat rapid piesele. 
т Cb8-47? 


6.Ce4-d6z. 

Negrul n-a Observat că dama albă şi 
regele negru se află pe aceeaşi coloană. 
De aceea pionul е7 este, după cum se 
spune, legat şi nu poate lua calul din d6. 
Despre legarea unei piese, element care 
are un rol important în desfăşurarea lup- 


„tei în jocul de şah, se va vorbi în viitor. 


Alb 
1.d2-d4 
„O mutare bună, care deschide drumul 

damei şi nebunului. 
1... 


Negru 


Ca8-16 

Una din mutările corecte ca ráspuns la 
prima mutare a albului. 

2.Cbi-42 , 

O mutare slabă, care inchide drumu! 
propriilor figuri. Calul trebuia dezvoltat 
fus câmpul c3. Era bine şi 2.Cpi-f3, 

Nc1-f4 sau 2.c2-c4. 


е7-е5 
pem „pionul, negrul adoptă un 
joc de gambit! 
3.d4:e5 с 
Calul а plecat de sub ameninţarea pio- 
nului $ atacă. 
4.h2-h3? 


O mutare slabă si Гага sens. Albul obli- 
gà pe negru să mute calul exact pe càm- 
pul unde acesta ar fi vrut să ajungă. Şa- 
hiştii începători obişnuiesc adesea să facă 
astfel de mutări cu pionii, care nu con- 
tribuie cu nimic іа dezvoltarea figurilor. 
Mutarea corectă a albului era 4.Cg1-f3 
apárándu-si astfel pionul. Ca răspuns la 
4.h2-h3, negrul ar fi putut să ia pionul 
е5, însă el are іа dispoziţie o mutare mult 
mai tare şi mai frumoasă, care decide 
dintr-o dată partida. . 

4 citet 

5.f2:e3 

Albul trebuia să dea dama pentru un 
cal şi un рюп, schimb foarte dezavan- 
tajos, dar care permitea continuarea lup- 
tei. Asa însă, albul este făcut mat. 

Dd8-h4+ 


6.2-g3 Dh4:g3s. 
Sá mai analizăm încă-o partidă: 

2: Negru 
1.е2—е4 е7-е5 


Ambele mutări sunt considerate bune, 
deoarece deschid drum figurilor. În afară 
de aceasta, în deschidere are o mare im- 
portanță lupta pentru centru. Mutarea 
albului pune'sub control câmpul central 
95, iar mutarea negrului — câmpul cen- 
tral d4. 

2.Ср1-13 СЬ8-с6 

Albul, mutând calui, atacă pionul е5, 
iar negrul şi-l apără. Dacă 3.Cf3:e5, 
atunci 3...Cc6:e5 şi albul ar fi dat calui 
pentru pion, schimb cu totul nesatisfá- 
cător. 

3.Nfl-4 Nf$-c5 

Ambele părţi au procedat corect, mu- 
tând nebunii pe poziţii tari. 

4.42—43` Cg8-e7 
O mutare slabă. Calul ar fi ocupat o 
poziţie mai bună ре câmpul f6. Acum 
urmează atacarea punctului cel mai vul- 
nerabil al negrului, #7, care este apărat 
numai 'de regc. 

5.Cf3-g5! 0-0? 

Albul ameninţă să ia cu calul pionul f7 
şi să сазіре dama. Negrul їгебша să se 
apere cu 5... 87—05. 

6;Dd1-h5 nM 
* Dacă ar fi jucat 6.Cg5:f7, atunci ar fi 
urmat 6... T&:f7 7.Nc4:f7+ Rg8:f7. În 
acest caz, albul ar fi pierdut un cal şi un 
nebun şi ar fi câştigat un turn şi un pion, 
ceea ce nu constituie, un schimb avan- 
tajos pentru el. Acum albul ameninţă cu 
mat pe câmpul h7 şi pentru a treia oară 

- este atacat pionul f7. Negrul nu poate să 

se apere simultan împotriva a două ame- 
ninţări. 


[A a h7-h6 
Singura posibilitate de a evita matul. 
Dacă  6..Tf8-e8, atunci 7.Nc4:f7+ 
Rg8-f8 8.Cg5:h7 se. 
7.CgS:f7 К Tf8:17 
- Este obligat să piardă calitatea. Dacă 
negrul ar fi jucat 7... Dd8—e8, ar fi fost 
făcut mat in trei mutări: Cf7:h6+ + (sah 
dublu) Rg8-h7 9.Ch6-t7+ (şah prin 
descoperire) Rh7-g8 10.Dh5-h8 s. 
8.№с4:07+ Rg8-f8 
Dacă 8... Rg8-h8, atunci 9.Nc1:b6 si la 
9... g7:h6 ar urma 10.Dh5:h6 =. 
9.Nf7-b3 Dd8-—8 
Albul ameninjase cu mat pe câmpul f7 
cu dama. 
10.Dh5:h6 г - 
"In юс să sacrifice dama, albul ar fi 
putut câştiga uşor prin 10.Dh5-I3-4 
Ce7-15 11.003:5 +, cu un turn în plus. 
10... gT:h6? 
11L.Nc1:h6*. / 
La mutarea a 10-a, negrul putea să nu 
ia dama, сі să mute 10... Ce7-g8, la care 
ar fi urmat 11.Dh6-h8 Ссб-е7 12.Nc1- 
85, cu ameninţarea de a câştiga un cal 
prin 13.Ng5:e7+ Rf8:e7 14.Dh8:g7+ şi 


`‚ 15.Dg7:g8. În continuare albul, având a- 


vantaj material (calitatea şi doi pioni), 
trebuie să tindă (spre simplificarea jo- 
cului) la schimbul de dame şi alte figuri, 
ca să intre în final. Dar este oare sufi- 
cient un astfel de avantaj pentru câş- 
tigarea partidei? Doar cititorul ştie din 
regulile jocului că, în lipsa altor piese pe 
tablă, un nebun sau un cal în plus duc 
numai la remiză. Pentru a răspunde la 
această. întrebare, este: necesar să cu- 
noaştem cele mai simple finaluri. Urmă- 

aree capitole vor fi Inchinate studierii 
lor. а 


EXERCIŢII 


41. Dacă prima mutare 1.d2-d4 este bună 
şi de ce anume? А 

42. Se poate face rocada' dacă turnul se 
află sub amenințarea unei piese adverse sau 
trebuie să treacă peste un câmp atacat de ad- 
versar? E 7 

43. Dacă pionul c2 a fost mutat la c3, iar 


apoi la c4 poate oare pionul negru d4 să-l ia 
„în trecere” (en passant)? 
44. Explicati ce este gambitul. , 
45. Ехріісајі ce diferenţă este între mat şi 
" К 


* 46. Aranjati pe tablă două poziţii de mat şi . 
două poziţii de pat. 


CAPITOLUL Ш 


MAT REGELUI SINGUR. 
DAMA CONTRA UNEI FIGURI UŞOARE. 
DAMA CONTRA PION 


„Sfatul pe care її dau eu tuturor tinerilor şahişti este să acorde o mare atenție finalului.” 


(V. Smáslov) 


„Trebuie să amintim faptul că ştiinţa de a juca bine finalul unei partide este o condiţie 
necesară a succesului practic. Toţi campionii lumii se evidenţiază prin arta şi forfa extraor. 


dinară pe care le manifestă în finalul partidei.” 


(J. R- Capablanca) 


Cum se dă mat regelui rămas fără nici o altă pièsă 


Regele poate fi făcut mat atât în cen- 
trul tablei, cât şi la marginea ei. Aseme- 
mea exemple au fost prezentate în 

' diagramele 16-18. În unele poziţii de 
mat (diagramele 15 şi 19) regelui i s-au 
luat câmpurile, unde putea să mute, de 
către propriile sale piese. 

Pentru a da mat unui rege singur, care 
nu se află la marginea tablei, este nece- 
sar să i se ia cele opt cámpuri accesibile şi 


în acelaşi timp să se atace cel de al nouă- 
lea câmp pe care se află însuşi regele. 
După cum s-a mai spus, atunci când re- 
gele se află la margine, mobilitatea lui 
este limitată la cinci câmpuri, iar atunci 
când se află în соң la numai trei câmpuri, 

Este clar că este mai uşor să dai mat 
regelui aflat la marginea tablei decât în 


. centrul ei, iar în colt este mai uşor decât 


la margine. 


Mat cu două turnuri 


Două turnuri dau mat chiar fără aju- 
torul regelui propriu, aşa cum se arată în 
diagrama 40. Turnul е2 ii ia regelui alb 
toate câmpurile de pe linia a doua, iar 
turnul d1 — câmpurile de pe prima linie, 
atacând în acelaşi timp regele. . 

Deci, în poziţia din diagrama 41 tre- 
buie să se tindă spre o poziţie similară 
celei din diagrama 40. Regele negru tre- 
buie forţat să meargă spre acea margine 
a tablei care se află cel mai aproape; în 
poziţia din diagrama 41, regele negru 
este mai aproape de coloana „h”. Înainte 


de toate, trebuie să i se ia posibilitatea de - 


a ajunge pe flancul damei. 
1.Tg7-47 - z 


Cu aceastá mutare, drumul regelui 


spre flancul damei este oprit. * 
ARIA Ке5-еб, 
Regele atacă turnul. Albul П îndepăr- 
tează de rege, însă în aşa fel încât el să 
nu impiedice celălalt turn. 
Acum un turn se va muta pe prima 
linie, iar celălalt pe cea de a doua. 
2747-41 Re6-e5 
După aceasta, albul obligă regele ne- 
Bru să părăsească coloana „е”. 


3.Ta2-e2+ Res-f4 
4.T01-f14 - 
Urmărirea continuă. 

» Rf4-g3 
5.Te2-e8 - 


Este imposibil un sah imediat pe 
deoarece turnul va fi luat de rege. 
aceea turnul trebuie mutat la cealaltă ex- 
tremitate a tablei. 

5... Кез-р2 

Acum este atacat turnul din f1. Şi el 


trebuie mutat la O altă extremitate a ta- 
blei, însă în aşa fel încât să nu Incurce 

7 acţiunile celuilalt turn. Astfel, ambele 
turnuri vor acţiona pe liniile a şaptea şi a 
opta. : 


6Tt1-7 Reg2-23 
7.7е8-08+ Rg3-h4 
$TE7-h75. 

Se poate da mat nu numai la marginea 


tablei. De exemplu, In pozitia din diagra- 
ma 18, negru! dà mat in centrul tablei, 
prin mutarea Ta4-a3. În poziţia finală, 
turnurile i-au luat regelui advers cinci 
câmpuri, turnu! a3 atacă cel de al şaselea 
câmp pe care se află regele, iar regele 
negru ocupă trei câmpuri, 

n poziţia din diagrama 42, ultima mu- 
tare a albului a fost Td5-d3. Negrul e 
forţat să răspundă cu Re4-14, după саге 


N urmează Td7-d4 mat. 


Mat си dama i 


Numai cu dama, fără ajutorul regelui, 
nu se poate da mat nici chiar în colţul 
tablei. De acest lucru este uşor să ne 
convingem. În schimb, numai cu o damă 
se poate forţa regele advers să meargă 
intr-unul din colţuri. 

Manevra damei este destul de instruc- 
Чуй şi trebuie însuşită. ` 


Regele negru, în diagrama 43, se află 


mai aproape de colţul a8. 

„Să incetcám să-l forjám să ajungă în 
acest colt; lipsindu- de posibilitatez de a 
intra pe coloana ,e". 


1.Db7-e4 Rd6-47 
Dacă 1..Rd6-c5, atunci 2.De4-d3 
Кс5-66 3.Dd3-c4 etc. . 
2.De4-e5 


Observati că dama este la distanţă de 


о mutare cu calul faţă de rege. Dacă ne- 
grul ar fi mutat 1...Rd6-c7, albul ar fi 
mutat dama la d5, din nou la distanţă de 
о mutare cu calul. * i 
2... Rd7-<6 
3.De5-d4 Ксб-с7 


La 3...606-05, urmează 4.Dd4-3. 


Rb5-b6 5.Dc3—c4 etc. 


4.08445. Rc7-b6 
S Dd5-cd Rbó-b7 
6.Dcâ-c5 Rb7-b8 

‚ -Dc5-có Rb8-a7 
8.0с6-65 Ка7-а8 


În cazul din diagrama 43, plasându-se 
mereu la distanţa unei mutări de cal, da- 
ma а obligat regele negru să meargă în 
соци аё. Dar dacă dama poate forţa re- 
gele să ajungă în colt, nu totdeauna poa- 
te impune un anumit соц. Acum însă 
este timpul să ne amintim de pat, la care 
ar fi dus mutarea greşită 9.Db5-b6. Pen- 
tru a face mat regele advers, trebuie 
adus regele alb: 


9.Ra3-b4 Ка8-а7 
10.Rb4-<5 Ra7-a8 
11.Rc5-c6 f Ra8-a7 
12.DbS-b7 s. E 


Metoda de a da mat arătată mai sus - 


. nu este dintre cele mai rapide. Cu ajuto- 


rul regelui, din orice poziţie de pe tablă 
se ajunge la mat în cel mult zece mutări. 

De exemplu, în poziţia din diagrama 
44, urmărirea regelui se face în felul 
următor: 


1... Ra8-b7 
2.Rd5-e4 Rb7-c6 
3.Re4-d4 р 
Sau 3.Rf5 Rd5 4.Rf6 Df8 etc. . 
3... Db8-f44- 
4.Rd4-d3 Есб-с5 
5.Rd3-c3 Df4-e34 
6.Rc3-b2 - 


Sau 6.Rc2 Rc4 7.Rd1 Df2! 8.Rc1 Re3 
9.Rd1 Dd2 » (Se poate şi 9...Df1 3). 
6... RcS-c4 


7.Rb2-c2 De3-e2+ 
8.Rc2-bi Rc4-b3 
9.Rb1-c1 De2-els. 
Sau 9...De2-c2 s. 

EXERCIŢII 


50. Puneti pe tablă poziţia - Alb: Ral, 
Dhi; Negru: Re$. Poate albul, numai cu da- 
ma, să oblige regele negru să meargă în colțul 
h8? Dar în colţul h1? 

51. Aranjaţi următoarea poziţie — Alb: 
каз, Dd7; Negru: Кав. Cum poate să dea 
albul mat în două mutări? 


Mat cu un turn 


Cu un turn se poate da mat numai la 
marginea tablei sau în сод. La marginea 


tablei, regelui advers trebuie să i-se ia 
cinci din câmpurile unde are posibilitatea 


să mute, iar al şaselea câmp, pe care se 
află, trebuie să fie atacat de turn. Turnul 
poate lua două câmpuri atacând al trei- 
lea, restul de trei câmpuri trebuie să-l 
ocupe regele părţii puternice. Situaţia în 
care regii ocupă unul faţă de celălalt câte 
trei câmpuri se numeşte opoziţie. Regii 
se găsesc unul în fata celuilalt la o dis- 
tanţă de un сатр, pe linie sau pe co- 
loană. 

După cum se arată în diagrama 45, re- 
gii 16 şi 18 sunt în opoziţie. Regele [6 ia 
regelui f8 trei câmpuri: е7, f7 şi g7, iar 
turnul, prin mutarea Th5-h8, dă mat. 


În diagrama 46, se vede că, atunci 
când regele se află In colţ, nu este nevoie 
nici de opoziţie. Turnul dă mat cu mu- 
tarea Td6-48. Menţionăm că, în această 
poziție, regii îşi anihilează reciproc câte 
două câmpuri. ` 


În poziţia din diagrama 47, negrul tre- 
buie, mai înainte de toate, să decidă în ce 
parte a tablei аге de gând să forțeze re- 
gele alb să ajungă. Să presupunem că ne- 

1 s-a hotărât să dea mat pe linia „a”. 
п acest Scop,el închide drumul regelui 
alb spre flancul regelui. 


1... Tg8-e8 
2.Rd5-d4 Rh8-g7 


Numai cu ajutorul regelui, poate fi o- - 


bligat regele advers să meargă spre mar- 
ginea tablei. 


3.Rd4-45 Rg7-f6 
4.Rd5-d4 Rf6-f5! 
| 5.89445 . Te8-d8+! 


Acum, când regii se află în opoziţie, 
acest şah obligă pe alb să mute regele de 
pe coloana „d” pe coloana „с”. 

6.Ка5—с5 Rf$-e6! 

Din nou regele alb este , invitat" să in- 
tre în opoziţie pe câmpul c6, însă el caută 
să evite aceasta: 


7.Rc5-c4 Re6-e5 
8.Rc4-<3 ReS-e4 
9.Rc3-c2 ` Re4-e3 
10.Rc2—<1 Re3-e2 


Acum regele alb nu mai are posibili- 
tatea de a evita opozitía. 

Dacă regele va pleca de bună voie pe 
coloana „b”, atunci negrul, prin mutarea 
'Td8—c8, îl obligă să mute cu încă o co- 
loaná spre flanc. 

lLRcl-«2  Td8-c8+! Н 

În momentul opoziţiei, acest şah for- 


'geazá din nou regele alb să mute pe co- 


loana următoare. 

12.Rc2-b3 Re2-43 

S-ar fi putut juca, analog cu mutarea 
precedentă, Re2-d2, însă am ales special 
о altă mutare ca să arătăm о manevră 
folosită deseori. 

13.Rb3-b4 Тє8-с1! 

„Dacă 13..Rd3-d4, atunci albul. răs- 
punde 14.Rb4-b3 şi negrul nu-şi va în- 
tări poziţia. De aceea el face o mutare de 
aşteptare ca să-l oblige pe alb să intre în 


opozitie. 
14.Rb4-bS "Rd3-d4 
15.RbS-b6 Rd4-45 
16.Rb6-b7 Rd5-46 
17.Rb7-b8 | Rd6-d47 
Acum albul este obligat să intre în 

opoziţie. - 

: 18.Rb8-b7 Tei-bl4 
19.Rb7-a6 Rd7-7! 


La o distanţă de mutarea unui cal! 


20.Ra6-a5 Re7-«6 
‚ 21.RaS-a4 Re6-c5 
22:Ra4-a3 Re5-c4 
23.Ra3-a2 Tb1-b8 
24.Ra2-a3 Tb8-b7! 


Nu dădea nimic mutarea 24...Rc4-c3, 
deoarece regele alb ar [i plecat din 
] 


opoziţie. De aceea negrul a făcut din nou 


o mutare de aşteptare. 
25.Ra3-a2 Rc4-<3 
26.Ra2-al Вс3-с2 
27.Ral-a2 ТЬ7-а7 +. 


Regele alb a fost fácut mat la mutarea 
27. Însă negrul, în poziţia din diagrama 
47, ar fi putut să dea mat într-un număr 
mai redus de mutări, obligându-l pe alb 
să-şi retragă regele în colt. . 

La aceasta se poate ajunge pe urmă- 
toarea cale (Diagrama 47): 

1 


se Tg8-8 
2.Rd5-44 Rh8-g7 
3.Rd4-45 Rg7-f6 
4.Rd5-d4 Те8-е5! 


Se închide drumul regelui alb şi pe li- 
nie şi pe coloană. 


5.Rd4-à3 Rfé-fS 
6.Rd3-d4 RfS-f4 
7.84413 TeS-e4 
8.Rd3-c3 Rf4-e3 
9.Rc3-c2 Те4-с4+ 
10.Rc2-b3 


Dacă ]0.Rc2-d1, atunci negru! dá mat 
în două mutări, făcând o mutare de 
anteparo cu turnul pe linia „с”, de exem- 

u: 10... Tc4-c6 11.Rd1-e1 Tc6-c1 mat. 
inet minte această manevră. 

10... 


EXERCIŢII 


52. Aranjati câteva poziţii cu două turnuri 
sau cu о damă, sau cu un singur turn şi exer- 
saţi-vă în efectuarea matului, până veţi în- 
văja să faceţi acest lucru repede şi cu siguran- 
1. În caz de nereușită, mai repetaţi o dată, cu 
atenţie, exemplele date în această lecţie. 

53. Explicati de ce se face mutarea de 


aşteptare. . ul 

54. Rezolvaţi problema-Aib: Rhl, Tal, 
Tol; Negn: Re7. În câte mutări dă mat 
albul? " 


55. În poziţia din diagrama 48, sacrificánd 
dama, albul dă mat în trei mutări. Cum? 


11.83-52 Тс4-с3 a turnului pe coloana „e” din poziţia — Alb: 
12.Rb2-b1 Тс3-с2 Rc6, Теб; Negru: Rb8 – se dă mat în trei 
13.Rbl-a1 Rd3-<3 mutări. Amintifi-và în ce fel a fost forţat re- ` 
14.Ка1-Ь1 Rc3-b3 gele alb sá ocupe opozitia in diagrama 47. 
15.Rbl-al Тс2-с1*. 
Mat cu doi nebuni 

Un rege şi un nebun, precum şi un re- 3.Nc5-d4 Rf4-t5 

ge şi un cal, fără alte piese, nu pot să dea Sau 3..Rf3 4.Ке5._ 

mat şi partida se încheie remiză. Doi ne- 4.№аб-03+ ` RIS-f4 


buni asigură câştigul partidei pe o cale 
nu prea complicată (Diagrama 49). 
Regele advers trebuie forțat să se re- 
tragă în colt. Acest lucru se realizează cu 
ajutorul regelui, nebunii fiind mereu pla- 
sati pe diagonale alăturate, creând о ba- 
rieră de netrecut pentru regele advers. 
1.Rc6-d5 Rf4-e3 


2.Ne7-c5+ Re3-f4 


Nebunii au tăiat drumul regelui negru 
spre o bună parte a tablei. Mobilitatea 
lui devine astfel limitată şi poate fi 


împins spre colţ. 
5.RdS-e6 Rf4-g5 
6.Nd4-e3+ Rg5-g4 
7.№3-е2+ 


Nebunul poate părăsi diagonala bI-h7 
deoarece regele alb nu-i permite celui 


' negru să ocupe câmpul f5. 
7 


ы Rg4-g3 
8.Re6-f5 Rg3-g2 
Sau 8..Rh4 9.Nf24. 

9.RIS-g4 1 Rg2-h2 


Prima parte a problemei este rezol- 
vată. Regele negru a fost obligat să se 
retragă în colt. Unde trebuie plasat acum 
regele alb? Pentru a-da mat cât mai re- 
pede, regele alb trebuie plasat pe g3 sau 
12, adică la distanţa mutării unui cal faţă 
de câmpul din colţ. 

10.Rg4-f3! - 

Mutarea 10.Nf3?? este o gafă care du- 
ce la pat. Mutarea 10.Rf3 pare a elibera 
ре rege, dar nu pentru mult timp. 

10... Rh2-h3 

Cât mai departe de colţul periculos! 

11.Rf3-f2 Rh3-h4 

Acum, când regele alb a ocupat cám- 
pul necesar, urmează manevra finală. 
Nebunii obligă regele advers să meargă 
din hou în соў. La început, se face o ma- 
nevrà de aşteptare. 

12.Ne3-d2 - 

Sau orice altă mutare a nebunului pe 
aceeaşi diagonală, cu excepţia mutării pe 


câmpul g5. 
12... Rh4-h3 
13.Nd2-g5! Rh3-h2 
14Ne2-fi! | Rh2-h1 
15N[1-g24- Rhl-h2 
16.Ng5-44 +. 


În cazul de față, nebunui саге a dat 
mat se află pe câmp negru. Se poate juca 


şi alfel: 15.Ng5-f6 (Mutare de aştep- 
tare) 15..Rh1-h2 16.Nf6-e5+ Rh2-h1 
YLNfl-g2 s. În acest caz nebunul бе. 
câmpuri albe este ce! care a dat mat. 


În poziţia din diagrama 50, albul dă 
mat în şase mutări: 1.NbS-c6 Rc7-b8 
2.Rc5-b6 Rb8-c8 3.Nc6-b5 (Nebunul se 
întoarce pe vechiul loc) 3...Rc8-b8 
4.NbS-a6 Rb8-a8 5.Na6-b7+ Ra8-b8 
6.Nfó-e5 mat. Dacă 1..Rc8, atunci. 
2.Rb6 Rb8 3.Nd7 Ra8 4.Nd8 Rb8 
5.Nc7+ Ra8 6.Nc6 ж. 

Observaji că regele alb a ocupat chiar 
de la început câmpul b6, necesar pentru 
poziţia de mat. 3 ` 


Doi cai, cu ajutorul regelui pot să 
oblige regele advers să meargă spre o la- 
tură a table! de joc şi chiar într-un colt, 
însă nu pot să dea mat dacă apărarea 
este corectă (Diagrama 51). 


1.С5-а7 Rb8-a8 
2.Cc5-e6 - 
Continuárile 2.Cc5-a6,. 2.Ca7-c6' şi 
2.Cc5-d7 duc la pat. 

2... Ra8-b8 
3.Rb6-a6 Rb8-a8 
4.Се6—с7+ Ra8-b8 
5.Ra6-b6 pat. . 


Sau 1.Сс5-07+ Rb8-c8! şi remiză. 
Numai la o mutare de Lye greşită, 
1...Ra8?, albul dă mat cu 2.Cb5-c7. 


Un rege, un cal şi un nebun pot să dea 
mat unui rege singur, dar calea spre vic- 


torie este complicată şi va fi explicată 
mai târziu (Vezi capitolul XVIII). 


Dama împotriva nebunului 


Dama este o piesă atât de puternică, 
încât câştigă cu uşurinţă atât în lupta îm- 
potriva nebunului cât şi In lupta 
împotriva calului. Metoda câştigului este 
următoarea: se aduce regele şi, cu ajuto- 


52 


„rul lui, regele părţii mai slabe este nevoit 
să se retragă pe ultima linie, după care 


urmează matu! imparabil sau înainte de 
mat câştigul unei piese şi apoi sfârşitul. 

Dacă nebunul părţii mai slabe este de 
câmpuri albe, ca în diagrama 52, atunci 
regele se apropie pe câmpurile negre, iar 
dacă nebunul este de câmpuri negre, 
atunci le foloseşte pe cele albe. 

1.Rc3-44 Re6-46 


Este periculos sá te depártezi de fi- 
gură, de exemplu 1...Rf6 duce la pier- 
derea nebunului din cauza 2.Da6. 


2.043-р6+ Rd6-47 
3.Rd4-c5 Nc6-b7 
4.Dg6-07 R47-«8 
5.Df£7-e8 : - 
Se poate juca şi 5.Rb6 pentru са, după 


5...Rd8, să urmeze, nu 6.R:b7 - pat, ci 
6.D:b7, cu un câştig uşor. 
5. 


6:0е8-е7+ 
7.8с5-6 . 
* şi albul dă mat în două mutări. 


Кс8—с7 
Rc7-b8 


Dama împotriva calului 


În poziţia din diagrama 53, metoda de 
câştig constă în apropierea regelui alb de 
cel negru si forțarea acestuia din urmă să 
se retragă la marginea tablei. Dar apro- 
pierea regelui trebuie făcută astfel încât 
calut să nu poată da şah. Mutarea 
1.Re4-d5 este inutilă deoarece va urma 
1...Cd7-f6+ 2.Rd5-e5 Cf6-d7 *. Catas- 
trofal este 1.Dd4-d5?? deoarece, după 
1...Са7-16+, albul pierde dama. 

LRe4-fS! ' - 

Regele alb este mutat peste un câmp, 
în diagonală faţă de cal. Aici, regele se 
apără cel mai bine împotriva şahurilor 
calului. : 

le C C47-f$ 

Depărtarea regelui .de cal este 
periculoasă, deoarece calul se pierde; de 
exemplu: 1..Cd7-b8 2.Dd4-e5+, sau 


2.Dd4-b44. Este slabă şi mutarpa 

,l-Re7-d8 din cauza 2.Rf5-e6. Calul 

“este legat şi se pierde. 
1.Dd4-g74- 


Ве7-е8 


3.RfS-f6 Cf$-47 
4.Rf6-e6 Cd7-f$4 
S.Re6-d6! 


La distanţă de un câmp în diagonală 


` faţă de cal. Acum se ameninţă mat la е7. 


5... ~ Cfg 
6.Dg7:g6+ şi câştigă. 


Dama împotriva turnului 


Dama câştigă, de asemenea, impotriva 
turnului, însă metoda câştigului este mai 


complicată şi -se va expune mai târziu 
(Vezi capitolul ХУШ), 


Dama împotriva pionului 


În fa aja pionului, câştigul nu prezintă 
dificultăţi, cu excepţia cazurilor în care 
pionul a ajuns pe linia penuitimá şi este 
“susţinut de rege. 


În poziţia din diagrama 54, negrul 
te ocupa câmpul de transformare f8, 
jucând 1..Dgl-cS! .2.Re6-f6 0с5-13!, 
după care aduce regele şi câştigă fără 
greutate pionul alb. După cum se va ară- 


ta mai târziu, dacă albul ar fi reuşit să > 


mute regele la g7 sau g8, ar fi obținut 
remiza. Remiză ar fi fost şi după mu- 
чаше 1..Dgl-g7 2.Re6-e7 Ral-b2 
3.Re7-e8 etc. 

În poziţia din diagrama 55, dacă albul 
este la mutare, poate să transforme pio- 


nul în damă, după, care remiza, este asi-. 


gurată, ` 

Dacă negrul mută primul, е! încearcă 
să oblige regele alb să părăsească câmpul 
98 şi să ocupe acest câmp cu dama, ca să 
blocheze pionul. Negrul ar trebui apoi 


i apropie regele, "€ care câştigul 
a p posi 
Dar regele alb cautá sá nu permitá da- 
mei ocuparea câmpului d8. 


L. Dd4-c54- 


2.Rc7-b7 Dc5-a5 

Cu scopul de a pátrunde cu dama pe 
сатри! dă. Însă: 

3.Rb7-«8! ; Das-a8 

4,Rc8—7 


Pe aceastá cale este imposibil si "se 
ajungă la victorie. 


Totuşi câştigul se realizează cu aju- 
torul apropierii regelui propriu. Negrul, 
“pentru a apropia regele şi pentru a nu da 
albului posibilitatea să transforme „pionul 
în damă, are o singură şansă: să forțeze 
regele alb să ocupe câmpul din faţa pro- 
priulai pion. Când regele alb va ocupa 
câmpul d8, negrul câştigă un tempo pen- 
tru apropierea regelui său. Acest lucru 
'se realizează în modul următor: 


1... Dd4-5* 
2.Re7-b7 Dc5-46! 
3.Rb7-c8 Ddé-c64! 
4.Rc8-d8 - 


"Scopul a fost atins, tempoul a fost 
câştigat. 


m Rb3-c4 
S.Rd8-e7 Dc6-c7t 
6.Re7-e8 0с7-е5+ 
7.Re8-17 De5-d6! 


Din nou urmează acelaşi procedeu. 


8.Rf7-8 Dd6-e6+ 
Câştigând din nou un tempo. 

9, Re8-8 3 Rc4-d5 
10.Rd8—7 De6-c64 
11.Rc7-d8 . Rd5-e6 


şi mat în două mutări. ` 

Dacă în poziţia iniţială dama nu s-ar fi 
găsit la d4 ci la h1, ea s-ar fi apropiat 
alternând *sahul cu atacarea pionului: 


1...Dc1+ 2.Rb7 Dd2 3.Rc7 Юс3+ 4.Rd6 | 


Da4+ ес. 


Împotriva pionilor din dreptul turnului 
i al nebunului care se află pe penultima 
inie, câştigarea tempoului nu se reali- 
zează. 
ie diagrama 56, ca ráspuns la 
1.Df3-g3+, urmează 1... Rg1-hl! şi albul 
nu poate lua pionul din cauza patului ca- 
rc аг urma, iar, după orice altă mutare a 


Г Ж, 


regelui, pionui negru se va transforma în 
damă. 

La. fel şi in diagrama 57, după 
1..Dc6-b6-- 2.Rb8-a8, negrul nu poate 
să-şi apropie regele din cauza patului: 
Dacă albul ar mai fi avut încă un pion, de 
exemplu la b3, atunci negrul ar fi câştigat 
cu ușurință jucând 2..Db6—c7 si 
3..Dc7-c8 mat. În felul acesta, pionii din 
dreptul turnurilor şi nebunilor, aflaţi E 
penultima linie şi susținuți de rege, fac 
remiză impotriva - damei, cu excepția 
unor cazuri care vor fi arătate în capi- 
tolul XIII. 


EXERCIŢII 


58. Poate oare negrul, în poziţia din dia- 
grama 58, să câştige dacă este la mutare? 

59. Dcmonstraji cum câştigă negrul dacă, 
în diagrama 58, pionul s-ar afla pe câmpul h5 


în loc de р5. 
60. Poate oare să câştige negrul, în poziţia 
din diagrama 59, dacă mută primul? 


CAPITOLUL IV 


METODA ÎNSUŞIRII JOCULUI DE CĂTRE ŞAHIŞTII ÎNCEPĂTORI 


„Cu ...chibzuială trebuie alese mutările încă din stadiul inițial al partidei. Nimic nu este 
mai periculos decât sablonul. Е! este legat întotdeauna de primejdia de a cădea într-o 


situaţie mai proastă şi deci sărăceşte jocul de sah." 


Acum, cititorul cunoaşte regulile de 
bază ale şahului şi a început să joace. În 
timpul liber, jocul de şah este o distracţie 
foarte bună şi instructivă. Câştigul aduce 
mulţumire, pierderea înciudează puţin, 
dar, în general, în fata tablei de şah, tim- 
pul se scurge în mod plăcut. După ju- 

' carea câtorva zeci de partide, treptat veţi 

„ începe să câştigaţi mai des. În felul aces- 
ta se distrează mulţi amatori. Jocul lor 
este facil şi adesea ei nici nu caută să-şi 
ridice calificarea. Aceasta nu are mare 
importanţă. Le dorim ca şi In viitor să-şi 
“petreacă timpul liber în mod plăcut, 1а o 
partidă de şah. 

NC. — Chiar şi acestor amatori nepre- 
tenţioşi, această carte le poate servi ca 
mijloc de distracţie, în lipsa unui alt par- 
tener, cu un câştig apreciabil pentru 'a- 
mator pe planul creşterii puterii de joc. 

Noi doi, însă, cititorule, suntem mai 
ambiţioşi. Vrem să ne măsurăm cu şa- 
hiştii buni în concursuri, să studiem par- 
tidele maestrilor, să rezolvăm probleme- 
le şi studiile publicate în reviste şi să 
creăm combinaţii. La început ne vor bu- 
cura doar succesele sportive, însă trebuie 
să fim siguri că mai târziu ni se va des- 
chide şi о айа latură a creaţiei şahiste — 
frumuseţea gândirii şahiste. Ideile aces- 
tea pol fi adânci şi frumoase şi trezesc în 
oamenii care le cultivă satisfacţii analoa- 
ge cu emoţiile trezite de operele de artă. 

În се constă diferenţa între un joc 


(A. Alehin) 


uşor, distractiv şi acela care poate fi ob- 
servat in competitii serioase de şah? 

În primul rând, în adâncimea gândirii. 
Adesea şahiştii mari gândesc 1а o mutare 
câte 20-30 de minute. Ei caută să-şi în- 
tipărească în minte dispoziţia. posibilă a 
pieselor peste 3,4, 5 mutări. Însă, chiar 
de la prima mutare, adversarul poate 
ерше altfel şi atunci apar zeci де га- 
mificaţii, sau cum se numesc în termino- 
logia şâhistă e variante. Sarcina principa- 
lá e ca, din acest labirint de variante, pe 
baza unor indicii, să alegi pe cea mai bu- ` 
па, ceea ce constituie o problemă deloc 

га. 

Şahiştii slabi, dacă au un mare avantaj, 
nu:ştiu de cele mai multe ori să-l men- 
ţină. În partidele dintre jucătorii tari, câş- 
tigul unui pion este adesea egal cu câş- 
tigarea partidei, însă pentru aceasta este 
nevoie de o înaltă tehnică. Multe cunoş- 
tinte trebuie să-şi însuşească amatorul 
începător pentru a desfăşura o partidă 
de şah în mod consecvent, tehnic şi (ага 
greşeli grosolane! Nu o dată va trebui 
să-şi stoarcă creierii, să-şi incordeze a- 
tenţia. Este greu şi cere multe eforturi să 
înveţe bine jocul de şah. Scopul cărţii de 
faţă este de a uşura cititorului procesul 
studierii şi perfecţionării jocului de şah. 

Calitatea jocului se poate ridica şi fără 
studierea teoriei, pe bază de experienţă 
acumulată în mod practic în sutele de 
partide jucate, însă această cale este 


lungă şi iraţională. În jocul de şah, numai 
îmbinarea teoriei cu practica dă cele mai 
„bune rezultate. х 

* lată cà ат ajuns la problema 
esenţială: cum se poate îmbina corect, 
din punct de vedere metodic, însuşirea 
cunoştinţelor teoretice cu practica 
jocului. 

Cu toate însuşirile particulare ale şa- 
hului, studierea lui trebuie să se facă în 
conformitate cu principiile de bază ale 
ştiinţei pedagogice. Calea spre cunoaş- 
tere trebuie să meargă de la simplu la 
complex. Unui începător îi este greu să 
conducă o luptă la care participă 32 de 
piese. Din această cauză, înainte de toa- 
te, vom studia mecanismul luptei între 
forte mai mici şi numai treptat vom trece 
la poziţii mai complicate. În unele ma- 
nuale vechi, după expunerea regulilor de 
joc, citiforul era introdus în teoria des- 
chiderilor. Desigur că perspectiva de a 
face corect primele 10-15 mutări dintr-o 
partidă este atrăgătoare, însă teoria des- 
chiderilor are la bază subtilitáti pe care le 
poate înțelege numai un bun jucător de 
şah. Începătorul va învăța pe de rost va- 
tiantele deschiderii fără să le înţeleagă. E 
clar că o astfel de metodă este dăună- 
toare. În jocul de şah trebuie să se tindă 
spre o desfăşurare normală, conştientă, а 
jocului, fiecare mutare trebuie să aibă 
un sens bine stabilit. Din păcate şi as- 
tăzi poţi întâlni numeroşi amatori „cu- 
noscátori" de variante scoase din carte. 
Dacă, spre nenorocul lor, adversărul va 
face o mutare slabă, neconformá cu teo- 
ria, ei se pierd, toată '„toceala” nu-i poa- 
te ajuta la nimic. În desfăşurarea unor 


poziţii simple, astfel de amatori sunt ne- ` 


putinciogi. m 

Pe de altă parte şi practica este nece- 
sară; in plus, dorinţa inccpátorilor de-a 
trece cât mai repede la luptă este foarte 
explicabilă. Ţinând seama de aceasta, 


într-unul din capitolele următoare se vor - 


da principii generale despre felul cum 
trebuie desfăşurat jocul în deschidere, se 
va analiza noțiunea de centru şi se vor da 
sfaturi practice cum trebule evitate 

şelile. Aceste principii generale sunt, la 


început, absolut suficiente pentru a pu- 
tea începe lupta la tabia de аһ. 

În jocul practic trebuie acţionat după 
un anumit plan. Înainte de toate trebuie 


„respectate cu stricteţe regulile jocului si 


să nu se retragă mutările făcute. Să nu se 
joace numeroase partide rapid, ci una 
sau două serioase, fiecare mutare fiind 
bine judecată. Partidele trebuie notate, 
iar după terminare trebuie analizate de 
unul singur sau împreună cu partenerul, 
căutând să se descopere cauza victariei 
sau a înfrângerii. Vechea regulă de a în- ` 
уйа din greşeli se poate aplica pe deplin 
1а jocul de şah. 

E greşit să se inveţe pe de rost varian- 
tele deschiderilor, ca şi toate acele reguli * 
care vor fi supuse atenţiei cititorului. Ble 
trebuie înţelese pentru а putea fi însu- 
şită ideea саге stă la baza lor. În acest 
caz şi memorarea se face fără eforturi , 
prea mari. 

În carte, exerciţiilor li se acordă un 
mare loc. Exerciţiile trebuie să contribuie 
1а însuşirea materialului învăţat şi la cu- 
noaşterea aplicării lui în jocul practic. 
Adesea, la lecţii, autorul a observat ur- 
Tnátoarele: regula s-a explicat, s-a ге.` 
petat şi pare să fie însuşită. După aceea 
se propune să se rezolve un exerciţiu ba- 
zat pe aplicarea regulii învăţate. Pentru o 
parte din auditoriu rezolvarea este difi- 
cilă. Cauza constă în faptul că unii nu pot 
să-şi imagineze după 2-3 mutări dispo- 
zitia pieselor de pe tablă. 

În jocul de şah timpul se măsoară prin 
mutări. Capacitatea de a-şi imagina po- 
zifia de pe tablă în 
apropiat, este necesară ori 
de şah. Uneori această capacitate este 
numită imaginaţie spaţială (reprezentare 
în spaţiu). Aplicată la şah, această for- 
mulă nu este exactă. Imaginea spaţială 
(reprezentarea in spaţiu) este necesară 
unui inginer pentru citirea planurilor. Cu 
ajutorul a două sau a trei proiecţii, in- 
ginerul trebuie să-şi imagineze perfect 
partea maşinii sau a construcţiei. În jocul 
de şah, lupta se desfăşoară într-un sin- 
gur plan, adică ăici sunt două şi nu trei 
dimensiuni. = i 


Memorarea tablei de joc cu dispoziţia 
schimbată a pieselor constituie cea mai 
mare greutate pentru începători. Este 
necesar să se dezvolte treptat această ca- 
litate specifică şahului. Înainte de toate, 
începătorul trebuie să vadă clar în minte 
toate câmpurile tablei goale. La acest lu- 
cru se ajunge prin executarea unui întreg 
ciclu de exerciţii. , 

Exerciţiile elementare au fost date la 
începutul cărții. Cele mai complexe şi 
mai amănunțite vor fi expuse in acest ca- 
pitol. Autorul atrage atenţia cititorului 
că tabla de joc trebuie să fie reprezentată 
cu claritate şi fiecare câmp să sc intipá- 
rească în minte. Pentru cunoaşterea ta- 
blei de joc este nevoie de 2-8 ore, in 
funcţie de posibilitățile individuale. Acest 
lucru este obligatoriu şi constituie o pre- 


„miză necesară pentru studierea urmă- 


toarelor capitole (exerciţii) expuse їп car- 
te. Cunoaşterea tablei de joc trebuie să 
devină un reflex. Pentru jucătorul de şah 
însuşirea tablei de joc este la fel de im- 
portantă са şi învăţarea tablei înmulţiri 
pentru matematician. Unul dintre peda- 
gogii cunoscuţi scrie: „Dacă аг trebui să 
nc gândim de ficcare dată că 2x7=14, 
acest lucru ne-ar frâna mult în calculele 
matematice”. Şahistul care trebuie să se 
gândească de fiecare dată dacă câmpul 
c4 este accesibil calului b2 va inváta foar- 
te greu materialul viitor din carte. ^ 
"Treptat, pas cu pas, tabla de joc se va 
popula cu pioni şi figuri şi cititorul va câ- 
pāta aceastá importantă însușire de a re- 
produce mintal, cu claritate, dispoziţia 
pieselor de pe tablă după primele câteva 
mutări. . 
Exerciţiile sunt date în ordinea dificul- 
tăţii lor. Pentru consolidarea unei reguli 
se' dau mai întâi exerciţii pur tehnice. 
Apoi urmează probleme cu o idee as- 
cunsă, unde este necesară nu numai cu- 
noasterea regulii ci şi istețimea, care ne 
va arăta în ce fel şi unde trebuic aplicată 
regula studiată. Abia după rezolvarea ra- 
pidă şi integrală a întregului complex de 
exerciţii, cititorul poate fi sigur că şi-a 
însuşit naterialui studiat. În caz contrar 
recomandăm să nu se meargă înainte ci 


„să se rezolve încă о dată toate exerciţiile. 

O calitate necesară tuturor jucătorilor 
de şah buni este formarea specială a ve- 
derii şahiste. Înainte de toate trebuie să 
te obişnuicşti să vezi toate atacurile din- 
tr-o mutare, atât ale pieselor proprii, cât 
şi aic celor adverse. Aici au un rol însem- 
nat însuşirile naturale, însă principalul 
constă în dezvoltarea atenţiei. Pentru un 
jucător de şah care joacă o partidă 
serioasă este absolut necesar ca el să ştie . 
„să-şi concentreze toată atenţia asupra 
procesului luptei.: Campionul lumii M. 
Botvianik, în timpul meciului pentru de- 
semnarea campionului mondial, venea 
uneori cu 5 minute înainte de inceperea 
jocului, se aşeza la tablă, în lipsa parte- 
nerului, şi'se adáncca în meditarea pozi- 
iei iniţiale. În felul acesta cl voia să se 
izoleze .de impedimentele exterioare şi 
să-şi concentreze toată gândirea asupra 
duelului care va avea loc. 

Următoarea etapă în dezvoltarea 
„Ochiului” este determinarea. figurilor şi 
pionilor legaţi. Despre legarea figurilor şi 

+ pionilor se va vorbi pe larg mai departe. 
entru antrenarea vederii în aprecierea 
pieselor legate, autorul foloseşte rezolva- 
rea simplificată a problemelor cu două 
mutări. Mecanismul legării şi eliberării 
pieselor se foloseşte pe larg la compu- 
nerca problemelor şi este destul de difi- 
cil. Din această cauză, rezolvarea proble- 
melor este fără îndoială utilă pentru 
dezvoltarea vederii şahiste. În afară de 
probleme, în carte sunt introduse ехсг- 
сї speciale pentru antrenarca vederii. 

Marii noştri pedagogi acordă o mare 
importanţă dezvoltării memoriei. Pentru 
perfecţionarea unui jucător de şah, o 
memorie bună este de mare ajutor. Cu 
toate acestea se întâlnesc chiar jucători 
de şah buni care, după terminarea unei 
partide la care au gândit 5 ore, nu pot 
5-0 repere fará greşeli. O memorie fe- 
nomenală avea fostul campion al lumii 
Alchin. El tinea minic toate partidele ju- 
cate cu mulţi ani în urmă. Capacitatea de 
a juca simultan 32 de partide fără a se 
uita pe tabiă trebuie atribuită tot memo- 
riei lui Alehin, 


O bună memorie îl ajută pe jucătorul 
de şah nu numai la însuşirea numeroa- 
selor reguli, ci şi la educarea deprinde- 
rilor practice. În timpul unei partide de 
şah este necesar să apreciezi în repetate 
rânduri situaţia creată pe tablă. O apre- 
ciere justă se bazează pe experienţa nu- 
meroaselor partide jucate, în care s-au 
creat situaţii analoage. Este clar că o 
bună memorie ajută această muncă inte- 
lectuală. 

Vederea şahistă, memoria, capacitatea 
de a concentra toată atenţia asupra lup- 
tei, cunoaşterea tablei de joc, reprezen- 
tarea clară în minte a pieselor de pe tablă 
după presupusele câteva mutări sunt ca- 
Шац pe care un şahist începător trebuie 
să şi le dezvolte. Un antrenament corect 
poate să dea rezultate bune. Dar, jocul 
de şah nu este numai sport. El se айа la 
graniţa dintre artă şi sport. În jocui de 
şah sunt elemente creatoare. Este vorba 


de capacitatea combinativă şi de fantezia . 


legată de ea. 
‚ Мот arăta practic In ce constă simul 
combinativ, 


În diagrama 60, forţele par egale. Al- 
bul are un pion liber.la d5, însă. jnain- 
tarea lui este oprită de turnurile negre. 
Urmează o luptă înceată şi grea, си şan- 
se aproape egale. În acest moment, tui 
Alehin, care juca cu albele, i-a venit o 
interesantă idee ascunsă şi a mutat 
1.Dc2—c6. Negrului nu-i convine să facă 
schimb ре câmpul сб: după 1... Df6:c6 


4 — Cartea şahistului începător, 1994 


2.05:с6 Td7-c7 3.Тс1-41, albul obţine 
avantaj. Negrul trebuia să retragă dama, 
cel mai bine pe d4. El a preferat însă o 
аһа retragere: 1... Dfé-g5. Tocmai 
această mutare a permis lui Alehin să 
realizeze combinaţia gândită. El a jucat 
2.Ne4:g6. Negrul nu poate răspunde 2... 
Dg5:g6 deoarece, după 3.006:17! 
Td&:d7 4.Tel-e8, este mat. Negrul а 
jucat 2... h7:g6 deschizând ieşirea regelui 
şi a crezut poziţia lipsită de pericol. 
Alehin a observat dinainte că se crează o 
poziţie în care obişnuitul raport de forte, 
în mod excepţional, пи este real. A 
urmat 3.Dc6:d7! Td8:d7 4.Те1-е8+ (Nu 
4.Tcl-c8*, din cauza 4..Td7-d8) 4... 
Rg8-h7 5.Tc1-c8 şi negrul, pentru a evi- 
ta matul la h8, trebuie sá cedeze dama. 
Astfel, simţul combinativ al lui Alehin a 
găsit în poziţie o rară excepţie de la nor- 
mele generale. Se constată că se poate 
da o damă pentru un turn dacă regele 
advers este blocat de propriile sale piese. 
Se poate oare învăţa să creezi combi- 
natii, să-ţi antrenezi simţul combinativ? 
Desigur. Combinaţiile pot fi divizate їп, 
verigi elementare — atacuri duble, legári, ` 
blocări şi alte metode tactice. Combina- 
tia lui Alehin n-ar fi fost posibilă dacă 
negrul ar fi jucat 3...f:g6! ; +/=. În cazul 
că s-ar fi jucat 3... , negrul ar fi pier- 
dut turnul din cauză că regele era ame- 
nintat de mat,-fiind pe uitima linie, iar 
după 3...h:g6, regele negru ar fi fost blo- 
cat pe câmpul h7 de câtre pionul 86 şi 
dama de la g5. Nu este greu să observăm 
că această combinaţie s-a dovedit a fi 
posibilă numai fiindcă negrul nu a avut 
un şah intermediar pe cl, care i-ar fi 
deschis о portjtà regelui negru. Deci, în 
combinaţia lái Alehin erau trei elemente: 
blocarea, abaterea damei din cauza ame- 
ninţării de mat pe ultima linie şi lipsa ṣa- 


“hult înteormegiar. Toate aceste elemen- 


te vor fi analizate în carte. 
Pentru a găsi neobişnuitul în ceva 
obişnuit este'nevoie de fantezie. Deci şi 


. jucătorului de şah- trebuie fantezie, nu 


numai artistului. Fantezia caracterizează 
pe toti marii maeştri de şah. Ea îi ajută 
să creeze ideile combinative. 


Cele mai bune rezultate creatoare ale 
marilor maeştri şahişti sunt notate în 
cărţi. Literatura şahistă este un instru- 
ment de lucru al jucătorului de şah. Stu- 
dierea partidelor jucate de maeştri este 
cei mai bun mijloc de dezvoltare a sim- 
{ului combinativ. În funcţie de aptitudi- 
nile naturale, procesul de perfectionare 
va necesita timp diferit. În schimb, prima 
tombinatie creată independent vă va da 
sentimentul satisfacţiei creatoare şi con- 
ştiinţa сё ati atins un anumit grad de mă- 
iestrie în şah. 

De asemenea, autorul a considerat util 
са, la'sfârşitul unor capitole, să adauge o 
pagină distractivá în care vor fi cuprinse 
diferite povestiri interesante din istoria 


jocului de şah, exemple umoristice etc. О. 


distragere de la obiectul uneori arid va fi 
folositoare cititorului. NC.- Dar nu este 
deloc lipsită de importanţă creşterea cul- 
turii generale şahiste care se obţine pe 
această cale, 


Exerciţii pentru învăţarea tablei de 
joc 
a. Jucaji cu negrul. Cum se numeşte co- 


loana a doua din stânga, a treia din dreapta? 
b. Jucaţi cu negrul. Pe ce câmp linia a treia 


de la dvs. întretaie diagonala a1-h8? Dar dia- 
gonala cl-h6? 

c. Calul se află pe câmpul h3. Arătaţi toate 
mutările posibile ale calului: 

d. Calul se află pe câmpul g4. În câte mu- 
tări ya ajunge pe câmpul (5? Arătaţi aceste 
mutări. Indicati două soluţii. 

€. Nebunul negru se află pe câmpul c8. De 
câte mutări are nevoie pentru luarea pionului 
alb din е2, a turnului alb din hi? Arătaţi 
aceste mutări. 

f. Calul alb se află la f6, regele negru la d4. 
După câte mutări calul poate da şah regelui 
advers? 

g. Calul negru se află pe câmpul c7, pionul 
alb la е7. În câte mutări pionul poate fi luat 
de cal? 

h. Calul alb se află la hi, nebunul negru la 
82. În câte mutări calul poate lua nebunul? 
Arătaţi toate mutările. 

i. Calul negru se află la a8, regele alb la 45. 
Prin ce mutări albul ia toate câmpurile ac- 
cesibile calului şi apoi îl câştigă? . 

j. Indicati două căi pe care poate ajunge un 


- calde pe câmpul a1 pe h8. 


Faceți toate exerciţiile la început cu aju- 
torul tablei, iar apoi în minte. Dacă se fac 
greşeli, repetaţi exerciţiile pe tablă şi apoi din 
nou în minte. * 


NC. = Pe scurt, sub formă de decalog, lată ce credem că trebuie să fie mereu în 


atenţia şahistului (chiar şi a celui avansat!): 


1. Respectă cu stricteţe regulile jocului şi ale comportamentului sportiv. 
2. Joacă fără grabă, serios, după un plan cât mai chibzuit. 


3. Notează partidele. 


4. Rejoacá-ti partidele şi comentează-le tactic şi strategic. 
5. Invaţă din greşelile proprii şi cele ale adversarului. 


6. Este mai importantă însuşirea ideilor de joc decât învăţarea pe de rost a unor 
variante. 

7. Confruntă-te cu jucători de şah de valoare cât mai ridicată: de la ei vei avea cel 
mai mult de învăţat; literatura şahistă flind indispensabilă creşterii puterii de joc, 
constituie-fi o bibliotecă de calitate corespunzătoare. - 

8. Dezvoltá-ti mereu memoria, imaginaţia şi atenţia, prin studiu teoretic şi ju- 
carea de purtide de concurs. 

9. Formeazá-ti vederea şahistă, înţelegerea poziţiei. 

10. Dezvoltá-ti simţul combinației; caută rezolvarea artistică a luptei şahiste. 


CAPITOLUL V 


VALOAREA RELATIVĂ A FIGURILOR. 
ATACUL. APĂRAREA. SCHIMBUL. 
LUPTA CU GREŞELILE. 
ALEGEREA OBIECTIVULUI DE ATAC 


„Fiecare infrángere este о fec[ie prețioasă pentru învins. Acela care nu pierde, nu 
progresează. Aceasta este o lege de lier, valabilă pentru tot ceea ce este viu. Cel căruia îi 


reuşeşte totul, pierde capacitatea de a crea." 


La sfârşitul capitolului 11, au fost ară- 
tate câteva scurte partide în care una din 
părţi dădea mat după un riumăr mic de 
mutări, Trebuie să remarcăm că aseme- 
nea partide se întâlnesc гаг; aceasta se 
întâmplă mai ales Intre jucători slabi. De 
obicej, lupta din deschidere continuă în 
jocul de mijloc, atacurile şi apărările al- 
terneazá cu schimbul de piese, fapt care, 
duce Іа simplificare şi, în final, avantajul 
unui pion aduce de cele mai multe ori 
victoria. 

În timpul desfăşurării partidei, este ne- 


(Em. Lasker) 


cesar să se cunoască valoarea relativă a 
figurilor şi pionilor. Bineînţeles, valoarea 
figurilor şi pionilor nu este, constantă. 
Dama câştigă împotriva a opt pioni care 
se află pe câmpurile iniţiale, însă nu poa- 
te câştiga împotriva unui pion al nebunu- 
lui sau al turnului dacă acesta se află pe 
penultima linie. Cu toate acestea, prac- 
tica îndelungată a stabilit o medie a ra- 
portului de valoare a pieselor. Acest ra- 
port se modifică pe măsură ce partida se 
apropie de faza finală şi pe tablă rămân 
piese puţine. 


În deschidere şi în jocul de mijloc 


Calul şi nebunul sunt egali ca valoare. 
Calul sau nebunul sunt mai pretiosi de- 
cât trei pioni. Calul şi nebunul, la un loc, 
sunt egali ca valoare cu un turn şi doi 
pioni. 

Turnul are o valoare egală cu o figură 
uşoară (nebun sau cal) şi doi pioni, cu 
alte cuvinte, calitatea reprezintă doi 


pioni. 

Dama este egală ca valoare cu două 
turnuri. Trei figuri uşoare sunt mai valo- 
roase decât o damă. 

Un turn şi două figuri uşoare sunt mai 
valoroase decât о damă, 

Dama este egală ca valoare cu un 
turn, un nebun (sau cal) şi doi pioni. 


În final ' 


Calul este egal ca valoare cu nebunul. 
Calul sau nebunul sunt egali sa valoare 


cu trei pioni. Calui şi nebunul sunt egali 
ca valoare cu un turn şi un pion. 


Calitatea este echivalentă cu un pion. 
Două turnuri sunt mai valoroase decât o 
damă. Trei figuri uşoare sunt egale ca 
valoare cu o damă. 

Un turn şi două figuri uşoare sunt mai 
valoroase decât o damă. 

O damă este egală ca valoare cu un 
turn, un nebun (sau cal) şi un pion. 

. Memorati datele indicate mai sus cu 
privire la valoarea relativă a figurilor şi 
pionilor. 

Din comparaţie se vede că, în final, 
creşte valoarea pionilor şi în special a ce- 


< lor liberi şi avansați, precum şi a turnu- 
lui. Cu cât pionul este mai aproape de ^ 


ultima linie, cu atât sunt mai multe posi- 
bilităţi pentru transformarea lui. Turnul 
capătă о putere foarte mare atunci când 
poate acţiona pe linia sau coloana des- 
chisă. Din această cauză, atunci când ре 
tablă sunt eliminate majoritatea pieselor, 


' turnurile capătă un mare câmp de ac- 


ţiune. 

Sahistul începător trebuie să se cáláu- 
zească după valorile relative indicate mai 
sus până ce va căpăta experienţă în sta- 
bilirea valorii figurilor în orice situaţie. 

Scopul partidei de şah constă în a da 
mat regelui advers. În com; реге си ане 
figuri, regele este o piesă de o deosebită 
valoare. Putem sacrifica toate piesele 
dacă prin aceasta regele advers este fă- 
cut mat. În deschidere si în jocul de mij- 
loc, când pe tablă sunt numeroase „uni- 
(ар de luptă”, regele se ascunde de 
eventualele atacuri în spatele unei apă- 
rári puternice formate din pioni şi figuri. 
Numai după distrugerea totală sau par- 
ţială a apărării regelui este posibil un a- 
tac direct. Iată, de exemplu, cum s-a ter- 
minat o partidă a fostului campion al 
lumii, A. Alehin, jucată си Prat într-un 
simultan, la Paris, în 1913 (Diagrama 
61). Precizăm că, pe viitor, se va folosi în 
textul cărţii numai notatia prescurtată, 


` pentru economie de spaţiu 


Alehin juca cu albul. Observati cât de 
bine este apărat regele alb de pionii g2 si 
h2. Regele negru este apărat numai de 
calul f6 impotriva unui eventual atac al 
turnului f1 şi de pionul еб impotriva unui 


eventual atac ai nebunului ЫЗ. Alehin a 
găsit o frumoasă metodă pentru a ade- 
meni regele negru în chiar centrul for- 
telor albului. Au urmat mutările: 


` 1.Dh5+ (Sacrifică dama pentru a dis- 


trage calul de la apărarea regelui. Mai 
slab ar fi fost 1.f:e6+ Ne6 2.Dh5+ g6.) 
1... С:һ5 (Dacă negrul se apără de şah 
mutând 1... g6, atunci, după 2.0:26, este 
mat.) 2. f:e6+ Кеб (Singura тшге, ае 
oarece regele se află sub ameninţarea ga 

hului dubiu dat de turn şi pion.) 3.N 

RgS 4TfS* Rg6 (Regele nu vrea M 
ajungă m mijlocul taberei adverse.) 
S.Tt6+ Rgs (Т urnu! nu poate fi luat de- 
oarece regele negru ajunge sub amenin- 
(area unui şah dublu — al turnului şi al 
nebunului.) 6.726+ Rh4 7.1e4+ Cí4 
&T:f44 Rh5 (Regele negru esté încon- 
jurat din toate părţile de armata dugma- 
па, iar figurile negre sunt departe si nu 
au timpul să-i vină în ajutor.) 9.g3! şi, la 
orice mutare a negrului, va urma 10.Th4 


' mat. 


Dacă majoritatea figurilor au fost 
schimbate şi regele nu este ameninţat de 
un atac urmat de mat, fapt care se în- 
tâmplă de obicei în final, regele iese din 
dispozitivul de apărare şi devine о figură 
activă. Capacitatea de luptă a regelui 
poate fi comparăbilă, în această situaţie, 
Cu cea a calului şi, uneori, cu cea a tur- 
nului. 

Atacurile directe asupra regelui, când 


pe tablă sunt piese numeroase, ca în par- 


tida arătată mai sus, sunt destul de rare. 
De obicei lupta se duce pentru înlătura- 


rea pieselor adverse. Numai când regele . 


rămâne aproape fără armată, atunci se. 
trece la atacul decisiv de mat. 

Pentru a înlătura o figură sau un pion 

al adversarului piesa respectivă trebuie 
atacată. 
, Atacul poate fi unilateral, sau din am- 
bele părţi. Сапа un pion atacă alt pion, 
un nebun, o damă sau regele, pionul la 
rândul său este expus atacului. Însă 
atunci când pionul atacă un cal sau un 
turn, е! se află în ѕірогата. Atacurile re- 
ciproce duc adesea fa schimb. 

În timpul atacului, apărării sau schim- 
bului este necesar să se ţină seama de 
valoarea relativă a pieselor. Să analizăm, 
de exemplu, următorul caz (Diagrama 
62). А 


Albul a hotărât să atace pionul а7 şi a 
mutat 1.Tal, la care negrul a răspuns 


1..Та8. Albul poate lua pionul a7 făcând 
mutarea 2.T:a7, însă ca răspuns va urma 
2... T:a7 şi albul dă un turn pentru un 
pion, turnul fiind mai valoros decât patru 
pioni. Din această cauză albul a jucat 
2.Tea2. Acum pionul a7 este atacat de 
două ori şi apărat numai o dată. Dacă 
перги nu va lua măsuri pentru întărirea 
apărării, va urma 3.Т:а7 T:a7 (Schimb 


egal) 4.T:a7 şi negrul va pierde pionul. - 


El poate întări apărarea pen mutarea 2... 
Insă după 3N:c8 
gal) 4.T:a? 1:27 5,Т:а7, totuşi pionul va 


f:c8 (Schimb e- . 


fi pierdut. - 

Ca răspuns la 1.Та1, negrul putea să 
mute 1... Cc6. Albul continuă 2.Tea2. E] 
are acum douá atacuri asupra pionului 
27, apărat numai de calul сб. Este oare 
ameninţat negrul cu luarea pionului a7? 
Să facem o socoteală: 3.T:a7 С:а7 
4.T:27.Albul va pierde un turn şi va lua 
un cal şi un pioh. Dar, după сит ştim, 
turnul este egal ca valoare cu un cal şi 
doi pioni, deci, în urma întregii operaţii, 
albul a ieşit în pierdere, care poate fi eva- 
luată la un pion. In timpul atacului este 
importantă nu numai cantitatea atacu- 
rilor ci şi calitatea lor. Nu este avan- 
tajos să fie atacat un obiectiv în primul 
rând de figuri valoroase. Cu toate aces- 
tea apărarea 1... Cc6 este puţin avanta- 
joasă. Albul joacă 2.Nf3 cu ameninţarea 
schimbului pe câmpul сб. 

Cea mai simplă apărare a pionului a7 


„este 1... a6. Albul poate ataca pionul 26 


cu cel de-al doilea turn şi cu nebunul, 
prin mutările 2.Tea2 şi 3.Ne2, dar, cu 
toate acestea, luarea pionului аб nu este 
avantajoasă, Pentru un nebun, albul ia 
numai doi pioni. Atacarea cu о figură a 
unui pion apărat de un alt pion nu-şi a- 
tinge scopul. 

„ Să luăm un alt exemplu. Partida a în- 
сери! cu mutările 1.e4 еб 2.Cf3 d6. Ne- 
grul și-a apărat pionul е5 înaintând pio- 
nul 07 la dă, atacarea pionului cu figuri 
fiind astfel inutilă. Din această cauză al- 
bul joacă 3.44. Acum pionul e5 este ata- 


` cat de două piese şi apărat numai de una 


singură. Albu! ameninţă să câştige acest 
pion. Negrul П poate apăra a doua oară 
cu mutarea 3... Ce6. După mutările 
4.8:е5 С:е5 5.C:e5 d:e5 6.0:18+ R:d8, 
va'rezulta un schimb egal al pionului, ca- 
lului şi damei albe pentru aceleaşi figuri 
ale negrului. Dacă albul mută 4.Nb5 (în 
loc de 4.d:e5), el leagă calul. Acesta nu 
poate fi mutat deoarece regele negru se 
va afla sub atacul nebunului. Calul legat 
este o figură inactivă şi nu participă la 
apărarea pionului е5. Negrul trebuie 
să-şi apere încă o dată pionul е5, de 
exemplu cu mutarea 4... 16. Dacă însă 


joacă 4... e:d4, după 5.С:04, negrul tre- 
buie să-şi apere calul din c6. Asupra ca- 
Iului sunt îndreptate acum două atacuri, 
fiind apărat numai o dată. Din această 
cauză, negrul trebuie să mute 5... Nd7. 
Mutările 6.N:c6 N:c6 7.C:c6 b:c6 duc la 
schimbul a două figuri uşoare fără a pre- 
judicia pe niciunyl din adversari. 

Încă un exemplu. Partida a început 
astfel: 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 (Negrul a apă- 
rat pionul е5 care era ameninţat să fie 
luat de calul din ЇЗ) 3.Nc4 (Nebunul a 
atacat pioni din £7, însă pionul este apă- 
rat suficient de către rege) 3.. №5 
(Acest atac asupra pionului f2 nu este 
deocamdată periculos) 4.43 Cf6 5.Cg5 
(Diagrama 63). 


Cu această ultimă mutare, albul întă- 
reste atacul asupra pionului f7 şi ame- 
ninţă să-l ia cu calul sau cu nebunul. Ne- 
grul trebuie să se gândească la o apărare 
suplimentară. În acest scop mutarea 5... 
De7?.este slabă. Cu toate că pionul este 
apărat de două ori, urmăriţi ce se va în- 
tâmpla: 6.N:17+ D:f7 7.C:£7 R:f7. Albul 
а pierdut un cal şi un nebun, în schimb a 
luat dama şi un pion. Ştiind că dama este 
egală ca valoare cu trei figuri uşoare, re- 
zultă că negrul a suferit o pierdere echi- 
valentă cu о figură uşoară. 


Negrul риса să apere a doua oară . 


- pionul #7 prin mutarea 5... Tf8. Acum, 
după 6.C:£7 T:£7 7.N:f7+ R:f7, albul, in 
schimbul unui cal şi al unui nebun, a luat 


un turn şi un pion. Cu toate acestea, mu- 
tarea 5... Tf8 nu este bună deoarece ne- 
grul pierde dreptul la rocadă şi îi va fi 
greu apoi să ducă regele într-un loc adă- 
postit. Mutarea corectă este 5... 0—0!. 
Negrul a făcut rocada şi în acelaşi timp a 
apărat pentru a doua oară pionul f7. Să 
fie oare bună pentru aib mutarea 5.Cg5? 
Această mutare trebuie considerată ca 
greşită: s-a scontat pe răspunsul greşit al 
negrului şi a dus la o pierdere inutilă de 
timp. 


Deschiderea care se numeşte „Par- 
tida rusă” începe cu mutările: 1.е4 е5 
2.Ct3 Cf6. Ca răspuns la atacul pionului 
е5, negrul contraatacă pionul е4. Poate 
urma 3.C:e5 d6.. Negrul nu se grăbeşte 
să ia pionul, deoarece albul trebuie să 
plece înainte de toate cu.calul de sub a- 
menintarea pionului. Dacă albul va muta 
4.C:f7, atunci, după 4... R:f7, va obţine 
par calul pierdut numai doi pioni. 

сі 4.Cf3 C:e4 şi totul se termină cu un 
schimb de pioni. Contraatacul este une- 
ori cea mai bună metodă de apărare. 


Exemplele analizate ne dovedesc că a- 
tacurile, apărările, schimburile ocupă un 
loc important într-o partidă de şah. Stu- 
dierea lor este foarte importantă pentru 
gahistul începător. . G 

S-ar părea că nu este chiar atât de 
greu să observi amenințarea adversaru- 
lui legată de atacul asupra unei figuri sau 
unui pion. Şi totuşi, chiar şi jucătorii buni 


+ permit strecurarea unor astfel de greșeli. 


Se întâmplă şi altceva. Nu a fost atacată 
nici o piesă, iar jucătorul mută о figură" 
sau un pion pe un câmp unde piesa mu- 
tată poate fi luată de adversar. 

Una din cauzele acestor scăpări (cu- 
noscute sub denumirea de punere în 
priză) este insuficienta concentrare în 
timpu! jocului. Jucătorul de şah începă- 
tor trebuie să-şi îndrepte în mod serios ` 
atenţia asupra eliminării unor astfel de 
greşeli chiar în prima perioadă a studierii 
jocului de şah. În timpul desfăşurării 
partidei, în special la concurs sau, cum se 
mai spune, în turneu, este necesar ca 
jucătorul să-şi: concentreze gândurile 


asupra jocului şi să nu se lase distras de 
discuţii láturalnice. 

O altă cauză este lipsa reflexului de 
percepere rapidă a faptului că figura se 
află sub atac sau că ea se mută pe un 
câmp atacat. Formarea unui astfel de re- 
flex se face prin antrenarea atenţiei. 

În timpul lecţiilor cu începătorii, auto- 
rul folosea următoarea metodă: începă- 
torii jucau între ei partide în care era o- 
bligatorie luarea piesei aflate în priză, de 
exemptu:1.e4 h5 2.D:h5 T:h5 3.h3 T:h3 
4.g:h3 etc. Partida se considera pierdută 
nu numai în cazul în care regele era fă- 
cut mat, ci şi atunci când el rămânea sin- 
gur pe tablă. Tempoul jocului se aecele- 
ra treptat. În felul acesta rezultatele erau 
destul de îmbucurătoare, iar numărul 
greşelilor provenite din neatenjie scă- 
деа. 
Începătorul va folosi mult de pe urma 
obişnuinţei de a-şi nota mutările. În tur- 
пее sau concursuri notarea mutărilor 
este obligatorie, dar este necesar să se 
noteze şi partidele jucate în afara aces- 
tora. 

Cunoscutul maestru rus Alapin, con- 
temporan cu Cigorin, sfătuia, pentru evi- 
tarea greşelilor provenite din neatenţie, 
să se joace în „patru timpi”. Mai întâi să 
reflectezi asupra mişcării, să notezi miş- 
carea gândită, apoi să verifici din nou şi 
în sfârşit s-o faci. Mutarea gândită tre- 
buie făcută hotárft, fără ca mâna să pla- 
пеге încet deasupra piesei cu саге s-a 
hotártt să se facă mutarea. 


O partidă a început în felui următor: 
1.44 05 2.c4 c6 (Negrul putea să ia pio- 
nul din c4, însă, după 2... d:c4 3.Da4+ 
Соб 4.Cf3, albul П recâştigă.) 3.Ce3 Cf6 
4.Cf3 d:c4 5.a4 (Această mutare a fost 
făcută pentru a nu permite răspunsul 
5...b5 care ar fi apărat pionul.) 5... №5 
6.Ce5 еб 7.f3 (Albul putea să ia 
dintr-odată pionul c4 cu calul, însă el 
vrea mai întâi să alunge nebunul negru.) 
7... Nb4 8.e4 N:e4 (Negrul sacrifică ne- 
bunul pentru doi pioni şi speră să obţină 
atac asupra regelui alb.) 9.fie4 С:е4 
(Diagrama 64). 


Câte ameninţări diferite are albul şi 
câte negrul? Íncercati să le numărați re- 
pede. Socoteala va arăta că nebunul din 
fl atacă pionul c4, iar calul din e$ atacă 
pionii c4, c6 şi £7, în total albul având 
patru ameninţări. Negrul ameninţă să ia, 
cu calul sau nebunul, calul din c3. El are 
două bătăi asupra acestui cal, în timp ce 
acesta este apărat numai о dată de pio- 
nul b2. În afară de această, negrul ame- 
nință să ia pionul d4. In total, negrul are 
deci trei ameninţări. 

Notând în minte toate atacurile pro- 
prii şi ale adversarului, ele trebuie să fie 
împărţite în două categorii: cele pericu- 
loase si cele inofensive. De exemplu, lua- 
rea pionilor f7 sau c6 cu calul din е$ nu 
este primejdioasă pentru negro; pionii 
sunt apárali suficient. Luarea pionului 
alb d4 este de asemenea neavantajoasá, 
pionul fiind apărat de damă. Este pericu- 
loasă luarea calului c3 cu calul е4 deoa- 
rece, după b:c3 urmat de N:c3+, albul 
pierde în cel mai bun caz calitatea. Ince- 
pătorul trebuie să se deprindă nu numai 
să observe amenințările adversarului ci şi 
să ia măsuri de apărare corespunzătoare. 
De asemenea el trebuie să creeze ame- 

_ninţări adversarului. 

Albul a mutat 10.Df3. El a apărat а 
doua oară calul c3, a atacat în acelaşi 
timp pentru а doua oară pionul f7 şi 
ameninţă să dea mat cu mutarea D:f7. 

* În afară de toate acestea, dama atacă 
calul din е4. E Я 
Poate oare negrul să-şi apere calul е4 


şi să înlăture ameninţarea de mat pe 
câmpul! î7? Poate, şi are chiar două posi- 
bilităţi. Prima — să mute calul е4 ре 46 
sau f6, a doua — să joace 10... f5. A doua 
posibilitate este mai slabă. După 10... 5 
11.Dh5+! g6 12.C:g6!, negrul nu poate 
să ia calul deoarece pierde turnul din h8. 

În loc.de apárare, negrul a preferat 
contraatacul şi a mutat 10... D:d4. El a 


apărat calul е4 şi a atacat pentru a treia | 


oară calul alb din c3. În afară de aceasta 
negrul a pregătit un loc pentru retrage- 
„rea regelui pe câmpul d8. Au urmat mu- 
tările 11.D:17+ Rd8 12.Ng5+! (Aceasta 
nu este o greşeală din neatentie, ci abate- 
rea premeditată a calului е4 de la atacul 


asupra regelui alb.) 12... С:р5 13.D:g7 ' 


Nic3+ 14b:c3 D:c3+ 15.Re2 Dc24 
16.Re3 De4+ şi lupta s-a terminat cu 
şah etern, deci cu remiză. 


Trecem acum Іа calcularea atacurilor 
cu ameninţări multiple. Pártida a început 
cu mutările: 1.44 d5 2.c4 (Albul oferă un 
sacrificiu de plon. Dacă negrul ia pionul 
CA, atunci această deschidere se numeşte 
„Gambitul aumei acceptat”. După cum 
s-a mai arătat, albul recuperează mai 
târziu pionul pierdut.)- Negrul răspunde 
cu 2... еб (El apără pionul 45 cu un pi- 
on. Dacă ar fi mutat 2... Nf5 sau 2... Cf6, 
albul ar fi luat pionul 05, la mutarea 3... 
C:d5 ar fi răspuns cu 4.e4 şi ar fi ocupat 
centrul tablei, iar dacă negrul dr fi mutat 
3... D:d5, ar fi urmat 4.Cc3 şi dama nea- 
gră este silită să se retragă, albul câşti- 


gând în felul acesta timp pentru dezvol-. 


tarea figurilor sale). În continuare, albul 
mută 3,Cc3 (Acum pionul @5 este atacat 
de două ori şi apărat tot de două ori. 
Deci albul nu саа nimic şi totul se ге- 
duce Іа un schimb. Încercaţi să vă repre- 
zentaţi în minte poziţia după mutările 
4.c:d5 e:d5. Este clar că, după 5.C:dS 


D:d5, albul va pierde un cal pentru un ° 


pion. De aici se poate trage următoarea 


concluzie: două bătăi se echilibrează cu ` 


două apărări). Mai departe partida a 
continuat în felul următor: 3... g6 4.93 
Ng7 5.Ng2 (Pionui d5 este atacat acum 
de două figuri şi un pion, deci In total trei 


ameninţări, şi este apărat numai de două 
ori. Negrul trebuie să ia la c4 sau să se 
gândească la о a treia apărare). S-a jucat 
5... c6 6.e4 Ce7 (Patru atacuri echilibrate 
cu patru apărări) 7.Ne3 0-0 8.Db3 (Dia- 
grama 65). 


Asupra pionului d5 sunt îndreptate 
acum cinci atacuri; negrul nu poate să 
aducă o a cincea apărare şi dim această 
cauză este nevoit să ia la c4 sau la e4. 
După 8... d:e4 9.N:e4, pionul 04 este a- 
menintat de două ori — de către nebun şi 
de către damă ~ şi este apărat numai о 
dată – de nebunul еЗ, .; E 


În poziţia din diagrama 66, pionul d5 
este atacat de patru ori si apărat numai 
de trei ori. Dar luarea lui nu este avan- 
tajoasă. Dacă la a treia mutare albul va 
ша cu dama, atunci aceasta se va afla 
sub ameninţarea "turnului şi va pierde 


dama pentru un turn şi un pion, deci un 
schimb neconvenabil. Mutarea corectă a 
albului este 1.Db5. Acum se ameninţă 
2.N:d5 N:d5 3.T:d5 Т:05 4/T:d$ Т:й5 
5.D:d5. Dama a luat ultima după ce au 
dispărut cele trei piese care apărau 
pionul. # 

Negrul poate răspunde: 1.. Dd6. 
După 2.№:05 N:d5 3,Т:45 0:45 4.Т:45 
T:d5 5.D:b7, negru! pierde dama şi pio- 
nul pentru două turnuri. Deoarece Însă 
partida se apropie de sfârşit, când două 
turnuri sunt mai tari decât o damă, po- 
йа poate fi considerată ca aproximativ 
egală. . 


După ce cititorul a făcut cunoştinţă 
cu bazele calculului de atac, apărare şi 
schimb, trecem la o problemă importan- 
14: ce trebuie ales drept obiectiv al ata- 
cului? 

Este mai uşor să îndrepţi atacul asu- 
pra unei tinte imobile, decât asupra une- 
ia mobile. Figurile sunt mult mai mobile 
decât pionii. Figurile se pot muta In toate 
direcţiile, pionii numai înainte, pe coloa- 
nă, hdesea fiind blocaţi şi devenind cu to- 

, tulimobili. Este natural că pionii sunt cei 
supuşi atacului în primul rând. 

п exemplu! din diagrama 62, cititorul 
s-a convins că atacul frontal cu figuri 
asupra pionului, care poate fi apărat de 
un alt pion, nu-şi atinge scopul. Este cu 


totul altceva când e vorba de un pion ` 


izolat sau rămas în urmă. 

În diagrama 66, pionul este izolat şi a 
fost atacat de patru figuri albe. Albul nu 
a reuşit să-l câştige deoarece negrul a 

‚ avut suficiente resurse de apărare. 

Un caz care se întâmplă deseori este 
“arătat în diagrama 67... _. 

La mutare este albul. Pionul negru d5 
este izolat şi albul vrea să-l atace cu 
două turnuri. El joacă 1.Td4! (De ce a- 
nume albul mută turnul pe d4, şi nu pe 
d3 sau 42, se va lămuri mai târziu. Deci, 
chiar din prima mutare aibul blochează 
pionul.) 1... Td6 2.Tbd1 Tfd$ (Negrul pu- 
tea să renunţe la apărarea pionului d5 şi 
să atace la rândul său pionul! c2 prin mu- 


tarea 2... Tc8. Totuşi, după 3.T:d5 Т:05 ' 


4T:d5 T:c2, negru! pierde pionul: b5. 
Douá atacuri ale albului se echilibreazá 
cu două apărări ale negrului.) 3.c4 b:cd 
4.b:c4 şi se câștigă pionul din 05. Dificul- 
tatea negrului-constă în aceea că pionul 
d5 este legat şi nu poate lua la с4 pentru 
că ar pierde turnul. Trei bătăi ale albului 
{аја de două apărări ale negrului duc la | 
câştigarea pionului. 

Dacă la prima mutare albul ar fi jucat 
turnul nu la 44 ci la d3 sau la d2, ca 
răspuns la 4.b:c4 ar fi urmat 4... d4! şi 
forţele ar fi fost egale. 


În diagrama 68, negrul are pionul с7 
rămas în urmă. Albul continuá' 1.Ta7! 
Tfc8 2.Tc1. Nu ducea la câştig 1.Tac1,“ 
deoarece ar fi urmat 1... Tb7 27163 Tc8. 

În poziţia din diagrama 69, la mutare 
este albul. EI ocupă imediat cu turnul 


coloana ,c" care este deschisă. După 
1.Tcl!, negrul nu are apărare la 2.Tc6. 
Albul câştigă un pion. 

Ultimele două exemple ne arată cât de 
important este să ocupi cu turnul о co- 
loană deschisă, pentrü са, după aceea, să 
ataci pionii adverşi din flanc. 

Dacă în diagrama 69 la mutare ar fi 
negrul, atunci el ar juca 1... Tc8. Albul va 

trebui să răspundă cu 2.Rf1 pentru ca, la 
2... Tc2, să poată apăra pionii prin 3.Te2. 
Negrul nu trebuie să se grăbească cu 
mutarea turnului pe câmpul c2. EI tre- 
buie să aducă mai întâi regele spre cen- 
trul tabici şi să înainteze cu pionii de pe 
flancu! damei. Punând stăpânire pe co- 
loana „с”, negru! păstrează mult timp a- 
vantajul. 

În anumite condiţii, figurile îşi pierd de 
asemenea mobilitatea. Aceste figuri tre- 
buie să fie prima ţintă a atacului. у 

Să analizăm amănunţit unele poziţii în 
care întâlnim figuri imobile sau cu mo- 
bilitate redusă. 


1. Figura este incomodată în mişcări 
în urma blocării ei cu propriile piese, 

În poziţia din diagrama 70, negrul a 
mutat 1... b5?. Această mutare este gre- 
şită, deoarece se joacă 2.C:bS є:Ь5 3.Nf3 
şi turnul negru nu poate pleca de sub 
ameninţarea nebunului, fiind încurcat de 
calu! b8 şi pionul a7. Pentru a nu pierde 
turnul, negrul trebuie să mute 3... Себ 
4.N:c6 ТЪ8 si, ca rezultat al acestor mu- 
tări, albul a câştigat un pion. 


În poziţia din diagrama 71, negrul este 
la mutare. Acesta s-a hotărît să-l păcă- 
lească pe alb şi a jucat 1... Т:е2?. S-a 
continuat cu 2.R:e2 C:c2 şi turnul alb 
este închis de propriile piese şi se pierde. 
Rezultatul pare să fie în favoarea negru- 
lui, care a câştigat doi pioni. Cu toate 
acestea combinaţia negrului este greşită. . 


A urmat: 3.Rd1 С:а1 43 Себ 5.Nb2 
C:b3 6.a:b3. Negrul are doi pioni pentru 


* о figură şi trebuie să piardă. Calul care a 


luat turnul nu a putut să se mai rein- 
toarcă - fapt pe care negrul nu l-a luat 
Tn consideraţie. Deci, aici este un alt ex- 
emplu de mobilitate redusă a figurilor. 


2. Figura are o mobilitate redusă a- 
tunci când, la orice mutare, ea este expu- 
să atacului unei figuri sau unui pion ad- 


vers, 

Diagrama 72 ne prezintă o poziţie în ; 

- care negrul este la mutare. Încercarea de 
a transforma pionul ,e" în damă prin 
l. е4+ 2.Rf4 Rd4 nu reuşeşte. Va 
urma 3.Cc7! e3 4.Ce6+ Rd3 5.Rf3 е2 
6.Cf4- şi albul câştigă. Corect este 
1... сб! (Calul alb din a8 nu are posibi- 
litatea să iasă din colţ) 2.Re4 Rb7. Calul 
se pierde, iar regele se întoarce şi negrul 
câştigă finalul de pioni. . 


În poziţia din diagrama 73, albul a mu- 
tat 1.Tdi lăsând sub ameninţare pionii 
a2 şi h2. Dacă negrul mută 1... N:a2, a- 
tunci va urma 2.b3! şi nebunul va fi prins 
în capcană. (Albul ameninţă să-l câştige 
cu mutarea 3.Tal sau 3.Cc3) 2... Ме5 
(Împiedicând atât mutarea Tal cât şi. 
Cc3) 3.Nc3 si negrul pierde o figură. 


Putea negrul să ia pionul din ћ2?. Du- 
pă 1.781 N:h2, aibul nu poate închide 
nebunul prin mutarea 2.g3, deoarece va 
"fi fácut mat cu celălalt-nebun la h3, El 

te răspunde 2.f4, având 1п vedere 
-g3 şi 4.Rg2. Dar, după 2... Мс4 3.93 
Те8 4.Td2 T:e2 5.T:e2 N:e2+ 6.R:e2 
№1:, nebunul negru scapă şi negrul ră- 
mâne cu un pion în plus. Mutarea 1.Td1 
s-a dovedit a fi greşită. : * 

Este satisfăcătoare mutarea 1.Са4. De 
exemplu: 1... N:h2 2.83 (2.C:e6? еб 
3.g3 N:g3!, pionul f2 fiind legat de turnul 
negru) 2.. Nh3+ 3.Re2 şi nebunul din 
h2 este blocat. . os 


3. O piesă este.imobilizată din cauză 
că este legată. / 

Cititorul a întâlnit nu о dată figuri şi 
pioni legaţi (Diagrama 67 şi varianta a- 
nalizată mai sus cu legarea pionului #2). 
Să mai dăm câteva exemple. 

Partida a Inceput cu mutările 1.е4 е5 
2.Cf3 Cc6 3NbS (Partida spaniolă) 
3.. d6. După această mutare, calul сб 
este legat. E! nu se poate mişca deoarece 
regele negru ar rămâne în şahul dat de 
nebunul 65. Albul mută 4.44, cu ame- 
ninţarea de a juca бе 5.15 (Atacánd calul 
gan. fie 5.d:e5 (Câştigând un pion). 

jegrul are ta dispoziţie atât atacarea ne- 
bunului din 65 (Prin 4... a6, urmat de 


“5... bS), cât şi 4... №7, după care calul 


din c6 redevine mobil. 

După mutările 1.e4 еб 244 45 
(Apărarea franceză) 3.Cc3 Cf6 4.Ng5, 
calul din f6 este legat. Dacă s-ar muta 
calul, negrul ar pierde dama. Albul ame- 
nintá cu 5.e5 să atace calul şi să-l câştige. 
Negrul, cu ajutorul mutării 4... d:e4, va 
scăpa de pionul е4, sau va juca 4... Ne7 
dezlegând calul. După 5,е5, el va ráspun- 
de cu 5... Cfd7 şi situaţia se va rezolva cu 
schimb egal de nebuni. 

Atacarea unei figuri legate, imobiliza- 
te, este unul din cele mai eficace mijloa- 
ce de atac. Să mai dăm un exemplu (Dia- 

74). 

Variania 1.N:e6+ T:e6 2.T:e6 R:e6 
duce prin schimb Іа un final de pioni саге 
se termină remiză. Câştigul partidei se 


obţine astfel: 1, T:e6' T:e6. Acum turnul - 


este legat şi albul întăreşte atacul asupra 
lui prin 2.15 g:(5 3.g:15 Rf6 4.f:e6 şi albul 
igi. 
n capitolul XI, problemele legárii pie- 
selor vor fi analizate amănunţit. 


În incheiere, să analizăm dacă merită 
să fie atacată sau nu o figură mobilă a 
adversarului. * 

Partida a început cu mutările: 1.е4 е5 
2.СЇ3 46 (Apărarea Philidor) 3.44 Cf6 
(În loc să apere pionul е5, negrul atacă 


- pionul е4.) 4.d:e$ C:e4 S.Cbd2! .C:d2 


6.N:d2. Albu! şi-a dezvoltat două figuri, 
iar negrul are toate figurile în poziţia ini- 
ţială. De ce oare s-a întâmplat aşa? Ca- 
lul g8 a pierdut. trei mutări ca să fie 
schimbat cu calul d2, care a făcut numai 
o singură mutare. Albul, atacând la mu- 
tarea a cincea calul ед şi forțând schim- 
bul pe câmpul d2, a câştigat timp pentru 
dezvoltarea figurilor sale. 

„Partida scandinavă” începe cu mu- 
tările: Led 85 2.e:d5 D:d5. Albul joacă 
3.Cc3. El şi-a dezvoltat o figură iar ne- 
grul trebuie să-şi retragă dama. Este clar 
că şi aici albul a câştigat un tempo pen- 
tru dezvoltarea figurilor. Р 

În „Gambitul regelui” mutările con- 


stitutive sunt: 1.e4 eS 2.4 NcS (Refu- ` 


zând iniţia! gambitul) 3.Cf3 e:f4? (Dacă 
negrul voia să ia pionul f4, atunci trebuia 
să facă aceasta la mutarea а doua!) 4.04: 
Nb6 S.N:14. Atacarea nebunului a per- 


mis albului să-şi creeze o structură de 
pioni avantajoasă în centru şi să recu- 
pereze pionul pierdut. Mutarea 4.04 s-a 


` dovedit a fi foarte utilă, 


Adeseori însă, începătorii atacă figuri- 
te adversarului fără să fie conduşi de un 
raţionament. Când atacul obligă figura 
să se mute de pe un сатр bun pe unul 
slab, acest lucru este util. În caz contrar, 
este sau dăunător sau inutil şi duce nu- 
mai ia pierderea timpului. 

Intr-o partidă s-au făcut primele mu- 
tări:. led еб 2.Cf3 Ссб 3.Nc4 №5 4.c3 
Nb6 5.14 De7 (Diagrama 75). 


În continuare, s-a jucat 6.dS. Acest 
atac asupra calului ar fi fost întemeiat 
dacă acesta ar fi trebuit să se retragă la 
aS. După 5... Ca5 6.Nd3, calul negru are 
tăiat drumul spre retragere şi albul 
ameninţă să-l іа cu 7.b4. A urmat 5... 


Cb8 6.0-0 46 7.Ng5 СІ si negrul a ob- ` 


ținut un joc mai bun. Mutarea 6.d5 a dus 
numai la micşorarea razei de acţiune a 
nebunului c4. 

O айа partidă a început cu mutările: 
1.е4 c6 2.Cc3 45 (Apărarea Caro-Kann) 
3.CI3 4:е4 4.C:e4 NfS? (Această mutare 
nu dă rezultate. Negrul atacă calul, dar 


75 cu luarea nebunului) 7.Ce5 (Dia- 

76). Atac corect. Albul ameninţă 
cu schimbul la g6 ca să strice poziţia pio- 
nilor de pe flancul regelui şi obligă nebu- 
nul să se retragă pe o poziţie slabă. A 
urmat 7... Nh7 8.Dh5 (Albul ameninţă 
cu mat la (7) 8... 26 9.Nc4! (Deoarece se 
ameninţă mat la f7,negrul nu poate lua 


acesta pleacă pe un câmp mai bun.) dama) 9.. e6 10.De2 şi albul obtine o 
5.Cg3 №6 6.h4! h6 (Albul amenintase poziție foarte bună { 
EXERCIŢII 


61. În diagrama 77, la mu- 
tare este negrul. El organi- 
zedză un atac asupra pionu- 
lui izolat e$. Va putea oare 
albul să-l apere? 


64. În „Apărarea fran- 
ceză”, după 1.е4 еб 2.44 45 
3.Cc3 d:4 4Се4 Сб 
5.C:f6+ 0:16 6.Cf3 h6 7.h4 
Cc6 8.1405, s-a creat poziţia 
din diagrama 80. Este corect 
sacrificiul nebunului? Ce 
propuneţi să mute negrul? 


62. În poziţia din diagra- 
ma 78, lupta se duce în jurul 
câmpului (6. Poate oare al- 
bul, la mutare fiind, să ob- 
țină avantaj material? 


65. În diagrama 81, albul 
este la mutare şi poate sa- 
crifica calul Іа (б. Sacrificiul . 
este corect? ` 


63. Diagrama 79 prezintă 
„0 poziţie în care albul şi-a 
‘concentrat toate forţele de 
atac asupra câmpului 05. Al~ 
bul mută. Ce rezultat va 
avea atacul? 


66. Albul începe cu mută- 
rile: 1.e4 е5 2.f4 e:f4 (Gam- 
bitul regelui) 3.Cf3 Ct6. 
“Trebuie oare albul să mute 
4e5? 

67. Partida prin telegraf 
Petersburg — Londra a înce- 
put cu mutările: 1.44 45 2.c4 
Cod 3.Cc3 d:c4 4.45 Cas (Pe 
câmpul a5 calul nu este în 
siguranţă şi poale fi pierdut) 
5.0а4+ c6 6.b4 b5! (Un răs- 
puns mai slab ar fi fost 
6... c:b3 7.a:b3 b6 Bd:c6 
ceea ce duce la avantaj pen- 
tru alb) 7.D:a5 D:a5 8.:а5 
b4 9.Cd1 с:05. S-a dovedit 
oare util sacrificiul calului 
negru? Continuaţi partida. 


Primul turneu international de іа Londra (1851) 


La începutul secolului al XIX-lea, principalele centre ale vieţii şahiste erau Parisul şi Lon- 
dra. După moartea renumitului Philidor, care nu avea adversar, La Bourdonnais a devenit cel 
mai puternic şahist francez, iar MacDonnell ~ cel mai bun sahist din Anglia. În anul 1834, la 


Francois-André Darican Lovis-Charles Mahé de La Tassilo von He debrană und 


Philidor (n.1726, 4.1795) Bourdonnais (n.1797,d.1840) der Lasa (n.1818, d.1899) 


Londra, s-a dis) у un meci ci fluviu intre La Bourdonnais şi MacDonnell, câştigat de primul cu 
scorul 51,5 - 335 cuni se vede, astfel de meciuri nu au fost inaugurate de Kasparov şi 
Karpov NC) moartea lui La Bourdonnais şi a lui MacDonnell, s-au cvidenjiai în 
Franţa ~ St. Amant iar In Anglia - Staunton. Meciul dintre 
aceşti doi maestri а avut loc în 1843 la Londra şi Paris şi s-a 
um iat cu victoria categorică a gahistului englez (15,5 - 


11,5). 

"fn anul 1851, 1а Londra a fost organizată expoziţia indus- 
trială internațională. Şahiştii englezi, şi în primu! rând Staun- 
ton, s-au gândit să organizeze pul expozi! 
de Şah la care să participe cei mai buni jucători din diferite 
ţări. Din Franţa au fost invitaţi Saint Amant şi Kieseritzky, 

* „din Rusia — Petrov, Jänisch si Sumov, din Germania ~ Lasa, 
. Anderssen şi Mayet, din Ungaria — Löwenthal şi Szen. St. 
Amant, Lasa, Petrov şi Şumov au refuzat să participe, iar 
‘Jänisch a întârziat la turneu. Organizatorii au redus atunci 
umărul participanţilor la şaisprezece. Celor şase străi 
le-au fost adăugaţi zece jucători englezi. Fără îndoială, 
Staunton se număra printre cei mai tari jucători din lume, iar, 
liams, Wyvill, Bird erau consideraţi jucători foarte buni. 
Restul, jucătorilor englezi s-a dovedit a fi necorespunzător 
unui astfel de turneu internaţional. , 
- Howard Staunton (n.1810, “Trebuie arătat care este diferenţa dintre cele două feluri 
1874) de competiţii: meci şi turneu. NC. Meciul constă în dispu- 
- tarea unei serii de partide între doi adversari. Turneul este un 
4 


concurs între mai mulţi jucători, care obişnuit se întâlnesc unul cu celălalt o singură dată. Tipul 
clasic de turneu este acela în care un jucător se întâlneşte pe rând cu toți ceilalți şahişti. 
Turnecle moderne cu multi participanţi se desfășoară după sistemul „elveţian” în care pe- 
rechile se formează, în principiu, între jucători cu acelaşi număr de puncte. 

“Turneul de la Londra s-a organizat după alt sistem: cei 16 participanţi au fost împărţiţi prin 

tragere 1а sorţi în opt perechi. Partenerii perechii formate jucau câte trei partide. Remizele 
erau rejucate. Cei care câştigau câte două partide din trei formau din nou perechi, tot prin 
tragere la sorţi, iar cei opt jucători învinşi erau eliminaţi din competiţie. 

Sorţii au căzut ca în primul tur Anderssen să joace cu Kieseritzky, iar Williams cu Löwen- 
thal..Kieseritzky şi Löwenthal care erau printre cei mai puternici participanţi, au fost eliminaţi 
din concurs. În cel de al doilea tur, tot prin tragere іа sorţi s-au întâlnit Anderssen cu Szen, 
Wyvill ca Kennedy, Williams cu McLean, iar Staunton cu Horwitz. De data aceasta era consi- 
derat învingător acel jucător care л] mai multe partide din şapte jucate. Au învins Anders- 
sen, Wyvill, Williams şi Staunton. În al treilea tur, sorții au decis ca Anderssen să joace cu 
Staunton, iar Wyvill cu Williams. Au învins Anderssen şi Wyvill. În sfârşit, întâlnirea dintre 
aceştia, In care victoria a fost de partea lui Anderssen, a decis pe învingătorul turneului. 


Formarea perechilor prin tragere la sorţi favoriza neprevăzutul şi nu s-a mai practicat după 
aceea în Europa. Jocul începea la ora 11 si dura fără întrerupere pâna la 7 seara. Timpul 
pentru gândire nu era limitat. Sahistii englezi jucau fără grabă, iar unii dintre ei, ca Williams de 
pildă, puteau gândi câte o oră 1а fiecare mutare. K 

invingătorul turneului, Adolf Anderssem, profesor de matematici, a căpătat dintr-o dată 
reputaţia de cel mai bun jucător de şah din Europa. Anderssen avea o memorie excepţională, 
era dotat cu putere de calcul combinativ iar partidele lui crau presărate cu atacuri tactice 
frumoase şi profund gândite. Stilul partidelor lui Anderssen era apreciat foarte mult de cercut 
larg al amatorilor de şah, spre deosebire de stilul şcolii engleze, care ега destul de arid. Chiar în 
Anglia, simpatia publicului era mai curând de partea lui Anderssen, decât a lui Staunton. După 
terminarea turneului, Staunton l-a provocat la un meci pe Anderssen, însă acest interesant 

» proiect nu s-a realizat. Si când te gândeşti că Anderssen a fost invitat la Londra numai pentru 
că Lasa (Tassilo von Heydebrand шій der Lasa), care era atunci primul şahisi german, а 
refuzat să participe la turneu! Жү; $ 

Şcoala berlineză de şah a fost constituită de o de jucători ai „Societăţii berlineze de 
EM. înfiinţată in 1827, care, din 1830 până in 1: a impulsionat jocul de şah nu numai din 

ermania ci şi din întreaga Europă. Nucieul grupei, cunoscut sub numele ,Pleiada", cuprindea 
pe Bledow, von der Lasa, Bilguer, Hanstein, Horwitz, Schorn şi Mayet. Aceştia obișnuiau, în 

“anii 1837-1839, să se întâlnească de două ori pe săptămână, în „Grădina de flori” de pe strada 
Potsdam din Berlin, pentru a studia în comun teoria şahului. Prin analizele lor, în special din 
deschideri (Apărarea bertineză din Partida spaniolă), au: pus temelia primelor cercetări mai 
serioase, ştiinţifice, ale jocului de sah. Bledow a înființat în 1828 primul ziar de sah din Ger- 
mania în care s-au publicat aceste aumeroase studii de şah. Manualu! de sah „Bilgucr-Hand- 
buch" apărut în 1843 (după moartea autorului) sub îngrijirea lui Lasa, a sintetizat toate aceste 
căutări. Fără îndoială, de toate aceste noutăţi a beneficiat şi Anderssen care, prin locul ocupăt 
la Londra; a demonstrat superioritatea şcolii berlineze de sah. 

Adolf Anderssen a confirmat acest succes prin rezultate ulterioare deosebit de frumoase, 
afirmându-se ca una dintre cele mai puternice personalităţi ale gahului din vremea sa. Au 
intrat în antologiile şahiste „Partida nemuritoare”, jucată amical cu Kieseritzky la Londra în 
1851 şi „Partida теше verde” câştigată la germanul Jean Dufresne (alias S.E. Freund) în 1852 
la Berlin, într-o cafenea. 

Al doilea clasat la Londra, Marmaduke Wyvill, ilustru amator de şah, a reuşit în acest turneu 


cea mai bună realizare din scurta sa carieră competițională, саге s-a încheiat în 1855, după . 


numai şase concursuri. a 

Cât priveşte pe Howard Staunton, el пе apare ca având uni orgoliu excesiv care transforma 
în dramă orice înfrângere dim şah. Nu a lăsat partide memorabile din cauza stilului său arid 
care urmărea victoria mai ales ca urmare a greşelilor adversarilor. A rămas în istoria şahului са 
publicist (manual şi revistă de şah), organizator al turneului de la Londra şi pentru proiectarea 
$i punerea în circulaţie a pieselor de şah tip Staunton, vestite şi acum pentru armonia lor. 


CAPITOLUL VI 


FINALURILE DE PIONI: 


„A şti să joci finalul, înseamnă a şti să joci şah”. 


(А. Petrov) 


„Nimic nu poate strica o poziţie atât de ршетіс şi де ireparabil ca mutările pionilor." 


Trecem acum la studierea finalului cu 
pioni. Această parte a teoriei jocului de. 
Ih este foarte importantă. În practica 
jocului, cititorul se va întâlni deseori cu 
finaluri de pioni când, după schimbul fi- 
gurilor, fiecare din părţi va rămâne cu 
câte un rege şi cu câte unul sau mai 
mus pioni. Jocul în astfe! de finaluri ne- 
o mare precizie. O singură mutare 
greșită hotărăşte de obicei rezultatul par- 
tidei. 

La mtáinirile dintre jucătorii de şah, 
după о luptă lungă, cu numeroase mu- 
tări, unul din adversari are avantaj de un 
pion. Este suficient un astfel de avantaj 
pentru victorie? Dacă este suficient, a- 
tunci ce condiţii trebuie create? Este ne- 
cesar oare să tindem spre un schimb de 
figuri şi să trecem la finalul de pioni? Un 


(S. Tarrasch) 


răspuns corect іа aceste întrebări se poa- 
te da numai după ce jucătorul şi-a în- 
suşit temeinic finalurile de pioni. 

Studierea finalurilor de pioni trebuie 
să fie făcută înainte de a trece la studie- 
rea unor finaluri mai complicate ca cele 
cu turnuri sau cu figuri uşoare, deoarece 
acestea, de cele mai multe ori, se trans- 
formă în finaluri de pioni. А 

Analiza finalurilor de pioni ajută la 
formarea deprinderii de a calcula mai 
multe mutări si, implicit, la ridicarea 
forţei de joc. 

N.C. Analize cuprinzătoare asupra 
finalugler de pioni au făcut J. Berger 
(Austria, 1845-1933), N. D. Grigoriev 
(Rusia, 1895— 1930, 1. 1. Averbach 
(URSS, n.1922) si alyii. 


Rege şi pion contra rege 


A da mat numai cu un pion, chiar în 
colțul tablei, desigur că este imposibil. 
Cel mult se poate face pat. Din această 
cauză câştigul depinde de faptul dacă se 
va reuşi aducerea pionului până la ulti- 
ma linie pentru transformarea lui în da- 
mă (sau turn): 

Înainte de toate, să analizăm un exem- 

lu în care pionul se transformă în damă 

ă ajutorul regelui său. 

Fiind la mutare, în diagrama 82, albul 
câştigă deoarece regele negru nu va pu- 


tea opri pionul: 1.h5 Rd6 2.h6 Кеб 3.h7 
Rf7 4.h8D. Dacă la mutare este negrul, 
atunci pionul va fi luat: 1... R46 2,Һ5 Кеб 
3.h6 Rf6 (sau 3... Rf7) 4.h7 Rg7 5.h8D+ 
R:h8. 

Sfârşitul luptei dintre rege şi pion poa- 
te fi foarte uşor calculat, folosind regula 
pătratului. Desenăm în minte un pătrat, 
a cărui latură are atâtea câmpuri câte 
sunt de ia pion până la câmpul de trans- 
formare, inclusiv câmpul pe care se află 
pionul respectiv. 


Albul la mutare — câştigă 
Negrul la mutare — remiză 


în diagrama 82, laturile pătratului pi- 
onului h4 sunt marcate cu liniute. Dacă 
este la mutare, regele negru intră în 
acest pătrat şi în acest caz el va ajunge 
primul. Cititorul trebuie să se convingă 
că regele negru poate să se afle şi pe 
câmpurile c8, c7, d3, c3 şi, în toate ca- 
zurile, având prima mutare, regele negru 
va putea opri pionul. Este clar, de ase- 
menea, că regele negru, care se află la g3 
sau h3, dacă albul este ta mutare, nu va 
putea ajunge pionul liber. 


Albul la mutare – câştigă 
Negrul la mutare — remiză 


Privind diagrama 83, se formează im- 
presia că pătratul aferent pionului g2 are 


în colţuri câmpurile g2, g8, a8, a2 şi deci 


5 - Cartea gahistului începător, 1994 


că, deoarece regele negru se află în pă- 
trat, în cazul acesta, chiar dacă albul ar fi 
{а mutare, el tot ar ajunge pionul g2. A- 
ceastă impresie este înşelătoare. Pionul 
poate merge de pe câmpul initial g2 din- 
tr—o dată pe câmpul g4. Pentru stabilirea 
pătratului pionului care se află pe un 
câmp iniţial, trebuie să ne imaginăm că 
е1 se află pe linia a treia (iar pentru ne- 
gru pe a şasea). Pătratul pionului g2 din 
diagrama 83 este indicat cu o linie in- 
treruptă. Dacă albul mută primul, atunci 
el câştigă. Dacă negrul este la mutare, 
atunci este remiză. 
Rezolvaţi următoarele exemple: 
a. Alb: Rh6; Negru: Rh8, p.b7. 
b. Alb: Ras; Negru: Ra7, p.g3. 
с. Alb: Rb2; Negru: Ras, p.f4. 
În toate aceste trei poziţii la mutare 


` este albul. Poate е! să obţină remiza? , 


Stabiliţi rezultatul cu ajutorul pătratului 
fără să mutaţi piesele, iar după aceea ve- ` 
rificaţi pe tablă făcând toate mutările. 

d. Aranjati pe tablă următoarea pozi- 
ţie: Alb — Rg2, p.c4; Negru – Rg4. Uita- 
ti-và atent la poziţie şi căutaţi s-o me- 
morati. Fără să vă uitaţi pe tablă, stabiliti 
ce rezultat va fi dacă prima mutare este 
a albului şi ce rezultat va fi dacă primul 
va muta negrul.: Mutările trebuie să le 
notati şi apoi să le controlati pe tablă. 
Executaţi о serie de asemenea exerciţii, 
care sunt folositoare peniru dezvoltarea 
memoriei şi reprezentării spaţiale. 

“Să urmărim cu atenţie căile pe care re- 
gele din diagrama 83 ajunge pionul g2. 
EI poate să aleagă diferite cài, de exem- 
plu: Ra5-b5-c5-d6—e7 sau Ra5-b5-c6- 
Ч7-е7-{7 sau  Ra5-b4-c4-d5-e6-f7. 
Este important ca, după fiecare mutare a 
regelui, acesta să se afle în pătratul pio- 
nului. Dacă însă, în diagrama 83, regele 
va fi mutat de pe a5 pe a2, atunci nu va 
rămâne decât o singură cale: Ra2-b3- 
c4-d5-e6-f7, adică pe diagonala pátra- 
tului. 

Dacă pe acest singur drum în diago- 
nală se va afla un obstacoi, regele, deşi 
găsindu-se în pătrat, nu va putea ajunge 
pionul. 

-Un astfel de caz este analizat in 


* Albul la mutare, câştigă 


diagrama 84. ` ү 
După mutările 1.g5 Rd5 2.26, propriul 
pion împiedică regele să ajungă pionul 
* „g”. Dacă regele negru nu s-ar fi aflat pe 
că, ci pe c5, după 1.25 Rd6 2.26 Re7 
3.7 КЇТ, regele ajunge la timp. Sá adău- 
im în diagrama 84 uri pion negru la e7 
ӯ перги! va pierde din nou: 1.55 Rd6 
.g6 ReS 3.27. 
O piedică în calea regelui poate fi nu 
numai propriul pion, сі şi regele advers 
(Diagrama 85). 


Albul câştigă 


l.Re4 2.94! (Nu 25 Rf5 =) 


2...Ве5 3.Rg5! (Altfel 3... RÍó =) 3...Re6 
4.Rg6! Re7 5.Rg7! şi pionul „h” se trans- 
formă imparabil în damă. 

Exemplele din diagramele 84 şi 85 ne 
arată că, la folosirea regulii pătratului, 
este necesar să se verifice dacă drumul 
pe care regele se apropie de pion este 
liber sau mu. · 

п diagrama 86, pionul se află între cei 
doi regi. Regele negru se află în pătratul 


Albul câştigă 


pionului 45. Dacă negrul mută primul 
1...Rf6, căutând să reţină din faţă pionul 
prin manevra Rf6-e7-47, atunci urmea- 
ză 2.Rc6 Ке? 3.Rc7 şi, sub protecţia re- 
gelui, în trei mutări pionul se transformă 
în damă. 


Albul la mutare, câştigă 


În exemplul din diagrama 87, după 
1.Rb5, regii sunt dispuşi simetric, la о 
distanţă egală de pionul е5. Va urma 
1..Rg6 2.Rc6 Rf7 (Sau 2...Rf5 3.Rd5 şi 
se va crea poziţia de tipul celei din dia- 
grama 86.) 3.Rd7 şi, din nou, sub pro- - 
tectia regelui, pionul merge înzinte spre 
câmpul de transformare. 


În poziţia din diagrama 88, dacă joacă 


севги), ei mută 1...Rb6 şi ia pionul ,c". 
Dacă albul mută primul, atunci el este 
cel care câştigă, atât prin 1.Re6, cât si 
1.Re7. Orice mutare ar face negrul, 
ul „c” se va transforma, de exemplu: 
b6 2.Rd6 Ка? 3.c7 КЬ? 4.Rd7 şi la 
mutarea următoare albul face damă ре 
câmpul c8. 

Dacă însă, în diagrama 88, regele ne- 
gu va fi la b8, atunci, după 1.Re6, va 
urma  1..Rc7! 2.Rd5. Regele negru a 
alocat drumul pionului „с”: remiză. 


Dacă în diagrama 89 negrul va alege 
calea Rg5-f5-e5, albul va răspunde 
Rb3-c4—c5 şi va obține o poziţie sime- 
:rică, câştigătoare, de tipul celei din dia- 
rama 86. Din această cauză, negru! în- 
searcă' să-şi aşeze regele nu în flancul 
șionului, ci în faţa lui: 1..Rfé! (Nu 
1. RfS 2.Rc4 şi mutarea 2...Re6 este im- 
posibilă) 2.Rcâ Re7! 3.Rc5 Rd7. Situaţia 


s-a schimbat. Pionul se айа alături de. 


zegele său, însă regele negru împiedică 
avansarea pionului. Întrebarea se pune 
2acá pionul va reuşi să înainteze. Vom 
"rece acum la analizarea unor astfel de 
poziții, destul de importante. - 

Poziția din diagrama 90 este esențială 
zentru înțelegerea finalului de pioni de 
zcest gen. Cititorul ştie de asemenea cà 
amplasarea regilor pe linie sau coloană la 
э distanţă de un câmp se numeşte opo- 
zitie. La o astfel de opoziţie a regilor, fie- 
care din ei ia celuilalt câte trei câmpuri 
intermediare. La marginea tablei, dacă 


regii s-ar afla la a3 şi a5, se ocupă numai 
câte două câmpuri. La opoziţie, este im- 
portant să cedezi mutarea adversarului. 
Acest moment se numeşte preluărea sau 
obţinerea opoziţiei. În ce constă preiua: 


„rea opoziţiei? În aceea că regele advers 


езе obligat să joace şi să părăsească 
câmpul bun de apărare. 


Albul la mutare, remiză. B 
Negrul la mutare, albul câştigă 


Rezuttatele luptei din diagrama 90 de- 
pind de cine va prelua opoziţia. Dacă a- 
ceasta a fest obținută de către alb si.la 
mutare va fi negrul, atunci va urma 
1..Re8 2.e7 ЕР 3.Rd7 şi apoi 4.e8D. Da- 
că msá opoziţia a fost preluată de negru 
şi la mutare va fi albul, atunci poale 
urma: 1.е7+ Re8 şi albul trebuie să alea- 
gă inire a pleca cu regele (pierzând pio- 
nul) sau mutarea 2.Re6 şi negrul este 
pat; în ambele cazuri, partida se termină 
cu remiză. Trebuie să observăm că mu- 
tarea pionului pe linia a şaptea, dând şah 
regelui negru, a dus la remiză, iar mu- 
tarea fără şah a dus la câştig. 

Deci poziţia din diagrama 90 nu este 
certă. Partida poate fi câştigată sau fá- 
сша remiză, rezultatul depinzând de cine 
este 1а mutare. 


91 


Să trecem acum la poziţia din diagra- 
ma 91. Observati că, în-această poziţie, 


~ regele alb se află în spatele pionului său. 


Dacă la mutare este negrul, el e obligat . 


să-şi retragă regele pe linia a opta şi, di- 
pă cum s-a arătat ia analiza diagramei 
90, trebuie să fie gata să realizeze opo- 
ziţia; dacă regele alb se va muta la 46, 
atunci cel negru trebuie să ocupe câmpul 
98; dacă regele alb va muta la f6, regele 
negru trebuie să mute la f8. Reiese că 
negrui poate face o singură mutare co- 
rectă, adică 1...Re8! şi albul poate să 
орпа numai pat (2.Rd6 Каз; 2.66 
ш), 


$а presupunem că, în diagrama 91, 
prima mutare trebuie să o facă albul. El 
joacă 1.RdS. Se vede clar că şi în acest 
caz mutarea corectă este 1...Re8 (şi apoi 
2.Rd6 Rd8 pat, ca mai sus). Dar dacă 
albul se va întoarce cu regele la е5, a- 
tunci şi negrul se va întoarce cu regele ja 
е7. După 1.Ка5, ar duce la pierdere mu- 
tarea 1...Rd8? din cauza 2.Rd6 Re8 3.e7 
Кб 4.Rd7. 


Trecem acum la analizarea poziţiei din. 


diagrama 92. Deoarece negrul este la 
mutare, е! trebuie să se retragă cu re- 
gele. Acesta are de ales unul din cinci 
câmpuri. Dacă ar muta pe linia a şaptea, 
atunci ar permite regelui alb să ocupe 
câmpurile, 05 sau е5, cu alte.cuvinte re- 
gele alb nu va fi în spatele sau în flancu] 

+ pionului Său, ci în fata lui. Mai departe se 
„va demonstra că o'astfel de poziţie a re- 
gelui este favorabilă acelei părţi care este 

- în avantaj. Din această cauză regele alb 
trebuie împiedicat să-şi realizeze їп- 


теце: 1...Re6! (Toate celelalle mutări 


- duc la pierderea partidei) 2.e5 (Albul nu 


are o mutare mai bună. La orice mutare 
a regelui, negrul va răspunde cu Re5. 
Mutarea pionului obligă regele negru să 


„se retragă. Se pierde cu 2...Rf5 din cauza 


3.Rd5 şi se ajunge la cunoscuta poziţie 
simetrică din diagrama 86. Rămân câm- 
purile 47, е7 şi f7. Se pare că singura 
mutare corectă este 2...Re7 pentru са, la 
3.Rd5, să se ia opoziţia prin 3..Rd7. 
Dar, în cazul de faţă, pierderea opoziţiei 
nu este periculoasă şi negrul р rás- 
punde altfel.) 2...Rd7 3.RdS Ке? (Pro- 
priul pion îl împiedică pe regele alb să 
câştige opoziţia!) d.e6 Re! 5.06 Rd8. 
Rezultă deci o poziţie de remiză cunos- 
cută din diagrama 90. 

Exemplele din diagramele 90-92 duc 
la următoarea concluzie: regele care stă 
pe coloanele alăturate sau în spatele pi- 
onului său nu poate alunga regele ad- 
vers de pe câmpul de transformare, nu 
poate transforma pionul în damă şi nu 
poate obţine câştigul. 

Iată de ce, în exemplul din diagrama 
89,0 manevră corectă a negrului duce în 
cele din urmă іа remiză. 

Excepţia de la regula de mai sus este 
posibilă numai atunci când regele părţii 
mai slabe nu a putut retine la timp pio- 
nul advers pe linia a şaptea şi este nevoit 
să ocupe câmpul de transformare, pier- 
zând opoziţia. Un astfel de caz este dat 
în diagrama 93. : 

Dacă regele negru s-ar fi aflat pe câm- 
pul g8, negrul, după 1..Rf7 sau 1..Rf8 
ar fi obținut remiza. Asa însă, albul cás- 


"пра: 1.Rg5 .Rh8 2.RfS! (2.Rg6? Rg8 


3.77? si este pat) 2...Rg8 3.Re6 КҮЗ 4.(7 

7 5.Re7 R~ 6.f8D. 

te posibilă varianta: 2.Rh6! Rg8 
3.Rg6 Rh8 (3..Rf8 47 Ке? 5.Rg7 si^ 
apoi 6.180) 4.Rf7 (4.£72? pat) 4..Rh7 
S.Re7 şi 6.8. 

Să ne mai intoarcem о dată la exem- 
рїш! din diagrama 92, după a doua mu- 
tare a albului. De се, după 2..Rd7 
3.Rd$, pierderea opoziţiei de către negru 
nu duce la înfrângere, iar dacă s-ar muta 
toată poziţia cu о linie mai joà negrul 


pierde? Din cauză că, după 3...Re7 4.e6, 
regrul poate alege un câmp bun de re- 
Wagere pentru rege pe linia a opta, în 
timp се, în al doilea caz, regele negru 
este de acum la marginea tablei şi nu mai 
are unde muta. 

Când s-a analizat diagrama 92, s-a a- 
rátat că negrul nu trebuia să admită ca 
regele alb să ocupe câmpul din fata pio- 
nului. Acum trecem la analiza une: astfel 
de poziţii (Diagrama 94) 

Aici vedem din nou cunoscuta opoziţie 
a regilor. Ei ocupă unul altuia câmpurile 
b5, ©5 şi 45. Rezultatul luptei depinde, în 
cazul de faţă, de cine a obţinut opoziţia. 

Să presupunem că opoziţia a fost 
obţinută de negru şi la mutare este albul: 


lRd4 Кӣ6 2.Re4 Кеб (Se poate şi. 


2..Rc5 cu ameninţarea 3...Rc4 ceea ce 
ar duce, după 4.Rd3 RdS, la o poziţie de 
remiză cunoscută mai înainte) 3.R94 
Rd6 (Albul nu poate pătrunde cu regele 
înainte şi trebuie să mute pionul) 4.с4. 

A survenit o poziţie analoagă celei din 
diagrama 92. Pionul este în flancul rege- 
lui, deci remiză. ` 

Să vedem acum ce se întâmplă dacă 
opoziţia a fost obținută de alb si la mu- 
tare este negrul: 1..Rd6 (Regele negru 
este forţat să părăsească câmpul сб şi să 
deschidă drüm. regelui alb.) 2.Rbs! 
(Dacă regele negru s-ar fi retras pe 
câmpul b6, regele alb ar fi mutat pe 
câmpul d5.) 2..Re7 3RcS! (Albul 


realizează pentru a doua oară opoziţia. 
Nu mergea 3.c4, la care negrul ar fi 
obţinut imediat opoziţia prin'3...Rb7! si, 
după cum s-a arătat mai sus, obține 
remiza.) 3..Rb7 (Pierderea opoziţiei 
obligă pe negru să permită trecerea în 
faţă a regelui alb.) 4.686! Rc8 (О altă 
mutare posibilă a negrului, 4...Rb6, este 
analizată mai departe.) S.Rc6 (Albul 
obţine pentru a treia oară opoziţia. De 
altfel e! putea câştiga şi cu 5.c4 Rd8 6.c5, 
continuare pe care o vom analiza în 


diagrama 95.) 5...Rd8 6.c4 Rc8 7.c5 Rd ; 


8.Rb7 şi pionul se transformă în damă. 

În loc de mutarea 4... Rc8 negrul putea 
să se apere astfel: 4...Rb6 5.с4 Rb7 6.c5 
Rc8 (Diagrama 95. Acum albul trebuie 
să fie atent. Este suficient să joace greşit 
7.96? pentru ca, după 7...Rd8, să se ajun- 
gà la cunoscuta poziţie de remiză. Conti- 
nuarea corectă este питаї cea care duce 
la obţinerea opoziţiei.) 7-Rc6! Rb8 8.Rd7 
Rb7 9.c6+ etc. 

Analiza poziţiilor din diagramele 93 si 
94 permite sá tragem urmátoarea con- 
Cluzie importantă: dacă regele se află in 
faţa pionului şi poate obţine opoziţia, 
câştigarea partidei este asigurată; dacă 
opoziţia a fost câştigată de regele ad- 
vers, rezultatul va fi remiză. 


Albul câştigă 


Această regulă аге o excepţie, care 
este arătată în diagrama 96. Regele ne- 
gru a obţinut opoziţia, însă urmează: 
1.646 Rd8 (Nu merge пісі 1...Rb8 din 
cauza 2.Rd7) 2.c6! Rc8 3.c7 Rb7 4.Rd' 


şiapoi 5.c8D. Й Бы 

n poziţia din diagrama 90, pionul a 
fost de acum pe linia a şasea şi pârtida 
s-a terminat cu pat. Aici însă mutarea 


pionului de pe linia a cincea pe linia a 
şasea trece opoziţia albului, ceeea ce 
decide. . 

Deci, mai putem formula o regulà im- 
portantă: Dacă regele, aflându-se in fa- 
fa pionului, a atins linia a şasea (iar 
pentru перги ~ a treia) câştigul se ob- 
tine indiferent de opoziţie. 

Importanţa obţinerii opoziţiei o, vom 
mai arăta şi în exemplele următoare. 

În diagrama 97, opoziţia a fost obţi- 
nută de negru. Totuşi е! pierde deoarece 
albul mai аге în rezervă mutarea 1.с3! şi 
se obţine poziţia din diagrama 94, care se 
câştigă de alb deoarece negrul este la 
mutare. Dacă pionul s-ar fi aflat la c3, 
partida s-ar fi terminat remiză, cu albul 
la mutare. 


Albul mută: 
remiză 


Albul câştigă 


Poziţia din diagrama 98 este remiză 
dacă albul este la mutare şi albul câştigă 
cu negrul la mutare: 

a) 1.Rb4 Rb6 2.Rc4 Rc6 3.Rd4 Rd6 = 

b) L.Rb6 2.Rb4 Rc6 3.Rc4 Rd6 
4.Rd4 Кеб 5.Rc5 +~. : 

Putem muta, In diagrama 98, regele 
alb ре câmpul h4, iar cel negru ре câm- 
pul hó şi situaţia nu se schimbă. Regele 
alb se află pe linia a patra, iar pionul pe 
linia a treia, deci regele se află în fata 
pionului şi decide opoziţia. 

fn poziția din diagrama 99, câştigul nu 


* Albul la mutare, câştigă 


este uşor, după cum s-ar părea la prima 
vedere. Mutarea pionului nu are nici un 
sens, deoarece regele negru se află in pä- 
trat şi pionul se pierde. Mutările 1.Rd2 
Re7 2.Rd3 Rd6 (Merge şi Rd7) 3.Rc4 
Rc6 duc la cunoscuta poziţie de remiză. 

` Scopul se atinge printr-o manevră de 
învăluire: 1.Rc2! Ве? 2.Rb3! Rd6 3.Ra4! 
Rc6 4.Ra5 Rb7 5.665! (Desigur, nu 
5.05? Ка?! =) şi albul câştigă, deoarece 
regele alb a obţinut opoziţia şi se află în 
fata pionului. 

Dacă negrul mută primul, atunci ur- 
mează 1..Re7 2.Rc2 Rd6 3.Rb3 Rc6 
4.Ra4 Rb6. Regele alb se află alături de 
pion si nu poate trece inaintea lui, deci 
remiză. ai 

EXERCIŢII 


68. În poziția: Alb — R£5, p.f3; Negru — 
Re7, la mutare fiind negrul, poate oare albul 
să câştige ? 

69. În poziţia: Alb - Rd4, р.е4; Negru — 
Re7, albul este la mutare. Arătaţi ce mutări 
duc la câştig şi ce mutări duc la remiză. 

70. În poziţia: Alb — Rci; Negru ~ К04, ` 
р.с4, care mutări anume duc la câştig pentru 
negru ? 

71. Alb: Rgl; Negru ~ Rf4, ре. Poate 
oare albul, dacă mută primul, să salveze par- 
tida ? a 3 

72. În poziţia: Alb — Rf2, p.e4; Negru — 
Rf4, р.е5, albul este la mutare. Regele alb 
are de ales o mutare din cinci posibile. Găsiţi 
care anume mutări duc la remiză şi care duc 
la pierderea partidei. 


73. Fără să vă uitaţi pe tablă, imaginaţi-vă 
n minte următoarea poziţie: Alb - Rb5; Ne- 
gru – Ra8, р.Ї5. Mutá negrul. Stabiliti rezul- 
тагш partidei şi nptati mutările, apoi verifi- 
aţi pe tablă exactitatea lor. 

74. Poate oare negrul să câştige în 
următoarea poziţie: Alb — Rh3; Negru — Rh5, 
p.d6, dacă la.mutare este negrul? Dar dacă 
pionul negru stă la c6 ? Dar dacă este aşezat 
ia b6? 


75. În poziţia: Alb — Rc4; Negru — Rc6, 


p.d4, d7, la mutare este negrul. Poate oare să 
câştige ? Cu ce mutare trebuie să răspundă 
albul la mutarea negrului 1...Rc7? · ' 

76. Cum câştigă albul în poziţia; Alb — 
Rc7, p.b5; Negru — Ra8? . 

77. În poziția: Alb — Rhl; Negru - Rh5, 
p.f5, mută albul. Poate oare să salveze par- 
tida? | 

Rezolvaţi toate exerciţiile întâi făcând toa- 
te mutările pe tablă, apoi a doua oară fără să 
mutaţi piesele pe tablă. 


Regula pătratului în acţiune 


‹ 
În amintirile sale, regretatul maestru 


N. D. Grigoriev povesteşte o întâmplare ` 


interesantă, care s-a petrecut imediat 
după ce-şi terminase liceul. Tânărul Gri- 
goriev se nimerise pentru prima oară în 
cercul de şah de !а Moscova. 

Partenerul lui Grigoriev era un bătrân 
onorabil, se pare profesor de conserva- 
tor, care juca şah de mai multe decenii, 
însă nu Cunoştea prea bine elementele 
de bază àle teoriei jocului de şah. După 
multe complicaţii, în partidă a survenit 
poziţia, de altfel cu totul neobişnuită, din 
diagrama 100. 

La mutare este negrul. Pionul b2 éste 
la fel de tentant ca şi pionul a2. Se punea 

roblema care din ei trebuia să fie luat? 

тра o îndelungată gândire, profesorul 

„а mâncat” pionul b2: 1...В:Ь2. A urmat 

2.44 Ra3 3.a5 Ra4 (Ca să-l ajungă...) 
{ 


4.46 RaS S.a7 Rb6 6.a8D şi negrul a 
cedat. 

- „Eh, n-am ajuns” а zis cu amărăciu- 
ne profesorul, care se pare că, până-în 
ultima clipă, nu pierduse speranţa că va 
ajunge la timp cu regele lui. Sau poate 
era Inciudat că nu luase cu regele pionul 
pe care trebuia să-l ia... 

Cititorule, ce părere ai? 


| Paul Chartes Morphy, un meteor al sahului 


După primul turneu internaţional de la Londra, Anders- 
sen, învingătorul turneului, a căpătat renumele de cel mai 
puternic maestru din Europa. Încercările de a se organiza un 
meci între Anderssen şi Staunton nu s-au finalizat din vina 
lui Staunton. Maestrul francez Harrwitz era evident mai slab 
decât Anderssen. Este posibil ca maestrul rus Petrov să fi 
avut succes în meciul cu Anderssen, însă din diferite cauze el 
evita campionatele de şah, astiel că era foarte greu de apre- 
ciat forța lui reală. - 

„ Încă în timpul turneului de la Londra, s-a vorbit mult des- 
pre un copil minune а! şahului, care trăia în New-Orleans 
(S.UaA.). Maestrul ungur J. Löwenthal a fost în Statele Unite. 
în anul 1850 şi a jucat cu băiatul de 13 ani, care se numea 
Morphy, un meci de trei partide care s-a încheiat surprin- 
zător cu două victorii ale copilului şi o remiză (+2 =1 -0). 


Paul Charles Morphy 
-(п.1837, d.1884) 


P. C. Morphy s-a născut la New Orleans pe data de 22 iunie 1837 în familia unui judecător 
din statul Louisiana căsătorit cu o frumoasă creolă de origine franceză. A invitat заћи! în 
familie privind pasionantele partide jucate de tatăl său, unchiul său şi prietenii familiei, iar 
curând începe să participe la aceste confruntări şi, încet, încet, să-şi di сй adversarii, 
episodul Löwenthal din 1850 fiind semnificativ in acest sens. Tânărul Paul Charles, este întâi 
elev la Colegiul iezuit din Mobile – Alabama, iar din 1855 devine student al facultăţii de drept a 
Universităţii din Louisiana pe care o absolvă în 1857 şi obţine dreptul de a profesa ca avocat în 
anul următor, la majorat. In paralel, se antrenează cu cei mai puternici şahişti de peste ocean 
spre a-şi perfecționa jocul. În octombrie 1857, la New York a avut loc primul turneu de şah 
pan-american. Morphy a câştigat primul loc (+14 =3-1), iar Paulsen s-a clasat pe locul doi. 
După victoria іш Morphy, americanii l-au invitat în Statele Unite pe Staunton pentru а 
susţine un meci cu Morphy, dar îndelungatele discuţii care s-au dus n-au dat niciun rezultat. 
* Atunci Morphy s-a hotărât să vină în Europa şi acolo să-şi „încrucişeze armele” cu cei mai 
buni gahisti ai Lumii Vechi. În iunie 1858 el a sosit în Anglia. Au avut loc două partide prin , 
consultajie între Morphy si Barnes pe de o parte şi Staunton şi Owen pe de altă parte. Ambele 
partide au fost câştigate de Morphy, după care Staunton a refuzat meciul cu tânărul american. 
In partide separate, Morphy a învins fără greutate maestri puternici ca Barnes, Boden, Bird, 
Owen şi, în sfârşit, a avut loc în iulie 1858 meciul lui cu Lâwenthal, care s-a mutat între timp în 
Anglia. Acest meci important a fost câştigat de Morphy detaşat (+9 =5 -3). După terminarea . 
meciului cu Lówenthal, Morphy a jucat un meci cu Owen, dându-i acestuia un pion si о 
mutare, Şi acest meci a fost câştigat de Morphy. Nemaiavând ce face în Anglia, Morphy a 
plecat în septembrie la Paris. Curând s-a organizat meciul Morphy ~ D.Harrwitz, cel mai 
puternic maestru din Paris. Morphy a pierdut primele două partide, apoi însă a câştigat patru 
consecutiv şi in final s-a distanțat (+5 =1 -3). B 


Litografie de Ја mijlocul secolului al XIX-lea. De la stânga la dreapta: J. |. Löwenthal, L-A. 
De Rivière М. Wyvili, E. K. Falkbeer, Н. Staunton, Lyttleton şi Kennedy. _ . 


Suceseie Іші Morphy la Paris erau considerate ca o victorie a geniului francez, dată fiind 
originea mamei sale. După înfrângerea lui Harrwitz, admiratorii lui Morphy au trimis o in- 
vitație lui Anderssen ca acesta să vină la Paris pentru un тесі cu tânărul american. Anderssen a. 
primit provocarea şi la 20 decembrie 1858 a început această luptă istorică. 

Се! care câştiga şapte partide (remizele nu se socoteau) era considerat învingătorul me- 
ciului. Locul unde se desfăşura meciul сга о sală specială într-unul dintre cele mai bune 
hoteluri din Paris. Publicul nu cra admis la meci. Asistau numai organizatorii de onoare ai 
meciului, maeştrii St. Amant, De Rivière, Preti, Mortimer, Jourmont. _ 

Meciul a durat numai o săptămână. Morphy a câştigat 7 partide, a pierdut 2, iar alte două au 


fost remize. Anderssen nu s-a apucat să explice insuccesul зай cu diferite argumente, ci a 
recunoscut fájis superioritatea lui Morphy. În scrisoarea sa către maesimt german Lasa, el 
scria că cel care joacă cu Morphy trebuie să înlăture orice speranţă de a-l prinde în vreo cursă 
carecare, oricât de subtilă ar fi ea. Dacă vreo mutare a lui Morphy раге la prima vedere greşită, 
după o analiză mai adâncă ea se dovedeşte a fi bine gândită. Faţă de jocul de şah Morphy avea 
o atitudine serioasă şi o conştiinciozitate de artist. Încordarea minţii înitr-o partidă de şah este - 
pentru noi doar un prilej de satisfacţii; pentru Morphy însă împlinirea misiunii pe care o avea 
era o datorie sfântă. 

După meci Morphy a mai jucat cu Anderssen încă şase partide uşoare (+5 =0 -1), iar apoi a 
avut loc o serie de încă opt partide uşoare cu preşedintele clubului londonez Montgrédien, саге 
aici nu pot fi privite са meci, atât de zdrobitor fiind rezultatul final (+7 =1 -0). În martie 
1859, Morphy s-a hotărât să plece în America şi, în drum spre patrie, а sosit la Londra. Aici el 
а stat trei săptămâni si a susţinut un simultan — record pentru acea vreme — împotriva a 10 
jucători puternici, fără a se uita pe tablă, cu rezultatul +2, —8, —0. Ultima participare serioasă 
la viața şahistă a lui Morphy а fost simultanul dat împotriva a cinci dintre cei mai puternici 
jucători de şah din Anglia şi Franţa. Morphy à câştigat la De Riviere si Bird, a pierdut la 
Byrnes şi a făcut remiză cu Boden si Lówenthal. 

Bilanţul şahist al periplului său european (09.06.1858- 30.03.1859) îl situează ca rege ` 
neîncoronat al șahului din acea vreme. În cele 10 meciuri mai importante, a jucat 116 partide 
cu rezultatul +81, —12, -13 şi aceasta în mai puţin de 9 luni! 

Intoarcerea lui Morphy în S.U.A., la începutul lunii aprilie 1859, a fost marcată în stilul cel 
mai american printr-o primire triumfală la New York care a culminat într-o festivitate din aula 
Universităţii, unde, printre altele, i s-au oferit în dar: o garnitură de şah'cu piesele din aur şi 
argint; о masă de şah lucrată în lemn de trandafir, abanos şi fildeş, cu incrustaţii de argint şi 
perle; un ceas de buzunar din aur cu un cadran având desene cu motive şahiste. 

Apoi, revenit la New Orleans, Morphy s-a retras din viaţa şahistă. la 1867 a fost din nou la 
Paris însă n-a trecut nici măcar prin sala turneului internaţional de şah care se desfăşura acolo. 
Cauza retragerii lui Morphy din şah nu este clarificată. Morphy a murit pe data de 10 iulie 1884 
Та New Orleans, răpus de o meningită. Astfel s-a terminat, in mod trist, drumul vieţii unui mare 

artist al şahului, al unuia dintre cei mai puternici maeştri din istoria jocului de şah, cel care a 
reprezentat un moment deosebit în evoluţia artei şahiste. Mari campioni ca Cigorin, Alehin, 
Botvinnik şi Fischer i-au studiat partidele, deşi Morphy considerase ca ,serioase" numai 55 din ` 
partidele pe care Іејисаѕе în cariera sa. Е 

Morphy infelesese şi aplicace, cu mult înainte de apariţia studiilor teoretice, acele principii 
fundamentale care asigură un bun echilibru între diferitele elemente ale șahului, mai ales între 
spaţiu şi timp. s - 

(Radu Breahná) 


CAPITOLUL VII 


CUM TREBUIE DEZVOLTAT JOCUL LA ÎNCEPUTUL PARTIDEI 


„Cel mai important lucru în deschidere este dezvoltarea rapidă a forțelor. De aceea, 
oricine ştie aceasta observă cum şahiştii mai puţin experimentați se ocupă, în această 
parte a jocului, de lucruri colaterale şi absolut inutile. Avem în vedere jocul la câştigare de 


pioni în dauna dezvoltării, numit în glumă foame de pioni.” 


(А. Nimzovici) 


„Fiecare mutare a plonului în deschidere trebuie privită în legătură cu planul de joc. O 
atenţie deosebită trebuie acordată pionilor de margine care nu trebuie mutați fără un motiv 


serios." Е 


О partidă de şah are trei părţi: înce- 
putul (care se numeşte deschidere), jo- 
cul de mijloc şi finalul. 

În deschidere se face mobilizarea for- 
felor. Ambii parteneri caută să-şi aşeze 
cât mai bine piesele în vederea luptei 
care va avea loc. Durata obişnuită a des- 
chiderii este de 10-15 mutări. Albul are 
dreptul la prima mutare. Este oare sufi- 
cient să ai prima mutare, pentru а об- 
ne, «cel puţin pentru un timp, avantaj? 
п legătură cu teoria deschiderii, s-au 
scris sute de cărţi care dovedesc că este 
mai uşor de jucat cu albul, insă, având о 
apărare corectă, negrul ajunge să egale- 
72е jocul. În capitolul II, s-au dat câteva 
partide concrete, în care lupta se termina 
Chiar în deschidere. Numai greşeli grave 
făcute la primele mutări duc ia victorii 
atât de rapide. 

Studierea detaliată a teoriei deschide- 
rilor este accesibilă numai jucătorilor de 
şah calificaţi, care ştiu să realizeze un mic 
avantaj poziţionai. Incepátorului îi este 
suficient să cunoască principiile de bază 
ale dezvoltării pieselor, care îi vor fi de 
ajutor în alegerea mutărilor corecte la in- 
ceputul partidei. ч 

п poziţia iniţială, figurile se află pe ul- 
tima linie, în spatele zidului de pioni şi 
numai caii sunt aceia care pot fi mutaţi. 


(A. Suetin) 


Pentru dezvoltarea celorlalte piese este 
necesar să li se deschidă drum, si în acest 
scop, trebuie să fie mutaţi pionii. Pentru 
о aşezare -corectă a figurilor şi pionilor, 
este necesar să cunoaștem noţiunea de 
centru. 

Pe tabla de şah există un drop de câm- 
puri care au o valoare deosebită. În 
diagrama 101, dreptunghiul format din 


câmpurile c4, 44, e4, f4, c5, d5, е5, f5 
este marcat cu liniute. 

Aceste câmpuri centrale sunt favo- 
rabile pentru plasarea pieselor. O piesă · 
care se află pe un câmp central, atacă 


:atàt câmpurile centrale cât şi pe cele- 


marginale. O figură dispusă la marginea 
tablei nu poate participa ia ostilitățile ce 
au loc la extremitatea cealaltă a tablei. Şi 
mai importante sunt câmpurile încadrate 
cu linie groasă, adică pătratul format din 
câmpurile 44, е4, 45, şi е5. Pentru ocu- 
рагеа acestor câmpuri se duce de fapt 
lupta în deschidere, 

Timpul în j ре jocul de şah este determinat 
prin mutări. În felul acesta se poate sta- 
bili scopul deschiderii: într-un. timp cât 
mai scurt să se pună în acţiune cât mai 
multe forţe, ocuparea câmpurilor cen- 
trale împiedicână pe adversar, în măsura 
posibilităţilor, să facă acelaşi lucru. Din 
această cauză, în partide se întâlnesc 
adeseori primele mutări ale albului 
le2-e4 şi l1.d2-d4. Mutarea 1.e2-e4 
atacă pe câmpurile d5 şi f5 şi deschide 
drumul damei şi nebunului din fl. 
Mutarea 1.d2-d4 atacă-pe câmpurile e5 
şi c5 şi deschide drumul nebunului din 
ci Ы 


Alegerea locului pentru aşezarea figu- . 


rilor se stabileşte după următorul ratio- 
nament. 
Trebuie să se asigure figurilor desfă- 
gr rarea forței lor, dar în acelaşi timp tre- 
uie să se țină minte că ele trebuie păzite 
împotriva adversarului, Cel mai uşor este 
„de a stabili cele mai bune câmpuri pen- 
tru cai. Este clar că pe câmpul f3 calul 
este mai activ decât la'e2. Si mai rău este 
atunci când calul se află la h3. De pe 
câmpul f3 calului fi sunt accesibile opt 
câmpuri, de la e2 — şase, iar de pe câm- 
pul h3 numai patru. Dacă în partidă ca- 
lul se mută Ja h3, acest lucru se face pen- 
tru viitoarea mutare la f4 sau, după 
terminologia şahistă, pentru centraliza- 
rea calului. 
În majoritatea deschiderilor, caii sunt 
acele figuri care se dezvoltă întâi, apoi 


` urmează nebunii, iar ultimele sunt figu- 


rile grele – dama şi turnurile. 

Se ştie că dama este figura cea mai 
puternică. Este destul de tentant ca ea să 
Пе activizată chiar de la început, însă nu 

` este uşor de găsit un loc ferit pentru 
damă. 


De exemplu, iată о variantă а deschi- 
derii „Apărarea scandinavă”: Le4 45 
2.е:15 D:d5 3.Cc3 (Albul îşi dezvoltă ca- 
lul atacând simuhan dama.) 3...Раѕ 4.44 
Себ 5.Ма2 (E clar că dama neagră nu stă 
în siguranţă nici la a5) 5...c6 (Negrul pre- 
găteşte retragerea damei la c7.) 6.Nc4. 
Albul are dezvoltate trei figuri uşoare, 
iar negrul numai una. Scoaterea prema- 
tură în joc a damei a dus la pierderea 
timpului şi negrul va avea de susținut un 
joc greu. 

Să luăm, pentru comparaţie, o altă 
deschidere: 1.e4 еб, 2.d4 45 (Apărarea 
franceză) 3.Cc3 С 4.Ng5 МЫЯ (Ambele 
părţi au !cgat caii adversi. Negrul ame- 
ninţă cu luarea pionului е4.) 5.е:45 (Al- 
bul putea să continue 5.e5, atacând calul 
legat. Pentru a evita pierderea unei. 
figuri, negrul trebuie să răspundă 5...h6 
6.Nh4 g5, ceea ce duce la un joc com- 
plicat. 5...D:d5 (Această mutare este 
posibilă acum deoarece calul din c3 este 
legat.) 6.N:f6 g:f6 7.042 Da5. Dama stă 
кепе bine la a5; negrul are joc bun. 

O sarcină mai dificilă prezintă dezvol- 
tarea turnurilor. Unu! dintre ele este 
adus în joc prin mijlocirea rocadei, al 
doilea poate participa la luptă numai 
după ce au fost dezvoltate dama şi figu- 
rile uşoare. Deschiderea poate fi'consí- 
бега! ca terminată după ce turnurile au 
fost aduse în joc. , 

Pentru a înţelege mai bine fondul lup- 
tei pentru centru, să analizăm o deschi- 
деге destul de frecvent întâinită: 1.4 е5 
[Aceste mutări deschid drumul damelor 
şi nebunilor. Ambii pioni au ocupat câm- 
purile centrale controlând, câmpurile 
centrale importante: pionul е4, câmpu- 
rile d5 şi f5; pionul e5, câmpurile d4 şi f4. 
În afară de 1...e5, se mai întâlnesc şi mu- 
tările 1..e6 şi 1..c6 care pregătesc о 
mutare importantă: 2...d5. De asemenea 
este posibilă şi mutarea 1...c5 (Apărarea 
siciliană) care controlează câmpul cen- 
tral 44 şi deschide drumul дате! negre.) 
2.Cf3 [Albul ar fi putut dezvolta calul 
din bl mutându-! la c3, însă mutarea 
2.Cf3 este mai bună deoarece ea ame- 
піца cu luarea pionului е5. Astfel, se 


limitează alegerea mutărilor negrului. În 
afară de aceasta, calul atacă un câmp 
central important: d4. Acum negrul tre- 
buie să se gândească la apărarea pionu- 
lui е5. El are la dispoziţie multe 
posibilităţi de apărare. Apărarea pionu- 
lui cu дата, prin 2...Df6 sau 2...De7, 
trebuie să fie părăsită. Fiind ta f6, dama 
ocupă calului negru din g8 câmpul f6. În 
afară de aceasta, dama, stând la f6, poate 
fi ameninţată de figurile albe. Albul con- 
tinuá 3.Cc3 cu ameninţarea 4.Са5. Si 
mai rău este 2...De7 care tmpiedicà ieși- 
rea nebunului din f8 şi ingreuiazá dezvol- 
tarea ulterioară a figurilor negre. Din 
-această cauză şi mutarea 2..Nd6 este 
slabă. Blocând pionul d7, nebunul frâ- 


nează dezvoltarea nebunului din c8 si a: 


turnului din a8. Pionul е5 poate fi apărat 
cu pionii Invecinati. Mutarea 2...{6 este 
evident slabă. Ea ocupă câmpul pentru 
` dezvoltarea calului şi slábeste zidul de pi- 
oni care apără regele negru. După cum 
- se va arăta mai târziu, albul, ca răspuns 
la 2..f6, poate să sacrifice calul prin 
3.С:е5!. Bună este şi mutarea 2..d6 — 
„Apărarea Philidor”. Această mutare în- 
tăreşte pionul central e5. Dezavantajul 
acestei mutări constă în faptul că închide 
drumul nebunului f8 şi nu atacă centrul 
:albului.] 2...Cc6! (Cea mai bună mutare. 
Negrul îşi dezvoltă o figură cu care Îşi 
ră pionul е5 şi controlează câmpul 
d4) 3.Nc4 NeS [Această deschidere se 
numeşte „Partida italiană”. Ambele părţi 
tgi dezvoltă nebunii şi atacă câmpurile 45 
şi d4. În afară de aceasta, nebunii (intesc. 
pionii f2 şi f7 care sunt арага! numai de 
regi şi din această cauză sunt foarte vul- 
nerabili. De exemplu, după 3..Cf6, 
(Această deschidere se numeşte „Apă- 
rarea celor doi cai”) urmată de 4.Cg5, 
negrul are greutăţi în apărarea pionului 
n] 4.c3 (Diagrama 102. Scopul acestei 
mutări nu este greu de ghicit. Albul pre- 
găteşte mutarea 44, după care el va avea 
în centru o puternică pereche de pioni 
d4 şi e4. Mutarea directă 4.d4 ar fi dus la 
pierderea pionului: negru! are trei ame- 
nintári pe câmpul 44, albul numai două. 


Deci, mutările anterioare ale negrului, 


care au atacat câmpul d4, s-au justificat 
pe deplin. Acum însă, negrul trebuie să 
se gândească bine la măsurile pe care 
trebuie să le ia împotriva amenințării al- 
bului de a pune stăpânire pe centru. În | 
primu! rând trebuie întărit. punctul cen- 
tra! e5 prin niutarea 4...d6. Să vedem la 
се va duce această apărare a centrului.) 
4..d6 5.94 Nb6 (Continuarea 5..e:d4 


6.c:d4 duce la pierderea centrului, lucru 
ce va fi analizat mai târziu.) 6.д:е5!. 
Rezultă că schimbul pe câmpul e$ 
ducă la deschiderea coloanei „d”. Albul 
câştigă un pion. .Dacă 6..d:e5, atunci 


7.0:08+  C:d8 8.C:e5; sau 7. R:d8 


R:d8 9.N:f7) 8...Re7 9.Db3 Cf6 10.Cd2 
Tf8 11.Nc4. А 


Întărirea centrului prin 4...d6 s-a do- 
vedit nesatisfăcătoare; să încercăm un alt ' 
procedeu (Diagrama 102): 

4...Nb6 5.44 е7! 6.d:e5 C:e5 (Negrul 
poate face o combinaţie cu atac dublu: 
6..N:f2+ 7.R:f2 Юс5+ 8.Ne3 0:04 
9.Cbd2 Реб. În schimbul pionului е5, 
negrul a câştigat pionul f2, dar cu ce 
pret! Albul a avut timp să mute nebunul 
pe câmpul e3 şi calul 1а, 12, luándu-i-o 
înainte negrului cu dezvoltarea pieselor. 
Astfel de combinaţii, legate de pierdere 
de timp, trebuie evitate.) 7.С:е5 D:e5 
(Nu va duce oare şi aici scoaterea pre- 
matură a damei în joc la pierdere de 


timp?) 8.0-0 d6 (Întărind ia timp punc- 
tul e5. Mutarea 8...D:e4? ducea la pier- 
derea damei după 9.Te1.) 9.Cd2 Cf6 
10.Cf3 DhS. (Aici dama are о poziţie si- 
gură). În continuare negrul fáce rocada, 
obţinând un joc bun. 


AI doilea procedeu de apărare Impo- 
triva ocupării de către alb a centrului 
tablei, constă în contraatac (Diagrama 
102): . 

4...СЇ6 5.04 е:д4 6:c:d4 (În loc să ia 
pionul, albul pütea să atace calul cu mu- 
tarea 6.e5, Replica exactă a negrului este 
un exemplu de luptă pentru centru. Ar fi 
fost greşit 6...Ce4, din cauza 7.NdS!. Se 
impune un contraatac imediat în centru: 
6...d5!. După retragerea nebunului din 

- c4, negrul continuă cu 7...Ce4. Începă- 
torii se feresc de continuarea 7.е:16 d:c4 
8.f:g7, decarece pionul g7 este foarte 
ameninţător. De fapt, după 8...Tg8, acest 
pion se pierde repede, negrul are avantaj 
de un pion şi un joc foarte bun.) 6...Nb6? 


(Poziţia negrului din diagrama 103 pare 
să nu fie rea. Е a dezvoltat trei. figuri, 
atacă pionul €4 şi e gata să facă rocada. 
Dar, această situaţie bună este aparentă. 
Albut stăpâneşte centrul. Figurile negre 
sunt forţate să ocupe poziţii slabe.) 7.45! 
Ce7 (Tentantă dar slabă este mutarea 
7..Ca5. De pe сатри! a5 calul nu аге 
posibilităţi de retragere. Tineti minte ur- 
mătoarea regulă: nu se mută figuri pe 
câmpuri de unde nu au posibilitatea să 


plece. Albul va răspunde cu 8.Nd3 şi 
` „după 9.b4 ameninţă să ia calul.) 8.е5 Ce4 " 
(Negrul ameninţă să ia pionul f2 cu ca- 
lul, atacând în acelaşi timp dama şi tur- 
nul. Cine ar putea crede, totuşi, că par- 
tida este încă de pe acum pierdută de 
către negru?) 9.d6! c:d6 10.e:d6 CfS 


Căutând să ia pionul d6) 11.N:f7+ RIS 
Dacă 11. , atunci 12.Dd5+ Rf6 
13.De5+ Rg6 14.D:e4 Te8 15.Се5+ 


Rf6 16.14 C:d6 17.D:h7, cu ameninţarea 
de şah pe câmpul g6.) 12.Nb3 C:f2 
13.085 Df6 14.Tf1 Cg4 15.Cd4! şi albul 


igă. 

Еа огы începător trebuie să analize- 
ze bine poziţia din diagrama 103 şi să 
înţeleagă de ce s-a dovedit a fi nefavo- 
rabilă negrului. Cu toate că negrul a avut 
piese bine dezvoltate, el nu a avut puncte 
de sprijin în centrul tablei şi nu putea să. - 
exercite un control asupra acestor câm- 
puri, nici chiar asupra câmpului d6. Mai 
jos, se va analiza o astfel de poziţie cu un 
pion la d6 şi cititorul se va convinge că 
negrul are un joc acceptabil. După 7.d5 
şi &.e5, сай negri sunt obligati să se re-: 
tragă şi, prin mutarea 9.06, albul a pá- 
truns mult înainte, împiedicând în acest 
fel dezvoltarea flancului damei. Albul 
trebuie să păstreze ordinea strictă a mu- 
tărilor. Nu merge 7.e5? din cauza 7...05! 
şi negrul obține o poziţie excelentă. Mu- 
tarea 7.05 este bună numai pentru că ur- 
mează apoi 8.e5 şi 9.d6. Altfel, blocarea 
nebunului activ cu pionul nu ar avea nici 
oraţiune. 


Să ne mai întoarcem о dată la poziţia 
din diagrama 102 şi să facem mutările: 
4..Cf6 5.04 e:d4 6c:d4 (Mutarea 
6...Nb6?, prin care s-a ajuns la diagrama 
103, s-a dovedit greşită. Poate negrul să 
folosească mai- bine mutarea 4...Cf6, cu 
care iniţiase un contraatac?) 6..Nb4-! 
(Retrage nebunul fără să piardă timp, 
păstrând şi atacul asupra pionului е, 
Dacă 7.Cc3, atunci .7..C:e4 şi apoi 
8...d5.) 7.Nd2 (O apărare indirectă a pio- 
nului е4. După 7...C:e4 albul recâştigă 
pionul, făcând următoarea combinaţie 
cu atac dublu: 8.N:b4 C:b4 9.N:f7+ R:f7 


10.Db3+ 45 11.Ce5+ Кеб 12.D:b4. De- 
sigur că nu toată Humea doreşte să ajun- 
gă cu regele în centrul tablei, însă, după 
mutările 12...c5 13.Da3 c:d4 14.Cf3 Db6 
15.0-0 Rf7, este greu să dovedim că al- 
bul este superior.) 7...N:42-- (Este posi. 
bil si un contraatac imediat prin 
8.е:05 С:ӣ5 9,N:b4 Ce:b4 însă, după 
10.Db3, situaţia cailor negri nu este sufi- 
cieht de stabilă. Din această cauză negrul 
are tot. interesul ca în prealabil să facă 
schimbul de nebuni.) 8.Cb:d2 45! (În a- 
cest fel, negrul distruge centrul Sohn 
9.е:15 C:d5 (Negrul a ocupat câmpul d5, 
un punct central important. Observati cá 
pionul nu poate alunga calul, deoarece 
albul nu are nici pionul „с", nici pionul 
© €", deci calul a ocupat a poziţie solidă, 
sigură.) 10.Db3 Cce7! (Punctul de sprijin 
trebuie întărit cu toate mijloacele: posi- 
bile.) 11.0-0 0-0 12.Tfe1 c6. Apoi negrul 
continuă cu mutările Db6 şi Ne6, adu- 
"când în joc turnul din a8. Apărarea 
4...Cf6 s-a dovedit a fi justificată. Negrul 
; a obţinut o poziţie solidă la adăpostul 
punctului de sprijin central d5. 


Să ne intoarcem încă о dată la poziţia 
din diagrama 102. În locul mutării 
74...Cf6, negrul putea juca 4...d6, întărind 
punctul central е5: й 
4..d6 5.24 e:44 (După cum s-a ana- 
lizat mai sus, schimbul de pioni în centru 
este forțat. Dacă 5...Nb6 6.d:e5, negrul 
pierde un pion.) 6.с:14 Nb6 (Sahul pe 
câmpul b4, în momentul de faţă, nu are 
nici un rost, deoarece, după 7.Nd2 
№:02+ 8.Cb:d2, se dezvoltă figurile albe. 
Albu! poate răspunde şi cu 7.Rf1!, după 
care nebunul de la b4 stă rău: albul a- 
meninţă 8.45 şi 9.Da4+.) 7.Cc3 Cf6 
8.0-0 0-0 (Negrul tsi tricheie liniştit dez- 
voltarea pieselor: pionul d6 a prevenit 
ameninţarea e4-e5. Acum, negrul inten- 
. fioneazà să ajungă la o egalitate deplină 
sacrificând calul prin 9...C:e4 10.C:e4 45. 
Memoraţi această manevră, deoarece se 
foloseşte deseori în practică.) 9.Nb3 Ng4 
10.Ne3 (Diagrama 104). 
Poziţia din diagramă este deosebit de 
instructivă şi trebuie să fie studiată cu a- 


tenţie. Dacă negrul joacă 10...N:f3, a- 
tunci, pentru a evita pierderea pionului 
04, albul este obligat să mute 11.g:f3. 
Este oare periculoasă această mutare ? 

Deschiderea zidului de apărare format 
de pionii din faţa regelui este periculoasă 
dacă figurile albe sunt dispuse pasiv, iar 
figurile negre sunt pregătite pentru ata- 
carea regelui alb. În cazul de faţă albul 
are în stăpânire centrul şi figurile sale se 
găsesc într-o poziţie activă. Schimbul pe 
сатри! f3 dă albului următoarele avan- 
taje: 

1. Pionul g2 se mută pe câmpul [3," 
deci centrul albului se întăreşte. În con- 
tinuare albul va putea juca f3-f4. Falan- 
ga de pioni d4, e4, f4 poate dezvolta un 
atac periculos, . р 

2. Coloana „g” care se ocupă prin mu- 
tările Rgi-hl şi Tf1-g1 poate uşura or- 
ganizarea atacului asupra  rocadei 
negrului; i 

. Albul rămâne cu perechea de ne- 
buni. În poziţii deschise, doi nebuni sunt 
de obicei mai puternici decât doi cai sau 
un nebun şi un cal. z 

Astfel, în momentul de față, luarea pe 
câmpul f3 nu dă negrului nici un avantaj. 
Este mai bine ca ei să continue dezvol- 
tarea pieselor: 10...Dd7.(Negrul amenin- 
{а acum ca, după schimbul la f3, să pă- 
trundă cu dama la h3.) 11.Na4 (Legând 
calui, albui apără în mod indirect pionul 
94. La continuarea 11...N:f3, el răspunde 
cu 12.D:f3 şi ar fi greşit .răspunsul 


12..N:d4 deoarece аг urma 13.N:c6! 
D:c6 14.N:d4. În afară de aceasta, albul 
ameninţă şi cu mutarea 12.05.) 11...45! 
12.е5 Ced. După се negrul a pus stă- 
pânire pe punctul! de sprijin е4, situaţia 
poate fi considerată ca egală. 

Deci, ocuparea punctului de sprijin în 
centrul tablei este necesară pentru des- 
făşurarea corectă a deschiderii. De obi- 
cei astfel de puncte de sprijin sunt câm- 
purile e5 şi д9. 


Să mai analizăm câteva exemple. 


În „Deschiderea . nebunului”, după 
mutările 1.e4 е5 2.Nc4 Cf6 3,43, survine 
poziţia ilustrată de diagrama 105. 
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Cum trebuie să-şi dezvolte mai depar- 
te negrul piesele? El poate continua cu 
3...Cc6, 4... Nc5 şi 5...06, dezvoltându-şi 
figurile şi întărind. punctele e5 şi 04. Dar 
negrul poate urma exemplul albului din 
poziţia din diagrama 102 şi poate; pregăti 

: ocuparea centrului. · 

În acest ultim caz, partida poate con- 
tinua astfel: 3..c6 4.Cf3 d5 5.е:45 c:d5 
6.Nb5+ №7! (Арага indirect pionul е5) 
şi negrul obţine o poziţie bună. 


În „Apărarea siciliană”, după mută- 
rile 1.e4 c5 2.Cf3 Cc6 3.04 c:d4 4.C:d4 


CI6 5.Cc3 46 6.Ne2, se ajunge la poziţia ^ 


din diagrama 106. 


Si în cazul de faţă este necesar ca ne- . 


grul să-şi creeze un punct de sprijin în 
centru. El joacă 6..eS si, cu toate cá 


D 


această mutare a slăbit punctul d5, care 
poate fi ocupat de figurile albe, negrul 
capătă un joc acceptabil. 


În „Partida vieneză”, după mutările 
1.е4 е5 2.Cc3 С(6 3.14, cei mai bun răs- 
puns a! negrului este 3...d$!. 

Deci, lupta pentru un punct central de 
sprijin este una din problemele cele mai 
„importante în desfăşurarea deschiderii. 
Această problemă trebuie să fie rezolva- 
tă Intr-un timp cât mai scurt. Pierderea 
timpului în deschidere poate să ducă la 
situaţia ca unul din parteneri să devan- 
seze pe celălalt în dezvoltarea forțelor. 
*Rămânerea în urmă în ceea ce priveşte 
dezvoltarea forţelor poate duce ја înfrân- 
gere. Să analizăm următoarea partidă. 


Spielmann б Flamberg 
Turneui de la Manheim, 1914 


1.е4 е5 2.Cc3 Cf6 3.f4 45! (О contra- 
lovitură corectă in centru) 4.f:e5 C:e4 
(Negrul ameninţă cu 5...Dh4+ şi, dacă 
albul răspunde 6.3, atunci urmează 
6...C:g3.) 5.С(3 №4 6.De2 (La prima ve- 
dere, o mutare slabă care împiedică dez- 
voltarea nebunului din fl. O astfel de 
concluzie ar fi fost justă dacă mutarea 
damei nu ar fi ascuns o dublă amenin- 
(are: prima ~ câştigarea pionului prin 
mutarea 7.C:e4 si a doua ~ 7.Db5-t cu 
“luarea pionului 67. Negrul trebuia să fa- 
că schimb ре сатри! c3 şi să-şi încheie 
dezvoltarea pieselor: 6...C:c3 7.d:c3 Ne? 


8.Nf4 0-0 9.0-0-0 etc.) 6..Сс5? 7.44! 
(Negrul considera că această mutare 
este slabă, deoarece duce ia pierderea pi- 
nului.) 7...N:f3 8.D:f3 Dh4+ 9.g3 0:44 
(Într-adevăr, negrul a câştigat un pion, 
dar cu ce preţ! Dama albă a ocupat о 
poziţie de atac, iar figurile albe intră în 
luptă fără pierdere de timp.) 10.Ne3! 
D:e5 (Negrul a câştigat un al doilea pion, 
dar rămâne şi mai departe în urmă cu 
dezvoltarea figurilor.) 11.0-0-0! c6 (Dia- 
grama 107). Albul şi-a scos în joc dama, 
calul, перото gi turnul, în timp ce negrul 
a reuşit abia să-şi dezvolte numai dama 


şi calul care; în plus, ocupă poziţii slabe. . 


O astfel de neglijare a dezvoltării figu- 
rilor. nu poate, rămâne fără consecinţe: 
neplăcute. ` 


107 


< 12.С:д5!! (Având forte mai mari, albul 
joacă energic, fără să mai lase răgaz ad- 
versarului să respire.) 12...с:05 13.T:d5 
. De6 (Retragerea дате! ре alte câmpuri 
nu era mai avantajoasă) 14.Nc4 (Ame- 
nintà 15.T:c5 sau 15.Т08+) 14..De4 
15.N:c5! şi negrul cedează, deoarece ar fi 
putut urma 15..D:f3 16.Tel+ Ne7 
17.T:07+ КЕ 18.Td8 s. . 

Pentru a evita pierderea timpului, nu 
trebuie, dacă nu este strict necesar, să se 
mute de două ori una şi aceeaşi figură, 
sau să se urmărească un câştig de pion 


dacă acest lucru favorizează dezvoltarea - 


pieselor adversarului. Adesea începăto- 
rilor le place să facă mutările a3, h3, a6, 
h6. Astfel de mutări pot fi făcute numai 


în cazul în care ele urmăresc un anumit . 


sep. În caz contrar, ele sunt inutile. 
lupă cum s-a mai spus, de obicei re- 
gele este pus la adăpost cu ajutorul'roca- 


‚ dei mici sau mari. Regii care au rămas pe 


câmpurile e1 si e8 pot fi uşor expuşi ata- 
cului. Exemple de asemenea atacuri vor 
fi date in repetate rânduri. După zidul 
pionilor (pionii f, g, h de pe flancul rege- 
lui sau pionii a, b, c de pe flancul damei) 
regii sunt bine păziţi. [n acelaşi timp ro- 
cada aduce în joc unul din turnuri. Din 
această cauză pierderea dreptului la ro- 
cadă în deschidere este de cele mai mul- 
te ori dezavantajoasă. Excepţie de la a- 
ceastă regulă o fac acele deschideri în 
care pierderea rocadei este legată de 
schimbul damelor, ca de exemplu în apă- 
rarea „Indiana veche”. ` 

Zidul de pioni ai regelui prezintă, du- 
pă rocadă, о deosebită siguranţă atunci 
când pionii se află pe poziţiile lor initiale. 
Această poziţie nu trebuie să fie slăbită 
fără o necesitate deosebită, făcându-se 
mutări ca h3, g3, һб sau g6. 

Atacarea poziţiei rezultate după roca- 
da adversarului se face adesea cu aju- 
torul pionilor. Când ambii adversari. au 
fâcut rocada în aceeaşi parte, de exem- 
plu au făcut rocada mică, si albul va înce- 
pe atacul prin mutările h4 şi/sau g4, a- 
ceasta duce la slăbirea poziţiei propriului 
rege care poate cu uşurinţă să nime- 
rească süb contraatacul negrului. Atunci 
însă când adversarii au făcut rocatlele în 
părţi diferite, adică unul a făcut rocada 


. mică, iar celălalt rocada mare, atacul de 
„pioni este adesea folosit pe flancul opus 


deoarece nu mai este legat de slăbirea 
lantului de pioni din fata propriului rege. 

Apărarea siciliană începe cu mutările 
1.е4 c5 2.CÍ3 Cc6 3.d4 c:d4 4.C:d4 Cf6 
5.Cc3 d6. Dacă albul tinde spre аѕсщігеа 
jocului, el începe să pregătească rocada 
mare: 6.Ng5 еб 7.042 Ne7 8.0-0-0 0-0. 
Partida dintre К. Nejmetdinov şi М. Т; 
manov (1951) a continuat cu mutări 


.9.Cb3 Db6 10.Ne3 Dc7 11.03 a6 12.94 ` 


` 


(Începutu! atacului din ambele părti) ` 


12...b5 13.g5 Cd7 14.f4 Cb6 15.Df2 Tb8 


16.h4 Са4 17.Nd2 C:c3 18.N:c3 b4 


19.Nd2 a5 cu o luptă foarte complicată si - 


ascuţită. 

La începutul acestui capitol s-a arătat 
că, în deschidere, trebuie dezvoltate cât 
mai rapid piesele şi, în afară de aceasta, 
să se frâneze, pe cât posibil, dezvoltarea 
pieselor adversarului. Să analizăm câteva 
exemple. s 


În deschiderea care se numeşte „Game 
bitul damei acceptat” s-au făcut 
următoarele mutări: 1.44 45 2.c4 @:с4 
3.Cf3 Cf6 4.e3 еб 5. і 
108). 
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În acest caz, mutarea 5..a6 nu con- 
stituie o pierdere de timp. Negrul vrea să 
* continue cu 6..b5 şi apoi 7..Nb7. Pe 
diagonala mare, nebunul va deţine o 
poziţie activă. Albu! poate continua dez- 
voltareă cu 6.0-0, la care poate urma 
6...5 7.Nb3 єз. Este posibil şi un alt plan 
de dezvoltare a albului care începe cu 
6.4. În felul acesta, albul împiedică mu- 
tarea 6...b5. Ue 


În „Apărarea siciliană” se întâlnesc a- 
desea următoarele mutări de început: 

1.e4 c5 2.Cf3 d6 3.44 c:d4 4.C:d4 Cf6 
5.(3 (Ultima mutare a albului poate pro- 
voca nedumerirea cititorului. De ce, în 
loc de mutarea 6.Cc3, care duce la dez- 
voltarea pieselor, albul a recurs la o mu- 
tare stranie са f3, саге duce la slăbirea 
zidului din faţa regelui? Albul nu vrea să 
blocheze cu calul pionul „с”.) 5...Себ 


6 – Cartea gahistului începător, 1994 


6.с4 (Albul a întărit presiunea asupra im- 
ntului punct central d5) 6..e6 
7.Cc3 Ne7 &.Ne3 0-0 (Diagrama 109). 


Urmărind! principiul celei mai rapide 


. mobilizări a forțelor, albul trebuie să 


continue cu 9.Ne2 şi 10.0-0. O abordare 
mai profundă a desfăşurării deschiderii 
te sugera un alt plan de dezvoltare. 
re ce tinde negrul în poziţia din diagra- 
mă? Este clar că e! vrea să capete punc- 
tul de sprijin d$. Continuând cu 9.Cc2, 
albul poate opri mutarea d5, deoarece el 
va avea cinci ameninţări asupra câmpu- 
lui 45, în timp ce negrul are numai patru. 
Cu toate acestea, autorul consideră că 
trebuie să atragă atenţia cititorului asu- 
pra faptului că pierderea timpului din 
cauza dublei mutări a calului şi descen- 
tralizarea lui sunt excepţii de la regulă şi 
pot fi folosite numai dacă există un plan 
clar al utilității lui. 

EXERCIŢII 

78. În „Partida italiană” s-au făcut urmă- 
toarele mutări:1.e4 е5 2.Cf3 Ссб 3.Nc4 NeS. 
4.c3 Ct6 5.0-0 (Spre a preveni varianta 5.04 
e:d4 6.с:04 Nb4-- 7.Nd2 N:d2-- 8.Cb:d2 45). 
Cum trebuie să continue negrul? 

79. Partida care începe cu ,Gambilul da- 
mei" a avut următoarele mutári:1.d4 d$ 2.c4 
еб 3.Cc3 Cf6 4.Cf3 Nb4 5:Da4+ Cc6 6.Ng5 
hé 7.N:f6 D:f6 8.e3 0-0 9.Ne2 №7 10.Dc2. 
Cu piesele negre a jucat Alehin. Саз în ce 
fel a continuat el jocul. . . 

80. „Deschiderea Ponziani” începe cu mu- 
tărite:1.e4 е5 2.Cf3 Cc6 3.c3. Găsiţi continuă- 


` rile corecte pentru negru. 


Al doilea turneu international de la Londra (1862) 


După înfrângerea suferită de Anderssen in meciul cu Morphy, în: cercurile şahiste din 
Europa apuseană а început să fie dezbătută problema celui mai bun jucător de şah din Europa. 
п Anglia s-a mutat tânărul şi talentatul maestru Kolisch si în 
anul 1861 ia Londra s-a organizat meciul dintre Anderssen şi 
Kolisch. Învingător era declarat cel ce câştiga patru partide. 
Kolisch era un excelent tactician şi toate partidele meciului se 
desfăşurau sub semnul unci lupte aprige. Kolisch a opus o 
dârză rezistenţă dar meciul s-a terminat în favoarea lui An- 
derssen (+4 =1 -3). "d 
În 1862, in legătură cu organizarea expoziţiei universale, 
şahiştii englezi şi în primul rând Löwenthal au venit cu pro- 
iectul organizării la Londra a celui de al doilea turneu inter- 
naţional de şah. Au fost trimise invitaţii lui Morphy, Harrwitz, 
Kolisch, St. Aman) şi magştrilor germani Anderssen, Lasa, 
Paulsen si Lange. În scurt timp au fost.stránse şi fondurile 
necesare. Din păcate, majoritatea celor invitaţi au refuzat să 
rticipe. Anglia era reprezentată de Barnes, Lówenthal, 
Blackturne, Owen, Montgrédien, MacDonnell si de încă trei 
Adolf Anderssen amatori de mána a doua, Germania de Anderssen si Paulsen, 
(n. 1818, d. 1879) Belgia de Deacon, Italia de Dubois, iar Austria de Steinitz. 
Primul loc a revenit lui Anderssen, apoi în continuare s-au 
clasat în ordine Paulsen, Owen, MacDonnell, Dubois, Steinitz. f 
Cu toate că Steinitz, la prima lui participare In arena internaţională, a jucat slab, jocul lui din: 


“Il 


Anderssen (stânga) şi Steinitz (dreapta) la Londra în 1866 


unele partide anunţa un mare talent. Steinitz a hotărît să devină jucător profesionist şi să se 
stabilească în Anglia, unde viaţa şahistă cra foarte intensă. 

În timpul turneului de la Londra, Steinitz s-a împrietenit cu Anderssen şi a jucat cu el 
numeroase partide uşoare. După terminarea turneului, când Anderssen se pregătea să plece în. 
Germania, la despărţire s-a petrecut următoarea scenă, descrisă la timpul sáu de Steinitz. 

Anderssen avea unele ciudăţenii. De exemplu lui nu-i plăcea să întreţină corespondenţă. 
Strângând la despărţire mâna lui Anderssen, Steinitz i-a spus: „Domnule profesor, dacă am så ` 

< vă scriu, puteţi să nu vă obosiţi să-mi răspundeţi”. „Nu răspund niciodată” а bolborosit 
Anderssen. „аг eu nu scriu niciodată” a spus Steinitz şi amândoi au început să râdă mulţumiţi 
unul de altul. A 
Anderssen nu putea să bănuiască atunci că, peste patru ani, va întâtni în persoana lui 
Steinitz un adversar саге va сисегі pentru mult timp titlul de cel mai puternic jucător de şah din 
lume. $ 


Despre şahul feminin 


Desigur femeile ad jucat şah încă de la începuturi, favorizate de faptul că acest joc a fost 
practicat mai ales de aristocrație, categorie socială în care statutul femeilor era practic egal cu 
cel al bărbaţilor. К 

Primele date certe ni-le futnizează picturile, manuscrisele şi cărţile secolelor XIII-XVI care 
ne infái: sexul frumos în faţa tablei de şah. Dar legendele sunt cu mult mai bogate şi ne 
prezintă femeile ca şahiste redutabile atât pe timpul Semiramidei, vestita regină a Babilonului, 
cât gi în lumea arabă a celor 1001 de nopţi. ч $ 

n sahu! european, femeile apar într-o primă confruntare certă abia în anul 1867. Atunci, la 
Paris, în saloanele vestitei „Café de la Régence”, maeştrii A. de Rivière şi G. Neumann au 
susţinut orb (adică fără a privi tabla de şah) câte o partidă împotriva a patru înalte doamne de 
la curtea împăratului Napoleon al III-lea, care jucau în consultatie. Presa vremii anunţă că 
ambele partide au fost рне de grupul feminin format din prinţesa Murat, ducesa de la 
Trémoville, doamna mareşal de Saint Jean d'Angely şi marchiza de Colbert-Chabannais. Moti- 
vele aceste; duble înfrângeri sunt doar sugerate: cavalerism?, participarea altor forje în con- 
sultaţie? it 

Primul turneu feminin s-a disputat la Londra în 1897, cu participarea a 20 de şahiste de 
frunte din Franţa, Germania, Olanda, SUA şi Anglia. Câştigătoarea turneului a fost Mary 
Rudge cu 18,5 puncte (din 19 partide) care s-a detaşat net de restul participantelor. 

Prima femeie care a câştigat un turneu masaulir este însă vestita Vera Mencik care la 
Cheltenham în 1927 şi-a surclasat adversarii (e drept într-un turneu masculin secundar) cu 6,5 
puncie din 7 partide! 

Performajele de mai sus, au inaugurat apariţia femeilor pe arena şahistă, culminând cu 
explozia gahistá a ultimilor ani când unele şahiste, ca Pia Cramling (Suedia) şi Judit Polgar 
(Ungaria), participă numai la confruntări masculine, cu rezultate foarte bune. Astfe! coeficien- 
tul valoric Elo din ian. 1994 o siturază pe Judit Polgar pe locul 23 în elita masculină. 

“Totuşi, prezența feminină în creaţia şahistă este încă departe de cea masculină, ceea ce 
aplică ишә ешейог într-un plan secundar atât în cartea de faţă cát şi în celelalte pu- 

icaţii şahiste. ' 

Departe de noi, însă, де a adopta punctul de vedere oarecum misogin al cempionului mon- 
dial, ©. Kasparov, exprimat în 1989: „... Şahul este o bătălie. O luptá neiertátoare! Femeile nu 
suit potrivite pentru aşa ceva. (...) Există de asemenea în şah aspectut creativ. Trebuie să 

- găseşti mereu idei noi, ceea ce este Іа fel foarte greu. Şahul este un amestec de spori, artă şi 
ştiinţă. Ori, putem constata superioritutes bărbaţilor în toate aceste domenii.” 

Таг nonconformistul campion mondial B. Fischer este excesiv de nedrept şi grosolan: „Fe- 
meile sunt stupide în comparaţie cu bărbaţii: nu ştiu să joace şah.” 

Pentru tânărul campion al Frânţei, Joel Lautier, problema se prezintă șocant astfel: „Тге- 
buie să-ţi detesti adversarul. Nu е greu, deoarece acesta este un sentiment natural.” 

Declaraţii nu numai exagerate dar şi lipsite de o politeţe elementară. Suntem convinşi că 
temeile nu şi-au spus încă, nici în şah, ultimul cuvânt. i 

я (Radu Breahnà) 


CAPITOLUL VIII 


FINALURILE-DE PIONI (CONTINUARE) 


„Nici o mişcare a unui pion sau a unei figuri, nici o mutare nu trebuie făcută fără scop." 


„Regele nu trebuie să împingă pionul ci să-l conducă." 


(P. Romanovski) 
(N. Grigoriev) 


Slăbiciunea pionilor marginali 


Regulile stabilite în capitolul VI cu 
privire la finalurile de pioni nu sunt vala- 
bile pentru pionii din fata turnurilor. Re- 
gele părţii mai slabe, impins la marginea 
tablei, găseşte salvarea în pat. 

În diagrama 110, negrul nu poate fi 
împiedicat să e regele la a8 şi să ob- 
ţină astfel egalitatea:.1.a7+ Ка8 2.Ra6 


pat. Dacă negrul este la mutare, atunci 
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joacă L..Ra8! (1..Rc8? 2.a7! urmat de 
3.a8D) de unde nu mai poate fi scos. 
Într-o poziţie analoagă, însă cu un pion 
central (Diagrama 92), regele negru a 
fost nevoit să se retragă pe coloana ve- 
cină; aici însă П Impiedică marginea ta- 
blei. Astfel, unui rege rămas singur îi 
este suficient să fie lângă câmpul de 
transformare a pionului marginal pentru 
a avea asigurată remiza. 

Poziţia din diagrama 111 demonstrea- 
ză în mod practic slăbiciunea pionului 


marginal. Albul are un nebun şi doi pi- 


oni, dar nu poate câştiga! Regele negru 
nu poate fi Indepártat din colt, de exem- 


Remiză 


plu: 1.№е5+ Ra8 2.a7 pat (1.Rb5 Ra8 
2.27 КЫ? 3.a5 Ra8 =). Dacă albul ar fi 
avut un nebun de câmpuri albe, de e- 
xemplu Іа c4, atunci ar fi câştigat (regele 
negru fiind pe a8) prin mutarea 1.Nd5+, 
Rb8 2.a7 +. А 

Poziţia din diagrama 112 duce şi ea la 
remiză. Dacă mută calul, se pierde pi- 
onul, iar dacă regele alb se duce, pentru 
a-şi apăra pionul, pe a6 sau b6, negrul 
este pat. Tot remiză ar fi fost chiar când 
calul se afla nu pe câmpul 65, ci pe câm- 
pulc6.. · 

În diagrama 113, regele negru nu are 
acces spre câmpul din colt, h8, şi cu toate , 
acestea albui nu poate câştiga: 1.Rh6 


Albul la mutare — 
câştigă 

Negrul la mutare — 
' remiză 


Rf6! (Negrul nu permite regelui alb să 
răsească coloana „№; L..Rg4? 2.5 
{5 3.Rg7 şi pionul se transformă în dá- 

mă.) 2.Rh7 (Sau 2.h5 Rf7 şi albul este 

nevoit. să joace 3.Rh7) 2...RI7 3.ћ5 КЗ 
-4h6 (Sau 4.Rg6 Rg8 şi remiză) 4..R(7 
5.Rh$ ВЗ 6.h7 Rf7 pat. Pionul margi- 
nal limitează mişcările regelui, sau chiar 
îl închide, ca mai sus. Dacă în diagrama 

113 se mută regii cu câte o coloană spre 

stânga, albul câştigă uşor, deoarece îna- 

intează cu regele şi pionul fără ca negrul 
să-l poată împiedica. . - 


În diagrama 114 albul caută în primul 
rând să nu permită negrului de a ajunge 
la h8: 1.Rg7 Кеб 2.h4 RfS 3.h5 ®р5 4.h6 
şi câştigă. В 

Dacă negrul mută primul, atunci 
1Rf8 2.Rh7 К? şi remiză, conform 


analizei precedente. Deci albul a luptat . 


pentru obţinerea câmpului g7. 
Trebuie reţinut că, pentru a obţine re- 
miza în luptă împotriva pionului margi- 


nal „h”, este suficient ca regele negru să * 


ocupe câmpul f8, iar împotriva pionului 
alb de pe coloana „a” — câmpul c8. În 


„lupta împotriva pionilor negri „a” sau - 


- »h^, regele alb trebuie să caute să ocupe 
câmpurile c1 — respectiv f1. 


EXEMPLE 


Se dau următoarele poziţii: 

a) Alb: Rc6; negru: Ras, раб. ` 

b) Alb: Rh4, p.h2; negru: КЕЗ. 

с) Alb: Rc4; negru: Rg5, p.h7. 

d) Alb: Rb5, p.a4; negru: Rc3, p.a5. 

е) Alb: RbS, p.a4; negru: КЫЗ, р.а5. 

Calcula(i, pentru toate poziţiile, care va fi 
rezultatul dacă albul este la mutare şi care va 
fi rezultatul dacă negrul este la mutare. 
Rezolvaţi toate exerciţiile mutând piesele iar 
apoi, a doua oară, fără să le mutaţi, însă no- 
taţi mutările rezolvării lor. 

Poziţiile analizate în diagramele 90-99 
şi 110-114 constituié baza pentru studie- 
rea unor finaluri de pioni mai complica-. 
te, precum şi pentru finalurile cu figuri, 
care de cele mai multe ori se transformă 
în finaluri de pioni. Ele trebuie însuşite 
atât de bine, încât să se poată găsi con-, 
tinvări corecte şi rapide pentru ambele 
părţi. Rezolvati cu atenţie toate exem- 
plele şi exerciţiile şi verificaţi dacă nu aţi 
greşit. Dacă găsiţi greşeli, le mai rezolvati 
о dată. Nu este indicat să se treacă la 


„studierea materialului următor, dacă cel 


studiat nu a fost pe deplin însuşit. 

Însuşirea finalurilor de pioni lărgeşte 
mult orizontul jucătorului de şah. El va 
putea să se descurce în numeroase situa- 
ţii, chiar mai complicate. 

În . poziţia din diagrama 115. este 
prezentat un final de dăme care, după 
schimburi, se transformă în final de pi- 
oni. Schimbul! damelor se poate face pe 


două căi: 1.Dd5+ sau 1.Db5+. Trebuie 
calculat în minte rezultatul finalului de 
pioni care ar rezulta din ambele cazuri. 

După 1.Db5+ D:b5 2.R:b5 Rf4, se 
pierde pionul е4. Un mic calcul ne va 
arăta cà 1.Dd5+! D:d5 2.e:d5 Rf6 3.RcS 
Re7 4.Rc6! (4.06+? Rd7 =) 4..Rd8 
5.Rd6! (5.16? Rc8 =) duce la o poziţie 
de câştig de tipul celor din diagramele 94 
şi 95. Din această cauză, finalurile de pi- 
Oni trebuie însuşite Ја perfectie, ca să nu 
se facă greşeli în calcularea unor poziţii 
mai complicate, 


116 


În diagrama 116 avem din rou un final 
de dame, pe care negrul poate să-l trans- 
forme în fina! de pioni, schimbând dame- 
le prin mutarea 1...Dd7 4. Un simplu cal- 
cul ne va arâta că, după 2.Re5 D:d54 
3.R:d5 Rd7!, se ajunge la remiză. Din a- 
ceastă cauză negru! trebuie să treacă i- 
mediat la finalul de pioni prin mutarea 
1..Dd7+!, Dacă însă negru! va juca 
1..Dg6*? 2.Rc5+ Re8? (B 2..Rc7) a- 
tunci albul trece la un final de pioni fa- 
vorabil lui şi câştigă. Dar cum? 

Finalul cu nebuni din diagrama 117 
poate fi transformat în final de pioni du- 
pă mutarea 1.Nd4. Dacă 1...N:d4 2.R:d4 
(2.с:04? Re6 3.Rc4 Каб =) 2..Re6 
3.Re4 (V 3.Rc5) şi albul câştigă. Varian- 
ta 1...Re6 2.N:e5 К:е5 3.Rc4 Rd6 4.Rd4 
(V 4.Rb5) este de asemenea favorabilă 
albului. Schimbul de nebuni este singu- 
rul mijloc de a câştiga, altfel negrul, pás- 


trându-şi nebunul, il va sacrifica pentru 
pion şi va face remiză. 


EXERCIŢII 


81. Alb: Re4, Tg3, p.d3; negru: Re6, Td6. 
82. Alb: Re4, Ce3, p.f4 ; negru: Rd6, Ce7. 
83. Alb: Red, Ce3, p.f4 ; negru: Rg7, Ce7. 
84. Alb: Ке5, Ce4, p.15 ; negru: R8, Сев. 
85. Alb: Rb4, Na6, p.a4 ; negru: Rd7, Nc8. 
86. Alb: Кеб, Ce4, p.f4 ; negru: Re?, №6, 


pg. А 

87. Alb: Re3, Te4, Tg5, p.g2 ; negru: Кеб, 
Tes, №5. 

88. Alb: БГЗ, Te3, p.f4 ; negru: Rh5, Tc5. 

89. Aib: R(4, Te4, р.5 ; перги: Rh6, Тсб. 

90. Alb: Rc3, Td3, Td6, p.c4 ; negru: Ras, 
TIS, TeS. 

91. Aib: Rc5, Des, p.e4 ; перги: Rd8, 07. 

În toate exerciţiile de mai sus, la mutare. 
este albul şi poate trece în final de pioni. 
Care va fi rezultatul ? Analiza trebuie făcută 
în minte ; se vor nota apoi mutările, care tre- 
buie controlate pe tablă. 

92. Alb: Ra4, Tc4, p.b4 ; negru: Rd7, Te8. 


“Pentru a opri pionul, negrul trebuie să pă- 


trundă cu regele dincolo de coloana ,c". De 
aceea el a jucat 1..Тс8. Care va fi rezultatul ? 
„ 93. Alb: Rc4, Тс5, p.b4 ; negru: Kd7, Тев. 
În această poziţie negrul a mutat 1...Tc8. Cal- 
culati urmările continuărilor 2.T:c8 şi 2.Rb5. 

94. Alb: Веб, p.c6,'d6 ; negru: Rc8, Nd3. 
La mutare, negrul. Poate oare să salveze par- 
tida? j 

95. Alb: Re4, Ce3, Cd4, p.d3 ; negru: Rg7, 
Ne7, Сс7. Cum poate albul să treacă în fina- 
Lui de pioni şi cum se va termina acesta? 


Rege şi pion contra rege şi pion 


În cazui egalităţii de material, când pi- 
onii nu sunt liberi, remiza este rezultatul 
normal. Dacă unul! dintre pioni nimereş- 
te sub atacul regelui advers şi se pierde, 
atunci survine un fina! cu un rege şi un 
pion contra unui rege singur. În acest 
caz, problema părţii mai slabe constă în 
ocupărea la timpul оропип a poziţiei de 
remiză. | 


Albul la mutare, remiză 
“Negrul la muiare, câştigă 


Nu este greu de observat că, în poziţia 
din diagrama 118, regele alb nu poate 
împiedica pe cel negru să ocupe câmpul 
e3 şi să captureze pionul alb. Cum tre- 
buie să raţioneze cel ce joacă cu piesele 
aibe? Luarea pionului ре câmpul f3 duce 
Ja crearea poziţiei In care regele se află In 
faţa pionului pe linia a şasea, fapt care 

г duce ре negru la câştig. Dacă însă pionul 
alb va fi luat pe câmpul f4,- rezultatul 
luptei depinde de cine va câştiga opozi- 
tia. Se poate trage concluzia că salvarea 
albului constă în mutarea 1.f4!. Apoi va 
urma L.Rc3 2.Rcl Rd3 3Rdi Re3 
4.Re) R:f4 S.Rf2! şi remiză. 

Dacă în diagrama 118 primul mută 
negrul, atunci el joacă 1...f4, lucru care-i 
asigură victoria (Regele pe linia a şasea 
în faţa pionului). altfel, câştigă şi 
jucând imediat 1..Rc3 2.Rc1 Ваз 3.Rdl 
Кез 4.f4 R:t4, deoarece regeie alb nu are 


timp să câştige opoziţia prin muiarea 
ке. 


Negrul la mutare, remiză 


În practică se întâlnesc adesea poziţii 
de tipul celei din diagrama 119. Ambii 
pioni se blochează reciproc. Regii se află 
alături. In astfel de poziţii este avantajos , 
ca regele să fie mutat In faţă pe linia pio- 
nului sau/şi; în măsura posibilităţilor, să 
câştige opoziţia. Atunci, pe calea Învălui- 
rii din flanc, se va ajunge la luarea pionu- 
lui advers. Dacă mută albul, atunci prin 
Y. RgS! el işi atinge scopul urmărit: rea- 


„lizează opoziţia ajungând pe linia a cin- 


сеа; pe aceeaşi linie cu pionul propriu. 
Va urma: 1..Rf7 2.RfS Re7 3.Re5 Rd7 
(Altfel 4.Rd6!) 4.Rf6! (Începutul mane- 
vrei de învăluire) 4..Rd8 S.Re6 Rc7 
6.Re7 Rb7 7.647 Rb8 8.R:c6 şi câştigă. 
Dacă, în poziţia din diagrama 119, re- 
gele negru s-ar afla pe câmpul g8, atunci 
albul nu va putea câştiga opoziția, fiind 
la mutare, şi nu va reuşi să mai facă ma- 
nevra de învăluire: a) 1.RfS RI? 2.Re5 
Re7 etc.; sau b) 1.Rf4 Rf8! (Unica mu- 
tare. Negrul păstrează opoziţia de ta dis- 
tan(á, în care numărul câmpurilor dintre 
regi este Гата sot." Negrul manevrează 
astfel cu regele, încât, dacă este necesar, 
acesta să poată trece de la opoziţia înde- 
расага la opoziţia apropiată. De aceea, 


nu „merge .1...Rf? pentru că urmează 
2.805 şi nici 1...Rg7 din cauza 2.Rg5.) 
2.Re4 Re8 3.Rd4 Rd8 şi remiză. Este 


bine şi 3...Rd7, iar ca răspuns la 4.Re4 
urmează 4...Re8. 
Dacă în diagrama 119, negrul mută 


primul, atunci cu 1...Rg6! el câştigă de - 


asemenea opoziţia şi se află pe aceeaşi 
linie cu pionul său. Din această cauză, 
prin mânevra de învăluire, negrul câştigă 
pionul: 2.Rf4 Rfó 3.Re4 Кеб 4.Rd4 Вб! 
(Începutul manevrei de învăluire) S.Rc4 
ReS 6.Rb4 Rd5 7.Rb3! (Mutarea salva- 
toare) 7...К:с5 8. Rc3! şi remiză. 

Să mutám regele alb, din diagrama 
119, pe câmpul g3, iar regele negru pe 
câmpul g6. Dacă albul mută primul, e! 
joacă 1.Rg4! (Albul câştigă opoziţia, dar 
nu a ajuns pe linia a cincea, acolo unde 
se află pionul.) 1...Rf6 2.Rf4 (Manevra 
de ,invaluire" 2.Rh5? ar fi dus, dupá 
2...Re5, la pierderea partidei de către 
alb.) 2... Re6 3.Re4 Rf6!. Singura mutare, 
dar suficientà pentru a obtine remiza. 
Alte mutări duc la pierderea partidei, de- 
"oarece albul realizează ораја ў ocupă 
linia a cincea. După 3... R6, albui nu mai 
poate juca 4.Rd5. 

Dacă fiecare din părți are pioni liberi şi 
drumul lor spre câmpul de transformare 
nu este ocupat, pionul cel mai avansat 
poate fi transformat în damă primul. 
Noua damă Începe distrugerea forţelor 
adversarului. Uneori pionii sunt 1а o dis- 
Халқӣ egală de câmpul de transformare, 
însă unul din ei se transformă dând şah. 
Un astfel de caz este dat în diagrama 
120. 

După 1.a5, pionul nu poate fi i oprit de 
regele negru şi după trei mutări el va 
deveni damă. După mutarea de răspuns 
1...g4, pionul negru ar fi putut şi el să se 
transforme în damă, însă acest lucru va fi 
împiedicat de dama albă care a apărut 
pe câmpul a8 şi dă în acelaşi timp şah 
regelui negru. 

n acel moment pionul negru se va 
găsi pe câmpul. 22 şi'se va creă un final 

. de damă contra unui pion aflat în drep- 
tul calului, pe penultima linie, final care 
este câştigat de alb. 


Dacă negrul este la mutare, după 
1:24 el va face o damă ре câmpul g1, iar 
aibul pe a8 şi, în acelaşi timp, dă şah. 
Regele pleacă din iE s partida se ter- 
mină remiză. 


Să analizăm diagrama 121: 1.a5 h4 


2.a6 h3 3.a7 h2 4.a8D Rg1!. O mutare 
salvatoare. Altfel albul mută 5.Dh1 şi 
„câştigă uşor. Acum însă s-a ajuns la un 
final de damă contra pionului marginal 
aflat pe linia a şaptea, final care se termi- 
па remiză. Dacă negrul va muta primul, 
dama pe h1 va împiedica transformarea 


7 pionului alb şi negrul va câştiga cu uşu- 


tintá. 

Sá analizăm exemplul din diagrama 
122: 

г) 1.4 g 2.47 g1D 3.480 Dă1+ 4. Re6 
D:d$; 

b) "^ 82 2.180 g1D 3.Df$^- Rg4 


Cine mută primul, acela va câştiga 


4.Dg8+ Rf3 5.D:gl; + ~. 


Iată acum, în diagrama 123, un studiu ` 


celebru: 


R. Reti (1921) 


6.c8D =.] 2...Rb6 (Negrul judecă astfel: 
Tn primul rând iau-pionul advers „c”, iar 
apoi avansez pionul „h”.) 3.Res! (Numai 
această mutare inteligentă salvează jocul 
albului. Reinnoind ameninţarea 4.Rd6, 
regele alb se apropie pe nesimţite de pio- 
nui „h”; айе mutări ar fi dus 1а pierdere, 
de exemplu: 3.Re6 R:c6 sau 3.Rf5 h3.) 
3...h3 (Altfel 4.Rf4, cu câştigarea pionu- 
lui h4) 4.Rd6! h2 5.с7 h1D (Sau 5...Rb7 
6.Rd7 h1D 7.c8D+) 6.c8D şi remiză. . 

La mutarea 1.Rg7, negrul putea juca 
1...Rb6. -Atunci ar fi urmat 2.Rf6 (Cu 
amenințarea 3.Rg5) 2..h4 3.Re5! R:06 
4.Rf4 etc. Un minunat studiu al marelui 
maestru Réti. Salvarea miraculoasá a al- 
бшш este urmarea îmbinării а doi fac- 
tori: intrarea în pătrat şi susţinerea pro- 
priului pion liber. 


- Н. Rinck (1922) 


Remiză, dacă la mutare este albul 


Regele negru se află în pătratul pionu- 
. lui c6 şi poate să-l ia în două mutări, în 
timp ce regele alb аге nevoie de trei mu- 


tări pentru a ajunge în pătratul pionului . 


h5. Salvarea albului pare imposibilă. 
Dar: 1.Rg7 h4 2.Rf6! [Рїопш c6 partici- 
pă indirect la joc. Albul ameninţă acum 
cu mutarea 3.Re7! (Sau 3.Re6), după 
сагс pionul сб se transformă în damă. 
De exemplu: 2...h3 3.Re7 h2 4c7 Rb? 
5.Rd7 h1D 6.c8D+ şi remiză; sau 2...h3 
3.Re7 Rb6 4Rd6 (Amintiţi-vă de 
diagramele 86 şi' 87) 4..h2 5.с7 Мр 


Albul câştigă dacă este la mutare" 


Studiul tui Н. Rinck (Diagrama 124) 
aminteşte, prin idee, de cel al lui Réti. 
Rezolvarea lui nu trebuie sà prezinte 
greutáti cititorului. 

`1.а4 Rb3 2а5 Rc4 (Ameninţând 
3..Rb5, cu luarea pionului „a”) 3.a6 
Rd3! (Ca si în studiul precedent, mane- 
vra regelui asigură înaintarea pionului 


- „С° şi transformarea [ui în damă. La mu- 


tarea 4.Rg3, urmează 4..Re2 5а7 f2 
6.28D f1D, iar Іа mutarea 4.Rg] negrul 
răspunde cu 4...Re2 si 5...22+, obţinând 
remiza.) 4.27! {2 S.a8D ПР 6.Da6- si 


albul câştigă dama. 

Peregrinatea regelui negru Rb3-c4— 
43 s-a dovedit a nu fi norocoasă. Negrul 
putea încerca şi altfel: 2...Rc3 (Evitând 
punctul periculos 43) 3.Rg1! (3.26? Rd2! 
4.Rg3 Re3 sau 4.Rgl Rel =; 3.Rg3? 

„Rd4! 4.a6 Кез 5.a7 f2 =.) 3...Rd2 4.Rf2 
(4.Rf1) şi albul câştigă deoarece pionul 
. £f" este reținut- definitiv, în timp ce 

pionul „a” înaintează şi se transformă în 
damă. 


N. Grigoriev (1928) 


125 


Albul la mutare, câştigă 


În studiul din diagrama 125, pionii „b” 
şi „£” sunt liberi, însă amândoi regii se 
află în pătratul pionilor. La o simplă 
remiză duce: 1.f4 Rb5 2.5 Коб 3.Re4 
Rd6. 

Solujia este: 

1.Rd4! RbS (Spre a ajunge, prin сб si 

` 97, să oprească pionul alb. O variantă cu 
1.„b5 va fi analizată mai departe.) 
2.645: Вав! | Trecerea prin câmpul сб à 
fost oprită şi negrul încearcă acum să 
` treacă prin câmpurile a6-b7-c7,. După 
3.4 Rb7 4.15 Rc7, regele negru se mai 
află în pătratul pionului f". Este inte- 
resantă varianta: 2...Ra4 3.14 b5 4.(5 b4 
5.RC4! 63 6.Rc3 Каз. Regele negru este 
obligat să vină ре un câmp mai puţin a- 
vantajos: a3. i, în continuare, va ur- 
ma: 7.f6 62 8.£7 b1D 9.80+ Ra4 (Sau 
9..Ra2 10.Da8 з) 10.Da8+ b5 
11.Db8+ cu câştigarea damei.] 3.f4 Rb7 


4S Rc7 5.Re6! (Barând din nou trece- 


. rea regelui negru. La remiză duce 5.f6 


Rd7.) S..Rd8! (Luptă aprigă! La 6.6, 
urmează 6..Re8 7.17+ КҮЗ şi negrul a 
obţinut remiză. Pionul b6 ameninţă de 
ase-menea să pornească înainte.) 6.Rf7! ` 
(Mutarea de câştig. Regele alb ajungând 
la g7 va sustine înaintarea pionului „f”. 
Regele negru, printr-o manevră iscusită, 
a fost atras pe câmpul neavantajos d8 şi 
pionul se transformă în damă cu şah, în- 
trecând pionul negru „b”:) 6..Ь5 7.Rg7 
b4 8.f6 b3 9.[7 b2 10.£7D - şi câştigă. 

Tatá varianta a doua: 

1.Rd4! b5 2.f4 b4 3.f5 b3 4.Rc3! Ваз 
516 b2 6.7 b1D 7.180+ si câştigă, după 
cum 5-а arătat mai sus în analiza celei de 
a doua mutări a negrului; Albul dă mat 
sau câştigă dama. . 

Cititorul trebuie să studieze cu atenţie 
minunatul studiu al lui Grigoriev, deoa- 
rece manevrele regelui alb, care duc la 
câştig, se intâlnesc deseori în finalurile de . 
pioni. Incercati să rezolvaji studiul, {ага 
să vă uitaţi în carte, iar apoi a doua oară 
fără să mutaţi piesele. : 


Poziţia din diagrama 126 a survenit în- * 
tr-o partidă. Nu este greu să calculám că 
regele alb câştigă pionul а7. După cum 
s-a demonstrat mai sus, pentru o remiză 
este suficient ca regele negru să ocupe 
câmpul c7 sau c8. În partidă a urmat: 
1.Re6 Rc3 2.Rd6? Rd4 3.Rc6 Res! 
4.Rb7 Rd6 5.R:a7 Rc7 şi remiză. Însă, 
după. cum a arătat 1. L. Maizelis, 


manevrând corect cu. regele, albu! ar fi 
câştigat: 

1.Re6 Rc3 2.645! (Împiedicând astfel 
regele negru să ocupe câmpul e$) 
2...Rb4 3.Rc6 Ка5 4.Rb7 Rb5 5.R:a? 
Rc6 6.Rb8 şi pionul se transformă în 
damă. E i 


EXERCIŢII 


96. Alb: Rc7, р.е5; перги: Каб p.g4. Albul 
la mutare. Poate oare să câştige? 

97. Alb: Rc6, p.b4; negru: Ra7, p.26. Albul 
mută. Poate oare să câştige? И 

98. Alb: RÍ4, p.d3; negru: КЪЗ, p.d4. Să 
arate că cel care mută primul câştigă. 

99. Alb: Каз, p.g5; negru: Ке, p.(7. Mută 
albul. Poate oare să obţină remiza? 


Rege şi doi pioni contra rege 


Avantajul de doi pioni, cu rare excep- 
Vii, este decisiv. Dacă pionii sunt depăr- 
tati unul de altul, ei câştigă şi fără aju- 
torul regelui. Unul dintre ei merge spre 
cárapul de transformare în damă, regele 
advers pleacă în urmărirea lui, însă în fe- 
lul acesta iese din pătratul celuilalt pion. 

. Doi pioni legati sau chiar dublati (in 
afară de cei marginali) câştigă fără gre- 
utate. De exemplu, în poziţia din dia- 
grama 127, dacă albul mută, urmează: 
ТЕС КЗ 2.Rg6 Rg8 3.17 + КІЗ 4.t5 etc. 


127 128 


Albul câştigă Albul câştigă dacă 


este la mutare 


100. Alb: Rb7, p.e4; negru: Rh7, p.e6. Ce 
rezultat va fi dacă mută albul? Dar dacă mută 
negrul? 

101. Rezolvaţi studiul lui J. Dedrle: Alb — 
Rc2, p.b2; negru — RÍ6, р.а4. Albul mută şi 

ой 


іва. E 
102. Alb: Re4, p.b4; negru: Ra8, p.b6. Sta- 
ЫШ care este rezultatul în cazul când la mu- 
tare este albul, apoi dacă negrul este la 
mutare. бүз : 
103. Demonstraţi cá, in poziţia lui Grigo- 


* пех: Alb — Rg8, p.a2: negru — Rg6, p.a3, al- 


bul face remiză chiar dacă este la mutare. 
104. Alo: Кі, р.е2; negru: Rg6, p.d4. Mu- 
tă negrul. Cum se va termina partida? 
105. Alb: Веб, p.d4; negru: Rc7, p.g6. La 
mutare este albul. Cum se va termina par- 


` tida? 


Е j 

Dintre excepții prezentăm următoarea 
poziţie: alb ~ Rg6, p.f5, f6; negru – Rg8. 
După 1.[7+ КҮЗ 2.Rf6, sau 2.16, este pat, 
iar 2.Rg5 R:f7 duce tot la remiză. + 

În poziţia din diagrama 128, pionul f4 
se pare că este sortit pieirii. Totuşi, ba- 
zându-ne pe regulă рааш nu este 
greu să găsim pentru alb mutarea corec- 
tá 1.83! Acum pionul f4 este apărat, iar 
pionul p3 nu poate fi luat deoarece a- 
ceastă luare ar scoate regele negru din 
pătratul pionului f4 şi acesta se transfor- , 
mă în damă. Astfel, doi pioni liberi dis- 


. puşi pe două coloane alăturate se apără 


reciproc de atacul regelui advers. Astfel 


‚ де pioni se numesc legaţi. 


Unele greutăţi create în poziţia din 
diagrama 129 se datorează faptului că al- 
bul a înaintat pionul „h”, în loc de pionul 
„8”; acum regele alb nu poate fi apropiat. 
din cauza patului. Singura cale care duce 


Albul câştigă 


la victorie este sacrificiul unui pion şi tre- 
cerea într-un final câştigător cu celălalt 
pion: 1.Rg5 Rg7 2.h8D+! R:h3 3.Rh6 
etc, К 

În diagrama 128, s-a arătat cum doi 
pioni legaţi se apără reciproc atunci când 
sunt atacați de regele advers. Acum să 
clarificăm cum stau lucrurile când pionii 
sunt izolaţi (Diagrama 130). 


Albul la mutare — remiză 
„Negrul la mutare ~ câştigă 
Regele negru se află departe, deci nu 


reuşeşte să vină în ajutorul pionilor săi. 


Având prima mutare, albul joacă 1.Rd4 
b5 2. R:d5 şi apoi ia cel de al doilea pion. 

Dacă la mutare éste negrul, atunci 
ambii pioni se apără singuri împotriva 
atacului regelui alb: 1...5! 2,844 b4! (О 
apărare indirectă а pionului 05. Luân- 
du-i, regele se află în afara pătratului 
pionului b4. Pe de altă parte, se îngre- 
uiază apropierea spre pionul b4; pentru 
a-l ataca, regele alb trebuie să folosească 
trei mutări.) 3.Rd3 Rg2 4.Rc2 d4!. Ace- 
easi manevră ca şi la mütarea a doua. 

La mutarea 5.Rb3 va urma 5...d3, iar 
la 5.Rd3 urmează 5...b3 şi pionii sunt din 
nou inaccesibili. Negrul putea câştiga şi 
prin manevra 4...Rf3. După 5.Rb3 Re2, 
pionul d4 se transformă în дата. | 

În felul acesta, pionii izolaţi, despărțiți 
numai de o coloană, se apără indirect şi 
reciproc. Sá mutám în diagrama 130 pio- 
nul d5 pe câmpul f5. În acest caz, pionii 
se transformă în damă, fără ajutorul re- 


gelui: 1..b5 2.Rf4 b4 3.Re3 f4+ 4.R:f4 
b3. 


NC. Poziţia de mai sus, cu pionul pe 
f5, este un exemplu în care se aplică re- 
gula „pătratului mişcător”. După 1...5, 
pătratul cu vârfurile pe câmpurile 05, f5, 
{1 şi b1 (pătratul mişcător) cuprinde si 
linia întâi, adică atinge marginea tablei. 
În acest caz, după cum s-a văzut, pionii 
câştigă fără ajutorul . regelui. Dacă 
mutăm poziţia cu o linie „mai sus” (alb: . 
Re4; negru: Rh3, p.b6, f6; albul mută), 
după 1.Rd8! pionii nu mai pot câştiga få- ` 
га ajutorul regelui, pătratul mişcător ne- 
maiatingând marginea tablei:. 1..b5 
2.Rc5 f5 3.R:b5 f4 4.Rc4 sau 1...15 2.ReS 
b5 3.R:fS etc. Pătratul mişcător are vâr- 
furile b6, f6, f2, b2, deci nu cuprinde şi 
linia întâi. Dacă la mutare este negrul: 
1...5 2.Rd5 15 (pătratul mişcător atinge 
acum marginea tablei) 3.Rd4 f4 4.Re4 
b4 şi unui dintre pioni se transformă. 


Să mai notăm următoarele poziţii de remi- 


1. Alb: Ва, p.f7, h5; negru: Rh7. După 
1...Rg7 2 Re6 RIB!, atât 3.Rf6 cát şi 3.h6 duc 


la pat. s 

2. Alb: Rh7, p.f6, h6; negru: R(7. Dacă al. > 
bul este la mutare, atunci este remiză: 1.Rh8 
КЕ 2.Rh7 Rf7. Dacă mută negrul întâi, a- 
tunci pierde, deoarece după 1...Е:6 urmează 
2.Rg8, iar după 1...R(8 2.Rg6. 

3. Alb: КЗ, p.d4, 05; negru: Re7. Dacă 
1.Re4?, atunci 1.:.Rd6 şi remiză. Câştigă mu- 
tarea 1.Rf4!. Cum? 


EXERCITII i 
106. În poziţia din diagrama 131, pionul 


131 


alb e7 se pierde. Cu toate acestea albul câş- 
tigă. El poate obţine victoria prin trei varian- 
te. үле А 

107. Într-o partidă a survenit următoarea 


poziţie: alb — Каб, р.а7, bS, b6; negru — Кав. 
Albul a acceptat remiza. A procedat oare 
bine? 


Rege şi doi pioni contra rege şi un pion 


„ Rezultatul depinde de dispoziţia pioni- . 


. lor şi de măsura în care regii sunt activi. 


De obicei, avantajul unui pion duce la 


victorie. 

Să analizăm întâi lupta a doi pioni 
legaţi împotriva unui pion care nu este 
liber. Toy 

Albul se salvează în diagrama 132 prin 
-1-g3! şi acum, atât 1...f:g3 2.Rg2 cât şi 
1...Rf5 2.g:f4 R:f4 3.Rf2 duc la remiză. 
Este greşit са, după 1.3 Rf5, să se joace 
2.Rf2?, deoarece urmează 2...Rg4! 
3.g:f4 R:f4 şi negrul câştigă. Se poale ja- 
ca însă 2.Rg2 Кра 3.g:f4 R:f4 4.Rf2. 

Dacă negrul mută primul, atunci el, 
joacă 1..g4 2.g3 f3. ‘Negrul a obţinut! 
aşa-numitul pion trecut apărat; fapt care 
asigură întotdeauna câştigul. 


133 


Poziţia din diagrama 133 este tipică şi 
se întâlneşte adesea în jocul de şah. Ea 
trebuie să fie studiată cu multă atenţie. 

Negrul fiind la mutare, sacrifică pionul 
şi obţine pe această cale remiza: 1...15+! 
2e:t5+ Rf6. Pionul f5 pierzându- se, 
survine o poziţie de remiză. 


Albul fiind la mutare, trebuie să pre- 
vină acest sacrificiu temporar al pionului. 
Se pare că mutarea 1.f5+ este bună, însă 
aceasta duce numai la remiză. Negrul va 
răspunde 1..Rg7. Manevra de învăluire 
prin partea dreaptă nu reuşeşte: 2.Rh5 
Rh7. Schimbul de pioni după 2.Rf4 Rf? 
3.e5 fie5+ 4.R:e5 Ке? duce la un final 
de remiză. Rămâne încercarea de Invá- 
luire prin partea stângă. Dar, după 1.f5+ 
Rg? ZRP Rf7 3.Re3 Re7 4.Rd4 Каб, 
sau 4.Rd3 Rd7! (Negrul obţine opoziţia 
depărtată; între regi fiind un număr de 
câmpuri impar) 5.Rd4 Каб, Inváluirea 
"nu reuşeşte. De aici se vede că mutarea 
importantă f5 trebuie păstrată până se 
ajunge la situaţia favorabilă. Soluţia este: 
1.RO R7 (După î...f5 2.5, pionul 
trecut apărat asigură câştigul. Contraata- 
cul 1..Rh5 2.Re3 Rg4 nu reuşeşte deoa- 
rece urmează 3.5! RgS 4.Rd4 Rf4 
5.RdS şi apoi 6.Re6.) 2.Re3 Кеб 3.Rd4 
вав (Diagrama 134). 


Albul câştigă 


La altă mutare, albul va începe 
învăluirea. din flanc cu mutarea 4.Rc5. 
Acum mutarea pionului f4 este decisivă, 


deoarece albul obţine opoziţia: 4.5: Rc6 
(Sau 4.Re7 S.RcS! Rd? 6.RdS, cu 
manevra de învăluire саге dute la 
câştig.) 5.е5: (Din nou o'mutáre făcută 
la momentul oportun. Regele negru.s-a 
îndepărtat în stânga şi, după schimb, 
regele alb caută să avanseze.) 5..Rd7 
(Sau 5...f:e5+ 6.R;e5 şi apoi 7.Rf6 
6.e6+ (Dacă 6e:f6 Re8 7Rd5 RI 
8.Re6 Re8 9.£7+. Rf8, urmează pat, atât 
după 10.Rf6 cât şi după 10.16. Aşa cum 
s-a mai spus, acest caz este o excepţie de 
la tegula generală care spune că pionii 
dublaţi -.căștigă.) 6..Rd6 7.Rc4 (Se 
câştigă şi prin 7.67 R:e7 8.Rc5! cu 
învăluirea de flanc.) 7...Rc6 8.Rb4 Rd6 
9.Rb5 Rc7 10.Rc5 Rc8 11.Rc6 Rd8 
12.Rd6 (Sau chiar 12.674 ) etc. + —. 
Manevra care duce la câştig pentru 
alb, din diagrama 133, este alcătuită din 
trei etape. Prima - mutarea regelui pe 
flancul în care este posibilă învăluirea, a 
doua - câştigarea opoziţiei cu ajutorul 
mutării pionului. care blochează şi în 
sfârşit, a treia — învăluirea din flanc sau 
înaintarea pionului datorită poziţiei favo- 
rabile. Această înaintare a pionului duce 
Ja crearea unui pion trecut apărat sau la 
un final de pioni câştigător. Dacă una din 
verigile manevrei lipseşte, nu se- poate, 
câştiga partida. Însuşindu-şi mecanismul 
luptei din acest exemplu, cititorul va pu- 
tea găsi continuări corecte şi în alte 
poziţii. Să analizăm, de exemplu, poziţia 
din diagrama 135. 
Dacă la mutare este negrul, atunci el 
trebuie să joace 1...Rf6 deoarece, după 
1...Rd6 2.Rf5 Rd7 3.с5, albul începe ma- 
nevra de învăluire din partea dreaptă. La 
mutarea 1...Rf6, este greşit să se răspun- 
dă cu 2.05? din cauza 2...Re7! cu remiză. 
Este corect răspunsul 2.Rf4 Re6 3.Rg5 
Re? 4.RfS Rf? 5.Re5 Re7 6.с5! s.a.m.d. 
Dacă mută albul, atunci totul se de- 
cide prin 1.c5! Rf6 2.45. Poziţia a şi fost 
pregătită pentru blocare şi străpungere. 
Poziţia din diagrama 136 este remiză, 
deoarece, după 1.Re4 Кеб 2.cS RIG!, 


străpungerea 3.b5 с:Ь5 4.Rd5 duce după - 


4.Re7 numai la. remiză. Încercarea de 
învăluire: pe flancul stâng 1.Rc3 Rc7 


Albul câştigă 


2.Rb3 Rb7 3.Ra4 Каб 4.c5 Ra? 5.RaS 
Rb7 este ineficace, deoarece este impie- 
dicatá de marginea tablei. 


În poziţia din diagrama 137 trebuie 
calculat rezultatul luptei în cazul în care 
albul sau negrul este la mutare, fără să 
se mute piesele. 3 

a) Prima mutare o are albul: 1.g6.Rh8 
(Este bine şi 1..h:g6 2.h:g6 Rh8 cu re~ 
miză: Continuarea 2. R:g6 duce tot la re- 
miză deoarece albul rămâne cu pionul in 
faţa turnului.) 2.97 (Mutarea 2.g:h7 
duce ia pat) 2...Rg8 3.Rg5 R:g? şi 
remiză.” 

b) Prima mutare o are negrul: 1...Rh8 
2.26 Rg8 (Nu schimbă cu nimic situaţia 


şi albul câştigă. : 

Toată апайга trebuie făcută în minte: 
Aşadar, mutarea pionului ia g6 duce la 
realizarea scopului, când regele negru se 
află pe câmpul h8 şi nu pe câmpul g8. 


Albul câştigă 


“Pe baza rezolvării exemplului prece- 
dent, nu este greu de înţeles metoda care 
duce la câştig în diagrama 138, indiferent 
de cine este la mutare. Pionii „g” şi „h” 
trebuie înaintați pe câmpurile g6 si h5 
„astfel încât în acel moment regele negru 
să se айе pe câmpul h8. Deoarece pionii 
se află pe câmpurile iniţiale, numărul 
mutárilor depinde de acela care joacă cu 
piesele albe, de exemplu: 1.h4 Rg8 2.4 
Rh8 3.h5 Rg8 4.g5 Rh8 (Scopul a fost 
atins) 5.g6! etc. 

Dacă prima mutare o are negrul, albul 
face о mutare suplimentară, cu unul din- 
tre pioni, spre a se ajunge tot în poziţia 
câştigătoare: 1...Rg8 2.24 Rh8 3.g5 Rg8 


4h3! Rh8 5.h4 Rg8 6.h5 Rh$ 7.g6! şi: 


albul câştigă. 
EXERCIŢII 


108. Alb: КЇЗ, p.d3; negru: Rf5, p.d5, е5. 
109. Alb: Rd4, p.b4, c4; negru: Rd6, p.b6. 
110. Alb: Re3, p.f3; negru: Re5, р.5. . 
111. Alb: Rd3, p.e3,f3; negru: Ве, p.f5. 
112. Alb: Red, p.f4, g5; negru: Кеб, p.gó. 
Stabiliţi, în toate exemplele, rezultatul in 


cazul că prima mutare o are albul, apoi 
La analizarea poziţiei din diagrama - 
133, s-a arătat că formarea unui pion 
trecut apărat duce de cele mai multe ori 
la câştigarea partidei. Să analizăm câteva 
exemple. ДЕР 
Poziţia din diagrama 139 este câştigă- 
toare pentru alb dacă se va găsi о ma-, 
nevrá nu prea complicată. ЧЕ 
Când regele alb va ocupa câmpul е2, 
regele negru va fi obligat să ocupe câm- 
pul 44, altfel albul câştigă prin Каз, Rad, 


‚е5 şi Re4. Pe de altă parte, când regele 


alb se va afla la h3, regele negru va fi 
obligat să ocupe câmpul g5. Astfel de 
câmpuri se numesc „câmpuri corespon- 
dehte". ; à 

Nu este greu de înţeles că regele ne- 
gru nu va reuşi să ocupe la timp unul din 
aceste câmpuri dacă albul va juca 1.Rf1! 
Rd4 · (1...Rf6 2.Ке2: Ке5 3.Rd3 etc) 
2.Rg2 Ке5 3.Rh3 Rd4 4.Rg4 cu câştiga- 
rea pionului.. 1 


Remiză 


Manevra de aşteptare care duce la 


. câştig, din exemplu! anterior, nu duce la 


victorie fn exemplul din diagrama 140, . 
deoarece regele negru ajunge la timp 
pentru a--şi apăra flancurile: ~ . " 
а) 1.Rf1 Кеб! 2.Re2 ReS5 3.Rd3 Rd5! 
4.Rc3 Rc5 =, sau 
b) 2 Rg2 Rf6 3.Rh3 Rg5 şi marginea 


tablei împiedică regete alb să învăluie din 
flanc regele advers. 

Să facem o altă încercare: 

с) 1-Re2 Rd4 2.Rd2 Rc4 3.Rc2 Rd4 
4.Rb3 Rd5! (Mutare de salvare unică) 
5.Rb4 Ra4! [Regele negru câştigă opo- 
ціа orizontâlă (b4-d4, 24-04) şi In 
acelaşi timp nu părăseşte pătratul pionu- 
lui ,g".] 6.Ra3 Кез! 7.g5 R:f3 8.06 Re2 
9.27 î3 10.g8D f2 11.Dg2 Rel 12.De4+ 
ЕП 13.Rb2 Rg1 remiză. 

S-ar párea cá manevra Re3 ar salva 
ре negru şi la 4...Rd3 5.Rb4, însă, după 
5...Re3 6.g5 R:f3 7.g6 Re2 8,07 f3 9.2802 
f2 10.Dg2 Rel 11.Rc3! f1D, albul dà 
mat cu 12242. Iată din ce cauză regele 
alb trebuie împins pe coloana ,a". 

Dacă partea mai puternică are doi pi- 
oni legaţi, iar cealaltă parte are un pion 
care este liber, ca de exemplu în poziţia: 
alb — Rf5, p.e5; negru ~ Rf7, p.g5, h6, 
câştigarea partidei este simplă. Pionii le- 
gati se apără reciproc şi regele negru se 
apropie de pionul alb şi-l ia după ce a 
îndepărtat regele advers prin avansarea 
pionilor 521: 

Tot In felul acesta partea cea puter- 


nică câştigă In poziţia: alb — Rb4, p.g4; 


negru — Rc6, p.b5, d5. În primul rând, 
negrul aranjează pionii în poziţia de apá- 
rare reciprocă, 1...d4 245 RAS şi după 
aceea regele se apropie de pion, care nu 
mai poate fi apărat. Dacă albul este la 
mutare, atunci el joacă 1.g5!. Regele ne- 
gru trebuie să plece spre flancul regelui 
şi nu are timp pentru mutarea d4. Va 
urma: 1...Rd6 2.R:b5 Кеб 3.Rc5 Rf5 cu 
remiză. - 
În poziţia din diagrama 141, pionul 
h" nu poate fi ajuns de regele advers. 
Înaintarea pionului din g3 nu ajută la ni- 
mic; el va fi luat de regele alb şi de aceea 
negrul poate conta numai pe avansarea 
pionului din b5. Cu toate că ambii pioni 
se află în pătratul regelui alb, după 1...b4 
2.Rd3 b3 3.Rc3, pionul g3 rezistă şi în 
două mutări se transformă în damă. Dar 
nici înăintarea pionului „b” nu salvează 
pe negru: 1..b4 2.h6 b3 3.h7 b2 4.n8D 
b1D 5.Db8+ şi dama neagră se pierde. 
Cu toate acestea, negrul ajunge la re- 


miză, folosind o metodă des întâlnită în 
finalurile de pioni. El trebuie să câştige 
un tempo. Acest lucru se va realiza dacă 
pionul b5 se va transforma în damă cu 
şah şi în acest scop regele alb este atras 


„pe prima linie: . 


Negrul 1а mutare, remiză 


1...g2t 2.Rf2 b4 3.h6 b3 4.h7 b2 5.h8D 
g1D-! 6.R:g1 b1D + şi remiză. 

Nu este greu să ne convingem cá ne- 
grul putea să-şi transforme pionul g3 în 
damă chiar mai devreme, la mutarea a 
doua, a treia sau a patra. 


. Dacă pionii sunt dispuşi ca în diagra- 
ma 142, câştigul se realizează pe o cale 
destul de simplă. Pionul liber înaintează 
sub acoperirea regelui: 1...Ес5 2.Re2 


Rd4 3.Rd2 c3+ 4.Rc2 Rc4 5.Rc1 Ваз 
6.Rd1 c2+ 7.Rc1. Acum negrul аге două 
variante care duc la câştig: a) 7...Re2 
8.R:c2 R:f2 şi pionul „e” se transformă; 
b) 7..Кс3 8.13 (Contánd ре 8...e:f3 pat) 


8...e3! (Variantă de efect) 9.f4 e2 si mat, 
la mutarea urmátoare. 


' Este de presupus că, în poziţia din dia- 
grama 143, aibul poate câştiga folosind 
aceeaşi metodă ca şi în cea din exemplui 
precedent. Regele alb sacrifică: pionul 
„П” şi se îndreaptă spre pionul a5. După 
pierderea pionului „h”, pionul a5 merge 
sigur spre câmpul de transformare. Dar 
' acest pion „a” este din fata turnului, iar 
în diagramele 110-114 s-a arătat că, in 
lupta cu pionul marginal, este suficient 
ca regele părţii mai slabe .să fie In 
vecinătatea. câmpului de transformare. 
Astfel, trebuie calculat dacă regele negru 
poate ajunge la timp pe câmpul c8. 

Autorul a atras în repetate rânduri a- 
tentia asupra necesităţii antrenării tehni- 
cii calculului mental, pentru care reco- 
mandă studierea tuturor exempleior şi a 
exerciţiilor mai întâi pe tablă, apoi fără să 
se mute. piesele şi, în sfârşit, fără tablă 
(După diagramă sau chiar fără orice su- 
port grafic). 

Revenind la diagrama 143, să încer- 
câm să facem în minte calculul unei ma- 
nevre care presupune şapte mutări. Re- 
gele alb are nevoie de şase mutări pentru 


luarea pionului a5. La a şaptea mutare 
se va juca 7.Rb6 pentru a deschide drum 
pionului „a” şi pentru a cuceri câmpul 
57. Unde se va afla regele negru în acest 
moment? Pentru luarea рїойшш h5 este 
nevoie de două mutări şi apoi, de pe ` 


. câmpul h5, regele trebuie să se indrepte 


spre câmpul c8. Manevra h5-g6-f6-e6— 
d7-c8 va necesita cinci mutări. Deci, 
după a şaptea mutare a albului 7.Rb6, 
regele negru se va afla de pe acum pe 
câmpul c8 si. partida se va termina re- , 
mizá. Fácánd tot calculul in minte, tre- 
buie să controlati corectitudinea pe tabla 
de joc. Mentionám intre altele cà, un alt 
drum al regelui, h$5-g6-f6-e6-d6 ar fi 
dus la pierdere, deoarece regele negru 
nu ar fi putut ocupa la timp câmpul c8. 
Mutările 1.h6+. Rh7 2.Rh5 Rh8 nu 
schimbă rezultatul, lucru de care trebuie 
să se convingă cititorul singur. 

Dacă în diagrama 143 „pionul „h” va fi 
reaşezat de pe câmpul h5 pe câmpul h4, 
atunci negrul pierde. Deplasarea regelui 
de la h4 la c8 va necesita tot cinci mutări, 
dar, pentru luarea pionului „h”, va trebui 
să se piardă trei mutări, deci în total opt 
mutări. A opta mutare a albului va fi 
8.Rb7 şi regele negru nu va putea ocupa 
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„câmpul c8. 


Negrul va pierde şi în cazul în care 
pionul а5 din diagrama 143 va fi mutat la 
аб. După luarea pionului аб, regele alb 
va'ocupa, la mutarea a şaptea, câmpul 


57. - 
Într-o partidá a survenit „următoarea 
poziţie: alb ~ Rg5, p.a4, h5; negru — Rg7, 
p.a6. Poate ogre negrul să salveze par- 
tida? Pe baza analizei făcute, este clar că 
pe negru îl salvează numai mutarea 
tast. 


Poziția din diagrama 144 a survenit în 


partida de turneu Alehin-Réti. Acesta 
“din urmă a jucat 1...Rg7!, după care Ale- 
hin a acceptat remiza. Controlați în min- 
te şi apoi pe tablă dacă Alchin a fâcut 
bine acceptând remiza. Nu putea oare 
albul sà câştige înaintând pionul până la 
h7 sub protecţia regelui? De ce Réti a 
mutat regele la g7 şi nu la f6? Trebule să 
vă convingeţi că, dacă перги ar fi mutat 
1...Rf6, albul câştiga. 

După însuşirea tehnicii calculului din 
ultimele două exemple, se poate trece la 
rezolvarea următorului studiu (Diagra- 
ma 145).. 


N. Grigoriev (1927) 


Albul la mutare — câştigă 


La prima vedere se pare că autorul 
cere imposibilul. În fond regele negru 
poate-lua, fa alegere, sau pionul „a”, sau 
pionul „h”. De exemplu: 1.Rb3 'ва5 
2Rb4 Rd4 (Mancvră de туйшге) 
3.Rb3 Кс5 etc. 

Prima mutare 1.Rd3, care pare afi 
buná, nu duce la rezolvarea problemei. 
Negrul va răspunde 1...Rd5! 2 Кез ReS 
şi va opri regele alb pe linia a treia. 


transformarea pionului 


Rezolvarea corectă este 1.Rc3!. Albul ` 


câştigă opoziţia pe diagonalá si pătrunde 


cu regele pe linia a patra. Dacà regele А 
negru se va întoarce spre pionul „а”, a-: 
tunci albul va porni către pionul „h” si 
ihvers. 

Să calculăm prima posibilitate. Pentru 
manevra ReS-i5-c5-b5:a5 este nevoie 
de patru mutări; retragerea regelui — 
mutare, aducerea pionului de la a6 la a2 
- patru mutări. Du upă nouă mutări, pio- 
nul negru se va afla pe câmpul a2. În 
acest timp.regele alb va efectua manevra 
Re3-d3-e4-15-g6; h6 şi va consuma cinci 
mutări, retragerea regelui - o mutare, 
- trei mutări. 
Astfel, peste nouă mutări regele перги 
nu va putea ajunge Іа timp pe сатри bl 
şi albul câştigă. 

Calcularea celei de a dona posibilităţi, 
în саге regele negru sc îndreaptă spre pi- 
onul h5, ne va dovedi că albul işi va crea 
o'damă ре câmpul a8, în timp ce pionul 
negru va ajunge la h2. 

ci, un atac activ al unuia dintre pi- 
onii albi duce la pierderea partidei de că- 
tre negru. Dar nu poale oare negrul să 
se apere pasiv, pierzând un pion cu sca- 
pul blocării regelui alb? Este varianta cea 
mai greu de calculat: 

L.Rc3! RfS 2.Rd4 Rf4! 3.Rc5 Не5 
4.Rb6 Rd6 5.R:a6 Rc6 (Dacă ar fi lipsit 
pionii „h” această manevră de blocare аг 
fi asigurat: remiza) 6.Ra7 Кс? 7.a6! Rc8 
8.Rb6 КЪВ şi acum a survenit o poziţie 
de tipul celei din diagrama 143. Albul va 
avea nevoie de şapte mutări pentru fuà- 
rea pionului h6 şi ocuparea câmpului g7. 
Negrul va întârzia cu о mutare pentru a 
ocupa câmpul! f8 şi va pierde. Întregul 
calcul mintal constă în 15 mutări. Reco- 


- mandăm ca să fie verificat pe tablă şi 


apoi să fie făcut din nou în minte pe 
diagramă. 

La poziţia din diagrama 146, s-a ajuns 
in partida dintre Fahrni şi Alapin. Mu- 
tările aparent bune nu duc ia câştig, de 
exemplu: 1.Ка5 Rc8 2.Rd6 Rd8 3.c7+ 
R<B = (3.Rc5 Rc7 =). 

Dar, dacă la mutare este negrul, a- 
tunci el pierde. Ca răspuns la retragerea 


regelui negru de pe câmpul c7, albul va 
juca Rb6 şi, Şi luand pionul a6, câştigă fără 
greutate. Dar cum să cedeze mutarea 
negrului? 

Pentru rezolvarea acestei probleme, se 
cuvine о analiză mai profundă a poziţiei 
din diagrama 146. Dacă regele alb ocupă 
câmpul c5, regele negru trebuie să ocupe 
neapărat сатра с7, iar даса regele alb 
ocupă, câmpul d6, regele negru trebuie 
să ocupe neapărat câmpul 48; în caz con- 
trar, avansarea pionului „с” este decisivă. 
Să numim câmpurile c5 şi c7, respectiv 
d6 şi 48 „câmpuri corespondente”. 


Albul a jucat 1.RdS (Forţat). Ce câmp 
trebuie să ocupe acum regele negru? De 
pe câmpul 45, regele alb ajunge şi pe 

три! c5 şi şi pe 46. Din această чык, 
d le negru trebuie să fie pregătit pén- 
tru a ocupa câmpurile c7 şi d8. Sin um 
câmp bun pentru aceasta este c8. 
câmpului d5 îi corespunde câmpul ds şi 
la mutarea 1.Rd5 este posibilă numai 
1..Rc8 (1...Rb8? Каб; 1...Rd8? Каб si 
2..c7). Albul continuă cu 2.Rc4 la care 
se poate răspunde 2... Rb8 (Sau 1...Rd8). 
Nu merge 2..Rc7 deoarece urmează 
3.Rc5!. Până acum manevrele regelui 


erau uşor de găsit. Acum însă albul mută. 
Unde trebuie mutat regele - 


.3. Rd4t. 
negru? Este clar cà nu la c7 sau a7, de- 


oarece albul va răspunde cu 4.Rc5. Ră- - 
mâne numai 3...Rc8 4.Rd5t. După cum 
s-a analizat mai sus, câmpul d5 co- 
respunde lui c8. Ocupând câmpul 
corespunzător, albul îl pune pe negru 
într-o situaţie din care nu are ieşire: 
4... Rc7 5.Вс5 sau, dacă 4...Rb8 (4...Rd8) 


.5.Rd6, albul câştigă 


Deci, albul a cedat negrului mutarea 
cu ajutorul manevrei Rd5-c4-d4-45, a- 
dică a 'descris cu regele un triunghi. Me- 
toda „triunghiului” se întâlneşte foarte ` 
des în finalurile de pioni. ` 

De ce oare negrul n-a putut descrie 
cu regele său din c8 un „triunghi? Deoa- 
rece îl împiedica marginea tablei. Aceas- 
ta este cauza principală a pierderii par- 
tidei de către negru. 


EXERCIŢII 


113. Alb: Ка5, p.f5; negru: Rd7, р c7, 16. 
114. Alb: Rc4, р.е4; negru: Rc6. p.u5. f6. 
14. р.р4, h4. 
iile de mai sus 
даса la mutare va fi albul şi care va б dacă 
mută negrul? . 

116. Rezolvaţi următorul studiu al lui Спі: 
goriev: alb – Кеб, p.f2, h2; negru – - Rh3, pf3. 
Albul începe şi face remizá. 

117. Alb: КП, P negru: кез, р.Ї6,һ4, 


- Cum trebuie să joace albul după mutarea 


l.h3? ` 

118. Rezolvaţi studiul autorului: alb — Ra3, 
p.a4, b4, g3; negru — RfS, p.a6, g5, h5. Albul 
începe şi câştigă. 

119. În partida  Marshali-Schiechter 
(1911) a survenit următoarea poziţie: alb — 
Re2, p.h2; negru — Rf4, p.g6, h5. La mutare 
este negrul. Partida s-a terminat remiză. 
Consideraţi rezultatul ca normal şi just? 
Amintiţi-vă de analizele diagr. 137 şi 138. 


Wilhelm Steinitz, primul campion mondial - З 


~. S-a născut 1а Praga pe data de 17 mai 1836 dintr-o familie foarte săracă. Învață şah în jurul 
vârstei de 12 ani şi începe să frecventeze cercurile de şah din Praga de la vârsta de 17 ani. 


Student al Şcolii 


politehnice din Viena din 1858, intră sub i 


luenja şcoifi vieneze de şah. 


+ Maestrul Falkbeer îl ia sub protecţia sa, îl iniţiază în tainele teoriei şi-l propulseaza ii în şahul de i 


rformanţă astfel 


t câştigă în 1861 campionatul Vierei. Tot atunci renunţă la studiile 


inginereşti şi se dedică în întregime şahului. Rezultatele obţinute îl îndreptățesc să fie invitat la 
* al doilea turneu internaţional de la Londra din anui 1862 unde ocupă doar locul VI (+6 =3 
—5), dar bogatul său joc combinativ a găsit ecou în cercurile şahiste londoneze astfel că Stema ` 


se stabileşte în Anglia, Londra fiind atunci un fel de rumpă de lansare spre marile performante. 


Într-adevăr, Stei 


tz câştigă locul I la Dublin în 1865 (+4 =1 - 0) şi la Londra în 1866 (+8 =0 


—1), dar mai ales învinge în meciuri directe la Londra pe Dubois (1862; +5 =1 —3), Blackburne 


Wilhelm Steinitz 
(n. 1836, d. 1900) 


În 1886 este organizat la New 


(1862/63, +7 =2 -1), Deacon & =0 -1), Mongrédien (+7 
=0 -0), Green (1864: +7 =2 -0), Robey (1865; +4 =0-1), 
Bird (+7 =5 —5) şi alţii. Activitatea sa competițională îl de- 
semnează drept candidat la întâlnirea cu Anderssen, con- 
siderat pe atunci, după retragerea din concursuri a lui Mor- 
phy, ca fiind cel mai bun jucător de şah al lumii 

Meciul s-a organizat іа Londra in 1866 şi drept învingător 
urma să fie desemnat cel.care câştiga primul opt partide. 


CĂ Evoluţia scorului în meciul Anderssen-Steinitz a fost dra- * 


matică (0-1; 4-1; 4—5; 6—5; 6-6, 6-8), Steinitz reuşind să cág- 
tige cu 8-6, nu fără greutate. El se autonumeşte „campion 
mondial”. . 

. Poziţia de vârf asumată de Steinitz este confirmată în ur- 
mătorii ani atât prin succesele sale din concursuri cát si prin 
cercetările sale în teoria şahului-E! porneşte pe un drum lung 
şi dificil în stabilirea principiilor după care trebuie condusă 
lupta în şah, plecând de la studierea partidelor lui Morphy si 
depăşind punctul de vedere а! acestuia că șahul este un sim- 
plu joc. Steinitz scoate in relief latura ştiinţifică a sahului 
când declară: „Şahul este ceva dificil, el cere multă si serioasă 
gândire, trebuie cercetat cu sárguinjá". 

În 1882 îl găsim pe Steinitz în SUA, unde se stabileşte 
defini confruntându-se la Philadelphia, Baltimore şi New 
York cu cei mai buni şahişti din această parte a lumii. 

York meciul său cu Johannes Hermann Zukertort (n.1842, 


9.1888), de origine polonez dar stabilit în Anglia, medic şi ziarist, care obținuse rezultate 
extraordinare în competiţiile de şah anterioare, printre care menţionăm: locul I la Londra in 
1883, cu 22 de puncte din 26 posibile (înaintea lui Steinitz 19 p, Blackburne 16,5 p, Cigorin 
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Dresda, 1892. De la stinga la dreapta: aşeza i Loman, A. Schottlănde 
E. Schallop, С. Bardeleben, S. Tarrasch, J. Mieses, A. Albii 


Schmid, J. H. Blackburne, 
Germ. de Şah). 


1 


n, S. Alapi 
. Noa, L. Hoffer, Schere, K-A. Walbrodt, 


16 p, English, Mackenzie, Mason 15,5 p etc) ; meciuri câştigate la Anderssen (1871; 5-2), - 
Potter (1875; 8-6) Owen (1878; 9,5—1,5), Blackburne (9,5-4,5) şi alţii. Deşi învins de Steinitz - 
în 1872, ultimele rezultate ale lui Zukertort il desemnau drept candidat la titlul suprem. Primul 
dintre adversari care câştiga 10 partide, obținea victoria. 

Meciul Steinitz-Zukertort începe cu avantaj pentru Zukertort (1-4), баг Steinitz câştigă la 
rând 5 partide şi apoi meciul (6- 4; 6-5 şi 10-5). Datorită acestei victorii, celé patru federaţii 
de şah existente atunci în lume (SUA, engleză, olandeză si germană) îi recunosc lui Steinitz 
titlul de campion mondial. ' 

Steinitz continuă să obţină succese ca jucător şi са cercetător al şahului. Singurii adversari 
care-i ridică probleme sunt rusu! M..Cigorin şi germanii Em. Lasker şi S. Tarrasch. Tot M. 
Cigorin este cel care, prin jocul său nonconformist, precum şi prin comentariile publicate, 
contestă principiile de joc susținute de Steinitz, pe-care le consideră prea dogmatice. Dar, în 
faţa principalilor săi concurenţi, Steinitz obţine victorii în meciurile directe: cu Cigorin la 
Havana în 1889 (+10 =1 6); cu Gunsberg la New York in 1890-91 (+6 =9 -4); cu Cigorin 
iarăşi la Havana în 1892 (+10 =5 –8). De asemenea, se situează pe locul 1 în turneul de la New 
York dim 1894. 

Dar în 1894 pierde titlul în faţa lui Em. Lasker în meciul desfăşurat la New York, Philadel- 

hia şi Montreal (+5 =4 -10), în 1895 se situează doar pe locul V în turneul de la Hastings, iar . 
în meciul revanșă jucat la Moscova în 1896-97 cu Em. Lasker pierde la un scor concludent (+2 
=5 —10). Trebuie relevat faptul remarcabil că Steinitz şi-a clarificat concepțiile sale asupra 
teoriei şahului pe măsura ascensiunii sale în ierarhia şahului şi că în final şi-a încoronat opera 
cu „Manualul Şahului Modem” (New York, 1889-91), care expune într-un ansamblu bine 
închegat toate principiile enunțate de el, intrate în tezaurul şahului prin sintagma „Şcoala 
nouă”, care marchează un mare progres atât în domeniul tacticii cát mai ales al strategiei în 
şah. Jocului romantic întemeiat îndeosebi pe combinaţii, Steinitz îi opune o coricepție supe- 
rioară în care planul strategic constituie elementul principal, iar tactica îi este subordonată, 
Istoria şahului il consideră pe Steinitz părintele jocului pozitional şi deschizátorul perioadei 
marilor căutări în şah. . 

Steinitz moare pe data de 12 august 1900 la New York într-un spital psihiatric, dar căutările 
sale vor fi continuate de S. Tarrasch si K. Schlechter şi supuse verificării în marile confruntări 
de pe eşichier, (Radu Breahná) 


~ ES 


Superturneul Viena 1898. De la stinga la dreapta: адел i S. Tarrasch, J. Н. Blackburne. H.-N. * 
зогу, » pi chi; 


Pil W. Steinitz, M. Cigorin, D. Janowski, E. ers, Lipke; în picioare Schwarz, K. 
Schlechter, Fündrich, H. Caro, G. Maroczy, Schowalter, G. Marco, S. Alapin, Halprin, Baird şi 
urn. 


„CAPITOLUL IX 


ATACUL DUBLU 


însuşit regula jocului obține cheia unei ştiinţe care numără multe 
ință este simplă, dar în ea se deschide luminoasă activitatea de gân- 
dire a omenirii îndreptată către realizarea scopului propus. Şi tocmai în aceasta constă 
importanța cunoaşterii sahului." Xe (Em. Lasker) 


În capitolul V au fost analizate cazu- 
rile în care figurile atacau un obiectiv fix. 
Atacarea unei piese mobile se doveceşte 
adesea fără rezultat, deoarece piesa ata- 

‚ Catá se mută pe un alt câmp. 

Este mult mai periculos când o figură 
sau un pion atacă simultan două figuri 
sau doi pioni. Acest procedeu poartă de- 

‚ numirea de atac dublu si este unul dintre 
cele mai importante în [е de şah. Ata- 
cul dublu duce adesea la pierderea uneia. 
din piesele atacate. Atacul dublu al pio- 
nului se numeşte „furculiţă”. 

Dacă nu se află la marginea tablei, da- 
ma poate ataca simultan opt piese, tur- 
nul — patru, nebunul — patru, calul - opt, nm" N 
iar pionul (în afara celui marginal) ~ Variantă: 4-83 D:e4+ (Din nou un atac 
două. Din această enumerare se vede că, dublu asupra regelui şi turnului) 5.De2 
pentru executarea atacului dublu, cele . 
mai eficace figuri sunt dama şi calul. 

Atacul dublu are un efect deosebit a- 
tunci când una din piesele atacate este 
regele advers. Sahul dat regelui, combi- - 
nat cu'atacarea simultană a unei alte pie- 
se duce adesca la câştig. Numeroase 
mutări ale unor deschideri sunt logice” 
numai datorită faptului că ele conţin o 
ameninţare de atac dublu: 

În „Gambitul regelui refuzat”: 1.e4 
е5 2.f4 №5, negrul lasă în priză pionul e5 
(Diagrama 147). Luarea lui duce la pier- 
dere imediată: 3.f:e5 Dh4+ (Atac dublu“ 
asupra regelui şi pionului) 4.Re2 0:24 +. 


Dh, cu avantaj decisiv. 

п „Apărarea; siciliană”, este posibilă 
varianta: 1.е4 c5 2.44 c:d4 3.Cf3 (Diagra- 
ma 148). Pionul d4 se găseşte sub două 
ameninţări — a calului şi a damei. Poate 
oare negrut să nu-l piardă? Da, se poate 
dacă negrul va găsi un atac dublu legat 
de şah: Da5+. De pe câmpul a5 dama 
bate şi pe câmpul е5. Jucând deci 3...e5, 

- negrul va apăra indirect pionul d4, deoa- 

rece luarea pionului е5 va duce la pier- 
derea calului alb. Ca răspuns la mutarea 
3...e5, albul trebuie să continue cu 4.c3 
d:cj 5.C:c3 d6 6.Nc4 şi figurile albe vor 
ocupa poziţii amenințătoare, lucru care 
echilibrează pierderea pionului. 

п „Apărarea Caro-Kann”, după 1.4 
c6 2.d4 d5 3.Cc3 d:e4 4.C:e4, negrul 
poate răspunde 4...е5, са la mutarea 
5.d:e5 să recâştige pionul prin $..Da5+. 

După 1.e4 е5 2.Cf3 Ссб 3.Nc4 №5 
4.b4 (Această deschidere, care a fost fo- 
lositá pentru prima oară de şahistul 
englez Evans, se numeşte „Gambitul 
Evans”).4...N:b4 5.c3 NaS 6.44 e:d4 
7.0-0 №6 3.c:d4 46 survine poziţia din 
diagrama 149. Conform teoriei şahiste, 


149 


cea mai burtă continuare este aid*9.Cc3 
Са5 10.Ng$! f6 11.Nh4 şi dacă negrul 
joacă 11..С:с4, urmează РИТ 47 
13,D:câ. р 

În toate aceste exemple, dama a atacat 
regele іп diagonală — (Ddl-a4*, 


Dd8-a5+), iar a doua figură pe orizon- 
хаја, Cu toată simplitatea acestei scheme, 


jucătorii începători uită deseori de ea, 
tr-o partidă s-au făcut următoarele 
mutări în deschidere: 1.44 45 2.c4 Cf6 
3.cd5 C:d5 4.Cf3 Ссб 5.e4 Cf6 6.05 
(Diagrama 150). Răspunsul corect al ne- 


grului este 6...Cb8. Totuși el a început o 
combinaţie ' bazată pe un atac dublu: 
6...С:е4, scontând numai pe 7.0:с6 
Г:а1+ 8.R:d1 C:f2+ 9.Кс1 C:h1, însă 
albul a răspuns cu 7.Ne3. Acum pionul 
{2 este apărat de nebun şi albul ameninţă 
să ia calul c6, iar dacă acesta se retrage 
va urma 8.Da4+ şi 9.D:e4. Lovitura du- 
blă pe care sconta negrui a fost zădăr- 
nicită de dublul atac al damei albe. 

După Le4 eS 2.Cf3 (67, s-a deschis 
diagonala. h5-e8 şi calul poate fi 
sacrificat: 3.С:е5 бе5 (3..De7 4.Cf3 
D:e4+ S.Ne2 Dc6) 4DhS- Re7 (Sau 
4.35 5.0:е5+ ou atac dubiu asupra 
regelui şi turnului h8.) 5.0:е5+ Rt7 
6.Nc4+ Rg6 7.DIS-- Rh6 8.44+ g5 9.h4 
Rg? 10.Df7 + Rh6 11.h:g5 #. 


Până acum am analizat atacurile duble 
ale damei care încep cu şah. Dama poate 
-- atacă, de asemenea Моца figuri sau o fi- 
»--Bulisi ug pion. Duga 1.64 65 2.Cf3 Ссб 
3.Nb5 (Partida spaniolă) negrul foloseş- 
ме adesea арёгагезф...а6 dăsând în priză 
` pionul e$. Poate urma 4.N:c6 d:c6 5.С:е5 
(Diagrama 151). Cu ajutorul atacului 
dublu, negrul recâştigă pionul pe diferite 
căi: a) S.Dd4 6.С(3 0:е4+; sau 
b) &..Dg5 6.44 D:g2. Negrul putea să 

Ы 


recâştige pionul si prin mutările 5...De7 
6.04 16 7.Cf3 D:e4+ 8.Ne3. Acest pro- 
cedeu nu este însă avantajos, deoarece 
negrul rămâne în urmă cu dezvoltarea. 

La mutarea 4.N:c6, negrul putea con- 
tinua cu 4...b:c6 5.С:е5 Dg5 6.Cg4 d5!. 
Un nou atac dublu, Este atacat şi calul 
g4 şi pionul е4. Urmează 7.Ce3 44 şi 
8..0:р2. 

Începutul phrtidei  Botvinnik-Fine 
(1936) a decurs astfel: 1.Cf3 45 2.с4 d:cá 
3.Cn3 c5 4.С:с4 Ce6 5.b3 (Diagrama 
152). Acum este posibilă mutarea 5...е5, 


deoarece 6.Сс:е5? С:е5 7.C:e5 duce la 
pierderea figurii după atacul dublu 
7..pdat. ; 
Adesea se intálneste următorul tip de 
atac dubiu. Dama atacă o figură sau un 
pion şi: simultan ameninţă cu mat, 
de exemplu: 1.e4 е5 2CB dé 3.44 Cd7 


(Apărarea Philidor) 4.Nc4 Ме7? 
(Diagrama 153. B 4..06) 5.0:е5 C:e$ 


(5...d:e5? 6.045!) 6.С:е5 4:е5 7.Dh5! şi 
negrul nu va putea să se apere simultan 
de matul ре f? şi să-şi salveze pionul е5. 
Pentru a vă însuşi tehnica atacurilor 
duble ale damei, rezolvati următorul 
exemplu (Diagrama 154). La mutare | 


„este negrul şi cu toate acestea el pierde 
inevitabil nebunul sau turnul, deoarece 
albul ameninţă Dh6+ cu atac dublu. 

Iată două variante: 

a) L.NdS 2.Dh8+ Th2 (2.Rgl 
3.Dd44!)' 3Dal- На? 4.Db24 Rh3 
S.Dc3+ Rg4 6.Dd4+; 
` b} 1...Tb2+ 2.Rc? Tc2 3.Dh6+ Rgl 
4.Dg64. 


Dacă negrul ar reuşi să inverseze 


poziţia nebunului cu а turnului, adică 
acolo unde se află nebunul să stea turnul 
i invers, atunci albul nu ar putea câştiga. 

п acest caz figurile negre s-ar apăra re- 
ciproc şi regele alb nu ar putea fi apro- 
piat. Găsiţi soluţia de câştig cu alte mu- 
tări ale negrului. 


Cititorul a făcut cunoştinţă cu metoda 
şahului prin descoperire. Regele este a- 
tacat de o figură a cărei acţiune era aco- 
perită de o alta sau de un pion. La muta- 
rea piesei care acoperă figura respectivă 
se produce şah prin descoperire. Prin- 
tr-o metodă analoagă se creează şi ata- 
cul dublu prin descoperire. 


155 


În diagrama 155, pionul 04 este ame- 
nintat de un atac dublu: al pionului şi al 
damei. 


După 1...с:04 20:44 D:d4?, negrul - 


pierde dama: 3.Nb5+ Себ (Calul apără 
dama, însă el este legat şi fora lui de 
atac a dispărut) 4.D:d4; + –. 

În loc de 2...D:d4, negrul putea să joa- 
ce 2...Cc6, cu ameninţarea de a lua pi- 
опш 04 şi apoi 3.Ne3 0-0 4.Tel. Poate 
oare negrul, în această variantă, să câş- 
tige pionul d4? Nu, deoarece el va fi a- 
menintat din nou de un atac dubiu prin 
descoperire: 4..С:04 5.№:04 0:04 
6.N:h7+ Е:ћ77.р:04. 4 

Atacul dublu al turnului are ий rol im- 


portant în unele deschideri. În „Partida . 


spaniolă”, după mutările L.e4 eS 2.Cf3 
Себ 3.NbS аб 4.Na4 Cf6 5.0-0 C:e4 


(Diagrama 156), jocul poate continua: 
6.Tel (Spre a recâștiga pionul) 6...Cc5 
7.C:e5 (А 8.Cc6+) 7...Ne7 cu joc egal. 


Dar, teoria şahistă consideră ca o bună 
continuare a albului 6.44 е:д4? (В 6...b5 
7.Nb3 05) 7.Te1! d5 8.C:d4 (Calul din c6 
este atacat de două ori. Ameninjá 9.С:06 
b:c6 10.N:c6+ Nd7 11.№:а8.) 8..Nd7 
9.13 şi albul câştigă о figură. Într-o par- 
tidă, în loc de 7..d5 s-a A 7.5 
8.C:d4 Dh4 (Negrul vrea ca după 9,63 să 
joace 9...Df2+ si 10...D:04.) 9.93 Df6 
10.N:c6 b:c6 11.13 Ne5 12.c3 d5 şi negrul 


. a pierdut partida. 


La campionatul feminin al Cehoslova- 
ciei pe anul 1954, partida dintre Hruş- 
kova şi Suha a inceput cu următoarele 
mutări: 1.e4 е5 2.Cf3 46 3.44 Cf6 4,4:е5 
C:e4 5.Nc4 De7? (Se ameninţa 6.045; 
era corectă mutarea 5...6!) 6.0-0 @:е5 
7.045? (Mai bine 7.Te1 şi, dacă 7...C:f2, 
atunci 8.R:f2 Ос5+ 9.004.) 7..Cd6! 
8.C:e5 Ne6 9.Dd3 C:c4 10.C:c4 Cc6 
1LTel Td8 12.Dc3 Db4! (Diagrama 
157) 13.Nf4? (Albul n-a observat atacul 
dublu al turnului; mutarea corectá era 
13.Nd2.) 13.194! 14.N:c7 Т:с4 şi albul a 
cedat după câteva mutări. ^ 

NC. Sahistul începător este sfătuit să 
nu insiste prea mult pentru soluţionarea 
celor două studii care urmează, deoarece 
mai ales al doilea este foarte dificil, Am- 
bele studii exemplifică însă foarte bine 
cât de ridicat este nivelul problemisticii 
în şah (a se vedea rezolvările din finalul 


cărţii). 

n diagrama 158 este prezentat un stu- 
diu a cărui rezolvare este foarte indica din diagrama ` 
159. Albul câştigă cu ajutorul unei com- 
binatii bazate pe atacurile duble ale tur- 
nului: 1.Th6--! (Este necesar ca regele 
negru să fie împins pe linia a şaptea.) 


Albul mută şi ctoate variantele. 

Un studiu analog propune poziţia: 
alb-Rgl, Tg2, Ng3; negru-Ra8, Ng4, 
Nf4. Albul mută şi câştigă prin 1.Nf2? 
Cum? . 

Adesea, In practica- jocului se întâlneş- + 
te finalul survenit în poziţia din diagrama ` 
159. Albul câştigă cu ajutorul unei com- 
binatii bazate pe atacurile duble ale tur- 
nului: 1.Th6--! (Este necesar ca regele 
negru să fie împins pe linia a şaptea.) 


Albul mută şi câştigă 


1.Rf7 (Dacă 1...Re5? sau 1..Rf5?, 
atunci 2.Th5+ şi 3.T:a5.) 2.ТҺ8! (A 
3.a8D T:a8 4.T:28) 2..Т:а7 3.Th7+ şi 
câştigă turnul. 
recem acum 


duble ale calului. 


la examinarea atacurilor 


În diagrama 160, albul, fiind la muta- 
re, câştigă turnul printr-o lovitură dublă; 
1.Cg6+ Rg7 2.C:h4, Insă, prin 2...СЬЗ+, 
negrul câştigă de asemenea turnul. Cu 
toate acestea combinaţia este convena- 
bilă albului. Va urma 3.Rc3 С:а1 4.Rb2 
şi albul rămâne cu о figură în plus. 

În poziţia din diagrama 161, albul, fi- 
ind la mutare, câştigă cu ajutorul dublu- 
lui atac al calului. Calul din d5 poate da 
şah la [6 sau c7. De pe câmpul c7 calui 
va ataca câmpurile b5, еб, c8 deci, dacă 


dama va fi atrasă pe câmpul b5 ea va fi 
pierdută. De aici se găseşte mutarea de 
Câştig: 1.Nb5! D:b5 2.Cc7+. 

„O situaţie analoagă este în poziţia din 
diagrama 162 în care albul câştigă prin 


162 


1.Nd7+! 0:47 (1...R:d7 2.Ce5+), după 
care partida se termină cu un final de 
pioni câştigător. 

În diagrama 163, după 1.Rc1! urmat 
de 2.47; albul câştigă nebunul în schim- 
bul pionului. Găsiţi rezolvarea folosind 
atacul dublu al calului. 5 

Pozitia din diagrama 164, a survenit 
într-o partidă Ancerssen-Staunton, dis- 
putată la turneul international de la'Lon- 
dra din 1851. Cititorul va vedea cum se 
folosesc „atacurile duble ale cailor de 
către maeştrii șahului. Situaţia. negrului 
este grea deoarece albul presează pe co- 
ioana „h” şi are perechea de nebuni, dar 


L. L. Кобе! 


Albul mută şi câştigă 


negrul, fiind la mutare, atacă imediat: — 
1..T:d4?! (Spectaculos dar riscant! Mai 
bine .1...N:d4t? 2.T:h7 N:e3 3.D:e3 Tfe8 - 
2 7! cu joc egal.) 2.Dc3 (Gresit este 
2.N:d4? Cf4+ 3.Rf1 С:43 4.T:h7! Dd1+ 
5.Rg2 D:h1+! 6.T:h1 N:d4 7.Td1 N:b2 


‚ 8.Т:43 b5! şi negrul are un final mai bun 


dar practic imposibil de câştigat.) 2... T:e4 
3.T:h7 [Aici albul putea să efectueze un 
atac dubiu prin 3.3, o „furculiţă”, insă 
negrul ar fi continuat cu 3...D:h5! 4.T:h5 
Т:е3. Negrul obținea pentru damă un 
turn, un nebun şi doi pioni. După cum 
s-a arătat în capitolul V, un asemenea 
raport de forje poate fi considerat echili- 
brat, însă atacul trece de partea negrului. 
Та 3.3, nu e bine 3...Cf4+? 4N:f4. 


Те2+ 5.801 Tf2+ 6.Ке1 T:f3 (6..Te84- 
7.Te5! ; + —) 7.De5! (Nu 7.T:h7? Te8+ 


8892 desta те соні) TN 


8.Rd2 N:g3! 9.N:g3 T:g3 10. Tf1! (Rău e 
10.T:h7? Т + 1LRcl? Tgl+! cu 
câştig) 10.. dos 11.Rc1 Tgi 12N:74 
Rh8 (12... 1:17 13.0е8+; + – ) 13.Tf5 si 
albul câştigă.] 3..Nd4 (Se ameninţă mat 
la g7) 4.№:04 T:d4? (Staunton nu obser- 
vă combinaţia de răspuns a albului care 
se bazează pe atacul dublu al turnului. 
Continuarea corectă era 4...Cf4+ 
5.8451?! Ddl+ (Dubla ameninţare 
5..Ce2+ nu-şi atinge scopul; după 
6.RfI, nu se poate lua dama din cauza 
matului ре câmpul h8.) 6.Rh2 D:d4 
7.D:04 T:d4 8.Th4 Ce2 si negrul păstrea- 
ză pionul In plus. Dar albul pue juca 
mai bine: 5.Rh2! R:h7 6.g:f4 T:f4! (Rău 
е 6,..Th8? 7.N:f7! cu câştig.) 7.Dc2+! 
Rg8 8.Ne5! ТЇЗ 9.Ng3 Те8! 10.Nc4! si 
albul parează amenințările negrului şi ră- 
mâne cu avantaj material. ы т1һ4! 
C:h4+ 6.T:h4 şi albul câştigă. 


În poziţia din diagrama 165, nebunul 
atacă pionii din spate. Albul mută şi câş- 
tigă un pion: 1.Nb8 аб 2.Na7 Ь5 Зеъ5 
а:Ь5 4.№с5. 


În diagrama 166, albul este la mutare 
` şi câştigă două figuri pentru un turn: 
1.T:c8+! R:c8 2.Nb7+ Rc? 3.N:a6 Ta8 
4.Cb4 (4.Nc4). 
Dar dacá la mutare este negrul, atunci 
el câştigă calitatea cu mutarea 1... NfS. 


Atacurile duble ale regelui sunt 
arătate în exemplele ce urmează. 


167 168 


În poziţia din diagrama 167, după mu- 
tarea 1.RbS negrul пи mai poate evita 
pierderea unuia din turnuri. 

În diagrama 168, albul mută 1.Rb6! şi 
câştigă о piesă, oricare ar fi mutarea de 


răspuns a negrului, de 
1..Се8+ 2.Rb7. 

Diagrama 169 prezintă o poziţie în 
care pionul negru nu poate să se trans- 
forme in dămă fără ajutorul regelui ne- 
gru. Poate urma: 1...a3 2.Rb3 a2 3.Rb2. 

În poziţia din diagrama 170, 1а câştig 
duce numai 1...Cg5! 2.Rg4 h3 şi nu ajută 
atacul dubiu al regelui. Calul negru este 
invulnerabil, deoarece, dacă va fi luat, re- 


exemplu: 


‘gele iese din pátratul pionului. Varianta . ` 


remiză. 


În poziţia din diagrama 171, urmează 
о lovitură dublă neasteptatá: 1.0-0-9! si 
negrul pierde o figură. 

Un exemplu de „furculiţă” a pionului 
este arătat în diagrama 172. Prin atacul 
dublu al turnului 1.1e1, albul câştigă ca- 
lul. Cu toate acestea, negrul, continuând 
cu 1...0-0-0! 2.T:e4 d5, îşi recâştigă fi- 
gura. $ 

Furculiţa se întâlneşte într-un şir în- 
"reg de deschideri. 1 

De exemplu, după 1.e4 е5 2.Cf3 Ссб 
3.Cc3 C16 (Deschiderea celor patru cai) 
4.Nc4, negrul poate să răspundă cu 
4... C:e4. ' Sacrificarea figurii este tempo- 


rară: după 5.C:e4, negrul îşi recâştigă fi- 


gura prin 5...d5. 


O manevră asemănătoare poate sur- 
veni şi în „Partida spaniolă” după 1.e4 
e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 Nc5 4.С:е5 С:е5 


.d4. 

În „Deschiderea nebunului”; după 
1.е4 е5 2.Nc4 Cf6 3.Cc3, negrul poate 
continua cy 3...С:е4 4.С:е4 85. 

În capițplul VII, 'nu se recomanda să 
se mute în deschidere de două ori una şi . 
aceeaşi piesă, datorită faptului că se pier- 
de timp. În cazul de faţă, după furculiţa 
д4, sau d5, partea adversă trebuie de a- 
semenea să piardă un tempo. E 

Nu toate atacurile duble Isi ating sco- 
pul — câştigul de material. Uneori se reu- 
şeşte să se retragă de sub atac ambele 


piese atacate. 


În poziţia din diagrama 173, atacul 
dublu 1.Da4+ este inutil. Negrui îşi sal- 
vează calul prin 1..Cc6 sau 1...c6. La 


câştigul figurii duce atacul dublu 
1.Dh54. d 

Negrul, fiind la mutare, prin 1...Dh4+ 
atacă dintr-odată regele, calul şi pionul, 
însă mutarea 2.Cf2 apără toate cele trei 
piese. 


În diagrama 174, prin mutarea 115, 


E 


albul atacă nebunul şi calul. Apáràrile 
posibile ale negrului 1...Cc6? (Sau 
1..Ca6?) sunt insuficiente, deoarece va 
urma al doilea atac dublu 2.Tb6! si una 
dintre figuri se pierde. Corect este 
1.-Мав! şi, dacă 2.Tb6, atunci 2...NeS 


~ Uneori atacul dublu nu-şi atinge sco- 
pul deoarece, în timpul cheltuit cu luarea 
figurii, adversarul reuşeşte să compen- 
seze pierderea materială. După mutările 
1.е4 е5 2.Nc4 №5, albul poate întinde o 
cursă; 3.De2 (Se ameninţă cu combinaţia 
bazată ре atac dubiu: 4. №:7+ R:f7 
5.Dc4+ şi 6.D:c5.) Negrul răspunde cu 
3..С(6!‚ de parcă nu ar fi observat cursa 
ce i se întinde. Acum poate urma: 
4.N:7- R:t7 5.0с4+ 85! şi, dacă albul ia 
pionul d$, atunci nebunul c5 va rămâne 
întreg, iar la mutarea 6.D:c5 va urma 
6...C:e4 7.De3 Te8 şi negrul, punând stă- 
pânire pe centru, obține un joc mai bun. 


EXERCIŢII 


120. În poziţia: alb — Rgd, Cb2, Nf4, p.a6; 
negru - Rc3, Ta$, p.g6, albul este la mutare 
şi câştigă: Prin ce mijloace? : 

121. Găsiţi calea care duce 1а câştig in ur- 
mătoarea poziţie: alb — Rg1, 0(3, ТП, Cc3, 
МЫ, p.a3, b2, (2, g2, h2; negru — Rg8, Dd6, 
ТеВ, Nf8, Сс, р.а7, 57, f7, g7. h7. La mutare 
este albul. n 

122. Poziţia este următoarea: alb — Rgl, 
Tal, Tel, Ncl, p.a2, b3, f2, g2, h3; negru — 
Rf8, Tb8, TeS, Nd7, p.a6, b5, f6, g7, h7. Albul 
este la mutare. Prin ce mijloace câştigă ma- 
terial albul? 

123. Alb: Rgl, Tal, Tel, Cc3, Nb3, Ng5, 
p.32, 62, e3, f2, g2, h3; negru: Rg?, Тав, ТҮЗ, 


NIS, Cd6, Сїб, p.a6, b7, (7, g6, h7. Găsiţi ca- 


lea care duce la câştig pentru alb, care este şi 
la mutare. М 

124. Pe ce cale albul, fiind la mutare, câş- 
(іва un pion în poziţia: alb — Re2, Ce3, p.b2, 


12, g3, h4; negru – Rh6, Ch5, p.b6, c5, f7, 27. 


Găsiţi trei variante care duc la cáslig. 

125. Se dă următoarea poziţie: alb - Rg2, 
Df3, ТП, Nc2, p.22, d4, (2, g3, h2; negru - 
Врв, Dd6, Тев, МЇб, p.a7, b6, с7, g7, h7: 
Muti negrul. Poate acesta să ia pionul d4? 

126. În poziţia: alb — Rf2, Dd2, Ta3, Ng4, 


p.a2, b5, d4, e3, h3; negru - Ra8, Dt8, Tc7, 


Nf6, р.а7, b7, еб, h4, care va fi rezultatul dacă 
albul va muta primul, sau dacă negrul va fi la 
mutare? t 

127. Cum trebuie să continue albul în . 
următoarea poziţie: alb ~ Rgl, De2, Tal, 
Та1, Cet; NEL, p.22, b2, f2, 23,02, negru — 
Кев,ра7, Ta8, Th8, №5, №8, p.a7,.b6, c7, 
e6, t7, 87,17? 

128. În partida Cohn-Olland, disputată în 
1902, s-a ajuns la următoarea poziţie: alb — 
Rb2, Df3, Tel, Te3, Сс5, p.a3, b4, c3, d4, f2, 
23, h4; перги - Rb6, Dd8, Теб, Тав, Nd6, 
р.а4, 65, сб, 15, (6, 17. Ce trebuie să mute 
negrul după 1.h5, spre a nu pierde imediat ? 

129. În partida Sanguinetti-Fischer (1958) 
а survenit următoarea poziţie: alb — Rgl, 
Dd2, Td1, МП, СЇЗ, p.a2, b2, c2, 05, g2, h2; 
negru – Rg7, Dc7, Ta8, ТЇЗ, Cf4, p.a6, b4, e5, 
16, g6, h7. La mutare este negrul. Prin ce me- 
todă Fischer, pe atunci jucător de 14 ani, a 
câştigat un pion ? 

130. Într-o partidă s-a ajuns la urmă- 
toarea poziţie: alb – Ra2, ТЪ5, р.а4; negru — 
R43, Dc3. Negrul a mutat 1...Rc2. Demon- 
strati cum pierde albul în câteva mutări tur- 
aul. E 

131. În partida dintre Zuckertort şi An- 
derssen (1865) a survenit următoarea poziţie: 


alb — Rgl, Dg3, Tal, ТЇ1, Ncl, Ncá, Са5, 


р,а2, t2, c2, d4, e4, g2, h2; negru – Re8, Dd7, 
Тав, Th8, Nc8, NIS, Са8, Cg8, р.а7, b7, có, 
d6, f7, h7. Prima mutare о are albul. Găsiţi 
cum reuşeşte albul să cástige in câteva 
mutări. 


Însuşirea tehnicii atacului dublu si a fi- 
nalurilor de pioni ne permite să facem 
un pas înainte. Mai jos sunt date poziţii 
сема mai complicate. În ele lupta se duce 
după următoarea schemă: una dintre 
părţi, cu ajutorul atacului dublu, ajunge: 
la echilibrarea forţelor. Survine o poziţie 
în care partea adversă poate simplifica 
poziţia pentru a trece într-un final de pi- 
oni, urmând a stabili apoi rezultatul final 
al luptei. Ca exemplu, dăm acum rezol- 
varea studiului din diagrama-175. 

Forţele sunt egale, însă albul аге calu! 
f2 ameninţat şi apărarea lui este legată 
de anumite greutăţi. А 

1.693! (Nu merge 1.Rg!, din cauza 
1..Nb6 şi albul pierde: 2.Th5+ Rg6 
3,Th2 a$!. Acum însă, la mutarea 
1...Nb6, albul va răspunde 2.Cd3! Та2 
3.Тс3, ао ос egal.) 1..Т:ї2! (Sacrificiul 
se bazează pe atac dublu. După 2.R:f2 
Nb6, negrul câştigă turnul şi partida. Pi- 
onul „а” din faţa turnului se va transfor- 
ma în damă, deoarece câmpul а1 va. fi 
sub controlul nebunului negru.) 2.Th54- 
кеб 3.Td$! (Din nou două figuri ale ne- 
grului sunt în priză.) 3...Nb6 4.Td6  (A- 

, cum este clar de ce albui a dat sah la a 
doua mutare. El a vrut sá atragá regele 


132.-Ín partida” Zurahov-Gurghenidze 
(1956) mutările de deschidere au fost: 1.04 
CIG 2.04 g6 3.Cc3 Ng7 4.e4 d6 (Apărarea In-- 


'diană veche) 5.3 е5 6.45 Cfd? 7.Ne3. Ne- 


bunul din g? este foarte puţin activ. Prin ce 
mijloace l-a schimbat Gurghenidze? 


E. N. Somov-Nasimovici (1936) · 


Albul la mutare ~ remiză 


i 
negru pe linia a şasea.) 4...R(S! S.T:b6! 
T:f3+! (Меи intenţionează, după. 
6.R:f3 а'5б, să treacă într-un fina! de pi- 
oni câştigător. Regele negru este în faţa 
pionului şi în plus a câştigat opoziţia. 
6.Rg2!! (Această mutare şireată salvea: 

pe alb. El cedează mutarea negrului.) 
6...a:b6- (După 6...Ta3 7.Tb7, finalul de 
turnyri va duce de asemenea la remiză.) 
7.R:f3 şi remiză. - i 


EXERCIŢII 


133. Alb: Rb3, Dh7; negru: Rc6, Das, 
№1, p.c7. Poate oare albul, fiind la mutare, 
să salveze partida? . > 

134. Alb: Rc4, Th6, Ce4; negru: Re5, T(3, 


Себ, Сат, p.f5. Ce rezultat va fi dacă la mu- . 


tare este albul? x 
135. Alb: Rc4, Te?, Nf3; negru: Re5, Tg8, 
Ne8, Себ, р.{6. Stabiliţi rezultatul luptei dacă 
albul are prima mutare. ` 
` 136. Alb: Rd3, Tc4, T64; negru: Каб, Tc6, 
~ Nd5,-Cd8, р.е7. Care va fi rezultatul dacă al- 


bul este la mutare? 

137. Alb: КЇЗ, Ce3, Ng3; перги: Еро, Ce4, 
Cd6, p.e7. Mută -negrul. Poate câştiga par- 
tida? 

138. Alb: Rg4, 014, Cb5, p.a2, g5; negru: 
Rh7, De7, p.a3. Multă negrul. Poate obține 
remiza? | 

139. Alb: Rc, СЫЗ, Nd3, p.d4; negru: 
R7, Теб, Саб. Fiind la mutare, albul poate 
câştiga? f 
- 140. Alb. Re3, Da6, Cd4, p.f3; negru: Re7, 


Dc?, Cd6, №8, p.e5. Mută albul. Poate ób- 
ţine remiza? 

141. Alb: Re4, Dd3, Саб, p.3; negru: Rc6, 
Da7, Ne6, р.р5, h6. Мша negrul. Poate el 
câştiga dama albă? 


tarea 31 s-a ajuns la următoarea poziţie: alb 
- Rei, ТЕЗ, Cc3, Nb3, p.a2, b2, e3, (4, h4; 


- negru - Rf6, Таб, Cb6, Ng4, p.a7, b7, еб, (5. 


Albul a mutat 32.T:g4. Este corectă această 
combinaţie? Ce altă mutare poate fi reco- 


142. În partida Barcza-Vaitonis, disputată 
în 1952 la turneul de la Stockholm, după mu- 


mandată albului? 


Mihail Cigorin şi Siegbert Tarrasch 


Evoluţia şahului din ultimele decenii ale secolului al XIX-lea nu poate fi înţeleasă satis- 
făcător dacă nu sunt conturate principalele personalităţi ale şatrului care au marcat perioada 
respectivă, inclusiv cariera marelui Steinitz. " 

[п afara lui Em. Lasker, principalii adversari ai lui Steinitz au fost Cigorin si Tarrasch. 
Aceştia au lăsat o amprentă de nesters asupra vieţii şahiste, nu numai asupra propriei lor 
generaţii de şahişti ci şi a următoarelor generaţii de jucători şi teoreticieni. . 


Mihail Ivanovici Cigorin s-a născut în Rusia pe data de 12 
noiembrie 1850. Fiu al unui maistru pulberar, rămâne curând 
fără piri i şi, după ce termină şcoala de la Institutul de or- 
fani de la Gatcina, devine pentru scurt timp mic funcţionar de 
stat la Petersburg. Sahul începe să-l preocupe de la vârsta de 
23 de ani şi se dedică acestuia trup şi suflet devenind şahist 
profesionist. În 1876 editează „Foaia de şah”, primul periodic 
х rusesc de şah, în 1879 întemeiază primul club rusesc- ,Aso- 
-ciajia amatorilor de şah” din Petersburg şi urmează iniţiativa 
,. lui Jänisch ind nal un curs de şah în 1889. În acest 
fel, continuă opera lui A. Petrov de răspândire a şahului în 
Rusia şi devine principalul fondator al şcolii ruse de şah. s 

Pe urmele lui Jänisch, se lansează totodată în concursurile , 
internaţionale. Între debutul său la Berlin în 1881 şi ultima sa 
prestație Іа Karlsbad în 1907, participă la circa 30 de turnee 
importante situându-se ре locul I în 7 dintre ele (New York 
1889; Bidapesta 1896; Moscova 1899 şi 1901; Kiev 1903; 
ара Viena 1903; Petersburg 1905). În parale] el susține 20 de me- 
Mihail Cigorin ciuri, din care câştigi -14, terminá la egalitate în trei (cu 
(8.1850, 4.1908) Schmidt, Gunsberg şi Tarrasch) şi este învins în trei (unul cu 
х . Schiffers şi două cu Steinitz, pentru titlul mondial, la Havana 

în 1889 şi 1892). El a fost la un pas de a realiza egalitatea în meciul pentru titiul mondial 

susţinut împotriva lui Steinitz (terminat +8 =5 –10), când a pierdut ultima partidă deşi avea o 
poziţie net câştigătoare. Dintre meciurile câştigate de Cigorin, sunt memorabile victoriile pe 

È ёз. =н obţinut la Steinitz în 1891, prin telegraf (+2 =0 -0), precum şi la Em. Lasker în 1903 
+2 =3-1). ` ? 

A pe pe data de 25 ianuarie 1908, în plină putere de creaţie şi de afirmare ca port-drapel 
al jocului avântat de atac, conducător al unui curent de gândire nonconformist care se opunea 
principiilor dogmatice, adeseori înțelese rigid de contemporanii săi, preconizate de „Şcoala 
nouă". Cigorin dădea prioritate puterii de luptă, intuifiei, gândirii creatoare în şah si critica 
supunerea necondiționată faţă de ,sacrosanctc" principii de joc. Mulţi maeştri ai secolului 20 
„se койне elevii săi, printre care Alehin, Smáslov şi Tal, cei care au atins vârful performanței 
în şah. B ` 


Siegbert Tarrasch s-a născut pe data de 5 martie 1862 la Breslau, a devenit medic şi a locuit 
mult timp la Nürnberg şi poi la München. Îşi face debutul în şahul de performant; printe e 
victorie înt?-un turneu la Nürenberg în 1888 şi devine campion national în 1889. Obține de 
asemenea locul [ în turneele de la Breslau 1889, Manchester 1890, Dresda 1892, Leipzig 1894, 
Viena 1898, Monte Carlo 1903, Ostende 1907, Haga 1922 si Mannheim "РЕ лен 


corifeilor şahujui mondial. A jucat 8 meciuri amicale, din care 
a câştigat patru (1891 cu Taubenhaus: 6,5-1,5; 1894 cu ` 
Walbrodt: 7,5-0,5; 1895 cu Marshall: 12-5; 1916 cu Mieses: " 
9-4), a terminat două 1а egalitate (1893 cu Cigorin: 11-11; 
* 1911 cu Schlechter: 8-8) şi a pierdut două (1915 cu Mieses: 
0,5-1,5; 1916 cu Lasker. 0,5-5,5). 

“Trebuie remarcat са Tarrasch a atins un nivel remarcabil 
de joc încă din timpul în care Steinitz deţinea titlul mondial si 
se pare că nu întâmplător acesta din urmă a evitat să se con- 
frunte cu Tarrasch pentru coroana de campion mondial. În 
1908 Tarrasch susţine. contra lui Em. Lasker meciul pentru `: 
titlu, dar este învins categoric (+3 —5 —8). Campionul шоп. - 
dial se pare că nu uitase când, în 1893, Tarrasch refuzase, în 
termeni aproape insultători, propunerea sa de a juca un meci 
pa 

n anii următori, rezultatele sportive ale lui “Tarrasch sunt 
în vădit regres şi el se retrage în 1928 din viaţa competi- 
Jionalà. Ca jucător, Tarrasch a fost mare în tratarea poziţiilor 
simple şi clare, în exploatarea micilor avantaje şi, uneori, ta~ Siegbert Tarrasch 
lentul său nativ il conducea la mutări în contradicție cu pro- 1.1862, d. 1934 
priile sale principii de joc. ( ) 
~ Dar necontestat rămâne rolul său ca profesor de sah. Tarrasch expunea în publicaţi ii, cu 
minunată claritate şi logică, gândurile sale despre toate fazele luptei în şah. Prin el, jocul de şah 
a devenit mai inteligibil iar cunoştinţele, care până Іа el erau rezervate maeștrilor, au devenit 
un bun general al lumii şahiste. Supranumit „Preceptor Germaniae", el publică in 1895 о 
culegere de 300 partide comentate de el însuşi, apoi scrie celebrul său „Tratat de şah”, una 
dintre cele mai didactice lucrări din domeniul şahului. Tarrasch moare în 1934, încă activ prin 
articolele publicate în diverse reviste de şah ale vremii. 


lastings 1895. De la stân, заав, la дәр jos - W. Steinitz, М. Ci, orin, Em. Lasker, H. 
АЯ "Tarrasch, 'eichmann; sus — К. Schlechter, D. Janowski, C. v. 
Bardeleben(?), J.-H. Blackburn . Maroczy, E. Schiffer, L. Hoffer, A. Burn, H. E. Bird(?) 


8 – Cartea şahistului începător, 1994 


Ideile lui Stei şi Lasker au fost preluate şi dezvoltate de şcoala vieneză de şah, condusă 
dediti dt Georg Marco (fomăhu( George Marcu f, dar mai afes de şcoala germană de şah, 
ambele preconizând о apărare bună, un joc lipsit de pericole, în dauna jocului agresiv. Cel care 
a dus aceste principii la ultimele lor consecințe a fost un alt jucător de geniu Karl Schlechter, 
care a candidat şi el, mai târziu, pentru titlul mondial şi care a devenit renumit prin numărul 
mare de remize obţinute în concursuri. Astfel, în meciul său cu Em. Lasker, a făcut opt remize 
din zece partide, reuşind în final scorul 5-5. Schlechter a modernizat vechiul manual „Bileuer” 
$ a condus 10 ani vestita publicaţie „Deutsche Schachzeitung”. Născut la Viena în 3874 2 
murit Í numai 44 de ani, іа Budapesta în 1918, secătuit de puteri, într-o sărăcie extremă, 


Este evident că Cigorin a intrat în conflict cu Tarrasch, datorită atât convingerilor Jor di- 
ferite cát şi modului lor dispreţuitor de a-şi trata oponenții. Tarrasch a reușit să creeze în jurul 
УА tona tou. antipatie, datorită comportării sale Ynfurnuratc, însă Schechter а fost deosebit 
de simpatizat, în pofida stilului său arid de joc. Dar confruntarea de idei dintre Steinitz, 
Tarrasch şi Schlechter pe de o parte şi Cigorin pe de altă parte se reduce în fond la o dispută in 
jurul următoarei aserjiuni a lut Cigorin, care nouă, acum, ni se pare un adevăr evident: „Ştiinţa 
de ... a găsi în fiecare poziţie mutarea cea mai potrivită, care duce cel mai repede Іа realizarea 
plapului proiectat, este singurul principiu în jocul de şah ... " (Foaia de şah, 1894). > 
In capitolele XXII şi XXIII ale prezentului manual vom reda succint punctul de vedere al 
autorului, evident puternic influenţat de apartenenţa sa la şcoala rusă de şah, care reuşeşte 
totuşi să scoată în evidenţă aportul decisiv al lui Steinitz şi Tarrasch în dezvoltarea șahului, с 


Strămoşii șahului (I) 


Originea şahului este învăluită încă în mister, cercetătorii formulând numai ipoteze bazate 
E legendele, miturile şi datele arheologice existente, care situează începuturile acestui joc in 
паја, China, Egipt, Persia sau Grecia. 
in principiu, istoricii sunt de acord că strămoşul direct al şahului este jocul indian chaturan- 
ga care ar fi fost creat de budiști, undeva pe valea Gangelui, de unde s-a răspândit o dată cu 
` nova religie în întreaga Asie până la finele secolului a) VI-lea d.H. Chaturanga se juca iniţial 
între 4 a ersari independenţi, pe o tablă monocoloră de 8x8. pătrate, fiecare adversar dis- 
punând, potrivit diagramei „A”, de 8 piese: 1 rege, 1 car de luptă (шт), 1 cal, 1 elefant 
(neun) şi 4 soldaţi (pioni). Prin evoluţie în sec. VII-VIII, se pare cá chaturanga a ajuns la o 
formulă nouă, potrivit diagramei „B”, în care 2 adversari dispun de câte 16 piese, aşezate pe o 
tablă monocoloră aproape ca în șahul actual, dar carele de luptă (turnurile) stau lângă pere- 


chea regală. se presugune că miscarea pieselor în. Chara, esa (coste. аузу Ая „АЗА Ар, 
SA vxo at Cât apa urniiaoare de dezyOhare а acestui joc. Urmarea, la finele cap. XII. 
(Radu Breahnà) 


CAPITOLUL X 


FINALURILE CU MAI MULTI PIONI 


„Mutarea inteligentă a ріопіїог demonstrează un înalt grad de măestrie în sah." 


„Rezolvarea studiilor educà gândirea concretá şi calculul precis." 


În diagrama 176, este dată o poziţie 
^ саге se întâlneşte des în finalurile de 
pioni. Situaţia albului, la prima vedere, 
“este mai bună. Regele alb ocupă о 
poziţie activă în centru. pionul g5 este 
slab. De fapt însă albul nu poate salva 
partida: e! va pierde din cauza pionului 
liber (trecut) depărtat al negrului, aflat 
pe. câmpul b5. Avansarea lui atrage re- 
Bele alb pe coloana „b”, iar in acest timp 
regele negru va lua pionii d5 şi g4. 


Dacă la mutare este albul, jocul poate 
să se desfăşoare în felul următor: 
1.Re4 feste Bine pentru negru şi 


146+ Rd? 2.RdS b4 3.Rc4 R:d6 4.R:b4 
Re5 5.Rc4 Rf4 6.Rd3 R:gă si câştigă.) 
1..Rd6 2. Rd4 b4 3.Rc4 b3! 4.R:b3 R:dó 
5Rc3 Red 6 R2 ВІЗ 7.Rel Rz, - +. 


(F. Marshall) 
(M. Botvinnik) 


Regelui alb i-a lipsit un tempo ca sá 
obţină opoziţia ре câmpul g2. 


ur 
Г 2 


În diagrama 177, poziţia negrului se 
pare că duce la câştig, deoarece pionul 
b6 se pierde. De fapt, dacă acest pion 
este luat, regele alb pătrunde către pionii 


negri, de exemplu: 1...T:b6 2.T:b6+. · 


R:b6 3.RdS Rc7 4.Re6 Rd8 5.807! 
(5.Rf6? Re8 6.R:g6 Rf8 7.R:g5 Rg7 si 
remiză) 5... Rd7 6.R:p6 Ке? 7.Е:р5 şi câş- 
tigă. 

Astfel, luarea pionului b6 duce la în- 
frângerea negrului. Dar nici alte mutări 
nu ajută. La 1..ТЇ7 urmează 2.67! T:b7 
3.Т:07 R:b7 4.Rd5 etc. Dacă 1...Tb8, a- 
tunci 2.67 Rc7 3.Rc5 şi negrul are de 
ales: sau pierde turnul după 3..Rd7 
4.Rb6 şi 5.Ra7, sau trece în finalul de 
pioni care duce la -pierdere. Nu-1 sal- 


vează ре negru пісі 1...Rd7 2.Rb5 Rc8 

3.Та2 Rb8 (Sau 3... T£7 4.Ta8+ şi 5.Ta7) 

4.Ta7! si albul forţează trecerea ia finalul 
- de pioni care-l! duce la câştig. 

Propunem cititorilor să se convingă că 
în poziţia analoagă: Rc3, Tb3, p.b5, g3; 
Rc5, Tb6, p.g4, 85 — negrul obține remi- 
ză continuând cu 1... T:b5. 


In diagrama 178, fiecare dintre adver- 
sari poate să-şi creeze un pion liber se- 
parat: albul cu mutarea 1.55, negrul cu 
1...b5. Dar, în cazul de faţă nu se poate . 
câştiga în acest mod. Dacă albul mută, 
poate urma: Е 

1.05 р:һ5 2.g:h5 Rf6 3.845 RgS 4.Rc6 
05! şi albul este obligat să schimbe pio- 
nul „a”, altfel pionul negru trecut, apă- 
Tal, asigură victoria negrului. 


duce între pionul trecut depărtat şi pio- 
nul trecut apărat. Planul obişnuit de fo- 
losire a pionului liber depăriat nu duce 
în cazul de faţă la realizarea scopului. 
Când regele negru se va îndrepia spre 
pionii f$ şi g4, el nu va putea să ia nici 
unul din ei. Regele negru nu poate pără- 
si pătratul pionului f5. De exemplu, după 
1.Rb4 b5!, negrul face remiză: 2.Rc3 

2.RaS Rc51) 2..Rc5 3.Rb3 Rd5 4.Rb4 
"Коб S.Rc3 Rc5 6.Rd3 RAS 7.Re3 
Re5 =. 

Pentru a câştiga, fegele trebuie să 
pătrundă pe linia a cincea, lucru care se 
realizează printr-o acţiune combinată a 
regelui alb pe ambele flancuri: 

1.Rd4! Кав (1...b5 2.Re5 b4 3.Rd4 şi . 
pionul se pierde) 2.Re4! Rd7 3.Rd5 Rc7 
4.Кеб! b5 (4... R8 S.Rd6) 5.16 şi câştigă; 
sau 2... Re? 3.Ке5 Rd7 4.Rd5 Кс? 6.Re6 
ete. + -, 

Negrul a pierdut pentru că, fiind în 
zugzwang, este nevoit să lase regele alb 
să treacă înainte. Să schimbăm locul re- 
gelui negru din diagrama 179 pe câmpul 
b7. Propunem cititorului să se convingă 
singur că, dacă перш mută, se ajunge la 

-remiză prin 1-Rc8! 2.604 Rds! cu 
opoziţia la distanță. 

Dacă regele negru va fi plasat pe 
câmpul d7, la remiză duce atât 1..Ңс8 
cât şi 1... R8, de exemplu: 1...RA8 2.Rd4 
Re8 3.Re4 Rd8 4.Rd4 Re8 5.Rc4 Rd8. 
Negrul trebuie să urmărească, după mu- 
tarea Re4, ca să râspundă cu Re8, la 


Ва cu Rd8, la Rb5 cu Rc7. , 

Forţa pionului liber apărat se vede din 
următorul exemplu. 

În diagrama 180, negrul are doi pioni 
liberi legaţi, dar fără un ajutor activ din 
partea regelui lor, care este reţinut în pă- 
tratul pionului f5. Pionii nu pot avansa: 
1ma$ 2.Rd4 b5 3.Rc3 Rd5 4.Rb3 Rc5 
5.Ra3 ad 6.Rb2 b4 7.Ra2 аз 8.Rb3 Rd5 


9.Ra2 Rc5 10.Rb3 Rd5 11.Ra2 şi remiză. , 


Încercarea negrului de a transiorma un 
pion în damă cu ajutorul regelui nu-şi 
atinge scopul, de exemplu: 11..Rc4 12.16 
Rc3 13.7 b3+ 14.R:a3! (14.Ка1? Rc2 
15.180 62+ 16.Ка2 b1D-- 17.R:a3 Db3 
ж.) 14..b2 15180 МР 16.Dc5+ Rd2 
17.D:g54- şi negrul, în cazul cel mai bun, 
` poate spera la remiză. t 
Existenţa tempoului de rezervă a in- 
fluentat nu o dată rezultatul luptei în fi- 
nalurile de pioni analizate mai înainte 
(Diagrama 97), deoarece ducea la obţi- 
nerea opoziţiei şi la pătrunderea regelui. 
Şi în finalurile cu mai multi pioni, tem- 
ul de rezervă are un rol foarte mare. 
п diagrama 181 este dată o poziţie sur- 
venită In partida Bronstein-Liubceans- 
chi, jucată într-un meci pe echipe Mos- 
cova-Leningrad (Leningrad, 1956). În 
partidă s-a jucat:, 


181 


1.Rf3 (Apărarea indirectă a pionului 
hó. La 1...Rg6, urmează 2.R14. Ріопш in 
, plus pe care îl are albul trebuie să ducă 


lao victorie (ага complicaţii.) 1...c4 2,844 ` 


Rf6 3.(3 [După 3.63! c:b3 4.2:03 a6 5.c4 


(5.64? a5!) 5..a5, negrul nu аге pe flan- 
cul damei tempouri de rezervă şi, deci, el 
trebuie să piardă.] 3...b5 4.83? (hà mai 
era posibil 4.b3. După 4...c:b3 5.a:b3 a5, 
negrul ameninţă cu străpungerea 6...a4. 
Din această cauză ar fi urmat 6.Re3! si 
dacă 6.24, atunci 7.b:a4 b:a4 8.Rd2. 
Regele negru nu poate lua pionul һб, de- 
oarece, după 8..Rg6 9.04, pionul se 
transformă. Dar nici cealaltă cale, cu scó- 
pul de a folosi pionul liber depărtat prin - 


8. Re6 9.Rc2 Каѕ 10.Rb2 Rc4 11.4! 


694 12.:g4 Rd5 13.65 Кеб, nu salvează 
pe negru: 14.96 Rf6 15.g:h7.) 4..a6 
(Acum negrul are în rezervă mutările a5 
şi a4.) 5.g4 Rg6 (O mutare de apărare 
interesantă. La pierdere duce 5...4 
6.f:g4 Rg6 7.g5 Rh5 B.RI5 a5 9.Rf6 si 
apoi 10.g6.) 6.ReS? (După 645 а5!, al- 
bul pierde, pionul g5; 6:g:f5+ R:h6 
creează negrului un pion liber depărtat şi 
necesită un calcul precis, Albul ar fi càs- 
ligat dacă ar fi continuat cu 7.Re5! Кр 
8.16+ Rf7 9.Rf5 a5 10.ReS Rf8 11.Re6 
a4 12.Re5 Rf7 13.Rí5 Rf8 14.Re6 Re8 
15.74 RB 16.Rf6 luând pionul „h” și 
păstrând pionul #3.) 6..f:g4 7.f:g4 RgSt 
(7...R:h6 8.Rf6 a5 9.RfS Rg? 10.Rg5 du- 
cea la poziţia survenită în partidă.) 
8.Re6! Res (Nu este bine 8...R:24 9.Rf6 
Rh5 10.Rg7 si câştigă.) 9.Re7 R:h6 
10.Rf6 as! (Mutarea de rezervă fl sal- 
vează pe negru. Jocul în vederea poziţiei 
de pat, prin 10...b4, nu duce la nimic din 
cauza mutării 115-4.) 11.815 Rg7 
12.Rg5 Rt7 13.Rh6 RIS! (Negrul găseşte 
singurele mutări bune. După 13..Rg8 
14.g5 Rh8 15.26 h:g6 16.R:g6, regele alb 
ia pionii negri de pe flancul damei.) 
14.R:h7 RgS 15.Rg7 R:g4 16.Rf6 Rf4 
17.Re6 Re4 18.Rd6 Rd3 19.Rc5 Rc2 
20.R:b5. R:b2 2LR:c4 (Dacă pionul 
negru s-ar fi aflat pe câmpul a4, albul ar 
fi câştigat prin mutarea 21.Rb4.) 
21...R:a3 22.Rb5 ВЪЗ remiză. 

Să analizăm finalul din diagrama 182, 
în ipoteza că prima mutare o are albul, 
apoi în ipoteza că prima mutare o are 
negrul. 

a) 1.Re4 Кеб (După 1..g5, nu merge 
2h:g5- R:g5; în acest caz albul trebuie 


să lupte pentru remiză. Negrul, cu 
ajutorul mutărilor 3..g6 şi 4...h5, ame- 
ninţă să-şi creeze un pion liber depărtat. 
La mutarea 1...85, albul trebuie să con- 
tinuie cu 2.h5! Кеб 3.Rd4 Rd6 4.83! si 
înaintarea regelui alb este decisivă.) 2.р5! 
h5 (Este fără speranţă continuarea 
2...Rd6 3.Rd4 Кеб 4.Rc5 pentru că albul 
câştigă.) 3,3 şi albul câştigă, 

b) 1...g5+ (Cea mai bună mutare. Ne- 
Brul îşi creează un tempo de rezervă, g7- 
86.) 2.h:g5 h:g5+ 3.Re4 Кеб 4.Rd4 Rd6 
5.13 рб 6.Re4 Кеб 7.14 g:f4 8.R:f4 Rd5! 
Ge pierde cu 8... R6 9.g5+ Кеб 10.Re4 

d6 11.Rd4 Кеб 12. Rc5 s.a.m.d.) 9.Rg5 
Re4, remiză.. 

Exemplele analizate mai sus au dove- 
dit forţa pionului liber depărtat şi a pio- 
nului liber apărat. Pe de altă parte, în 
finalul de pioni se dovedeşte adesea slă- 


183 


- 10.6 


biciunea pioailor dublaţi. 

Cu toată egalitatea de forte, poziţia 
negrului din diagrama 183 duce la pier- 
derea partidei. Pe flancul regelui albul îşi 
creează un pion liber, iar negrul nu poa- 
te să facă acelaşi lucru pe flancul damei. 
Jocul poate să evolueze în felul următor: 
1.Re4 Кеб 2.14 b5 3.f5-- 0:15 4,р5+ 
Каб 5.804 b6 6.Re4 (Albul aşteaptă 
până când negrul epuizează mutările pi- 
onilor. Regele negru trebuie să păzească 
câmpul е5, deoarece altfel acesta va fi 
ocupat de regele alb şi pionul „f” va în- 
cepe avansarea.) 6...c5 7.h5 [Lucrul cel 
mai Simplu. Cititorului îi este util să а- 
nalizeze varianta 7.Rf4 Rd5 8.Rg4 Re5 
9.Rh5 (După 9.15 сё, albul este obligat 
să cedeze pionul f5.) 9...R:15 10.R:h6 
Rf6 11.h5 Rf7 12.Rg5 Кр? 13.Rf5 Rh6 
14.Re5 R:h5 15.Ка5 c:b4 16.с:64. Rg5 
17.Rc6_RI6 18.R:b5 Re7 19.R:b6 si 
câştigă.] 7..c4 8.Rd4 Re7 9.Rd5 Rd7 
е8 11:Re6 (Ducea la câştig şi 
11.Rc6. Nu este greu de calculat că peste 
орі mutări albul transformă pionul pe 


` câmpul 68, iar negrul va cheltui patru 


mutări pentru luarea pionilor f6 şi h5 şi 
după încă patru mutări pionul h6 va a- 
junge la h3.) 11... Rf8 12.17 si câştigă. Al- 
bul ar fi comis o gresealá grosolaná dacá 
la mutarea 6...c5 ar fi dedublat pionii ne- 
gri. După 7.b:c5 b:c5 si 8...b4, negrul 
şi-ar fi creat un pion liber depărtat. 


La poziţia din diagrama 184 s-a ajuns 
în partida dintre Euwe şi Alehin, care s-a 


jucat în meciul pentru desemnarea cam- 
pionului mondial în anul 1935. Alehin a 
apreciat bine că finalui de pioni duce la 
câştig pentru negru. Acesta îşi creează 
pe flancul damei doi pioni liberi legati, 
în timp ce pionii albi dublati nu permit 
“albului să atingă rezultatul dorit pe flan- 
cul regelui. 

Singura speranţă a albului constă în 
schimbarea pionului f3 cu pionul е5. În 
acest caz șansele se echilibrează. Muta- 
rea corectă a negrului ar fi fost 1...a5!. 
Dacă albul joacă 2.Re3, atunci 2...a4 3.f4 
e:f4+ 4.R:Î4 b4 5.Re4 b3 6.a:b3 a3! si 
pionul „a” se transformă. 

În partidă Alehin a jucat 1..c5?, la 
care albul a răspuns 2.Re3!. Acum, la 
2.„b4 sau 2...04 urmează 3.f4! e:f4+ 
4.R:f4 şi regele alb ajunge la timp pe 
flancul damei. După 2.Re3, adversarii au 
acceptat remiza. . 

Cititorul trebuie să găsească calea de 
câştig a negrului după mutările 1...as? 
2.Rd3 a4 3.Rc3 c5. Observâţi că albul nu 
poate înainta nici.cu pionul g4 şi nici cu 
cel din h4. În cazul mutării há-h5, regele 
negru pătrunde prin câmpurile e7-f6-g5 


EXERCIŢII 


Notă. Aici, ca şi în continuare, la notarea 
poziţiilor se indică întâi cea a pieselor albe, 
iac apoi a celor negre. Pentru prescurtare, cu- 
vintele „alb” şi „negru” se omit. ` 


2143, În partida Gheller-Szabo (Stockholm, 
1952) se putea ajunge la următoarea poziţie: 
RE2, Cd3, p.a4, 22, h2; Rg8, р.а5, b4, c4, g4, 
h5. Mută albul. Jn ce fel obţine el victoria.? 


144. Partida Bernstein – Dyck (S.U.A,,. 


1936) a dus la următoarea poziţie: Rel, Tdl, 
TIS, p.g4; Rg2, Tal, Т2, p.t7. La mutare este 
negrul. Jocul a continuat .cu mutările 
L.T:dl- Z.R:dl Т:5 3.g:f5 КЕЗ 4.66 Rf4 
5.Re2 RfS 6.Rf3 К:6 7.RÍA şi remiză. Găsiţi 
mutarea prin care negrul putea trece intr-ui 

final de pioni câştigător. : 


145. În partida Bannik-Simaghin (Lenin- . 


grad, 1956) a survenit urmátorul final de pi- 
oni: Rh5, p.d5, g3; Rt7, p.a6, e5, h4. Partida a 
continuat cu mutările: 1.g:h4.a5 2 Rg4 a4 


pe câmpul f4 si apoi urmează mutarea 
decisivă e5-e4. Dacă se joacă р4—р5, re- 
7 gele negru trece prin câmpurile e6-f5-p6 
pe câmpul h5 şi câştigă pionii h4 şi g5. 
Regele negru ocupă prin zugzwang câm-. 
pul c4 şi cu ajutorul lui pionul „b” se 
transformă în damă. Autorul recomandă 
ca acest final de pioni să fie studiat cu 
atenţie. Această analiză va ajuta 1а con- 
solidarea cunoştinţelor căpătate în do- 
meniul finalurilor de pioni. . 
Ultimele două exemple au arătat că 
slăbiciunea pionilor dublaţi constă în pri- 
mul rând în imposibilitatea de a crea un 
pion liber dacă există un pion în plus. În 
ri de apărare pionii dublaţi sunt 
mai buni. De exemplu, dacă pionilor f4, 
g4 şi h4 le sunt opuși pionii f7, g6, д7, 
albul nu va reuşi să creeze un pion liber. 
Dar slăbiciunea pionilor dublaţi se poate 
constata şi pe ait plan. După cum ne-a 
arătat exemplul din diagrama 183, par- ` 
tea care are pionii dubii nu are suficiente 
„mutări de rezervă. Mai sus s-a arătat că 
о asemenea situaţie poate fi cauza pier- 
. erii'unei partide. © 


3.h5 a3 4.h6 a2 5Һ7 Rg? şi albul a cedat. 
Putea oare albul sà salveze partida? 

146. Poziţia din diagrama 185 a survenit în 
partida din meciul St. Amant-Staunton (Pa- 
ris, 1843). 


5-а jucat 

185 l.Re4  2Rdl 
77 КЗ 345 е2+ 
B 4Rel Rc2 546 
R:b2 647 сз 


4 748D c2 8.Dd2 
„şi albul a câştigat. 


Găsiţi mijlo- 
cul prin care 
Staunton putea 
„câştiga. Partida. 
putea fi simplifi- 
cată prin trece- . 
rea într-un final de dame, iar apoi într-unul 
de pioni. 


Emanuel Lasker, al doilea campion mondial 


Noul campion s-a născut pe data de 24 decembrie 1868 la 
Berlinchen (Brandenburg) într-o familie săracă de evrei, în- · 
vajà şahul de la vârsta de 10 апі, în familie, pentru ca mai 
târziu, să urmeze studii şi de matematică şi de filozofie. 

În timpul studenţiei, se întreţine susţinând partide de şah; 
ca profesionist, în localuri, dar de abia în 1888 are revelaţia 
marelui său talent şahist, iar în 1889 i se acordă titlul de 
maestru. Se lansează în marile turnee internaţionale si, la 
Londra, în 1892, ocupând locul I (+5 =3 -0), confirmă va- 
loarea sa deosebită. Se stabileşte pentru scurt timp în Anglia 
dar din 1893 pleacă în SUA pe urmele lui Steinitz şi câştigă 
oriunde joacă. Tarrasch îi reiuză propunerea. unui meci, co- 
municându-i că „trebuie ca cineva să aibă mai întâi un pal- 
mares corespunzător spre a provoca un Tarrasch!" Drept 
care, solicită lui... Steinitz o întâlnire pentru titlul mondial 
(condiţie pentru victorie: câştigarea a 10 partide) iar acesta... 
acceptă, deoarece campionului mondial nu îi convenea pro- 
babil, în acel moment, o întâlnire cu şalangerii săi: ténacele 
Tarrasch sau impetuosul Cigorin. 

Meciul începe la New York în martie 1894, se continuă la 

. Emanuel Lasker Philadelphia şi Montreal şi se termină în favoarea lui Lasker 

(л. 1868, d. 1941) cu un scor categoric (+10 =4 —$), dar supremaţia îi. este 

tu contestată aproape de toli corifeii şahului. Numai după tur- 

neele de la Hastings 1895 (locul Ш), Petersburg 1895-96 (locul I) şi Nürnberg 1896 (locul Ту, 

: elita șahului va accepta noua situaţie. De altfel, al doilea campion mondial îl desființează pe, 
Steinitz în meciul revanșă de la Moscova 1896-97 (+10 —5 —2), confirmând titlul sáu. : 

n continuare, Lasker se ocupă mai puţin de sah iar „coroana” коре în joc prima oară 
de abia peste 10 ani, în fata lui Marshall, la New York, Philadelphia şi Washington (+8 =7-0). 
Mai susţine meciuri pentru titlul suprem cu Tarrasch la Düsseldorf şi München în 1908 (+8 
=5 -3), cu Janowski la Paris în 1909 (+7 22 —1) şi la Berlin in 1909 (+8 =3 —0), cu Schlechter 
la Viena şi Berlin în 1910 (+1 =8 -1, meci memorabil?). În acest interval, a jucat numai 10 
turnee, din care în şase se clasează pe primul loc. Era supranumit „marele vrăjitor” pentru 
abilitatea sa de a conduce lupta spre victorie sau de a se salva din poziţii pierdute. 

Pierde titlul suprem în întâlnirea sa cu Capablanca de !а Havana în 1921, când abandonează 
meciul din cauza climei tropicale excesiv de umede şi călduroase, după numai 14 partide (+0 
=10 -4), din care patru înfrângeri şi nici o victorie, deşi confruntarea era programată pentru 
30 de partide. . = 
Lasker a fost o personalitate de excepție, un titan în genul marilor оатспі ai Renaşterii. 
Ca jucător de şah, a fost un extraordinar luptător care a folosit extrem; de eficient factorul 
psihologic împotriva adversarilor săi. Contemporanii mărturisesc: 

„Pentru Lasker, lupta nervilor este elementul principal în partidă. El sapă mai întâi psihicul 
adversarului, determinándu-1 să greşească decisiv. În acest scop, studiază partidele, stilul, păr- 
ile tari şi slabe ale viitorilor adversari. În joc, nu face mutările obiectiv mai bune ci pe cele mai 

neplăcute jucătorului advers, aducându-i pe un (араў străin stilului său. Chiar dacă adversarul 
se găseşte într-o poziţie obiectiv mai bună, el este mereu obligat să rezolve noi probleme, 
mereu mai grele, intră în criză de timp şi începe să se încurce în complicaţii. Atunci, Lasker 
loveşte cu o forţă colosală iar adversarul, care poate încă stă mai bine, suferă o depresiune 
nervoasă care-l duce direct la prăbuşirea poziţiei de pe tabla de şah.” (R. Réti, mare jucător şi 
teoretician). M 

„Lasker este neintrecut in poziţii deschise, cu două tăişuri. El îşi ademeneste adversarul 
până pe marginea prăpastiei, apoi îl forțează să meargă pe о muchie îngustă, până când celălalt, 
amejit, basculează în vid." (Hannak, publicist vienez). j d 


Lasker îşi păstrează puterea de joc până târziu. În virstă de 67 de ani, la Moscova în 1935, se 
situează pe locul III, neînvins, imediat după Botvinnik si S. Fiohr: 
Al doilea campion mondial nu pune temelia unei noi şcoli, dar, prin comentariile la partide, 


cărțile „O concepţie sănătoasă, umană, în şah” (1895) şi „Tratat al jocului de şah”, precum şi 
alte publicaţii, dezvoltă o întreagă strategie a şahului, care completează viziunea logică a lui 
Steinitz despre şah cu elementul sportiv nou al „pregătirii la adversar”. 

Puţini cunosc însă celelalte preocupări majore din viaţa lui Lasker. 

‚ Са mătematician, obţine doctoratul la Erlangen în 1902, scrie lucrarea de o. importanță 
esenţială „Despre teoria modulelor şi idealelor" şi este unul dintre cei cu саге a întreţinut 
relaţii A. Einstein. AP ^ 
filozof, scrie trei cărţi importante in perioada 1908-1918: „Lupta”; „Filozofia nedcter- 
minării”; „Înțelegerea lumii”. Din cauza convingerilor sale, rupe orice legături си Germania 
nazistă din anul 1933. Б 
Scrie о piesă de teatru „Povestire de la oameni” care se joacă Іа Berlin їп 1925 şi este un 
deschizător de drumuri în strategia jocurilor de cărţi, саге îl preocupa, prin lucrarea „Jocul 
rational de cărți”. К - i Н 
Nu este fascinant fiul acestui cantor din Germania seco- 

ului trecut? E 

Despre Lasker, mai cităm cuvintele unui alt mare şahis 

„Căutările pe tabla de sah ale unui spirit liber, exprimate prin 
+ partidele şi operele sale şahiste, constituie şcoala sa, саге ўа 
inspira oamenii atât timp cât se va juca şah în Inine. Lasker 
nu a creat o „şcoală”, dar toţi sahistii sunt elevii săi.” 
(Rguben Fine, mare maestru din аай 1932-1951). 

in timpul „domniei” lui Lasker mai evidenţiem urmátoa- 
rele personalităţi şahiste. 

James-Henry Blackburne (Anglia; n.1841, d.1924) s-a 
dedicat în întregime şahului şi a participat la peste 70 de 
turnee naţionale şi internaţionale. 4Gampion najionel ї 
1868-1870, obţine primul loc la 6 turnee interwaţionale. 
vinge în 9 meciuri iluştri maeştri, prifftre care Bird, Gunsbéf 
şi Zukertort. Stilul său de Joc, cu idei originale şi atacuri : 
violente, i-a adus multe premii de frumuseţe, între care şi .: 
pentru о partidă câştigată senzațional la campienul moni (| 4 
men titre" Em. Lasker, intrată în toate antologiile sahiste. m > 

Harry-Nelson Pillsbury (SUA; n.1872, 4.1906) un talent Joseph Heny, Blackburne 
de excepţie, a debutat la New York in 1893 cu un succes de (п. 1841, d. 1924) 

u şi a obținut performanţa sa de vârf la Hastings în ` 
1895, când ocupă surprinzător locul I, învingând în meci di- 
rect pe Tarrasch, Steinitz, Gunsberg, Janowski şi lăsânu ре 
Сірогіп pe locul II şi pe Em. Lasker pe locul Ш. Se clasează 
apoi în 12 turilee, mereu pe locurile 1-4; îl învinge 
Showalter, de două ori, în meci direct. Bolnav de nervi, î 
cearcă să se sinticidă în 1905 şi moare un'an mai târziu date 
гиа unui colaps. A avut un stil pozitional cu evaziuni din 
canoanele „Şcolii noi” şi s-a afirmat ca un deosebit analiza- 
tor de finaluri, unele devenite clasice. 

David Janowski (Polonia ^n. 1868, Franța d. 1927) se 
stabileşte la Paris, devine şahist profesionist in 1891 şi intră 
în arena internaţională de şah la Leipzig în 1894 (locul 6-7). 

Ocupă primul loc în 5 turnee internaţionale şi câştigă 14 me- 

ciuri cu mari şahişti al timpului, ca Winawer, Watbrodt, 

Showalter, Marshall, Taubenhaus şi Marco,/Din anul 1899 a 

fost susținut financiar de un vestit Mecena al şahului, fran- 

cezul P. Nardus. Fără ajutorul acestuia nu ar fi putut susţine 

cele doná memuri din 1909 si 1910 cu Em. Lasker, care con^ David Janowski 
stituie vârful carierei sale şahiste. Foarte origi prestaţia (п. 1868, d. 1927): 


gna; are contribuţii intetesante în teoria deschiderilor. 
ie între anii 1902-1908 rubrica dc şah a revistei „Le - 
Monde Illustré”. În perioada 1916-1925 trăieşte în SUA, dar 
la doi ani după întoarcerea în Franţa moare la Hyères (Ri- 
viera franceză). · ч 


Akiba Rubinstein (Polonia n.1882, Belgia 11961) învaţă 
şahul la 16 ani, face studii teologice şi atinge nivelul de mare 
maestru la 23 de ani. Învinge pe loti campionii mondiali (Las- 
ker, Capablanca, Alehin, Euwe) dar în turnee sau meciuri 
amicale. Ratează în 1914, din cauza războiului, un meci 
pentru titlu cu Em. Lasker şi apoi nu mai reuşeşte să obţină 
susținerea financiară pentru atacarea vârfului piramidei, 
Contemporanii l-au supranumit ;„Spinoza”, datorită stilului 
- аш clar, matematic, intretesut cu combinaţii strălucite (14 
— m... premii de frumuscţe!). Se retrage din şah în 1932 si moare 

Akiba Rubinstein . într-un azil de bătrâni la Anvers ca pensionar al .LD.E. > 
, a 1882,4. 1961) Frank James Marshall (SUA; n.1877, d.1944) rămâne 

v м vestit са şalanger al lui Em. , dar se remarcă în mod 

' deosebit obținând de 28 de ori succesiv titlul de campion 

naţional al SUA. În 1900 se înființează la Now York un club 
de şah care-i poartă numele, 


L| Lista acestor personalităţi o inchidem cu o informatie, $a- 
histul Eduard Lasker (Germania n.1885, SUA 4.1981) nu 
este rudă cu Em. Lasker! Deţine recordul de longevitate: 96 
de ani. Deosebit de talentat, este unul dintre adversarii de 
frunte ai lui Marshall în campionatele SUA.. Finalurile sale 
> au devenit antologice. A scris foarte multe cărți de sah, dintre 
care unele se retipăresc şi acum: „Şahul şi pictat Ака 
- =... — tura şahului” şi „Secretele sahului". ? . 
Frank James Marshall z 


(в. 1877, d. 1944) . i (Radu Broahnă) 


1 


CAPITOLUL XI 


LEGAREÀ ÎN LINIE 


„Legarea poate provoca adversarul să facă mutări care-i slăbesc poziţia şi, în acest fel, 


are influență asupra întregii partide, până în final." 


În capitolui IX a fost analizat atacul 
dublu. O armă tactică nu mai puţin peri- 
culoasă în jocul de şah este legarea în 
linie, la studierea căreia trecem acum. 

Utilizăm denumirea de legare în linie 
deoarece ea poate fi făcută numai în li- 
pie dreaptă, fie pe orizontală, fie pe co- 
loaná, fie pe diagonală. 

La legătură participă trei piese, care se 
айа pe aceeaşi linie. Figura activă de le- 


gătură poate fi dama, turnul sau nebu- . 


nul, iar „vinovatul” legării — orice figură 
sau pion care a nimerit sub atacul figurii 

_. “care leagă, dacă pe linia atacului nu se 
află o piesă intermediară apărătoare. A- 
ceasta din urmă este limitată în mişcările 
sale şi uneori chiar imobilizată. De aceea 
Ó vom numi figura legată. 

Astfel, în mecanismul format din trei 
piese, distingem figura care leagă, piesa 
legatá-— obiectul legării — şi figura sau 
pionul care se află apărat, cauza primară 
a legăturii, pe care o vom numi subiectul 
legării. . 

п diagrama 186, sunt prezentate dife- 

rite feluri de legări. Dama albă leagă ne- 
„bunul h7, dama heagrá - calui g2, ne- 
bunul alb a1 - calul c3, nebunul negru — 


pionul f2, turnul alb a8 — turnul negru g8. · 


^ . Subiecţii legárilor sunt în toate cazu- 
rile regii, toate figurile legate fiind în 
acest caz imobilizate. O astfel de legare 
se numeşte completă. Turnul g8 acoperă 
„de asemenea pe rege şi nu poate fi mutat 
pe coloană, însă mutarea lui pe orizon- 


(А. Nimzovici) 


talá este posibilă, el putând de exemplu 
săiaturnulaă. · 

- Un alt caracter are legarea calului f5. 
Legarea lui se explică prin valoarea dife- 
rită a figurii care leagă şi subiectul legării 
— dama. Dacă calul pleacă, se va face un 
schimb: nebunul alb pentru dama neagră 
— operaţie evident neavantajoasă pentru 


. negru. Din această cauză calul [5 este i- 


mobilizat. 
Turnul alb а5 leagă nebunul. La pleca- 
rea acestuia, turnul 


d te lua calul, dar 
` calul este-bine арага Degárea nebunu- 


1ш este deci formală şi nebunul poate 
pleca de pe câmpul c5 fără să provoace 
vreo pagubă. Dacă însă negrul va juca 
Т7, atunci se ajunge la legarea reală а 
nebunului. Р 

Trebuie să reținem că o figură legată 


incomplet poate deveni activă în luptă. 
Începătorii sunt adesea prinşi în cursă 
într-una din variantele „Gambitului 
damei": 1.44 45 2.c4 e6 3.Cc3 Cf6 4.Ng5 
Cb47 (Diagrama 187). 


187 


Pionul 05 este atacat de două ori şi e 
apărat numai o dată deoarece calul este 
legat: Din această cauză albul continuă 
cu 5.с:05 e:d5 6.C:d5 scontând ca, după 
6... C:d5, să joace 7.N:d8 şi să câştige da- 
ma pentru două figuri uşoare. Dar albul 
nu а calculat până la sfârşit. Regele alb 
este prea descoperit şi, după 7...Nb4+, 
albul este obligat la 8.042 М:42+ 9.R:d2 


şi negrul, cu 9..R:d8, câştigă o figu- 


tă- +. 

După mutările de deschidere din 
„Apărarea franceză” 1.е4 еб 2.14 05 
3.e:d5 е:45 4,C[3, negrul poate juca 
4...Ngd legând calul alb. În continuare, 


sunt posibile mutările 5.Nd3 №6 6.0 
Ce? 7.Ne3 0-3? (Diagrama 188). 

În momentul de faţă rocada constituie 
O greşeală. Corect este 7..Cbc6 sau 
7..Dd7. Acum urmează combinaţia: 
8.N:h7+ R:h7 9.Cg5+ Rg8 10.D:g4; + = 
Calul legat incomplet a atacat cu tempo 
regele advers, după care albul îşi recu- 
perează figura sacrificată, rămâne cu un 
pion in plus şi se menţine în atac. 

Într-o altă variantă a „Apărării fran- 
ceze” sunt posibile următoarele mutări 
de deschidere: 1.e4 еб 2.04 05 3.Cc3 Cf6 
4.e5 CId7 5.443 (Diagrama 189). 


Continuarea corectă a jocului de către 
negru este atacul centrului albului. El 
trebuie să joace 5...c5. Dacă însă va face 
mutarea de dezvoltare greşită 5...Ne7?, 
atunci va urma 6.Dg4!, atacând pionul 
#7. Se pare că procedeul cel mai simplu 
de apărare a pionului este 6...0-0. 

Cercetând, însă, cu atenţie poziţia, citi- 
torul va observa că pionul р7 este legat. 
Unul din avantajele legării constă în po- 
sibilitatea de a organiza atacuri asupra 
piesei legate. Continuând cu 7.МҺ6!, 
albul câştigă calitatea deoarece negrul, 
pentru a evita matul, este nevoit să joace 
7..g6- 

În „Deschiderea celor patru cai", 
după mutările 1.e4 е5 2.C(3 Cc6 3.Cc3 


. Cf6 4:NbS Nb4 5.0-0 de asemenea ne- 


grul trebuie să facă rocada. În partida 
"Tarrasch-Lasker (1908) s-a jucat mai . 
slab 5...46?!, după care calul a fost legat 


(Diagrama 190). _ 


Partida a continuat cu 6.Са5! (A 
7.N:c6 şi 8.C:b4) 6...№с5 (Schimbul pe 
câmpul d5 ducea cel puţin la pierderea 
pionului.) 7.44 e:d4 8.C:d4 (Bine este si 
8.Ng5 care leagă al doilea cal.) 8..N:d4 
(Sau 8...Nd7 9.Cb3 Nb6 10.Ng5) 9.D:d4 
0-0 10.C:16+ D:f6 11.D:f6 g:f6 12.Nh6 
Te8. Albul stă mai bine şi câştigă această 
partidă. i 

^  Dupá mutarea corectă 5,.0—0, jocul 
te continua în felul următor: 6.43 46 
.NgS h6 8.Nh4 g5? (Diagrama 191). 


191 


Prin ultima mutare, negrul vrea să 
scoată calul f6 din legătură, însă se ex- 
pune unui atac care fl duce la pierdere: 
9.C:gs! һр5 10.№:р5 (А 11.Cd5) 
10..N:c3 11.b:c3 Ке? (Apărându-şi ca- 


lul, negrui intenţionează să mute dama 


la е8 şi să scoată саіш din legătură.) 
12.f4! Dd7 (Altfel sunt decisive mutările 
13.fe5 şi 14.N:f6.) 13.f:e5 Ch7 14.Nf6-4- 
Rg8 15.TfS şi negrul nu poate să se mai 
apere împotriva mutării 16.Dg4+. 

Mutarea 8...g5? care a slăbit zidul de 
apărare a regelui s-a dovedit nesatisfă- 
câtoare. Negrul trebuia să joace 8...N:c3 
9.bic3 Ng4 (Sau 9...Dd7). . 

„Partida rusă” începe ci mutările 

Led е5 2.C£3 С(6 (În [осш apărării pio- 
nului е5, negrul contraatacă pionul.e4.) . 
3.C:e5 C:e4? (Greşeală. Negrul uită. de 
posibilitatea legării coloana „е”. 
Corect este 3.:d6 4.Cf3 şi abia acum 
4...C:e4, iar dacă 5.De2, atunci 5...De7.) 
4.De2 dS (La retragerea calului, albul ` 
câştigă dama cu 5.Соб+.) 5.43 De7 
6.d:e4 0:е5 7.e:d5 şi albul câştigă un 
pion, deoarece dama neagră este legată. 
. Та mutarea а patra, negrul putea să 
joace altfel: 4...De7 S.D:e4. Acum dama 
albă este legată şi negrul spera să recâş- 
tige паша pierdută prin 5...6 (Diagra- 
ma 192). i 
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Urmează: 6.44 fó 7.14 Cà7 (Nu merge |. 
7...Cc6 din cauza 8.Nb5. Acum însă, la 
7.NbS, negrul va răspunde cu 8...c6 şi-şi 
va recástiga figura fără pierderi materia- 
le.) 8.Cc3! (Dama albă este apărată si 
albul ameninţă să retragă calul е4.) 
8...d:e5 9.d:eS f:e5 10.Cd5 рав 11.f:e5 
Dc6 (După 11..C:e5 12.Nf4, calul е5, 
fiind legat, se pierde; slab este şi 
11...D:e5 12.C:c7+ Rd8 13.D:e5 С:е5 


14.С:а8.) 12, NbS! şi albul câştigă. 

În diagrama 67, s-a arătat cum 
legarea unui pion izolat pe coloană duce 
la pierderea lui. La acelaşi rezultat duce 
şi legarea pe linie (Diagrama 193). 


Albul continuă cu 1.d4 f6 2.f4 si 
câştigă pionul. Nu ajută 2..Тһ5 deoarece 
urmează 3.h4, turnul negru nu este apă- 
rat, iar pionul е5 este legat, de exemplu: 
3.85 4.6е5 g:h4. Acum pionul alb е5 
este legat din cauză că turnul alb nu este 
apărat şi se pare că negrul recâştigă pio- 
nul. Dar fiind o legătură incompletă, tre- 
buie să se ţină seama de diferite surprize. 
Albul continuă cu S.e6! T:b5 6.е7 T:b2+ 
7.803 şi câştigă. 

Legăturile pe diagonală nu sunt mai 


puţin periculoase decât cele pe orizon-., 


tală sau coloană. 


În diagrama 194, este hotăritoare mu- 
tarea 1.№5+ Ne7 (Sau 1..Re8 2.Nh5+ 
NE? 3.065 mat). Nebunul negru a fost 
legat şi albul câştigă о figură prin 
2.D48+! Rf7 3.D:e7 +. 
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Р 
În diagrama 195, albul аге un mare 
avantaj. Dar va urma 1..Nfó! (Nu 
1..Nf2? 2.Rd3 etc.) 2.Tel Ng7. Negrul 
mută nebunul pe diagonală şi albul nu 
poate să se elibereze de legătură fără · 
pierderea turnului. Finalul turn contra 
nebun este remiză. ч E 
Legăturile de care adversarul nu poate 
să scape sau scapă cu greutate duc de 
obicei la câştig material. А 


În diagrama 196, albul decide sfârşitul 
jocului prin 1.Tc8!. Sunt legati simultan 
atât calul b8 cât şi nebunul f8. În 

. momentu! de faţă albul nu poate să 


întărească atacul asupra nebunului legat, 
însă ameninţă 2.Nf4 cu câştigarea calu- 
lui. Negrul trebuie să continue cu 1...g5 
2.N:g5! f:g5 3.C:g5 şi negrul nu poate să 
se apere împotriva mutării 4.Ce6, după 
care se pierde nebunul f8 fără să se des- 
facă legătura calului b8. 


Cum poti să te eliberezi de legătură? 
Uneori acest lucru se poate realiza prin 
schimbarea poziţiei subiectului legării. 
De exemplu: alb — Tcl; negru ~ Te8, 
Мез (Turnul alb leagă nebunul care aco- 
peră turnul negru). Dacă turnul c8 ли 
are cu ce să fie apărat, negrul joacă Tc5 
şi apoi Nd4 (Sau Nb4). Eliberarea din 

- legătură se poate face şi prin mutarea 
Тс7 şi apoi Ne5 (Sau М№а5). Dar dacă 
ebunul negru va fi deplasat pe c7, le- 
gătura este operantă şi trebuie căutate 
căile de apărare a turnului c8. 

Pentru exemplificarea eliberării din le- 
gătură atunci când este vorba de una în 
diagonală, să luăm următoarea schemă: 
alb — №4; negru — Nal, Cc3. Negrul 
joacă 1..Nb2, 2...Cd1 (Sau 2...Ca4) si 
scapă, Să deplasăm calul pe câmpul b: 
Fără ajutorul altor figuri, negrul- nu 
poate să se elibereze de legătură. 


Legarea nu-şi atinge scopul dacă su- 
biectul legării, atacând regele sau o figu- 
ră a adversarului, îşi mută locul. În dia- 
grama 197, calul negru а fost legat. Albul 
nu trebuie să întârzie, deoarece negrul 

, Va lichida legătura prin mutarea Dc6. La 


e 


dispoziţia albului există două mijloace де. . 
a mări presiunea asupra calului legat е4: 
1.Tge2 şi 1.Tg4. Prima mutare este inu- 
tilà deoarece ar urma 1...Dg6+ (Sau 
1..Dg8+).: Este mai bună mutarea 
1.Tg4, însă negrul joacă 1...Tg8! şi leagă 
la rândul său turnul alb. Urmează 2.Т:е4 
T:p4+ (Nu 2..D:e4? 3.T:98+) 3.T:g4 
De3+: printr-ân atac dublu negrul cág- 
tigă o figură şi partida. 


198 


Poate albul să echilibreze jocul, In po- 
ziţia din diagrama 198, folosindu-se de 
legarea calului e4? 1.Tge2? poate duce la 


. о catastrofă după J...Tg8-- 2.Rf1 (2.Rh1 


Cf2 s) 2..NbS şi albul afost legat. 
Nu-şi atinge scopul nici continuarea 
1.Tg4 deoarece, după 1...С6! 2.Tg7 
Nb4, negrul, având două figuri uşoare 
pentru turn, trebuie să obţină victoria. 

În ultimul exemplu, obiectul legării а 


atacat о figură adversă. Asemcica con- - 


traatacuri ,intermediare" trebuie luate 

întotdeauna în consideraţie. 
Începătorii cad adesea în următoarea 

cursă (Diagrama 199). 

„Albul a jucat imprudent 1.Tei?, 
legând calul eS. Negrul a răspuns cu 
m. Cf3+! şi a câştigat: calitatea. Obser- 
‚© vati că, în cazul in care calu! alb ar fi fost 
„la 92, mutarea 1.Tei ar fi fost bună. La 
1...Cf3 +, albul răspunde cu 2.C:3 şi tur- 
nul е1 va fi apărat. 


Aceeaşi idee de atac prin descoperire 
va fi folosită de negru in diagrama 200: 
l.N:f2! 2.T:a8 (2.D:[2? Tal) 2..М:р3 
3. T:d8 T:d8 si negrul câştisă un pion. 


ZA b» 


AA 


In diagrama 201, este dat finalul par- 
tidei Maratche-Morphy (1857). Calul 
din {5 este legat şi ари! a sperat ca la 


plecarea lui să facă schimb de dame. Însă 
urmează un final neaşteptat: 1..Ср3!, 
Dama albă este atacată şi de aceea albul - 
a jucat 2.D:g6 şi, după 2...Cde2, a fost ` 
făcut mat. ER 

În „Deschiderea celor patru cai” este 
posibilă următoarea variantă: 1.e4 е5 
2.Cf3 Cc6 3.Cc3 Cf6 4:Nb5 Nb4 5.0-0 
0-0 6.13 N:c3 7.b:c3 45 8.N:c6 :с6 
9.С:е5 Dd6 (Diagrama 202) 10.Nf4 Тез 


11.е:45. Albul sconteazá pe eficacitatea . 
legării turnului: 11... T:eS 12.44, insă ur- ` 
mează 12... Tel! 13. T:e1 D:(4 si ncerul a 
obținut avantaj material (14,d:c6 Neh! si 
15...Dd6: -/4-). РЕ 

Metoda obişnuită de eliberare din le- 
güturà este plasarea unei i de valoa- 
re egală in spatele obiect 
exemplu, în- „Partida spaniolă”, 


după 


` mutările. 1.e4 е5 2.Cf4 Себ 3.Nh5 d6, se 


pregăteşte prin 4.44 atacarea calului le- 
gat din c6. Albul ameninţă şi cu luarea 
pionului e5 . Cel mai simplu procedeu de 
apărare constă în mutarea 4..Nd7. La 
mutarea 5.05, negrul va continua cu 
5...Cce7 sau 5...Cb8, iar la 5.N:c6 N:c6 
6.d:e5, negrul restabileşte echilibrul prin 
mutarea 6...N:e4. 

Totuşi unii maestri aleg apărarea 
4..Ngd, legând la rândul lor calul f3 
(Diagrama 203). a 

Mutarea 5,45 nu duce la câştigarea fi- 
urii din cauza contraatacului îndreptat 
asupra nebunului b5: 5...26 6.Na4 b5 
7.d:c6 b:a4. Este drept că, după 8.с4, 


^ 203 7« 3 


albul câştigă un pion, însă iniţiativa trece 
de partea negrului. Nu prezintă pericol 
pentru. negru nici mutarea 6.d:c6 a:b5 
7.c:b7 T8 şi negrul recâştigă pionul. 
Este tentant 5.d:e5 d:e5 6.0:08+ T:d8 
* 7.C:e52, însă va urma după aceea 7..Та1 
, mat. 2% . 


În „Apărarea franceză”, după 1.e4 еб 
2.14 dS 3.Cc3 Cf6 4.NgS (Diagrama 
204), albul, legând calul f6, ameninţă cu 
continuarea 
Negrul poate, ca şi în exemplul anterior 

` să-şi elibereze calul prin 4...Ne7. El poa- 
te să mai joace şi 4...d:e4 5.C:e4 Ne7. 
Ambele apărări se întâlnesc des în prac- 
tica turneelor. Este însă posibilă şi apă- 


rarea 4...Nb4. Negrul joacă fără să ia în. 


seamă ameninţarea e4-e5 şi leagă la rân- 
dul său calul c3. Mutarea 5.е5 nu duce la 
câştigarea figurii: 5...6 6.Nh4 g5 7.e:f6 


„e5 să atace calul legat.: 


g:h4. 1 

Să analizăm un exemplu din practica 
turneelor, în care legarea a avut un rol 
hotăritor. 


În diagrama 205, este.dată poziţia din 
partida Szabo-Petrosian, jucată în 1953 
la Zürich. Jocul a continuat astfel: 1.Ca4 
(Pionul c4 este legat si albul ameninţă, 
cu mutarea 2.Dc2, să-l atace а treia 
oară, apărând în același timp 'calul a4, 
după mutarea b:c4. Din.această cauză 
negrul scoate dama din legătură.) 
1..DbS! (Acum negrul ameninţă să 'se 
dezlege prin 2...c:b3 3,D:b5 a:b5 sí ne- 
grul câştigă un pion.) 2.Cc3 Da5 3.N:16 
C:f6 4.b:c4 d:c4 5.Cd2 Tc6! 6.C:c4? (Al- 
bul n-a prevăzut că'după luarea pionului 
va intra in fegátura atât de inteligent pre- 
gătită de Petrosian.) 6...Dc7! 7.Ca4 Tc8! 
(Asupra calului legat c4 sunt îndreptate 
atacurile a trei piese. Subiectul legării — 
turnul ci - este apărat numai о dată; ca- 
lui c4 nu poate fi mutat, deci este nevoie 
sa fie арага! pentru a treia oară. În acest ` 
Scop nu este bine: 8.Cab2, deoarece, 
după. 8...Na3!, albul pierde calitatea, în 


* cel mai bun caz. La mutarea 8.Cab6, ur- 


mează 8..T:b6! 9.C:b6 р:с1 10.C:c8 
D:c8 etc; - +) 8.Td4 Сей! (Negrul pre- 
gáteste în linişte al patrulea atac asupra 
calului legat. E! vrea să joace 9...Cd6.) 
9.e4! (Singura apărare. La 9...Cd6, albul 
va răspunde cu 10.Cab2, deoarece nu 
este posibilă mutarea Na3, iar la 10... Nf6 
— 11.65.) 9..Nf6! (O ingenioasă interver- 


tire de mutări. Negrul alungă mai întâi 
turnul si, în cazul retragerii lui, el joacă 
10...Cd6.) 10.e5! (Szabo găseşte singurul 
mijloc: de apărare, sacrificând un pion.) 
10...N:e5 11.Te4 Cf6! (Petrosian condu- 
ce excelent atacul. După 12.T:e5 Т:с4 
13.T:c4 D:c4 14.D:c4 Т:с4, albul a scá- 
pat de legătură, însă este expus acum 
unui atac dublu: ameninţarea de mat pe 


- Ted! 


câmpul c1 şi luarea calului a4. Din aceas- 
tă cauză, albul încearcă să complice jo- 
cul.) 12.Cab6 T:b6 13.T:e5 Ted! (Petro- 
sian nu iartă. Calui c4 este din nou legat 
$i nu are cu ce să fie apărat.) 14.Te7 
(Având în vedere continuarea 
15.T:c? Т:с1+ 16.Ticl Tcl 17.Df1 
T:f1+ şi negrul rămâne în avantaj cu un 
Cal.) 15.Те1 Dc6 şi albul a cedat repede. 


EXERCIŢII 


147. Compuneţi trei 

* exemple de legări pe co- 
loaná. Figura care leagă - 
damă sau turn; obiectul 
legárii - cal sau nebun; 
subiectul legárii : regele, 


148. Compunej trei 
exemple de legări pe ori- 
zontală. Obiectul legării 
= pion; subiectul - turn. 


149. Compunej trei 
exemple cu legári pe dia- 
gonalá. Obiectul legării 
pion, subiectul legării - 

„ гере sau turn. 


150. Albul mută ў 
câştigă (Diagr. 206) 


- 209  S.Loyd 
у 


153. Albul dă mat în 2 
mutări (Diagr. 209) 


151. în diagrama 207, 
după 1...Ng4?, cum tre- 
buie să se răspundă? 


152. Negrul mută şi | 
câştigă. (Diagr. 208) 


Notă. - Încercaţi rezolvarea problemelor, folosind numai 
diagramele şi notând mutările, 

Căutaţi î în revistele de şah probleme asemănătoare pe 
care să le rezolvaţi. ` 


Combinarea atacului dublu cu legarea în linie 


În practica jucului de şah se întâlneşte 
adesea combinarea atacului dublu cu le- 
garea în linie, procedee tehnice- studiate 
de cititori. Să analizăm câteva exemple: 

„Deschiderea centrală” începe cu 

“următoarele mutări: 1.e4 е5 2,44 е:14 
3.D:d4 (Sacrificând un pion, albul poate 
porni atacul 3.c3 d:c3 4.C:c3. Este po- 
sibilă şi sacrificarea a doi pioni prin 3.c3 
d:c3 4.Nc4 с:62 5.N:b2. În „Gambitul 
nordic”, la care s-a ajuns, regeie negru 
va trebui să reziste unui atac puternic. 
3...Cc6 4.De3 (Retragerca ре câmpul e: 
previne mutarea 05.) 4..Cf6 5.е5 Cg4 
(Atac dubiu asupra damei şi pionului c5) 
6.De4 (Calul negru este atacat. Luarea 
pionului е$ de câtre unul dintre cai duce 

„la pierderea figurii după 7.14, deoarece 
calul este legat. Ce-i de făcut?) 6...45! 
(Dama albă a fost mutată până acum de 
trei ori, negrul are dezvoltați doi cai. Din 
această cauză negrul hotărăşte just să 
sacrifice un pion pentru а obține atac.) 
786+ Ne6 8.d:c7 (Diagrama 210. 


Dacă acum urmează 8..D:c7, atunci 


` 9.Nf4 Da5+ 10.Cc3 0-0-0 11.Nd3. Ne- 


grul are: la dispoziţie o continuare mai 
frumoasă şi mai puternică, bazată pe a- 
tacul dublu.) 8..Dadl+! 9.R:dl C:f24- 
10.Re1 C:e4. Pionul c7 se pierde şi jocui 
se echilibrează. 

În diagrama 211 este dată poziţia din 
partida: Zukertort-Anderssen, jucată in 
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anul 1865. Zukertort, саге avea un Cx- 
ceptional simt combinativ, a sacrificat în 


7 acest moment o figură. 


1.D:e4! N:b2 2.N:e6+ КЗ (La prima 
vedere sacrificiul albului pare a fi greşit, 
deoarece nebunul еб este legat şi la 
mutarea 3.T:d7 negrul joacă 3..D:d7 
4.N:d7 T:e4. Dar albul are în rezervă 
încă un atac dublu.) 3.T:d7 0:47 4.Cg5! 
(Ameninţă 5.C:h7+ şi totodată apără 
dama. Răspunsul negrului este forţat.) 
4.26 5.N:d7 Т:е4 6.C:e4 şi albul a 
câştigat. 

n partida Pillsbury-Caro, disputată în 
cadrul turneului international de la 
Viena din 1898, a survenit următoarea 
poziţie (Diagrama 212). ; 


Negrul a făcut o mutare naturală: 
1..The8? (Este necesar ca turnul să ră- 
mână pe linia a patra, pentru ca să evite 
lovitura tipică în caz de legătură: 2.N:c5 
N:c5 3.b4 la care negrul va răspunde 
acum cu 3...T:b4. Mai bine, dar totuşi. 
insuficient ar fi fost 1...De7 2.N:c5! №с5 
3.86 De5 4.T:c5+ D:c5 5.р:е4 D:dé 
6.Tdl; +/-. Cel mai bine ar fi fost 
l.Ta4! A 2.T:a2, 2..Rb8, 2..b6, 
2..c4!?, Mutarea făcută in această par- 
tidă a dat posibilitatea lui Pillsbury să in- 
cheie rapid lupta, combinând legătura cu 
un atac dublu.) 2.N:c5! Rd? (La 2...N:c5 
albul a pregătit 3.d6! Dc6.4.T:c5 р:с5 
5.97+. Tocmai din cauza acestei „furcu- 
lite" este greşită mutarea 1...Thc8. Sahul 
intermediar 4...Те1+ nu-l salva ре ne- 
gru: S.T:el Т:є1+ 6.Ra2 D:cS 7.К:е1. 
Plecarea regelui pe câmpul d7 este for- 
tată. La 2...Rb8 urmează 3.Na7+, iar la 
2... Rd8 urmează 3.Nd4 si apoi 
3.Ne3 Das 4.a3 15? (Cât timp pionul se 
afla la 57 el controla câmpul c6, iar acum 
acest сатр este ocupat imediat de turnu! 
alb. Trebtiie evitate mutările de pioni 
care creează slăbiciuni în propria 
ţie.) 5.Тс6 Nf4 (Ne; ul. ameninţă 

„crifice calitatea: 6... T:e3! 7.f:e3 T:e3 şi al- 
bul pierde dama Sau va fi făcut mat, de 
exemplu: 8.Dd2 T:a3! 9.D:f4 Tal =) 
6.Rb1! (Albul mută regele de pe diago- 
nala periculoasă. Pierderea pionului nu 
are importanţă, deoarece regele negru 
este acum expus atacului damei şi tur- 

„nului.) 6...N:e3 7.f:e3 T:e3 8.Dd4! Tel 
9.Ra2! T:hl 10.Da7+ Rd8 11.Db8+ 
Ка? (11..Ке7 12.Db7+ RI8 13.7:16+ 
Rg8 14.Df7+ Rh8 15.р:е8+ Rg7 
16.Df8 s.) 12.046 s. 

La turneul de la Hastings, 1955, in 
partida Olafsson-Persitz s-a jucat: 1.е4 
е5 2.Cf3 Cf6 (Apărarea rusă) 3.C:e5 46 
4.Cf3 C:e4 (Negrul à ales o succesiune 
corectă de mutări. Acum mutarea 5.De2 
n-ar duce la nimic din cauza 5..De7.) 
5.44 45 6.Nd3 Ne? 7.0-0 Cc6 8.Tei №4 
(Legând calul, negrul a apărat indirect 
pionul. După 9.N:e4 d:e4 10.T:e4 N:f3 
1LD:f3 C:d4 negrul restabileşte echili- 
brul.) 9.c4 Cf6 10.c:d5 C:d5 11.Cc3! 0-0 


i 4.N:f6+.) . 


(Se pierde imediat cu 11..С:04, deoare- 
ce urmează 12.Da4-+ Cc6 13.D:g4. Dacă 
11...N:f3, atunci 12.D:f3 şi negrul nu are 


timp să ia pionul 04 deoarece calul d5 
iagrama 213. 
еб). 


este atacat.) 12.13 Nh5? 
Trebuia continuat cu 12... 
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13,N:h7+ R:h7 14.Cg5+ (Combinația 
albului este corectă numai din cauză că, 
după 14...N:g5 15.D:h5+ Nh6, se pierde 
calul 45.) 14..Rg6 (Negrul şi-a-apărat 
nebunul, însă poziţia puţin favorabilă a 
regelui negru duce la noi nepláceri.) 
15.Dd3« fS (Dacă negrul nu făcea 
aceastá mutare atunci era mat la h7 cu 
dama sau cu calul. Acum urmeazá o se- 
ric de atacuri duble.) 16.Ce6 Dd6 (Este 
neeesar să se prevină șahul la g3.) 
17.C:45 Rh7 (Dacă 17..D:d5, atunci 
18.Cf4+. Albul putea să ia pur şi simplu 
turnul f8, rămânând cu o calitate în plus, 


dar mutarea făcută în partidă este şi mai . ' 


bună.) 18.C:e7 C:e7 19.Nf4 Dd7 20.Сс5 ` 
Des (Acum este legat calul din е7.) 
21:Ng5 Tf7 22.Dg3 (Se ameninţă 
23.Dh4, cu atac dublu asupra calului е7 
şi nebunului ћ5.). 22..b6 23.Cd3 g6 
24.Dh4 Db$ (Negrul vrea să-şi salveze 
figura printr-o manevră cunoscută ciii- 
torului, aceea de a contraataca o figură a 
adversarului. Dar, din nefericire pentru 
jy calu! pleacă, atacând o figură nea: 

grà.) 25.Се5 Tg7 26.N:e7 şi negat ace- 
dat foarte curând. 


EXERCIŢII 


154, În poziţia din dia- 
-grama. 214, la mutare 
este negrul. Găsiţi prin 
ce mijloace câştigă cel 
puțin o figură. 


diagrama 217 s-a ajuns 
în partida Averbach- 
Vaitonis, Stockholm 


1952. Prin ce mijloace ` 


câştigă albul un pion ? 


155. Poziţia din dia- 
grama 215 a survenit în 
partida Hasenfuss-Flohr, 
Kemeri 1937. Cum mută 
negrul ca să obţină avan- 
taj material ? 


158. Poziţia din dia- 
grama 218 este luată din 
partida Showalter-Pills- 
bury (1898) Ultima 
mutare a albului a fost 
Rgl-hl. Cum capătă ne- 
grul avantaj material? 


160. În partida Mar- 
gand-Phillips, 1958, а 
survenit poziţia din dia- 
grama' 220. Albul a jucat 


* 1.Cd5. Cum poate negrul 


să obţină avantaj? Dar 
după 1.Cb5? 


156. Găsiţi cea mai 
bună continuare pentru 
alb în poziţia din diagra- 
ma 216. 


159. În partida Bern- 
stein-Alehin, Paris 1933, 
după mutările 1.e4 е5 
2.C£3 Ссб 3.NbS. аб 
4.Na4 46 5.14 b5 6.Nb3 
C:d4 7.C:d4 e:d4 8.Nd$ 
(8.D:d4 c5 9.045 Ne6 
10.0с6+ №7 11.095 c4 
duce Іа pierderea unei fi- 
uri) 8..Tb8 9.Nc6+ 

47 10.N:d7+ — D:d7 
11.D:d4 Cf6 12.Cc3 Ne? 
13.0-0 0-0 s-a'ajuns ia 
poziţia din diagrama 219. 
Albu! a jucat 14.Ng5 si 
negrul a obținut un joc 
mai bun, Găsiţi conti- 
nuarea Coreclă pentru 
negru având în vedere le- 
găturile ce se vor forma 
i diferitele metode de a 
e evita. 


Aaron Nimzovici şi şcoala hipermodernă 


Să punctăm principalele momente ale perioadei 1866—1920, cea a marilor căutări din şah. 

„Scoala nouă” , prin Steinitz şi apoi Tarrasch, a clasificat deschiderile, a enunțat principiile 
desfăşurării logice a jocului poziţional şi a stabilit regulile clasice de evaluare а poziţiilor în 
toate fazele partidei. Este demonstrat principiu! fundamental că orice poziţie contine anumite 
indicii şi caracteristici ce determină planul de joc, ptincipiu concretizat în câteva elemente 
strategice ca: teoria falangelor de pioni, echilibrul poziţiilor, acumularea micilor avantaje, mo- 
mentul aplicării combinațiilor, punctele slabe si cele tari etc. 

Cigorin combate caracterul general şi dogmatismul excesiv al principiilor şcolii noi, arată că 
trebuie avute în vedere situațiile particulare din partidă, excepţiile aducând corectivul necesar 
principiilor enunțate de Steinitz si Tarrasch. 

Această dispută teoretică, continuată în confruntările pe tabla de şah dintre corifei, s-a 
soldat cu concluzia că principiile strategice generale pot fi baza unui plan de joc pozitional, dar 
tot atât de bine pot duce la un joc combinativ în care principalul îl constituie calcularea corectă 
a variantelor concrete. Astfel, se admite teoria dinamismului partidei, 

Berlinezul Emanuel Lasker descoperă arma psihologică: şahiştii sunt fiinţe cu calităţi şi 
slăbiciuni ce pot fi studiate şi folosite prin pregătirea specifică, din timp, adecvată adversarilor 
în cauză. к : T 

În acest stadiu se afla teoria şahului la începutul secolului a! XX-lea, iar în primul deceniu al 
acestuia nu a apărut nimic deosebit. Dar la Viena, spre finele deceniului al doilea, se рге ătea 
trecerea la o nouă perioadă din evoluţia șahului, de „grupul celor patru”: Nimzovici, Réti, 
Tartahover şi Breyer. 

Aaron Nimzovici s-a născut la Riga (Letonia) pe data dé 7 
noiembrie 1886. A învăţat şahul de la tatăl său, un puternic 
: jucător amator. În anii studenţiei, petrecuţi la Heidelberg şi 

Berlin, devine cunoscut ín cercurile şahiste şi apoi în turnec. . 
După primele încercări шаі puţin reuşite (Coburg 1904; Bar- 

men şi Viena 1905), герип! victoria in tuineul de la Mün- 
chen din 1906 (+7 =3 —0), ceea ce îl propulsează pe Nim- 
zovici în viaja şahistă internajională. Între 1904-1934, 
Nimzovici a participat la 51 de competiții, din care 43 turnee 
(15 câştigate) şi 8 meciuri (3 câştigate). Cel mai mare succes 
1-а repurtat la Karlsbad 1929 (+10 =10 —1), când s-a situat 
pe locul 1 lăsând în urmă toată elita şahului mondial, inclusiv 
pe Capablanca (nu a participat Alehin). р 

Moare în floareă vârstei la Copenhaga pe data de 16 mar- 
tic 1935. 

Nimzovici ca jucător a fost profund original în interpre- 
darea principiilor logice ale jocului; uneori ideile conducă- 
toare din partidele sale erau atât de ascunse încâ 


sesizate de contemporanii săi. Dar lui Nimzovici i-a lipsit 
Алп Nimzovici . tă-ria deosebită a marilor luptători, era'sensibil la înfrângeri 
(n. 1886, d. 1935) $i se redresa greu după nereuşitele sportive, ceea ce nu i-a 


permis să aspire 1а titlul de campion mondial. El a reintrodus 
în practica competiţiilor deschiderile ,indiene" care s-au încercat la Londra în 1851 şi apoi 
spo-radic la,alte concursuri spre a fi ulterior abandonate. 

Datorită abordării originale a teoriei sahului, Nimzovici intră în controversă cu Tarrasch şi 
sustinátorii „Şcolii noi". In 1913 i se publică la Viena aiticolul ,revolufionar" care poartă titlul 
incitant „Partida de şah a dr. Tarrasch corespunde într-adevăr unei concepţii moderne despre 
şah?”. În acest articol, ca şi în tele premergătoare, Nimzovici repunea în discuţie teoriile 
unanim acceptate privind lupta pentru centru. $ 

[п lucrările sale de căpetenie, apărute aproape simultan la Berlin şi în Rusia, „Blocada în 
şah” (1925), „Sistemul meu” (1925) şi „Sistemul! meu în practică” (1929), trei comori mereu 
actuaie ale literaturii şahiste, Nimzovici îşi expune ideile sale deosebit de profunde şi valoroase 
din teoria şahului, inclusiv deschiderile care îi poartă numeie S-argera :znpului arată cá el 
avea o înţelegere complexă, superioară, a strategiei şatmim. Na ase xim piitoare reeditarea , 


în „principalele limbi universale, în ultimii ani, a lucrărilor lui Nimzovici care astfel pot fi 
studiate de maeştrii actuali. М. Tal mărturiseşte in prefața ultimei ediţii ruseşti că una din 
marile lacune ale carierei sale, ре care o resimte şi acum, a fost necunoaşterea, când era 
candidat de maestru, a operei lui Nimzovici. 
Împreună cu R. Réti, S. Tartakover si G. Breyer, Nimzovici constituie in 1916 „grupul celor 
pairu” care formulează, printre altele, teoria că centrul tablei x EA 
nu trebuie, obligatoriu, să fie ocupat în deschidere de piesele 
proprii, ci este suficient să fie controlat de la distanţă de fi- 
guri sau pioni, spre exemplu prin fianchetarea nebunilor. 
Richard Réti s-a născut la Pezinok (Cehoslovacia) în 1889 
şi a murit de scariatină la Praga în 1929. A fost profesor de 
maternatică-fizică, jucător profesionist de şah şi unul din 
marii teoreticieni ai şahului. În cei numai 40 de ani de viaţă, 
s-a situat în elita jucătorilor prin victoriile sale în 8 turnee 
internaţionale între anii 1911 şi 1928, câştigarea în anul 1925 
a titlului de campion al Cehoslovaciei şi învingerea în meciuri 
a unor maestri de valoare (7 meciuri câştigate din 16 jucate), 
din caie unul la Euwe în 1920. A rămas nemuritor prin „Si 
тети Réti” din deschidere, prin opera sa de căpetenie „Noile 
idei în şah” (Viena 1922) şi prin studiile sale de finaluri. A 
purtat o dispută înverşunată cu Tarrasch asupra luptei în cen- 
tru, fiind unul din stâlpii „Şcolii hipermoderne”. Cartea sa 
„Maeştrii tablei de sah" apare postum în 1930. 
' Savieily-Xavier Tartakover s-a náscut la Rostov (Rus) 
în 1887 şi a murit la Paris în 1956. Doctor în drept şi mare Savielly Tartakover 
maestru în şah (1950). Se afirmă ca jucător de frunte prin (n. 1887, d. 1956) 
victoria în turneul de la Viena din 1920 .-Їа cariera sa, între i ` A 
1907-1950 participă la 104 turnee si 7 Olimpiade şi dispută 19 meciuri (8 meciuri câştigate). în 
fine devine campionul Franţei în 1953. A ajuns vestit prin ironiile şi paradoxurile care au intrat | 
în folclorul şahului sub numele „tartakoverisme”. lată două: „Amenințarea în şah este mai tare 


Göteborg 1920.'De la stânga la dreapta: aseza — Efim Bogoliubov, Akiba Rubinstein, 


Siegberi Tarrasch, Jacques Mieses, А.О. n, Georg Marco, Geza Maroczy, 
ARTOA Nimzovici; în picidare — B. Kostici, F. Móller, Richard Réti, Savielly Tartakover, 
` A Seleznev, Gyula Breyer, Rudolf Spielmann. 


ca execuţia” şi „Câştigă partida cel care greşeşte penultimul”. A fost unul din colaboratorii iui 
Nimzovici şi a publicat o vastă literatură de sah din care se distinge lucrarea „Partida hiper- 
modernă de şah”. Moare la Paris pe 5 februarie 1956. 

Gyula Breyer a trăit numai 
constructor spre a deveni jucător profesionist, a reputat victorii în turneele internaţionale din 
“Timişoara 1912, Budapesta 1917; Berlin 1920, la ultimul turneu situându-se, cu 6,5 p. din 9 
partide, înaintea marilor maeştri Bogoliubov, Tartakover, Râti, Maroczy, Mieses, Tarrasch, 

ámisch, Leonhard şi Spielmann. „Sistemu! Breyer” din „Partida spaniolă” este şi acum actual 
în teoria deschiderilor. « ` 

Grupul celor patru a acționat în mod solidar şi contribuţia lor, practică şi teoretică, a fost 

decisivă pentru arhitectura șahului modern. În fond, totul se rezumă 1а vestita definiție a lui 
Nimzovici: „Teoria este...practica maeștrilor”. Sahu! modern pleacă de la recunoaşterea că 
şahul este o luptă între două inteligenfe la care iau parte factori ştiinţifici, artistici şi psihologici 
(sportivi), pe : 


Е Şahul artistic А 
Problemele de şah au apărut odată cu jocul de şah, fiind о formă deosebită de practicare a 
şahului în care jucătorul trebuie să rezolve o poziţie alcătuită artificial, respectând totodată 
condiţiile din enunţul problemei. În perioada sec. VII-XIII d.H., când persanii si apoi arabii 
jucau satrandj (părintele şahului actual), acestea se mumeau mansube şi erau, la început; 
exerciţii de învăţare a șahului. 
“Abia mai târziu s-a afirmat latura estetică a acestor probleme şi s-a ajuns în fine la şahul 
artistic modem care se prezintă sub forma a patru grupe tematice: 
— Probleme de mat în 2, 3, 4 sau mai multe mutări (în care albul are mereu prima mutare); 
= Studii, cu rezolvarea într-un număr nelimitat de mutări; ` 
- Probleme feerice, în саге se joacă după alte reguli decât cele ale sahului obişnuit; · 
~ Probleme cu analiză retrogradă, în care se reconstituie parţial sau integra! o partidă, 
plecând înapoi de la poziţia dată, în conditiile din enunţ. : 
Fiecare dintre aceste grupe cuprinde un mare număr de teme şi idei. Există o vastă literatură 
care are ca subiect şahul artistic, iar jucătorul de şah nu poate atinge nivelul de performanţă 
dacă nu include în pregătirea sa problemistica şahistă. Acum, în lume se organizează frecvânt 
concursuri de compoziţie şi de rezolvare în acest domeniu. * : 
ы (Radu Brealinà) 


Richard Réti (л.1889, 4.1929) 


de ani (1894-1921). Deşi nu a abandonat cariera de inginer - - 


CAPITOLUL XII 


DESCHIDERILE 


-iEste necesar 'să avem permanent în vedere faptul că înţelegerea profundă a des- 
Chiderii.nu este posibilă dacă, în evaluarea multiplelor variante de deschidere, nu se ține 


cont de;o cunoaştere cât mai bună a finalului”, , 


* În capitolul VII au fost analizate prin- 
cipiile fundamentale- de dezvoltare a 
pieselor în deschidere şi, prin exemplui 
„Partidei italiene”, ав fost arătate dife- 
rite metode de luptă pentru centru. În 
capitolul! de față, vom mai analiza câteva 
deschideri, nu cu scopul de a învăţa pe 
dinafară variantele, ci pentru a-l famili- 
ariză pe cititor cu unele probleme care 
apar în deschideri: '™- `: 
“NC.-În prezentul capitol nu se inten- 
ţionează analizarea în detaliu a deschi- 
derilor expuse, ceea ce nu s-ar fi inca- 
drat în scopurile acestui manual. Pentru 
aprofundarea deschiderilor de mai jos, e- 
xistă monografii sau enciclopedii specia- 
le care se consultă mai ales de sahistii de 
performanţă. Aceste lucrări sunt mereu 
completate cu ultimele noutăţi care apar 
din practica maeștrilor. — " 
„Deschiderea celor patru cai” începe 
cu următoarele mutări: 
1.04 e5 2.C(3 Ce6 3.Cc3 Cf6 (Teoria 
ici următorul plan de dez- 
: 4,Nb5 №4 5.0-0 0-0 
6.d3 d6 7:Ng5.) 4.Nc4 (Nici aceastá mu- 


. tare riu este considerată rea, deoarece se ` 


dezvoltă nebunul şi se măreşte presiunea 
asupra punctelor d5 si £7. Negrul putea 
să urmeze exemplul albului şi să joace 
4...Nc5. Dar el încearcă să pună stăpâ- 
nite pe centru prin sacrificiul temporar al 
unei figuri.) 4..C:e4 [Diagrama 221. 
^ Negrul mută pentru a doua oară calul, 


(J. R. Capablanca) 


221 


însă această pierdere de timp şi sacrifi- 
ciul calului sunt compensate de iniţiativa 
preluată după mutarea 07-05. Intr-ade- 
văr, după 5.C:e4 45 6.Nb5 d:e4 7.С:е5 
Dg5! (Ахас dublu; era posibil şi 7...Dd5.). 
8.C:c6 D:bS 9.Cd4 De5, negrul are un 
joc foarte bun. Albul are însă o altă con- 
linuare tentantă.] 5.N:f74- R:f7 6.C:e4 


`45 (Albui a reușit să-i lipsească pe negru 


de rocadă; în schimb negrul şi-a format - 


` ип centru puternic. Ce are о mai mare 


importanţă: pierderea rocadei sau stăpâ- 
nirea centrului? În partida de faţă şi în 
multe alte cazuri, acela ce stăpâneşte 
centrul este avantajat.) 7.Cfg5 Кей 
Cel mai simplu. Este posibi! şi 7..Rg8 
„DB De? 9.Cc3 е4! 10.Cc:e4 16! 
11.003 frg$ 12.D:05+ Ne6 13.D:gS 
-Cdâ 14.Rdl Nb3! 15.a:b3 D:e4 (Sau 


14.D:e7 N:e7 15.Rd1 Ng4+ 16.3 СИЗ) 
şi negrul câştigă. Este posibilă, chiar, în- 
cursiunea riscantă — Ја prima vedere — 
7.626 8.083 De?! pierdere duc 
mutările 8..d:e4 9.017+ Rh6 10.С:е4 
Ne7 1143+ g5 12.h4; sau 9..R:g5 
10.04+ Rh4 1Lh3! g6 12.Db3! C:d4 
13834 Rh5 14.g4+ N:g4 15.h:g4+ 
R:g4 16.Dh3 з.) 9.h4 h5 10.Cg3 е4 
11.053 De5 si negrul are un joc bun.) 
8.Dh5+ 26 9.Df3 NfS!. : 

Nu merge 9...De7, deoarece urmează 
10.Cf64- Rd8 11.р:05 +. Albul nu poate 
să-şi salveze figura şi pierde. Astfel, jocul 
de atac care a început cu mutarea 
7.Cfg5 + este greşit. Mai bine era.7.Cg3 
sau 7.Cc3, însă atunci ar fi urmat 7...е4 
8.Cgl фарш rămâne în urmă cu dezvol- 
tarea. i, stăpânirea câmpurilor cen- 
trale a compensat pierderea rocadei şi a 
permis respingerea unui atac periculos. 

Să ne întoarcem la poziţia din diagra- 
та 221. Deoarece continuarea 5.N:f7-- 
a dus la un joc dezavantajos pentru alb, 
rămâne continuarea: 5.C:e4 dS 6&.Nd3 
(Varianta 6.NbS а fost analizată mai 
$us) 625 (O mutare amenințătoare, 
dar deloc bună. Negrul nu se teme de 
plecarea calului, deoarece a pregătit o 
nouă „furculiţă”.) 7.Cc3 е4 &NbS е3 
(Negrul putea să continue cu 8..d4 
9.Ce5 DI6, însă, după 10.C:06 b:06 
12.Na4 d:c3 12.d:c3, partida este mai 
bună pentru alb.) 9.D:f3 Ne6 (Diagrama 
222 


Sá analizăm poziţia care a survenit. 


2 
772177 


Înainte de toate trebuie să menţionăm 
că negrul a rămas în urmă cu dezvolta- 
rea. Albul are dezvoltate dama, nebunul 
şi calui, iar negrul numai calul şi nebu- 
nut. Albul poate face rocada imediat şi să 
aducă în joc turnul; pentru a face roca- 
da, negrul mai trebuie să facă o mutare 
cu dama sau cu nebunul. În centru, 
negrul tine sub control câmpul e4, însă 
câmpurile e5 si еб sunt slabe. Şi toate 
acestea sunt consecinţa mutării f7-f5 
care la prima vedere pare atât de ame- 
nintátoare. : 

acá, în diagrama 222, pionul f5 va fi 


. aşezat la f7, poziţia negrului poate fi con- 


siderată ca acceptabilă. Toată nenoroci- 
rea lui constă în faptul că pionii nu merg 
şi înapoi. 

Observati câmpurile е4 şi е5. Câmpul 
є4 este sub controlul negrului, însă dacă 
el îl va ocupa cu o figură, albul, prin mu- 
tările d2-d3 sau f2-f3, va putea alunga 
figura. Cu totul diferită este situaţia 
câmpului е5. Figura albă care va ocupa 
acesi фот nu va putea fi alungată cu un 
pion. În limbaj sahist aceste câmpuri sla- 
be se numesc ,slábiciuni". : 

Slábiciunea de pe câmpul е$ s-a for- 
mat ca rezultat al mutării £7— £5. 

10.84 Dd7 11.Nf4 0-0-0 12.0-0-0 №7. 
13.Thel. Albul are un joc mai bun. 

Analiza variantei din „Deschiderea ce- 
lor patru cai” a arátat că luarea pionului 
central se recu й, în cazul când ne- 
grul are posibilitatea în viitor să ocupe 
centrul prin mutarea 07-05. В 

Să analizăm următoarea deschidere: 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Cc3 №5. Este clar că ` 
şi aici albul poate să facă o manevră ana- 
loagă: 4,C:e5 С:е5 5.44. Dacă se conti- , 
пий cu 4..N:f2-- S.R:12 C:e5 6.14, atunci 
avantajul va fi de partea albuiui. Ocupa- 
rea centrului este mai importantă decât 
pierderea rocadei. ` 


În „Deschiderea nebunului”, după 
Led е5 2.Nc4 Cf6!, continuarea 3.03 a 
fost analizată în pag. 67. Dar albul poate 
juca mai activ: 3.44 (Diagrama 223). 

Ce pion să ia negrul: d4 sau e4? Nu 


cumva este mai bine să se dezvolte, con- 
tinuând cu 3...Cc6 si'apáránd pionul е5? 
Este posibilă oricare din aceste trei mu- 
tări: 

а) 3...С:е4 4.d:e5 c6! (E 5.Dd5) 5.013 
45 6.e:d6 C:d6 cu joc egal. Mai slab este |, 
S.N:f7+ R:f7 SD f6 7.e:f6 D:f6 şi, 
datorită perechii de nebuni, negrul stă 
ceva mai bine. 

b) 3..e:d4 4.eS 45! S.e:f6 d:c4 6.f:97 
9 şi negrul, păstrând pionul în plus, 
trebuie să castige; 5.Nb5+ Nd7! 6e:f6 
N:b5 7,D:d4 D:f6 8.D:d5? №6 şi apoi cu 

casti 


gă. 
.8:е5 C:e5 5,Nb3! (Е 5...d5; 
А 6.[4) 5..й6 6.14 Cc6 7.Cc3 Ne7 8.Cf3 
0-0 9.0-0. Negrul are o poziţie solidă cu 
toate că este puţin strâmtorat. 
Importanţa ocupării centrului este 
atât de evidentă încât în unele deschideri 
albul oferă un sacrificiu de pion pentru а 


ocupa centrul. După cum am mai spus, 


. asemenea deschideri se numesc gambi- 


turi. După 1.e4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 №5 
albul poate muta 4.b4 (Diagrama 224). 
In teoria deschiderilor această deschide- 
re se numeşte „Gambitul Evans”. 
Rațiunea sacrificării pionului b4 cons- 


- tă în aceea că la mutarea 4..N:b4 albul 


prin mutarea 5.c3, câştigă un tempo im- 
portant și după retragerea nebunului 
realizează ocuparea centrului prin d4. 
Acceptarea gambitului dă albului un 
atac puternic, mai ales dacă negrul caută 
să păstreze pionul. Marele maestru rus 
Mihail Ivanovici Cigorin a câştigat cu al- -. 
bui multe victorii, atunci când adversarii 
lui acceptau „Gambitul Evans”. 
Iată partida Cigorin — Gunsberg; Ha- 
vana, 1890: * 
1.e4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 №5 44 
М:Ь4 5.с3 №5 6,44 e:d4 7.0—0 46. (După 
7..&:с3 8.Db3 Df6 9.e5 Dg6 10.C:c3, 
atacul albului este foarte periculos. 
? 8.c:dd МЄ 9.Cc3 Ca5 10.Ng5 Се? (Ра 
10...f6, atunci 11.Nf4 C:c4 12.Da4 * Dd7 
13.D:c4. Mutarea 10...f6 a slăbit flancul 
regelui negru.) 11.N:£7+! КИ? 12,Са5 
Сасб 13.N:e7 С:е7 14.Cg5+ Rg6 (La 
mutarea 14..Rg8 este decisivă mutarea 
15.Db3, iar la 14.Re8 va urma: 
15.Dh5+ Cg6 16.C:h7.) 15.Cf4-- RI6 
[Negrul nu póate accepta sacrificiul celei 
de-a doua figuri oferite de alb: 15...R:g5 
16.Dn5+ R:f4 (Sau 16..Rf6 17.e5- si 
mat la mutarea următoare) 17.93+ R:e4 
18.Tfe1+ R:d4 19.Tadi+ Rc4 20.Те4+ 
şi matul este inevitabil] 16.e5+ d:e5. 
` 17.d:e5+ R:gS 18.DhS4 R:f4 19.934 
Ке 20.Tfel-- Rd4. 
Acum, Cigorin ar fi trebuit să joace 
21.Tac1! Nf5 22.Dd1+ №3 23.Te3 RdS 
- 24.Db3+ Rd4 25.D:93 ә. Din păcate 
Cigorin n-a făcut mutarea 21.Тас1 şi, 
da-torită greselilor făcute ulterior, a pier- 
dut această partidă. Ў 
Un mare cunoscător al „Gambitului 
Evans" era Anderssen, care a obţinut, cu 
ajutorul -acestei deschideri, numeroase 
victorii. Dám mai jos partida Anderssen- 
Dufresne, 1852. 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 4.b4 


N:b4 S.c3 Na5 6.04 e:d4 7.0-0 d3 (Ne- 
ru! împiedică formarea perechii de pi- 
Oni dá şi е4, care permite dezvoltarea 
figurilor albe. Totuşi, este mai bună mu- 
tarea 7...d6.) 8.Db3 016 9.e5 Des 10.Те1 
Cge? 11.Na3 b5 (Negrul sacrifică un 
pion pentru a putea dezvolta figurile de 
pe flancul damei.) 12.D:b5 ТЬ$ 13.Da4 
Nb6 14.Cbd2 Nb7 15.Ce4 DIS 16.N:d3 
Dh5 17.Cf6+ (Figura este . sacrificată 
temporar deoarece se deschide coloana 


„ ё” şi calul e7-va fi legat. Astfel de sa- 


crificii se întâinesc adesea in practica jo- 
cului.) 17...g:f6 18.e:f6 Tg3 (Negrul pu- 
tea face rocada. Fl însă preferă să joace 
la contraatac, Într-adevăr pionul g2, 
care acoperea regele, poate nimeri foar- 
te uşor sub ameninţarea turnului, damei 
sau nebunului.) i9.Tadl! (Diagrama 


225. Este prima mutare dintr-o combi- 
nație frumoasă, adânc gândită şi foarte 
ascunsă. Dufresne a considerat-o drept 
greşeală.) 19...D:f3 20,T:c7+ C:e7? [La 
20...ДЇ8 urmează mutarea 21.Te3+ si 
apoi 22.T:f3. Apărarea corectă era 
20..Rd8 21.T:d7+  Rc8! (21..R:d7 
22.Nf5+ Re8 23.Nd7+ Rd8 24.N:c6+ 
"Didi  25.D:dl+ Rc8 26.007 =) 
22.T48+ R:d8! (Nu 22...C:d8 23.Dd7+! 
R:d7 24.Nf5+ Rc6 25.Nd7 =) 23.Nc2+ 
Саа! 24.N:f3 МЗ 25.Т:04+ М№:04 
26.D:d4-- Rc8 27.043! N:g2 28.13 (Nu 
este bine 28.D:h7 din cauza 28...Tb1+ 
. 29.D:bl Ne4+) 28...Nh3+ 29.Rf2 Tb6 
30.D:h7 Tg2+ 31.Rc3 Ne6. Jocul este 


‚ nuarea 6..СҺ6 


aproximativ egal] 23.0:47+1 R:d7 
22.Nf5+ Re8 23.Nd7+ БІЗ 24.N:07 5. " 


` > Unui începător îi va fi foarte greu să “ 


reziste atacului dubiu dacă se va cram- 
pona de pionul câştigat. Din această cau- 
ză, atunci când adversarul propune un 
gambit, acesta trebuie ori refuzat, ori, în 
cazul când se acceptă gambitul, să nu se 
“urmărească păstrarea pionului câştigat. ` 
Trebuie găsit momentul cel mai potrivit 
pentru a-l înapoia şi a încheia dezvolta- 
rea pieselor. 

În poziţia din diagrama 224, caracte- 
ristică „Gambitului Evans”, sunt posibile 
două sisteme de apărare. Primul este re- 
fuzarea gambitului. 

a) 4...Nb6! 5.bS Са5 6.C:e5 („Vâna- 
rea” unui pion, în cazul în care s-a rămas 
în urmă cu dezvoltarea, nu duce la nimic 
bun. Corect este 5.а4 аб 6.Cc3 46 7.Cd5 
Na7 803 cu un joc aiv) 6...6: 
7.N:£7+ RIB! 8.04 (Dacă 8.Na3 +, atunci 
8...Се7 9.44 46 10.4 d:e5 11.d:e5 D:f7 
12.Dd8+ е8 13.№:е7+ R(7 14.D:e8+ 
Т:е8 15.Nb4 Nd7 16.24 аб 17.b:a6 T:a6. 
Trei pioni în schimbul unei figuri sunt: 
insuficienti in jocul de'mijloc, cu atât mai 
mult cu cât, în curând, se va pierde pi- 
onul 2) 8...06 9.N:g3 8:е5`10.М45 №04 
şi negrul câştigă. ` 

La complicaţii interesante duce conti- 
(Păstiând două ame- 
ninţări — 7...06 si 7...Nd4) 7.44 dó S.N:h6 
g:h6 (Mai bine decât 8...d:e5 9.N:p7 Tg8 
10.N:f7+ R:f7 11.N:e5 Dg5 12.Cd2 
D:g2 13.Dh5+ 026 14.Dh4.) 9.C:t7 Df6 
10.Dh$ 0-0! 11.C:hó-- Rg7.12.Cp4 №:р4 
13.D:g4+ Rh8 şi negrul trebuie să 
câştige. 

Al doilea sistem este acceptarea gam- 
bitului: ` * 

b) 4..Nib4 5.3 №5 6.0-0 46 7.d4 
Nb6 (Negrul înapoiază pionul, dar îşi în- 
cheie dezvoltarea.) 8.d:e5 d:e5 9,D:d8-- 
(Tentant, însă slab, ar fi fost 9.N:f7+ 


АП 10.C:e5+, біп. cauza 10..Re8! 


11.Dh5+ g6 12.С:р6 СЇб 13.Dh6 Tg8 
14.Cf4 Ce5.) 9...C:d3 10.C:25 Ne6, 
Negrul termină dezvoltarea pieselor şi 
obţine un joc ceva mai bun, deoarece pi- 
onii albi de pe flancul damei sunt izolaţi. 


Să mai analizăm un gambit, care se 
numeste ,,Gambitul central". ' 
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1.e4 е5 2.44 e:d4 3.c3 (Diagrama 226. 
Albul poate continua cu 3.D:d4 la care 
urmează 3...Cc6 4.De3. El a pierdut un 
tempo, dar impiedicá pentru un timp 
mutarea 47-45. Negrul ajunge cu uşu- 
rintá la egalarea jocului prin continuarea 
Сб, Ne7 şi 0-0. Acum însă, dacă negrul 
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grul obtine avantaj. d 
Sá ne intoarcem la analiza partidei: 
7.Ne2! 0-0-0 (Ultima mutare a albului 
contine o cursă în care începătorii cad 
“deseori. Dacă 7...N:f3, atunci 8.N:f3 
D:d4?? 9.N:c6- şi negrul pierde dama.) 
8.Cc3 Da5 9.Ne3 Cf6 10.0-0. Poziţia da- 


, mei negre este nesigură. Jocul albului 


este ceva mai bun, ca rezultat al celei de 
a patra mutări a negrului. 


joacă 3...d:c3, după 4.C:c3, el va rămâne .. . 


în urmă cu dezvoltarea. Pe baza'celor ex- 
puse mai sus, nu este greu de găsit mu- 
tarea cea mai bună.) 3.45! 4.e:4S (Nu 
ar fi fost mai bine pentru alb 4.D:d4 d:e4 
5.р:е4+ De? 6.Nd3 Cf6 7.D:e7+ N:e7 
şi negrul îl devănsează în dezvoltarea 
pieselor.) 4...D:d5 (Aducerea prematură 
în joc a damei poate duce la pierdere de 
timp.) 5.c:44 Себ 6.Cf3 Ng4. Negrul se 
dezvoltă creând totodată ameninţarea a- 
supra pionului d4. Poate oare albui să 
continue acum cu 7.Cc3, atacând dama? 
Să verificăm această posibilitate: 

După 7.Cc3 N:f3! 8.C:d5 (Sau 8.D:f3 
риз 9.g:13 C:d4) 111, albului nu-i 
convine să joace 9.R:d1 deoarece, după 
9...0-0—0, negrul ia pionul d4. Din aceas- 


^ tácauzá albul este nevoit sá continue cu 


9.С:с7+ Rd7 10.C:a8 (Diagrama 227). 
La prima vedere se pare cá albul a ob- 
ţinut superioritate. Într-adevăr, el a câş- 
tigat calitatea şi un pion. Dar calul izolat 
de pe a8 este sortit pieirii. Va urma 
10..Nh5 11.Nd2 Cf6 12.Nc4 Nb4 (Cu a- 
meninţările 13... Te8- si 13... T:a8) şi ne- 


Sá revenim, deci, la pozitia dupà mu- 
tarea 4.e:d5 (Diagrama 226) si sà incer- 
cám să găsim o continuare corectă pen- 
tru negru. ` 

În acest moment, albul atacă pionul 
44. Nu poate oare negrul, la rândul său, 
să atace pionul 05? Aceasta se poate In . 
două feluri: 4..c6 sau 4..Cf6. A doua 
posibilitate dezvoltă concomitent o figu- 
ră şi din această cauză trebuie preferată. 

4..Cf6! 5.с:04 Nb4+ 6.Nd2 N:d24- 
7.D:d2 0—0!. . 

Negrul nu se grăbeşte să recâștige pi- 
onul д5, care nu poate pleca nicăieri, în 
schimb el şi-a dezvoltat turnul şi a luat-o 
înaintea adversarului său cu dezvoltarea 
pieselor. În concluzie el are un joc mai 
bun. ` à 


* „Gambitul regelui” este constituit din 
mutările: 1.e4 eS 2.f4. Albul sacrifică un 
pion şi slăbeşte poziţia regelui. Abătând ` > 
pe coloana „f” pionul e5, el tsi uşurează 
mutarea 42—44. În afară de aceasta, 


“albul speră ca, după rocadă; să înceapă 


atacul pe coloana „f”. „Gambitul rege- 
lui” duce la un joc interesant şi compli- 
cat. Şahistului începător i se recomandă 
unu! din sistemele de apărare indicate 
mai jos: И 
а) Refuzarea gambitului d 
2...Nc5 (Albul nu poate lua pe сат 
е5 din cauza 3... Dai) 3.C83 x (Райа 
se feri de 4f:e5 d:e5 5.C:e5, din cauza 
5.. Dh4* 6.53 0:е4+ 7.De2 D:hl 
8.Cg6+ Ce7 9.C:h8 Nh3 şi negrul câş- 
tigă, deoarece calul h8 este sortit picirii.) 
4.Nc4 Cc6 5.Cc3 Cf6 6.13 №4 şi negrul 
are o dezvoltare bună. 
b) Acceptarea gambitului 
2..e:f4 3.Cf3 Cf6 4.Cc3 45! 5,е5 Се4. 
. Negrul are joc acceptabil. 

Sa analizăm varianta: 4.е5 ChS 5.44 45 
6.Ne2 g5 (Negrul trece la contraatac. 
Continuarea 7.C:g5 D:g5 8.N:h5 D:g2 
este in avantajul lui) 7.0-0 g4 8.Cc3 
Tg8! (Albul oferise sacrificiul unui cal, 
scontând pe 8...g:f3 9.N:f3 Cg7 10.C:d5 
cu obținerea unui atac mai puternic.) 
.9.Сеї Nh6 10.Nd3 (Nu merge 10.g3 

. Ё83! LLN:h6 Dh4 şi atacul negrului nu 
mai poate fi oprit.) 10,..Ne6 11.Ce2 (Pe- 


s D. alb este 11.№:ћ7. După: 


T1-.Th8 şi 12...Dh4, atacul negrutui pe 
coloana , ү trebuie să ducă la victorie.) 
1L. .Dh4' 12.N: f4 C:f4 13.C:f4 g3! (Dacă 
albul joacă acum  14h:g3, atunci 
14..T:83 15.С:е6 Ne3+!. Albul are o 
singură apărare.) 14.Dh5! g:h2+ 15.Rh1 
D:h5 16.C:h5 Cd7 17.N:h7 Th8 18.Nd3 
0-0-0 cu joc egal. 


„Exemplele analizate mai sus au arătat 
că încercările albului de a cuceri centrul 
cu mijloace simple sunt respinse relativ 
uşor, dacă negrul opune uh contrajoc co- 
rect. În turneele moderne, în care se în- 
tâinesc gohigtii cei mai buni, deschideri ca 
cea italiana", „vieneză”, precum şi gam- 
biturile central", „Evans”, „al regelui”, 
se întâlnesc destul de rar. Cele mai răs- 
pândite deschideri sunt „Partida spanio- 
là", „Gambitul дате” şi „Apărarea sici- 
liană”. Să vedem în cele de mai jos cum 
decurge lupta pentru centru în aceste 


deschideri. 
Partida spaniolă 


1.е4 е5 2.Cf3 Себ 3.NbS [Trebuie să 
atragem atenţia că ameninţarea albului 
de a lua pionul e5 nu este gravă deoa- 
rece, după 4.N:c6 d:c6 5.С:е5, negrul re- 
câştigă pionul prin atacul dublu 5...Dd4! 
Am analizat anterior (cap.V şi IX) apă- 
rarca negrului prin 3...d6. Să analizăm 
acum о altă apărare care, în practica tur- 
neelor moderne, se întâlneşte cel mai a- 
desea.] 3..а6 (Această mutare forţează 
fie schimbul nebunului contra cal pe c6 — 
varianta schimbului din partida spaniotă 
— fie retragerea nebunului pe câmpul а4, 
de unde negrul poate 54-1 oblige în orice 
moment la retragere, prin mutarea pio- 
nului din b7 la b5.) 4 Na Cf6 5.0-0 
(Diagrama ар 
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Negrul аге două căi: să іа pionul e e4 
sau să continue dezvoltarea pieselor. 
Ambele căi sunt acceptabile. Aici, ca şi în 
„Gambitul Evans”, dacă negrui alege o 
continuare a jocului legată de luarea pio- 
nului, el trebuie să renunţe la ideea de 
a-l apăra. În primul rând negrul trebuie 
să caute să-şi încheie dezvoltarea cât mai 
rapid. Cum poate evolua jocul dacă ne- 
grul ia pionul cu calul? 

5..С:е4 6.Те1 (O mutare vizibilă dar 
care nu е cea mai bună. Continuarea 
corectă pentru aib este arătată mai jos. 
Turnul presează pe coloana „€”, Însă. 


negrul are o foarte bună manevră de a- 
părare.) 6...Сс5! (Atacá nebunul şi câş- 
tigă timp pentru dezvoltare. Este greşit 
6...d5, deoarece urmează 7.C:e5 Nd7 
8.№:с6 şi apoi 9.03. Este greşit, de ase- 
menea, 6...5 7.N:c6 d:c6 8.C:e5, cu ame- 
nintarea 9.Dh5+ sau 9.d3.) 7.N:c6 d:c6 
8.44 (Dacă 8.T:e5-- sau 8.C:e5, atunci 
8..Ne7) 8...Ce6 9.C:e5 Ne7 10.Ne3 0-0. 


Negrul şi-a terminat dezvoltarea şi are . 


un joc absolut satisfăcător. 

La mutarea a şaptea, albul poate juca 
altfel: 7.C:e5 С:е5 8.T:eS-- Ме7 9.Cc3! 
0-0 (Ar 0 fost greşit 9...C:a4, deoarece 
ar fi urmat 10.Cd5 0-0 11.C:e7+ Rh8 
12.Dh$ şi atacul albului este foarte peri- 
culos. Albul ameninţă un frumos sacri- 
ficiu de damă: 13.D:h7+ R:h7 14.Th5 
*.) 10.44 С:а4 11.С:а4 d5! şi negrul, in 
cel mai rău caz, are un joc egal. 

În această vafiantă este evident că ne- 
bunul alb de pe a4 este situat mai puţin 
avantajos decât pe câmpul 65. 


Să ne întoarcem acum la diagrama 
228 spre a analiza o altă continuare a 
albului: 

5..С:е4 6.d4! (Această mutare este 
mai bună decât 6.Те1. Negrul ти poate 
lua. cu pionul ia d4, deoarece va urma 
7.Tel, cu mari neplăceri, din cauza 
calului legat.) 6...b5 7.Nb3 45! (Înapoind 
pionul, negrul obţine egalitate în centru.) 
8.d:e5 Ne6 9.c3 (Această mutare are ca 
scop păstrarea nebunului pe care negrui 
l- ar putea schimba prin mutarea Са.) 
9...№е7 10.Cbd2 0-0 11.Nc2 fS 12.e:f6 
C:f6. Negrul 1-а întrecut pe alb in dez- 
voltare şi la momentul oportun va putea 
ataca poziţia regelui alb. În schimb, ne- 
grul are slabe câmpurile c5 şi e5. Teoria 
deschiderilor consideră că şansele părți- 
lor sunt echilibrate. 


Să analizăm acum al doilea sistem, a- + 


tunci când negrul refuză să ia pionul cu 


calul la mutarea a 5-a, revenind deci la ` 


diagrama 228: 
5.Ne7 6.Те1 bS (Negrul era amenin- 
fat cu schimb pe câmpul сб şi pierderea 


pionului е5.) 7.Nb3 d6 8.c3 0—0 9.04 
Ng4. O manevră bună. Legând calul f3 
negrul creează în centru presiune asupra 
pionului d4. Din această cauză este mai 
bine ca albul; în loc de 9.04, să joace 
9.53, prevenind legarea. 


Gambitul damei 


1.44 45 2.c4 (Diagrama 229). Albul 
organizează atacul centrului negru cu 
pionu! său din flanc. Spre deosebire de 
„Gambitul regelui” in carc, de aseme- 
nea, la a doua mutare începe atacul pio- 
nului negru central, operaţiile care se 
desfăşoară în stadiul iniţial al „Gambitu- 
lui damei” se produc într-un sector al 
tablei unde nu apare un pericol real 
pentru regi. „Gambitul damei” este una 
dintre acele deschideri care sunt carac- 
teristice pentru lupta pozitionalà, 


/ 


а) Gambitul damei acceptat х 

2...d:c4 3.e3 е5! (Este greşită apărarea 
pionului de gambit prin 3...b5 4.a4 c6 
S.a:b$ c:b5 6.Df3 şi negrul, pentru a sal- 
va turnul, este nevoit să sacrifice calul 
prin mutarea 6...Cc6.) 4.N:c4 (Nu este 
convenabil 4.d:e5 р:01+ S.R:d1 Ne6.) 
4...е:04 5.е:44 €c6 (Acum ambele părţi 
îşi încheie dezvoltarea.) 6.Ne3 Nd6 7.Cc3 
С16 8.Cf3 0-0 9.0-0 Ng4. Jocul este egal. 


Revenind la diagrama 229, să studiem 
o altă continuare, mai bună, a albului: 
З.С! (Împiedicând mutarea 3...e5) 


X-Cfé Lea: cs: (Apărarea pionului c4 
nu este nici in acest caz justificată: 4...b5 
5.24 сб 6.a:b5 c:b$ 7.53 Ne6 8.b:c4 b:c4 
9.Ce5 Dc? 10.Da4+ Cbd7 11.Ca3. Îna- 


poind pionul, пени începe să atace сеп- 


trul.) 5.N:c4 e6 [Dacă negrul ar fi jucat 
5...Ng4, ar fi putut urma 6.N:f7+ R:f7 
7.Ce5+ Re8 8.C:g4, sau 6.Ce5! Nh5 
(6.N:dl 7N:[7 7) 7.D:h5! Da5+ 
8.Nd2 D:d2+ 9.C:d2 C:h5 10.N:£74- 
Кав 11.N:h5 şi negrul ar fi pierdut o fi- 
gură. La mutarea 6.Ce5, negrul poate 
роле mai bine cu 6...Ne6, însă, după 
7.N:e6 f:e6 8.Cc3, dezvoltarea negrului 
ar fi fost oprită pentru mult timp. La 
mutarea 5...Ng4 este foarte bună şi con- 
tinuarea 6.Db3, iar la 6...e6 7.D:b7 N:f3 
8.g:f3 Cbd7 9.Cc3.] 6.0-0 с:й4 7.e:d4 


(Luarea cu calul pe câmpul d4 ar fi ugu-: 


rat sarcina negrului, deoarece albul ar fi 
renunfat la presiunea asupra importan- 
tului punct central е5.) 7...Ce6 8.Ne3 
Ne7 9.Cc3 0-0 10.De2 a6 (În „Gambitul 
damei" negrul dezvoltă cu greutate ne- 
bunul din c8. Mutarea 10...a6 pregăteşte 
manevra b7-b5 şi Nc8-b7. Dar această 
manevră necesită mult timp. Ar fi fost 
mai bine 10..Nd7.) 11.ТЇ41 Ь5? (Tre- 
buia jucat 11...Da5.) 12.45! (O decizie 
justă. Albul a luat-o înaintea negrului cu 
dezvoltarea. În asemenea cazuri este uti- 
lá deschiderea coloanelor pentru раїгип- 
derea figurilor. Dacă s-ar fi jucat 12.Nb3 
Nb7 13.45 e:d5 14:N:d5 Dc7 15.Taci 
Tac8, negrul ar fi avut timp să aducă in 
joc turnurile şi să echilibreze jocul.) 
12..е:45 (După 12..b:c4 13.d:c6 Dc7 
14.D:c4, negrul pierde un pion.) 13.C:45 
С:45 14.N:d5 De8 (Diagrama 230. Se 
ameninţa 15.N:c6 şi 15.N:f7+ cu luarea 
damei. Acum poziţia negrului este evi- 
dent nesatisfăcătoare: dama are un loc 
slab, calul este atacat $i legat, turnurile 
nu participă la luptă. În asemenea cazuri, 
adversarul trebuie să caute о lovitură 
tactică, care să-l ducă la câştig material. 
Se pare că mutarea 15.Тас1 este: bună, 
însă, după 15..Nb7 16.Ce5 Tc8, negrul 
se арага fără pierderi.) 15.Ng5! (Conti- 
nuarea corectă a atacului. E posibil şi 
15.Nc5.) 15...№:в5 16.D:e8 T:e8 17.N:c6 


Ng4 18.N:a8 şi albul câştigă. 
/ Să analizăm о altă continuare (Dia- 
grama 229). 


b) Sambital damei refuzat 


2..е6 3.Cc3 Сї6 4.NgS Ne7 (Albul 
ameninţa cu 5.N:f6 şi dacă 5...0:6 atun- 
ci 6.с:05.) 5.е3 0-0 6.Cf3 Cbd7 7.Тс1 c6 
8.Nd3 (Diagrama 231. Negrul are o po- 
ziţie solidă, dar este strâmtorat. El are 


231 


greutăţi în dezvoltarea nebunului c8. 
Metoda justă de apărare în asemenea 
poziţii constă în schimbul figurilor active 

ale adversarului.) 8...d:c4 (La prima ve- . 
dere se pare cá ușurează. albului ocu- 
parea centrului, legat de mutarea e3-e4, 
posibilă în viitor.) 9.N:c4 CdS (Forţează 
schimbul! nebunului) 10.№е7 Die? . 


11.0-0 Cică 32, T:c3 е5! (Trebuie submi- 
nat centrul albului, deschizând drumul 
* nebunului.) 
15.Te1 Dt6. Dezvoltând nebunul, negrul 
obţine un joc egal. Acest sistem de apă- 
таге a fost elaborat de J.R. Capablanca. 


Apărarea siciliană 


1.e4 c5 (Chiar de la prima mutare 
negrul începe lupta pentru importantul 
punct central d4.) 2.Cf3 Cc6 3.04 c:d4 
4.C:d4 (Lupta pentru cámpul d4 s-a ter- 
minat deocamdată in favoarea albului. 
Acum negrul începe să lupte pentru 
„câmpurile ед şi 45.) 4...Cf6 5.Cc3 (Ar fi 
fost greşit 5.C:c6 deoarece, după 5...b:c6, 
se realizează întărirea câmpului d5.) 
5.06 6.Ne2 (Dacă nebunul va fi mutat 
la b5, atunci, după Nd7, negrul se 
eliberează prin schimburile ре 04 şi b5. 
„La mutarea 6.Nc4 negrul va răspunde cu 
6...еб.) 6...е6 7.0-0 Ne7 (Diagrama 232). 


Sistemul de apărare ales de negru se 
numeşte „varianta Scheveningen”. Fi- 
gurile negre sunt incomodate în mişcări 


şi sunt dispuse numai ре trei linii. Pe de ` 


altă parte, negrul poate termina nestin- 

„gherit dezvoltarea pieselor sale; zidui de 
pioni d6 şi еб apără câmpurile centrale 
d5 şi е5. Negrul are o poziţie închisă dar 
sigură, Totuşi, jucătorii începători tre- 
buie să evite asemenea sisteme, deoare- 
ce apărarea lor cere o înaltă calificare. 


13.Dc2 eid 14.е:04 СЪб. 


La a şasea mutare, negrul putea juca 
alifel: 6.86 7.0-0 №7 (Cu amenințarea 
8:.C:e4 si 9...C:04) $.Ne3 0-0 (Diagra- 
ma 233). ` ү 


Sistemul de apărare al negrului se nu- 
meşte „varianta dragonului”. Această 
denumire a primit-o din cauză configu- 
raţiei pionilor negri d6, e7, f7, g6 si h7 
care aminteşte. forma unui dragon. Ne- 


grul a pregătit contraatacul în centru d6- - 


45, după care el obţine o poziţie deplin 
satisfăcătoare. Poate urma: Й 

` 9.Cb3 Ne6 (Ambele părţi au intensifi- 
cat presiunea asupra câmpului 05.) 10.4 
CaS. Nu se putea juca 10...45 din cauza 
11.5 şi, în cazul retragerii nebunului, al- 
bul câştigă pionul d5. Din această cauză, 
negrul. începe să opereze pe flancul da- 
mei unde perechea de nebuni şi-a în- 
dreptat de pe acum atacul. Lor li se ală- 
tură în curând turnul, după mutarea lui 
pe c8. Pentru a contrabalansa presiunea 
negrului, albul trece la atacarea flancului 
regelui, de exemplu prin 11.f5 Nc4 
12.С:а5 N:e2 13.D:e2 D:a5 14.p4. Va- 
rianta dragonului duce la o luptă plină 
de conţinut şi de aceea este întâlnită ade- 
sea în jocurile dintre maeştri. x 


În toate deschiderile analizate mai sus, 
poziţia avea un caracter deschis. Centrul 
se afla sub atacul ambilor adversari. Dar 
sunt posibile şi deschideri în care centrul 
este închis şi devine imobil. 


Apărarea franceză 


1.e4 e6 2.d4 45 (Acum albul poate lua 
ре d5. În acest caz, după 3.e:d5 e:d5, se 
creează о pozitie care nu se deosebeşte 
cu nimic de deschiderile deschise.) 3.e5 
(Acum centrul este închis cu dovă lan- 
furi de pioni: е5, d4 la alb si f7, еб, d5 la 
negru.) 3..e5 (Scopul acestei mutări este 
clar: negrul subminează lanţul central al 
albului.) 4.c3 (Diagrama 234). 


,- 


Lanţul albului s-a extins şi are patru 
x" i: b2, c3, 04 şi е5. Marele maestru 
imzovici, care a studiat în decurs de 
min ani teoria poziţiilor închise, a numit 
veriga de jos baza lanţului de pioni. La 
“alb baza lanţului este pionul b2, iar la 
negru pionul f7. 

Importanța pionului c$ constă in 
арсса că e! formează un intrând (cap de 
pod) în poziţia adversarului şi îngreuiază 
mutarea figurilor de pe un flanc pe altul. 
În afară de aceasta el îi ocupă calului nc- 
gru câmpul (6, de pe care calul negru nu 
numai că ar fi putut ataca punctele cen- 
trale, dar ar fi putut apăra şi flancul re- 
geli. , 

Dezavantajul unor astfel de lanţuri de 
pioni constă în aceca că ele pot fi 
Strápunse (,subminate"). Străpungerea 
poate fi făcută împotriva oricărei verigi; 
prin mutarea 3...c5 negrul atacă pionul 
04, iar dacă el va juca la momentul opor- 
tun 17-16, atunci va slăbi prin aceasta 
pionul e5. 


Atunci când centrul este blocat, lupta 
se deplasează pe flanc şi, în comparaţie 
cu partidele deschise, are un caracter 
lent. - 

4...Cc6 5.Cf3 Db6 6.Nd3 с:04 7.c:d4 
Nd7 (O mare greşeală ar fi fost mutarea 
7..C:d4? deoarece ar fi urmat: 8.С:04 
D:d4 9.Nb5+ şi albul câştigă dama. Pre- 
venind șahul pe câmpul b5, negrul ame- 
nintá cu luarea pionului d4.) 8.Ne2 Cge7 
(Negrul mai aduce o figurá pentru ata- 
carea pionului blocat d4.) 9.b3 CfS 
10.Nb2 Nb4+ 11.Rf1 (Albul a fost forțat 
să mute astfel, deoarece atât 11.Cbd2, 
cât şi 11.Cc3, duc ta pierderea pionului.) 
11..h5 (Prin această mutare, negrul asi- 
gură calului său câmpul (5, de unde al- - 
bul, prin mutarea g4, l-ar fi putut obliga 
să se retragă.) 12.a3 Ne7 13.b4. Cu toate 
că albul a pierdut rocada, el are o poziţie 
pe deplin satisfăcătoare. După mutările 
8 $i Rg2, el termină repede mobilizarea 

forţelor sale. La rândul său, negrul nu 
are greutăţi de niciun fel în dezvoltarea 
pieselor, 


- Închiderea centrului'poate fi facută și şi 
în partidele cu caracter deschis. Atunci 
când am analizat mai sus al doilea sistem 
de apărare din „Partida spanioli”: "1.4 
eS 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 a6 4:Na4 Cf6 5.0-0 
Ne? 6.Tel b5 7.Nb3 d6 8.c3 0-0 — după 
mutările 9.44 Ng4 — albul putea să joace 
10.45, închizând în felul acesta centrul: 
Planul negrului se va reduce din nou la 
străpungerea lanţului de pioni prin mu- 
tările сб sau f5. 

În varianta „Partidei italiene” anali- 
zată mai sus: 1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 
Мс5 4.с3 De7 5.04 Nb6 6.0-0 46 — albul 
poate imprima jocului un caracter închis 
prin mutarea 7.45. 

Într-una din variantele „Apărării 
franceze”: 1.4 еб 2.04 45 3.Cc3 Cf6 
4.Ng5 Ne7 - albul poate imprima jocului 
un caracter deschis, continuând cu 
5.e:d5. Dacă însă albul va juca 5,е5 Cfd7 
7 D:e7, se va ajunge la o poziţie în- 
"chisă. Albul trebuie să se gândească ја 
întărirea punctului е5 în cazul stră- 


. pungerii f7- f6. Din această cauză se 


secomandă 7.f4 0-0 8.Cf3 c5 9.СЬ5 Ссб 
10.c3 ş.a.m.d. s 


Apărarea Caro-Kann 


1.е4 сб (Negrul se pregăteşte să avan- 
seze pionul 05, 
„Apărarea franceză”, o face mutând pio- 
nul ,c". Defectul mutării 1...e6 constă in 
aceea că se închide ieşirea nebunului c8. 
Mutarea 1..c6 lasă liberă diagonala 
c8-h3, însă, la rândul ei, ocupă calului b8 
се| /таі bun câmp de dezvoltare, Des- 
chiderea jocului cu 1.e4 c6 se numeşte 
„Apărarea Caro-Kann”, după numele a 
doi maestri ai şahului, care o utilizau cu 
predilecție.) 2.d4 05 3.е:15 (Albul putea 
continua jocul în diferite feluri, de exem- 
plu cu mutarea 3:е5 închizând centrul, 
Negrul va răspunde cu 3...№5! şi abia 
apoi cu 4...c6 şi va scăpa de dificultăţile 
legate de dezvoltarea nebunului de pe 
câmpul 8. Prin mutarea 3.Cc3, albul 
putea să apere pionul, şi atunci ncgrul, 
continuând cu 3...d:e4 4.C:e4, ar fi im- 
primat partidei un caracter deschis.) 
...c:d5 4.Nd3 (În capitolul УП s-a pre- 
cizat că, în timpul desfăşurării deschide- 
rii, trebuie să se împiedice, în măsura 
posibilităţilor, mutările adversarului саге 
duc la o bună dezvoltare a pieselor sale. 
La mutarea 4.Cf3, negrul răspunde cu 
4...Nf5 sau 4...Ng4. Deocamdată albul ri 
împiedică s-o facă.) 4..Cc6 5.с3 Cf6 
6.NE4 Ng4 (În felul acesta, negrul şi-a 
dezvoltat nebunul fără a-l închide cu 
mutarea еб. El putea, de asemenea, să 
joace 6...g6 şi apoi 7... N[S. Este drept cá 


însă, spre deosebire де. 


albul, prin schimbul pe câmpul f5, poate 
dubla pionii negri, slăbind apărarea de 
pioni-dupá rocada mică a negrului. În 
schimb, presiunea negrului asupra cen- 
4rului se va mări: el ia in stăpânire câm- 
pul е4. Apropierea pionilor de centru 
prin schimb este, în majoritatea cazuri- 
lor, avantajoasă.) 7.Ce2 еб (Diagrama 


M 


2 
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С 


2 


" 
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235). În continuare, negrul îşi va dezvol- 
ta nebunul de câmpuri negre, va face ro- 
cada şi va avea o poziţie bună. i 


EXERCIŢII 


161. O partidă începe cu mutările: Le4 e5 
2.Cf3 Cc6 3.Nb5 С(6 4.c3. Cum trebuie să 
continue negrul jocul? 

162. „Partida scoțiană” începe cu mutările 
1.е4 e$ 2.Cf3 Ccó 3.44. Plecând de la prin- 
cipiile generale ale dezvoltării în deschidere, 
cum trebuie să continue negrul apărarea? 

163. Într-o partidă s-au făcut urmâtoarele 
mutări: 1.44 45 2.c4 С(6. Cum poate dovedi 
albul că ultima mutare a negrului este slabă? 


Jos€ Raoul Capablanca y Graupera, al treilea campion mondial 


Viitorul campion mondial s-a născut la Havana pe 19 itoiembrie 1888. La 4 ani (!), învaţă 
şah de la tatăl său, proprietar al unei plantaţii de trestie de zahăr lângă Havana, iar {а 13 ani 
cucereşte titlul de campion al Cubei şi obţine primul său record: cel mai tânăr campion na- 
(іопа! din toate timpunie. Termină colegiul la New York unde, in 1904, se înscrie la Clubul de 
{ав Manhattan şi uimeste asistenţa prin jocul său rapid şi eficient. Studiază între 1906-1908 ta 


niversitatea Columbia, pe care o părăseşte sj 


a se dedica șahului. Ascensiunea sa este 


fulgerătoare: câştigă meciul cu Marshal! (campionul SUA) іа New York în 1909 (+8 —14 -1 


şi ocupă primul loc, înaintea marilor m. 


ri din elita şahului, la turneul San Sebastian 191 


(+6 =7 -1). Apoi, în intervalul 1912-1920, câştigă 14 din cele 17 confruntări internaţionale la 


care participă şi se impune ca şalanger al lui Em. Lasker. л 


^ 


Meciul pentru titlul suprem se organizează la Havana, pen- 
iru 30 de partide, în anul 1921. Em. Lasker nu se.acomo- 
dează cu clima tropicală excesivă din Cuba şi abandonează 
iupta după numai 14 partide la un scor net favorabil galan- 
gerului (+4 =10 -0), care devine astfel al treilea campion 
{ mondial. d 

După această ultimă victorie, în evoluţia lui Capablanca 
apare o anumită plafonare. Unul dintre motivele obiective 
ale acestei delăsări este evident: nu mai avea adversar de 
bătut. Astfel, între anii 1914-1924 a pierdut numai o singură 
partidă, la Réti, înfrângere care a devenit o ştire de presă 
senzajionalà: „Capablanca a pierdut o partidă!”. Celălalt mo- 
tiv, încă mai îndreptăţit, este că guvernul cubanez 1-а promo- 
vat'pe Capablanca, formal, ca diplomat si i-a alocat o retri- 
buţie substanţială care l-a asigurat, din punct de vedere 
material, peniru întreg restul vieţii. Au dispărut astfel prin- - 
cipalele motivaţi ale şahistului profesionist: afirmarea în ie- 
rarhia şahistă şi satisfacerea nevoilor materiale. 

3. R. Capablanca “Trezirea a fost dură, În istorica sa confruntare cu Alehin în 

(n.1888, 4.1942) meciul de la Buenos Aires din 1927, Capablanca cedează ti- 

tiul, pierzând 6 partide (+3 =25 -6). Dacă inainte el avea iluzia că ştie totul despre şah, acum 

. Teia studiul teoriei şahului, analiza obiectivă a unor variante, spre a nu se bizui numai 

intuiţia sa genială din partidă. Drept care, câştigă din nou aproape tot ce joacă, dar Alehin îi 

refuză mereu revanşa astfel că, după ce la Olimpiada de la Buenos Aires 1939 se comportă 
excclent (+6 =5 —0), la acelaşi nivel cu Alehin, se retrage din activitatea competițională. 

Trebuie rejinut că în întreaga sa prestație din elita șahului a jucat în turnee şi meciuri circa 


E area 5 

New York, 1924. De la stânga spre dreapta: aşezaţi – F. D. Yates(9), J. R. Gapablan- 

ca(2) D. 'anowski| ID Ed. чке (10), Em. (1 шет. Marshall(4), 
р датон - Maroczy(6), А. Alehin(3), R- eid Et. iubov(7). 

* În paranteze, locul ocupat în clasamentul final al turneului 


600 de partide, din care a pierdut numai 35 de partide, ceea ce pare incredibil. 

Reintors la New York, Capablanca moare pe data de 8 mattie 1942, în urma urei crize de 
hipertensiune survenite în timp ce asista 1а o partidă în saloanele Ciubului de Şah Manhattan. 

Ca jucător, Capablanca аге un repertoriu restrâns de deschideri, preferă stilur pozitional şi 
nu se desprinde In practică de „Şcoala nouă”, desi uneori cochetează cu ideile hipermoder- 
niştilor. Jocul său convin prin „prudenţă, claritate, profunzime şi năzuinţă spre o corec- 
titudine absolută” (mod. е aceea Арыш „genial” devine firesc când se vorbeşte sau 
scrie despre Capablanca. lată cum Alehin recunoaşte, postura, meritele lui Capablanca: „În 
istoria şahului, nu este și nici nu a fost un jucător atât de talentat ca тагеје Capablanca. Prin 
moartea lul s-a pierdut unul dintre cele mai strălucite genii ale șahului, pe care himieni nu-l va 
ajunge vreodată”. Ч 

Titanul șahului a fost vestit de asemenea pentru cărțile sale apărute în anii 1920-1925: 
„Fundamentele şahului”, „Cariera mea şahistă” si ultima „Lecţii de şah”. În lucrările sale, el a 
evidenţiat principile de bază ale jocului, a oferit o viziune realistă a şahului şi a îndrumat cu 
abilitate cititorul spre o înțelegere superioară a ácestei activităţi, chiar dacă amatorul se măr- 
gineşte uneori să vadă in şah „numai” un mijloc de delectare spirituală. ~ һ 

Capablanca pare să fi anticipat parţial, prin realizările lui, principiul „armoniei dinamice” 
preconizat de Suetin cu mult mai târziu. 


Strămoşii sahului (II) 


În Persia, la graniţa secolelor VI-VII, derivat din chaturanga, se atestă şahul arab numit 
gatrand) (părintele șahului actual), care se răspândeşie până la finele sec. al ViII-lea în întrea- 
ga lume arabă şi se stabilizează în forma expusă în diagrama ală- 
turată, care — după cum vedeţi — este monocoloră. umirile 
pietelor și rincipalele reguli de joc sunt (cf. manuscriselor ara- 

): Sha! frego) — mută câte un câmp în orice direcţie; Farsin 
(damă) - merge câte un câmp numai pe diagonală, Rukh (turn), 

реа cea mai tare - mută са în șahul modern; Asp (cal) – mută са 

n şahul actual; AINI (nebun) - sare pe diagonală peste un câmp 
intermediar, ocupat sau neocupat; Piadah (pion) ~ merge pe co- 
loaná câte un câmp şi capturează pe diagonală. Nu existau rocada 
şi luareá în trecere a pionului. Câştigul se realiza în caz de mat, 
ра! sau câștigarea tuturor pieselor adversarului. Remiza-se ob- 
jinea dacă forţele rămâneau în final egale sau în caz de şah etern. < 

Şatrandjul ajunge la apogeu în sec. al X-lea, de când se cunosc, prin manuscrisele rămase, 
numele unor „alla " (maestri de şah), ca AJ-Adli, As-Suli şi Al-Laglag, aşa cum rezultă din 
partidele notate şi din „mansubele” (problemele) create de ci. т; А 

in evul mediu, lumea musulmană a venit în contact direct cu popoarele din sudul şi estul 
Europei, şatrandjul răspândindu-se încet pe teritoriile actuale ale Spaniei, Franţei, Italie, 
Greciei şi Ucrainei. * 

În perioada anilor 1200-1450 se naşte заћи european; prin evoluţia treptată a șahului arab. . 
Intr-o primă etapă s-au dinamizat unele piese. Apoi s-a introdus remiza prin pat, actualele 
reguli de mat şi tabla de joc bicoloră (atestate 1275 şi 1283). În fine, dama şi nebunul s-au 
eliberat ca în prezent (atestat 1497) şi s-a generalizat rocada şi luarea în trecere a pionului 

(atestate 1575). ^ : 

Sub această formă, „Jocul regilor” s-a răspândit în întreaga Europă si apoi în toate țările 
unde s-a impus cultura europeană, dezvoltându-se aşa cum se arată în prezentul manual (a se 

vedea şi anexele). Transformarea pionului în orice piesă, chiat dacă aceasta se află ре tablă, 
apare ca regulă definitivă abia la finele sec. al XVIII-lea. . E 

„Regele jocurilor” se pare că a intrat în România ре două căi, la finele sec. al XVII-lea: 
dinspre vest Acris Austria şi Ungaria) in Transilvania şi Banat, dinspre est (Rusia) şi sud 

(Turcia) in Moldova respectiv Muntenia. Mai întâi s-a jucat şah de către nobilii şi cărturarii 
timpului şi doar spre finele sec. а! XIX-lea acest joc a intrat şi їп cercurile înalte ale burgheziei. 
Pentru evoluţia şahulur românesc a se vedea sfârşitul cap. XXIII şi anexele. . 


(Radu Breahnă) 


CAPITOLUL XIII 


FINALURILE DE PARTIDĂ. 
TURN CONTRA CAL SAU NEBUN. 
FIGURI CONTRA PIONI . 


* „Poziţiile simple dau posibilitate tânărului şahist nu numai să înțeleagă dar şi să .simtà" 


de ce este în stare fiecare ligură”, 


(V. Smáslov) 


Turn contra cal 


In terminologia şahistă, câştigarea tur- 
nului în schimbul calului sau nebunului 
se numeşte câştigarea calităţii. În mij- 
locul jocului şi în final, când fiecare din 
раці are pioni, superioritatea turnului 
faţă de cai sau nebun este destul de evi- 
dentă şi de cele mai multe ori duce la 
victorie. Dacă, însă, nu mai există pioni, 
finalul de turn contra cal sau nebun duce 
la remiză. Există însă şi aici excepţii. 


În poziţia din diagrama 236, negrul 
-pierde din cauza lipse: 
(zugzwang). Calul nu are nici o mutare. 
1...RI8 duce la mat. Dacă primul mută: 
negrul, atunci se pierde calul. Dacă pri- 
. ma mutare o are albul, atunci el cedează 
rândul la mutare adversarului, făcând o 
mutare de aşteptare, de exemplu 1.Tb7. 
În poziţia din diagrama 237, negrul 
este ameninţat de mat şi calul lui este 
sub atac, 1...Ch8+ 2.Rf6 duce la poziţia 
de pierdere indicată în diagrama prece- 
дева. 1...Cd8 pierde calui după 2.Та8. 


i de mutări: 


Rămâne 1..Се5+ 2.Rf6 Cg44 3.Rf5 
Ce3+ (3...Ch6+ 4.Rg6) 4.Re6. Tactica 
albului este să nu permită calului negru 
să se apropie de rege, să-i limiteze trep- . 


. tat mişcările şi apoi să-l captureze. 


Să vedem câteva variante: 

DEM 5.Ta4! Ch6 6.RI6 Cf7 (Sau 
6...Rh7 7. Th4) 7.Та8+, +-. Dacă 5...Cf2 
6.704 (Turnul este la distanţă de un 
câmp pe diagonală faţă de cal, contro- 


Лапа câmpurile 41, d3, e4, g4.) 6..Rg7 


7.Rf5 Ch3 8.Rg4. Cf2+ 9.Rg3 Chl 
10.Rg2, +-. . 

6).4...Сс4 5.Ta4 Cd2 (5...Cb6 6.Tb4; 
3... 6.Те4`Сс2 7.Rd5 Rg7 8.Rc5 Rf6 
9.Те2 Саз 10.Rb4, +-) 6.ТЇ4 etc., +~. 

Dacă, în loc de 3...Ce3+, negrul joacă 
3...Cf2, atunci 4.Td7! (4.Ta3 Rg7 5.Tf3! 
Cdi 6.Ке5 Cb2 7.Rd4 Ca4 8.Tb3 si 
9.Tb4) 4..Ch3 5.Td2 ЕГ: 6.Tg2 Re7 
7.Rgáetc., +-. 

Sà presupunem cá, in diagrama 237, 
regele negru se află pe câmpul f8. Aceas- * 
tă mică schimbare a poziţiei nu mai 


D 


aduce câştig albului. Negrul poate să se 
‚ apere, fiind la mutare, în două feluri: 
1...0d8 2.RI6 Re8 3.Те7+ Rf8 4Та7 


Reg! (Nu 4...Cc6 5.Td6 etc.); sau 1..Cd6- 


2.Т47 Ce8! 3.Rf5 Cg7+ 4.Rg6 Ce8. Ast- 
fel, chiar atunci când regele este la mar- 


ginea tablei, în lupta dintre turn şi cal 
turnul nu poate câştiga dacă negrul se 
apără corect. Я 
Dacă regele părţii mai slabe se află în 
centrul tablei, adversarul nu va reuşi să-l 
aducă nici măcar la marginea tablei. 


Turn contra nebun 


Si in lupta turnului impotriva nebunu- 

lui, la o apărare corectă, nu poate fi for- 

t B regele să, treacă la marginea tablei. 

ar dacă regele părții mai slabe este 

forțat să se retragă pe ultima linie, atunci 

se va afla în siguranţă în colţul opus cu- 
lorii câmpurilor pe саге mută nebunul. 


În diagrama 238, regele negru stă pe 
colţul alb, iar nebunul esté de câmpuri 
negre. Albul nu роае câştiga: 1.Th8+ 
Nb8 şi, pentru a evita patul, albul trebuie 
să-şi retragă regele sau turnul..Nu ajută 
пісі 1.Ta7+ Rb8 2.Te7 Ra8 (Sau 
2..Rc8) 3.Te8+ №8, 

Dacă, in diagrama 239 mută albul, 
atunci câştigă cu 1.Tf7! (Regele negru 
este silit să meargă în. colţul periculos. 


Câmpul din colţul h8 este de culoare - 


neagră şi nebunul este şi е! de aceeaşi 
culoare. Albul câştigă cu ajutorul unui 
procedeu cunoscut de cititor, acela al a- 
tacului dubiu.) 1...Nd4+ (La orice altă 
mutare a negrului urmează acelaşi răs- 
puns.) 2.Rg6 (Regii se află în opoziţie şi 


Albul la mutare câştigă 


albul ameninţă ce mutarea 3707, ata- 
când simultan nebunul şi amenințând cu 
mat. Împotriva acestei manevre nu există 
apărare.) 2..Ngl © 2..Nb2 3.Tb7 М№е5 
4.Te7 №6 5.Те8+ №8 6.Та8 şi la prima 
mutare mat.) 3.771 Nh2 (La Мез, №4,. 
Nc5, Nb6 urmează corespunzător Tel, 
Tdi, Tcl, Tb] şi. urmărirea continuă.) 
ати №4 5.Th4 Ng3 6.104! №2 7.Tp2 
(Aceeaşi mutare ar fi urmat şi la 6...Nh2. 

Acum nebunul negru este nevoit să pă- 
răsească coloanele „Ї?, „g” şi „h”, pe care 
era în siguranţă.) 7...Nd4 (După 7...Nh4, 
albul câştigă nebunul dând sah prin des- 
coperire: 8.Аһ5+!.) 8.702 Nh6 9.Tb2 
М№7 10.Tc2 №6 11.Tc8+ Nf8 12.Td8 
Rh8 13.T:87. 

Dacă mută primul, negrul trebuie să 
plece din colţul periculos. Direct 1...Rf8 
nu е posibil din cauza matului şi de a- 
ceea negrul joacă 1...Nd4+ 2.Re6 Rf8 
3.F07+ -Rg8 [După 3..Re8 4.Tf4 
Ng7(Sau 4...Nb6 5.To4) 5.Ta4 negrul 
pierde nebunul.] 4.787 (Dacă albul ar fi 
reuşit să aducă regele pe câmpul g6,elar ` 


Îi câştigat prin procedeul pe care l-am 
examinat mai sus.) 4...Nc3. 

Împiedicând astfel mutarea 5.RI6, ne- 
grul obline remiză. Dacă 5.Rf5, atunci 
5... Rf8 şi apoi б... Re. 


Sg; Berger 


$ Albul mută şi câştigă 


În studiul din diagrama 240, cu albul 
1а mutare, soluţia este: 

1.Re6 Rf8 (Regele negru părăseşte o- 
poziţia periculoasă, deoarece albul ame- 
nintá să câştige cu mutarea Tb7, atacând 
nebunul şi amenințând simultan cu mat.) 
277+ Rg8 3.Rf6!. 

Spre deosebire de exemplul prece- 
dent, negrul nu a putut impiedica aceas- 
tă mutare, ocupând diagonala principală. 
Acum însă albul mută regele pe câmpul 
86 şi câştigă, după cum s-a arătat mai 
sus, > 
. Éste interesant că negrul nu se. poate 
salva, în diagrama 240, chiar dacă este la 
mutare: 1..Nd4 2.Reó etc. *-; 1..Rf8 
2.Кеб Na5 3ЛЇ7+ etc. +-. j 

Nebunul poate lupta uneori cu succes 
impotriva turnului st a unui pion liber, in 
“special atunci când pionul se află departe 
de rege. 

În partida P. Romanovski - I. Rabino- 
vici, 1924, a survenit următoarea poziţie: 
Rf, Tag р.26; Rf6, №1. Albul a jucat 
1.Tc4 Nh6! 2.Tc6+ Rg5! şi partida s-a 
dat remiză, deoarece urma inevitabil 
3... NE şi 4..Nfó $i pionul g6 se pierde. 
Ar fi fost mai bine 1.7р4 Rg7 (Nu 
1..Ng5? din cauza 2.T:g5) 2.Re4 Nb2 
3.RIS Nc3 4.Tc4 Nb2 5.Tc7-- Rg8 6.Rg5 
Na4 (Nu se putea permite са albul să 
ocupe cu regele câmpul h6.) 7.Tc4 (La 
7.Rh6 negrul va răspunde 7..Ne34.) 
7...NeS (Nu merge 7...Nb2 8.Tc8+ Rg7 
9.Tc7+ Rg8 -10.Rh6 şi câştigă) 8.Te4 


Nc3 9.Te8- Вә? 10.Te7+ Ир8 11.RH6 
Nd2+ 12.Rh5 №3 13.57: Rh7! (După 
13..N:g7 14.Rg6 albul câştigă, conform 
analizei precedente.) 1417: N:g7 
15.Rg5 Rg8 16.Rg6 şi câştigă. 

ü mai rapid este 1.Ta6+!. 

n poziţia: Кез, Th5, p.e4; Кеб, №7 – 

s-a jucat 1.. „Nb6+ 2.84 Nc7-- 3.e5 5 
4Tg5 МЬ8!. În continuare negrul joacă 
Nb8-c7-b8 si face remiză, deoarece al- 
bul nu poate întări poziţia figurilor sale 
fără a pierde pionul. Era greşit 4...Re6 
5.Ке4 Nb8 6.Th5 Nc7 7.Th6+ Re? 
8.Th7+ Rd8 9.T:c7 R:c7 10.65, +-. 

Dacá fiecare din adversari mai are pi- 
oni, atunci posibilităţile de câştig ale păr- 
tii mai tari cresc (Diagrama 241). Ade- 


Albul câştigă 


sea, câştigul se realizează pe calea tre- 
cerii în finalul de pioni. 

.1Тс1+ Кав (1...Rb4 2.Tc4+ Rb5 
3. T:d4 c:d4 4.R:44 şi câştigă.) 2.Вс4 Мез 
3Tal №4 4.Ta6+ He7 S.RdS КП 
6.Rd6 (6.Te6 şi apoi 7.T:e5 duce numai 
la remiză, deoarece negrul cu mutarea 
Re? ocupă opoziţia.) 6...Nb2 7.Ta2 Nd4 
$.Ta3 Nb2 9.T[3+ Re8 10.Re6 Rd8 
(10...Nd4 11.Т Nb2 12.Tb1 etc) 
11.Tf8+ Rc7 (Prima parte a problemei 
este rezolvată. Regele negru nu poate să 
ajungă pe câmpul е7, care este atât de 
important. Rămâne ca turnul să fie mu- 
i pe câmpul 45, nepermiţând regelui 

să meargă Inapoi la 98.) 12.Ta8 
№8 (12..Rc6 13.Td8) 13.Ta7+ Ка8 


14.Т07+ Re (La mutarea 14...Re8 este 
decisiv răspunsul 15.Tc7.) 15,745 şi 
16.T:e5. 

Întreaga manevră care a dus 1а victorie 
se compune din următoarele părţi: pri- 
ma – aducerea regelui alb într-o poziţie 
activă, alături de pionul e5 ; a doua ~ 


îndepărtarea regelui negru de pionul е5 . 


şi ultima - trecerea în finalul de pioni. 
După aceeaşi metodă se duce lupta şi 
în poziţia din diagrama 242. 


Negrul câştigă 


1...Rgá 2.Cd2 Ta2 3.Ке1 T:d2! 4.R:d2 
Rf3. Negrul! a trecut in finalul de pioni 


care-i aduce victoria. 
Mutând poziţia cu o linie mai sus, ar fi. 
remiză (Diagrama 243). 


Remiză 


1...Ta3+ 2.Re2 Rg5 3.Cd3! Ta5 4.Re3 
Rg4 5,602 Rh3 6.RÉ3 Ta3 7.Re2 şi re- 
miză. Sacrificarea, calităţii duce la câşti- 
garea pionului е4, dar e tot remiză. Ata- 
carea  pionului e5 de către cal 
imobilizează regele sau turnul, care sunt 
nevoiţi să-l apere. Regele negru nu are 
ролше să ajungă pe câmpurile. f4 
sau 


Tura contra pion 


De cele mai multe ori'turnul învinge 
pionul, însă atunci când pionul:este a- 
proape de câmpul de: transformare, iar 
turnul este plasat în mod nefericit, se în- 
tâmplă ca pionul să fie mai tare decât 
turnul. În diagrama 244 este prezentat 
un minunat studiu al lui Saavedra. 

După 1.c7, turnul negru nu mai poate 
opri pionul Din această cauză negrul 

1..Т46+ 2.Rb5! (La 2.Rb7 urmea- 
..Id7, iar la 2.5 - 2. Tdll) 
2..Td54- 3.Rbd Та4+ 4.Rb3 Таз+ 

S.Rc2 (Acum se pare că rezistenţa ne- 

grului а fost învinsă şi pe tablă va apare 
< dama albă. Finalul damă contra turn se 

câştigă de partea cea mai puternică, Гага 
prea multă greutate, aşa cum se va arăta 
mai târziu. Dar negrul găseşte o apărare 


Albul la mutare, câştigă 


ingenioasă). 5.704! (Dacă acum 
6.c8D?, atunci 6...Tc4+! 7.D:c4 pat; iar ` 

. fa 6.Rc3 Та1 7.Rc2 Td4, poziţia se repe- 
tá.) 6.c8T!! (Albul vrea să dea mat rege- 
lui negru care este ,intemnigat pe câm- 
pul al.) 6...Ta4 7.Rb3! si negrui pierde 
turnul sau este făcut mat. Notali (scrieţi) 
rezolvarea acestui studiu fără a muta 
piesele pe tablă. 

În studiul analizat mai sus, negrul a 
pierdut deoarece turnul se afla la început 
prea aproape de pionul c6, iar apoi de 
regele alb. O poziţie proastă ocupă rege- 
le negru. Dacă ar fi să-l mutăm pe câm- 
рш 61, atunci, după 1.c7, se ajunge la 
remiză nu numai cu 1...Td6+ ci şi cu 
1... Td2 2.c8D şi turnul urmăreşte regele ' 
cu şah pe câmpurile a2, b2 şi c2. Dacă în 
diagrama 244 turnul negru ar fi fost pe 
unui din câmpurile d1 sau h5, albul ar fi 
obținut remiză. Un singur turn nu va - 
putea învinge pionul care este susţinut 
de rege. După 1.c7 Tc1 2.Rb7, negrul va 
trebui să piardă turnul în schimbul pi- 
onului. Regele negru joacă rolul unui 
spectator. Când, în înaintarea lui, pionul 
este oprit de regele părţii mai tari, cág- 
tigul este sigut. 

Dacă mutăm In diagrama 244 regele 
negru de pe câmpul al сатри! d8, 


albul poate să cedeze partida: 1.с7+ Rc8 

urmat de 2...Td7 sau 1.Rb7 Tc5 2.Rb6 

Тс1 3.Rb7 Tb1+ 4.Ra7 RC7,-+. 
Jucătorul care are un pion poate spera 


Negrul mută, remiză 


să facă remiză numai dacă regele advers 
se află departe şi nu poate opri pionul . 
din faţă sau nu se poate apropia de el. Să 
analizăm poziţia din diagrama 245. ` 
_Negrul încearcă să. apropie regele de 


pion: 

L.Rc5 (1...Rd5) 2.7 Тһ7+ 3.R98 . 
Rd6 (Dacă albul transformă pionul în 
damă ре câmpul c8, atunci este mat, idr 
dacă mută regele pierde pionul c7. To- 
tuşi albul are o apărare care-l salvează.) 
4.c8C+! şi remiză, potrivit analizei dia- 
gramei 237, cu regele negru ре f8 şi ne- 
grul la mutare. 

Negrul ar fi câştigat dacă regele său 
s-ar fi aflat, în diagrama 245, pe câmpul 
a5: 1...Rb6 2.c7 Th7+ şi 3. T:c7, +. 

Să ne amintim de lupta turnului împo- 
triva calului, analizată în diagrama 236. 
Acolo s-a demonstrat că, atunci când ca- 
lul se află pe un câmp din colţul tablei, el 
nu salvează pe перги: Din această cauză 
metoda atacului unui pion de către turn 
din flanc duce la succes dacă pionul este 
marginal (Diagrama 246). 


Negrul la mutare, câştigă: 


L.Rb4 2.a6 Th6+ 3.Rb7 Rb5 4.a7 
Th7+ 5.Rb8 Rb6 6.a8C+Rc6 şi calul se 
pierde. 

Să analizăm poziţia din diagrama 247, 
atât în cazul când prima mutare o are 
albul, cât şi în câzui când negrul este la 
mutare. 

a) 1...Rd5! (Sau 1...Re5!. După сит. 
se va “arăta, mutarea 1...4? duce la 


Albul câştigă numai dacă este la ; 
mutare | 


înfrângerea negrului.) 2.Tf7 Re4 3.Rb7 
f4 4.Rc6 f3 5.Кс5 Кез 6.Rc4 0 7.Rc3 
Re? 8.Те7+ КЇЗ (Sau 8..Rdl =. Rău 
este 8..Rf1? 9.Rd2 Rg2 10.Tg7+ КЕЗ 


| ALTET*. Rg2 12Re2 4—) 9.R42 Пр 


10.Tf7 + si remiză. 

b) 1Ra7? Rd$! (Este foarte important 
să se împiedice apropierea regelui alb. 
După 1..Re5 2.Rb6 f4 3.Rc5 (3 4.Rc4 
Re4 5.Te7+ Rf4 6.Rd3 Rg3 7.Re3 albul 
câştigă.) 2.Tb4 [2.Tf7 Re4 3.Rb6 f4 
4.Rcă ЇЗ 5.Rc4 (5.Те7+ Rd3!) 5..Re3 
6.Rc3 f2 7.Rc2 Re2 8.Те7+ КЗ si remi- 
al 2..Ке5 3.Rb6 (4 4.Rc5 f3 5.Кс4 f2 
6.ТЫ1 Re4 7.Rc3 Кез şi 8...Re2 remiză. 
Prima mutare а albului a fost greşită. 

с) Corect este 1.Tb5! (Nepermitànd 
regelui negru să pătrundă pe linia a cin- 
cea, albul opreşte. indirect înaintarea pi- 
onului spre câmpul de transformare.) 
1...4 2.Rb7 f3 (Pionul s-a depărtat prea 
mult de rege şi se pierde. Albul poate 
continua imediat cu 3.Tb3 f2 4.Tf3, dar 
poate şi să nu sc grăbească.) 3.Rc6 {2 
4.Tb1 Res 5.Tf1 şi albul câştigă. Dacă, în 
loc de înaintarea pionului, negrul preferă 
manevra regelui, jocul se desfăşoară ast- 
fel: 1.Tb5 Rf6 2.Rb7 RgS 3.Rc6 Rg4 
4.Rd5 f4 5.Re4 f3 6. TI5 etc. +-. 


Pe baza exemplelor analizate, putem 
trage acum concluziile: 

Regele şi turnul câştigă împotriva re- 
gelui şi a unui pion în următoarele ca- 
zuri: 

1. Când repele părţii mai tari opreşte 
înaintarea pionului din faţă; 

2. Când rege!e părţii mai slabe este im- 
piedicat de către turn să se apropie de 
câmpul de transformare a pionului său: 


regele alb pe linia a patra, cel negru pe a 
cincea; 

73. Când regele părţii mai tari reuşeşte 
să se apropie de pion pe coloana alătu- 
rată. : 
Regele părţii mai slabe trebuie să îm- 
piedice apropierea regelui advers de pi- 
Onul sáu. i 

Exemplificám această ultimă regulă. 


În poziţia din diagrama 248 mută 
albul. _ : 

1.Rg4! (Regele caută să meargă ina- ' 
inte ca să susţină înaintarea pionului „h” 
şi să nu fie oprit pe linia a patra. În afară 
de aceasta, negrul ameninţa cu manevra 
1...Tc3+ 2.Rg4 Td3! şi pionul se trans- 
formă. Nu este' suficient 1.Te6+ Rdl 
2.Rg4 T:c4+ 3.Rg5 din cauza 3...Td4! 
cu- amenințarea 4..Rcl.) 1..Т:с4+ 
2.Rg5 Tc3 (La mutarea 2...Tc5+ albul 
va răspunde cu 3.Rg4! si nu cu 3.Rg6 din 
cauza 3...Tc6! 4.T:c6 diD. Negrul ame- 
nintà cu 3... ТӨЗ şi de aceea albul trebuie 
să cedeze imediat turnul în schimbul pio- 
nului.) 3.T:42+ R:d2 4.h4 Re3 5.h5 
TeS+ 6.Rg4! (Singura mutare bună, 
corectă. După 6.Rg6 К 7.h6 Тсб+ 
8.Rg7: Rg5 9.h7 Тс7+ 10.Rg8 Rg6, 
rezultă un final care duce la câştig: vezi 
diagranía 226.) 6...Re4 (6..Tc7 7.5) 
7.h6 Ке5 8.h7 Tc8 9.RgS Кеб 10.Rg6 
Re? 11.Rg7 remiză. 

În diagrama 249 este prezentat un stu- 
diu foarte ingenios. Turnul alb trebuie să 
se retragă. Mutările 1.Та4 sau 1.Th4 duc 


Albul la mutare, câştigă 


clar la remiză după modelul diagramei 
7247. Este evident că trebuie să se retragă 


"pe linia „d”: Se раге că mutarea 1.Та1 
este bună, însă, după 1...d4, albul nu reu- 
şeşte să se apropie cu regele de pion, de 


"exemplu: 2.Rd7 Rd5! 3.Rc7 Rc5 4.Rb7 


Ко 5.Коб d3 6.Rd6 Rc3 (Merge si 
6...Rd4) 7.Re5 d2 8.Re4 Rc2 =. Albul 
nu a ajuns la timp. 

Câştigul se obţine printr-o mutare , 


- subtilă: 


1.Td2! (Este bine şi 1.Td3.) 1..d4 
2. Td1! (Acum negrul este in zugzwang. 
Dacá regele negru va merge spre flancul 
regelui, regele alb va executa mavevra de 
învăluire prin flancul, damei şi invers.) 
2...Rd5 3.Rd7! (Manevra imediată de în- 
váluire ar fi fost greşită: 3.Rf6 Re4! şi - 
remiză.) 3..Re4 4.Rc6 d3 S.RcS Re3 
6.Rc4 d2 7.Rc3 şi albul câştigă. 


EXERCIŢII 


164. Ce mutare asigură albului remiza in 
următoarea poziţie: R(4, Cg5, p.f5; Rd5, Ta7, 
tm 


165. Găsiţi toate cele trei etape ale mane- 
vrei ce duce ia câştig în poziţia: Rf8, Та5, 
PIER Rg6, Nd3, p.f5. 

66. Cum se va termina lupta în următoa- 
ы poziţie: Rc4, p.b4; Rc2, Th2? Prima mu- 
lare о are negrul. Rezolvaţi acest exerciţiu 
întâi mios piesele, apoi fără a le muta, 

167. In poziţia Ке, p.d5; Ra2, ТА negrul, 


Turn sau figuri uşoare contra pioni 


Doi pioni legati, şi avansați în lagărul 
advers ет o mare forţă. În dia- 
grama 250, perechea de pioni a ajuns pe 
linia a treia. Ambii regi sunt departe de 
pioni şi nu participă la luptă. 

+ În ajutorul regelui alb, mai adăugăm 
un turn sau o figură uşoară. Să plasăm 
una din aceste figuri pe orice câmp, în 
afara celor de pe care ea poate captura 
imediat unul dintre pioni. Pionii se vor 
dovedi mai puternici. 

Să plasám turnul alb pe câmpul há. La 
mutarea 1.Th3 va urma 1...2 (sau 
1.c2) 2.ТҺ1 c2. La mutarea 1.Tc4 
negrul poate răspunde cu î...c2 şi apoi 
2...b2, sau cu 1...b2 2.Tb4 c2. 


pentru a opri pionul, trebuie să ajungă cu re- 
gele pe câmpul c7. Calculaji, fără a muta pie- 
sele, dacă va putea efectua la timp această 
manevră, fiind la mutare. 

168. Іп următoarea poziţie: Rc7. p.b?; 
Rc5, Tg5 negrul este la mutare. Care va її 
rezultatul? x 

169. Găsiţi mutarea corectă a albului şi ca- 
Jea de câştig în poziţia: Re7, TC1; Rf5 p.f4. i 

170. In poziţia: Rb6, p.a6; Каб, Th! albul 
mută. Găsiţi calea prin саге se obţine remiza. 

, 


Să plasám .calui alb pe câmpul f4. 


- Dacă 1.Ce2, atunci 1...с2 şi apoi 2...b2. 


Sau 1.Себ+! Rh8!,-+. 

Să plasâm nebunul pe câmpul f3, La 
mutarea 1.Nd5 negrul va răspunde 1...c2 
(1...b2? 2.№е4 =). 

Dar dacă regele alb va fi plasat pe 


. câmpul е1, atunci, după 1.Rdl, pionii 


sunt reţinuţi: 1..c2-- 2.Rd2 (sau 2 Ест); 
1.52 2.Rc2. Regele, în lupta împotriva 
pionilor, se dovedeşte a fi mai puternic 
decât turnul. 

În diagrama 251, albul fiind la mutare 


„câştigă cu 1.16 sau 1.7. Dacă prima mu- 


tare o are negrul, atunci е! joacă 1... Tg3! 
2.Rd2 Tg5 3.Re3 T:f5 4. Red Тр5 şi ambii 


- pioni s-au pierdut. 
Dacă turnul b3 va fi inlocuit cu un ne- 
bun ре câmpul a4, atunci după 1.Ne8, 


ambii pioni sunt reținuți: 1...g7 2.N(7. 
Acelaşi scop poate fi atins şi cu calul 
plasat pe câmpul b8: 1... Cd7 2.87 Cf6. 


Damă contra pion 


După cum s-a demonstrat în capitolul 
III, dama câştigă împotriva pionilor „b”, 
»d^, »€", ,E" şi face remiză împotriva pi- 
onilor „а”, ,c", „Ё, „h”, susținuți de rege 
$i Ver pe penultima linie. 

„De а această regulă sunt excepţii. 


In diagrama 252, mutarea согесій`а. 
negrului este 1...Re2 'sau 1...Rel. Dar 
dacă negrul joacă pentru pat 1...Ral, al- 
bul: va reuşi să-şi apropie regele: 
L.Ral? 2.Rb6! Rb2 3.Ra5+ Rci 
4.Dhl+ Rb2 5.Dg2+ БКЫ! (5..Rb3 
6.087! si 7.Dal etc. +-) 6.Ra4 (Sau 

A ERE 


6.Rb4) 6..31D-- 7.Rb3 şi urmează mat 
sau se pierde дата. . 

Analiza poziției din diagrama 252 ne 
arată că albul obține câştigul datorită po- 
zifiei regelui său la o distanţă de două 
mutări de câmpul b3, adică pe câmpurile 
a5, b5, c5, 05, 04. 

` Există câştig si dacă regele alb se află 
pe câmpul е4, dar pe altă cale (Diagra- 
ma 253). - . 


Rb2 3.Dd2+ Rb1) 2.Rd3! a1D3, 
S-ar părea că, їл diagrama 2: 


4, albul 


"н eF 


câştigă cu ajutorul manevrei arătate în 
diagrama 252, cu alte cuvinte sc mută 
dama pe câmpul e2 şi regele pc câmpul 
03, iar dama apărută ре câmpul cl nu va 


ajuta la evitarea matului. 

Constatăm însă că nu este aşa: 

1.De3 Rb2 2,De2 Ra1! (Mutarea sal- 
vatoare! 2...Rb1? 3.Rb4 с1р 4.Rb3 con- 
form diagr. 252, +- .) .Rb4 c11) 4.Rb3 
Db1+ S.Ra3 Del+, =. Sau 3.Dd2 Rbt 
şi albul nu reuşeşte să-şi apropie regele. 

Împotriva pionului marginal, dama 
câştigă numai dacă regele ocupă din- 
tr-o dată câmpul b3 sau 02, adică dacă 
se află pe câmpurile a4, b4, 43, е3, е2, 
el. 

Apropierea regelui de regele şi pionul 
advers trebuie fácutá cu atenţie. În po- 
та Ra4, De2; Rb1 p.c2, câştigă 1.Ra3 
с10+ 2.Rb3. O greşeală de ncicrtat ar fi 
fost pentru alb mutările 1.Rb3? c1C+ şi 
2...C:d2 cu remiză. 


Cal (şi pion) contra pion(i) 


La începutul capitolului VHI, s-au dat 
exemple subliniind poziţiite slabe ale pio- 
nilor marginali şi s-au dat poziţii în care 
calu! şi pionul marginal nu pot învinge 
regele. 


255 


Remiză 


În diagrama 255, se mai dă-o poziţie 
dc remiză. Regele negru poate fi închis 
în colt, însă acest lucru duce [а pat: 

1.808 Нав 2.Cf7 Rb8 3.Cd6 Ra8 
4.СЬ5 КЬЗ 5.Cc7 pat. Să încercăm altfei: 
1.Rc6 Каз 2.CE7 КЫЗ 3.Cd6 Ra8 4.Cb5 
КЫЗ 5.Cc7 Rc8 =. Pentru a câştiga, al- 
bul ar trebui să indepárteze regele negru 
de pe câmpul d8 şi să pătrundă cu regele 
său pe câmpul b7. Dar acest lucru este 
ircalizabil şi din această cauză partida sc 
termină remiză. 

Poziția din diagrama 2" scamână cu 
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T 
Ma КА A 1 
ZA 22 
шаш. 
вт 


cea precedentă, însă rezultatul este altul. 
Si în cazul de faţă albul poate să mute 
calul pe c7, regele pe d6 şi să îndepărteze 
regele negru pe câmpul с8, însă tot.nu va 
reuşi nimic. La victorie duce o altă 
manevră: , 

1.698! (1.Сс6+? b:c6 2.R:c6 Rc8 =) 
1..Ка8 2,Cc6! b:c6 3.Rc7 şi mat în trei 
mutări. A 

Poziţia regelui închis în' en de pro- 


„#„4 
E, 


k- Z/ 
ZA 
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priu! său pion este atât de dezavantajoa- 
„să, încât uneori el poate fi făcut mat cu 
un singur cal. 
Dacă în diagrama 257, trebuie să mute 
` negrul,- atunci 1..Ваї  2.Ccl! a2 
3.Cb3 x. 3 
Dacá prima mutare o are albul, aceas- 
tă manevră nu-şi mai atinge scopul: 
1.Сс1+ Ra! şi albul nu are o mutare uti- 
là. La mat duce 1.Cb4+! Ка1 2.Rc1 a2 
3.Сс2 ж. 


? 


În diagrama 258, negrul are doi pioni 
şi totuşi albul dă mat în cei mult şase 
mutări. Găsiţi rezolvarea. . 

Poziţia din diagrama 259 este intere- 
зама. Negrul poate inchide regele alb în 
col prin mutarea 1..Rc7 sau 1...RC8. 
Care din aceste mutări este corectă? 
După 1...Rc8? 2.Cb5 (Sau 2.Cd5), regele 
negru trebuie să elibereze din captivitate 
regele aib şi pionul „a” se transformă. 
Din această cauză negrul jdacă 1...Rc7!, 
mutând regele pe un câmp de acecaşi 
culoare cu cel pe care se află în acest 
moment calul alb. Urmează 2.Cb5+ Rc8 

' 3.Cd6- Rc7. Poate oare albul câştiga un 
tempo manevrând cu calul? La fiecare 
mutare calu! schimbă culoarea câmpului. 
După un număr cu sot de mutări el va fi 

` pe un câmp перги, după cum după un 
numâr fără sot va fi pe un câmp alb. Dar 


şi regele la mutările Rc7-c8-c? Işi schim- . 


bă la fel culoarea câmpului. Din această 
cauză după 1...Кс7 este remiză. 


Dezavantajul pionilor marginali a fost 
demonstrat în numeroase finaluri. To- 
tuşi, într-un final contra calului, pionul 
din fata turnului este mai periculos decât 
аці pioni. Calul aflat la marginea tabiei 
pierde o însemnată parte din mobilitate 
şi din această cauză îi este greu să lupte 
împotriva pionului aflat pe coloana „a” . 
sau „h”. * 


1n diagrama 260, calul şi regele negru - | 
se află în pătratul pionului şi cu toate a- 


. cestea, după mutarea 1.h6!, pionul! se va 


transforma. Într-o poziţie analoagă, ca- 
lu! ar fi reţinut cu uşurinţă oricare alt 
pion, în afara celui din faţa turnului. 

În diagrama 261, calul are o singură 
posibilitate de'a reţină pionul. Poziţia are 
о mare importanţa practică. 

1.Rg7 Ср5 2.Rg6 Себ! (Posibilitatea a- 


“tacului dublu Сї8+, după 3.h7, Il sal- 


vează ре negru.) 3.Rf6 Cf8 4.Rf7 Ch7 ` 
S.Rg7 Срб etc. şi romei. 

Exemplul următor пе arată că lupta 
calului împotriva pionilor „b” şi »B este 
tegată de asemenea de greutăţi (Diagra- 
ma 262). 

1...Cf6+? 2607 си 3.Rg6! (3.680? 
Ch6+) 3..Ce5+ 4.Rg5 (Sau 4.Rf6) 
4..С(7+ S.RhS etc. +-. Sau 1...Ch6+? 
2.Rh? Cg4 3.Rg6 etc. +-. 

Salvarea negrului constá in cedarea 
mutării albului. Calut, ре câmpul g4, 
ocupá un cámp favorabil pentru apárare 


şi el nu trebuie тшш din loc. Din 
această cauză negrul face o mutare de 
aşteptare: Я 
1..ВҺ2! 2:807 (2.Rh8 Сї6; 2.RÍ8 Ch6 
` 3.Re7 CES + еіс. =) 2...Ch6+ 3.Rg6 C$8 
4Rh7 Се? (4..Сі6+ 5.626 Cg8 =) 
5... Rh6 6.Cf5 şi remiză. : 
Poziţia din diagrama 263 a survenit în 
partida dintre Petrosian şi Gheller, Am- 


sterdam, 1956. Regele trebuie să ţină pi- 
onul a5, iar calul singur nu poate opri 
înaintarea pionilor ," şi ,h". Au urmat 
mutările 1...Ra6 2.Re5 К:а5 3.Re6 şi ne- 
grul a cedat. Dacă 3...Cg8, atunci 4.Rf7, 
tar jà mutarea 3...Ссб sunt decisive: 
mutările 4.56 h:g6 5.h6 (Sau 5.h:g6) 
5...C0d4+ 6.Rf6!. 


"Nebun şi pion contru rege (şi pion) 


După cum s-a arătat în Capitolui 
VIII, pionii „a” şi „b” nu câştigă nici cu 
ajutorul nebunului, dacă acesta este de 
„câmpuri albe, iar câmpul de transforma- 
Te este negru, sau când câmpul de trans- 
formare este alb, iar nebunul de câmpuri 
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negre. 

n diagrama 264, regele negru, după 
cum este şi firesc, caută să ajungă pe 
câmpul din colţ, care-i oferă siguranţă. 
“Totuşi, mutarea 1...Rf8? este greşită de- 
oarece urmează 2.Nd5! Re7 3.h7 etc., 
*-. 

Corect este să se joace 1... Rf7!. Albul 
încearcă să-l impiedice să ajungă pe 
câmpul h8: 2.Nh7! Rf6! (A 3..Rg5) 
3.38 (3.Nd3 RI7 duce la repetarea mu- 
tărilor.) 3...Rg6 4.h7 Rg7 şi remiză. Dacă 
deplasam regele alb pe câmpul h3, a- 
tunci după 2... Rf6 3.Rg4 R(7 4.Rg5 Rf8 
5.Rg6 Re? 6.Rg7, albul transformă 

ignul, 
i diagramele 265 si 266 sunt arátate 
două poziţii de.remizá cu nebun şi.cu 
pionul din fata calului, „b” sau „g”. 

În prima, siagura încercare a albului 
TÎNb8 R:b3 2.Raó Ra8 duce la un final 
de remiză. În a doua, albul poate obţine 
numai pat. 


EXERCIŢII 


171. Poate albul să se salveze din urmă- 

toarea poziţie: Rg7, p.[7; Rg4, Dd7? k 

172. Arătaţi cum câştigă albul în poziţia: 
Ке, Th2; Rbl, p.a3, b7. 

173. Cum reuşeşte negrul să facă remiză, 

- având prima mulare, în poziţia: Каб, Ne6, 


р.85; Rc3, p.g7? 
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Albul mută şi dă mat în trei mutări 


174. Cine va învinge în poziţia: Re3, p.b5, рат, роз? 


c6; Rh2, Tc2? La mutare este negrul. 
175. Poate să se salveze negrul având pri- ` 


176. Rezolvaţi problema din diagrama 267. 


ma mutare în poziţia: Rb8, D(B, Cb7, p.a7; 


` Aleksandr Alehin, al patrulea campion mondial 


Marca stea a şahului se naşte la Moscova pe data de 1 noiembrie 1892, într-o familie bogată 
din noua aristocrație. Învață şahul întâi de la mama sa şi apoi de la fratele mai mare. Joacă şah 


Aleksandr Alehin 
(n.1892, 4.1946) 


deschideri. O curiozitate: Alehin este primul câmpion s 


atât acasă, într-un cerc de amatori de prima mână, cât şi prin 
corespondenţă; puterea sa de joc creşte, încât, în 1907, debu- 
tcază cu succes în concursurile moscovite. 

Se lansează în turneele internationale (Düsseldorf 1908 si 
Karlsbad 1911) cu rezultate muitumitoare, câştigă în 1909 
„Turneul rus al amatorilor din Petersburg” şi pătrunde în 
elita mondială ocupând locul Ш (după Lasker şi Capablanca) 
la Petersburg 1914 şi locul I la Mannheim 1914. În acest timp 
urmează şi studii de drept. Scutit de serviciul militar activ dii 
cauza unei deficienţe cardio-vasculare, se distinge totuşi 
război ca sanitar şi sufcră o contuzie puternică. Revoluţiile 
din lebruarie şi octombrie îl surprind la Moscova, apoi, în 
timpul războiului civil, în 1918, se află la Odessa spre a-şi 
irata vechiul său traumatism, dar revine іа Moscova în 1919 
undc lucrează în diferite instituţii. [a calea exilului în anul 
1921, după instalarea teroarei roşii împotriva „elementelor 


contrarevoluționare burghezo-mosieresti". În toată această , 


perioadă, Alchin nu încetează să se perfecţioneze ca şahist. 
Chiar şi țintuit în pat la Tarnopol, e! susține simultane oarbe. 
Joacă atât la tablă, participând la puţinele turnee din anii 
1915-1921, în cafe apare mereu victorios, cât mai ales prin 
corespondenţă. Acum îşi lărgeşte Alehin repertoriul său de 
ic al Rusiei, câştigând în 1920. 


„Olimpiada şahistă rusă”, ultimul turneu jucat de Alehin pe pământ natal. 

În anii 1914-1921 obține la tablă un rezultat uluitor: +63 —21'-1 (punctaj 86,5%!). El 
experimentează diverse noutăţi, printre care senzationala „Apărare Alehin”, analizează jocul 
adversarilor potenţiali în drumul spre Everestul şahist, îşi făureşte un stil personal, inconfun- 


dabil. 


11 — Cartea şahistului începător, 1994 


Й 


Anul 1921 îl găseşte pe-Alehin la Paris, căsătorit cu o scriitoare elveţiană. În anul 1923, 
obține la Sorbona titlul de doctor în ştiinţe juridice. Dar în anii 1922-1924, deşi din punct de 
vedere material şi social viața lui Alehin se redresează, prestaţia sa şahistă este mai puţin 
convingătoare. Cu toate că încearcă să devină oficial salangerul lui Capablanca, înaintea sa se 
situează la New York în 1924, Em. Lasker (locul 1) şi Capablanca (locul 2). Indárjit si lucid, 
Alehin reia slefuires neobosită a teribilelor sale arme: voinţa de a învinge, ştiinţa deschiderilor, 

„ ideile strategice profunde, loviturile tactice fulgerătoare pe ambele flancuri eic. Lasker se 
exprimă în 1924 astfel: „Alehin este o uriaşă problemă. Fără îndoială că el nu şi-a încheiat 
dezvoltarea. Combinajiile lui sunt uimitoare!” Lasker adaugă în final: „Fantezia lui se aprinde 
în timpul atacului la rege. Alehin foloseşte strategia ca un mijloc spre un scop mai înalt — 
pentru crearea unei poziţii de atac decisiv.” Urmare a pregătirii bune, Alehin obține, în anii 


1925-1926, primul loc în cinci turnee şi locul doi in trei turnee, din totalul de opt turnee jucate. 
Devine oficial salangerul lui Capablanca, acesta acceptând să susţină cu el un meci pentru tittul 


fectă a trecerii de ta jocul de mijloc la final şi altele. Despre acestea, de; 


târziu. Acum apare о situaţie tensionată, datorită lui Capablanca care-i face în ultimul moment. 


greutăţi lui Alchin. Înainte de a-l întâlni pe campionul mondial, Alehin obţine locul ÎI la New 
York 1927 (după Capablanca!) şi locul I la Kecskemet 1927 (în lipsa lui Capablanca...). 


Meciul mult aşteptat începe în septembrie 1927 în capitala Argentinei, unde Capablanca se ^ 


consideră ca acasă. Contează numai partidele câştigate iar victoria în meci este obținută de cel 
care câştigă primul şase partide. O clauză specială prevedea că, la 5-5, Capablanca işi păstrează 
titlul. Înaintea meciului, Alehin declară: „Nu-mi dau seama prea bine cum yoi pică câştiga 

ide la Capablanca, dar în acelaşi timp nu prea văd cum ar putea el să câştige cinci la 


mine!", . 
Alehin obține victoria în prima partidă şi scorul evoluează apoi pe muchie de cuţit (1-0; 1-2; 
4-2; 4-3) până când Alehin câştigă partidele a 32-a şi a 34-a şi devine campion mondial (+6 
=25 -3) în noiembrie 1927. În acest meci, Alehin a fost supus unor presiuni enorme nu numai 
pe tabla de şah: asistenţa se manifesta net în favoarea lui Capablanca; adversarul avea un 
comportament provocator, arbitrul era extrem de păninitor. Sunt explicabile resentimentele 
împotriva lui Capablanca pe care Alehin nu le va uita prea curând. Marele maestru Réti 
conchide despre stilul lui Alehin: „sub învelişul-de gheaţă al tehnicii moderne, arde viu flacăra 
căutării unor căi noi, care îi este cu totul străină lui Capablanca”. . 
Al patrulea сатріог, mondial, ajuns la apogeul carierei sale, continuă în anii 1928-1935 şirul 
succeselor, Joacă în 11 turnee, obținând locul I în nouă turnee, locul 1-11 într-un turneu şi în 
fine tocul II-III Ja Hastings în 1933/34. Din anul 1930, Alehin trăieşte, se pare, o zodie neagră, 
îndeosebi în viaja particulară. Începe să se manifeste ciudat, se ейл băuturii şi altor excese, 
creşte dezorientarea sa socială şi politică. Prin toate mijloacele, Alchin îi refuză lui Capablanca 
о revanșă, îndreptăţită de puterea de joc manifestată de acesta, preferând să se confrunte 
pentru titlu în 1929 şi 1934 cu Bogoliubov, ambele meciuri câştigate categoric de Alehin. Tot 
pentru acelaşi motiv, Alehin acceptă provocarea lui Euwe, un jucător cu stil solid şi rezultate 
constant bune, dar care până atunci nu se impusese în elita sahului. х 
Meciul se desfăşoară їп Olanda în 1935 şi Alehin se înfăţişează într-o postură neagteptatà. 
Consumă excesiv băuturi alcoolice, fumează enorm, se comportă bizar chiar sí Ja tabla de şah. 
- Totuşi conduce în prima parte a meciului (5 puncte din 7 partide) dar apoi joacă din ce in ce 
mai slab şi pierde la limită (+8 =13 -9). De remarcat că Alehin şi-ar fi păstrat titlu! dacă ar fi 
câştigat a 30-a şi ultima partidă a meciului. 5 ^ 
Cu o voinţă extraordinară, Alehin reia studiul laborios şi pregătirea multilaterală in dome- 
піш sahului şi. recâştigă titlul în meciul revanșă acordat de Euwe în 1937, susţinut tot în 


Olanda. Rezultatul este categoric în favoarea ui Alehin (+10 —10 -4) care redevine cu brio - 


campion 'mondial. Atât scorul cât şi calitatea panidelor din acest meci arată. că pierderea 

imului meci a fost în primul rând consecinţa neglijării de către Alehin a formei sportive. 
Odată restabilită ierarhia corectă în Olimpul şahist, campionul mondial nu se poate împiedica 
să declare sarcastic gazetarilor olandezi: „... am închiriat pur şi simplu lui Euwe titlul mondial 
pentru doi ani”. De fapt, la aproape 46 de ani, Alehin nu mai аге forţa de a suporta „lupta 
veşnică pentru existenţă, pentru onorarii, pentru fiecare punct, în loc de a juca şah numai de 


plăcere” aşa cum se destăinuie lui Flohr. - B А 

Cântecul său de lebădă este Turneul naţiunilor (Olimpiada de şah) de Іа Buenos Aires din 
1939, unde Alehin a jucat cu succes remarcabil la prima masă a echipei franceze. Izbucneşte 
războiul mondial, în 1941 Alehin este mobilizat, cade prizonier, este eliberat şi se întoarce la 
Paris, apoi duce o viaţă ciudată, şantajat de nazişti, rupt de ai săi, la remorca Federaţiei 
hitleriste de şah. Bolnav de scarlatină, este spitalizat la Praga în 1943 unde în sfârşit se întâl- 
neste cu ultima sa soție, o americancă, rătăcită prin Europa acelor timpuri. Cu ajutorul foruri- 
lor de şah spaniole, Alehin scapă singur din acest cleşte şi ajunge, diminuat fizic şi psihic în 
Portugalia. Duce o viaţă jainică, bolnav de inimă, pendulând între speranţe deşarte si deza- 
măgiri crunte, compromis ca om şi chiar contestat ca lider mondial, reuşind abia să câştige cât 
să subziste. Cade şi ultimul proiect, cel al unui meci cu Botvinnik pentru titiul de campion 
mondial, din cauza declanşării ráboiului rece dintre luinea demperației şi cea a imperiului 
comunist. În dimineaţa zilei de duminică 24 martie 1946, Alehin suferă o criză cardiacă în 
camera sa de hotel din Estorial, o localitate lângă Lisabona si este găsit mort aşezat în fotoliu 
alături de credincioasa lui tablă de şah. A a 


Kissingen, 198. Ое (а stânga fa сер aşezaţi - А. Nimzovici( 5), ЈК. Capablanca(2), $. 
Tarrasch şi Е. Marshall; în picioare - M. Euwe(3), F.D. Yates, S. Tartakover, К. Spielmann, 
R. Réti). Mieses şi Ef. Bogoliubovi " Lipseste A. Rubinstein(4). 
[п paranteze, clasamentul final pe primele 5 locuri. 


Despre Alehin s-a scris enorm şi încă mult timp se va mai scrie. Cel mai bine, însă, se 
descrie e) însuşi în articolele şi luczările'sale, dintre care mai importante suat cărțile: „Cele mai 
bune panide din 1908-1923" şi „Cele mai bune partide din 1924-1937"; „Turneul de la New 
dark din 1924"; „Turneul de la New York din 1927"; „În drum spre titlul de campion mon- 

ial”, ~ 

Comentariile lui Alehin asupra partidelor de şah sunt şi acum un model de obiectivitate, de 
armonie între tehnică, artă şi sport, de echilibru între informaţia care se adresează masei largi 
de amatori de şah şi destăinuirea unor aspecte destinate celor iniţiaţi. 

Al patrulea campion mondial sintetizează toate ideile şi principiile creatoáre apărute până la 


el, dă locul cuvenit inovației științifice şi laturii estetice, demonstrează că lupla în şah este 
decisă nu numai de tehnică, ci şi de fantezia inspirată, ambele susţinute de voinţa de a învinge. 
Cu puţin înainte de a muri, Alehin spune: „Pentru mine, заћи nu este un joc, ci oantă.” — 

К (Вади Вгеаһла) 


Şahul prin corespondenţă 


Folosind regulile obişnuite, dar transmițând mutările prin corespondență (poştă, telegraf, ` 
telex, etc.), s-a găsit o nouă formă de-a juca şah in care partenerii se află departe unul de 
celălalt. Astfel, fiecare jucător poate utiliza întreaga documentaţie de care dispune şi poate 
calcula în linişte. acasă, mutările din partidă. Jocul devine acum un adevărat „şah de 
laborator”, A . 

Cum timpul de gândire pentru o mutare este în medie de 3 zile, ritmul de joc ajunge extrem 
dé lent. Ca atare, profunzimea calcului este mai mare, greşelile sunt mai rare, iar inventivitatea 
tactică se îmbină armonios cu precizia planurilor de joc. Caracteristic acestui fel de şah este де. 
asemenea că toate partidele unui turneu se joacă simultan, după o anumită dată limită pro- 
cedându-se la adjudecarea partidelor neterminate. M, 

De la începutul secolului nostru, acest „şah la distanţă” se răspândește in întreaga lume şi 
foloseşte toate mijloacele de comunicaţie posibile, inclusiv telefonul, radioul şi televiziunea. 

În 1928 se înființează „Asociaţia Internaţională de Şah prin Corespondenţă” care, după mai 
multe reorganizări, devine în 1951 „The International Correspondence Chess Federation”, pe 
scurt ICCF, la care România se afiliază în 1961 (Federaţia Română de Şah prin Corespon- 
denjá - ЕВС). . 2 

Sub d S uio organizaţii, se dispută numeroase concursuri de sah prin corespondenţă, 
inclusiv olimpiade, cupe şi campionate (mondiale şi naţionale), conferindu-se categorii şi îi- ” 
tluri sportive. Un turncu de sah prin corespondență durează 2—4 ani şi se desfăşoară după ип. 
tegmen! de joc internaţional aprobat de ICCF, ипеогі adaptat la condiţiile naţionale 
specifice. A 
P Primul campionat mondial masculin s-a desfăşurat în anii 1950-53 şi а fost câştigat de C.J.S. 
Purdy (Australia). În anii 1969-72 s-a disputat primul campionat mondial feminin, învin- 
gâtoare fiind Olga Rubţova (URSS). Prima ediție a Cupei mondiale a avut loc între 1974-77, . 
încheindu-se cu victoria lui K.E. Mäder (Germania). Campionii mondiali actuali sunt Grigori 
Sanakoev (Rusia) urmare finalei masculine ediţia a XII, respectiv Liudmila Belaveneţ (Rusia) 
potrivit rezultatului finalei feminine ediţia a IV-a. . . 

În România, primul campionat naţional de acest fel s-a ținut între 1962-63, primele 3 locuri 
fiind ocupate la turneul masculin de Aurel Anton, Const. Ştefaniu şi Mihai Suta, iar în cel 
feminin dc Tereza Urzică, leşenca Ciurel şi Rodica Prelipceanu (ultima la egalitate cu^ 
Elisabeta Szabo). Primii 3 clasaţi în ultimul campionat național, pe anii 1991-93, sunt Corneliu 
Miron, Adrian Pârău şi Ghe. Telbis, respectiv Raluca Moisoiu, Eugenia Indrei şi Mirela 
Gagca, În România cxistá acum circa 1000 de jucători de şah prin corespondenţă din care se 
evidenţiază marii maeştri Ghe. Rotariu (Bucureşti), Paul Diaconescu (Ploieşti) şi Mihai 
Breazu (Cluj). . . 1 

Să încheiem cu precizarea că lista Elo a ICCF pe 1992-93 are în frunte pe: 1.Dr.J. Penrose 
(Eng) - g 2720; 2.M.M. Umanski (Rus) - m 2690; 3.L.M.C.P. Santos (Por) — m 2685;... 8.C. 
Miron (Rom) - 2660 (g-mare maestru; m-maestru internaţional), = 


(Radu Breahnă) 


CAPITOLUL XIV MC | 


FINALURILE DE. TURNURI 


„Rolul finalului nu se limitează la sfârşitul jocului. Curgerea întregii partide este con- 
difionatà în mare măsură de considerafiile asupra şanselor posibile în cazul schimbului 


figurilor celor mai Importante şi trecerii în fir inal, " 


> Statistica competiţiilor de şah arată că 
- finalurile de turnuri se întâlnesc; mai des 
decât oricare altele. Din această cauză 
Studierea lor este recomandată pentru ri- 
dicarea nivelului de joc al începătorilor. 
Finalurile de turnuri trec adesea in fi- 
"nalul de turn contra pion, care а fost a- 
nalizat în capitotul XIII. Dacă cititorii nu 
şi-au însuşit pe deplin materialul expus, 
autorul recomandă ca acesta să fie stu- 
diat din nou şi să se rezolve din nou toate 
exerciţiile; abia după aceea se va putea 
trece la învăţarea finalurilor de turnuri. 
„Ce proprietăţi are turnul? Turnul este 
O figură cu o rază mare de acţiune. Să 
punem regele перги ре câmpul е8, tur- 
nul alb pe ai şi să incepem urmărirea 
regelui cu şahuri: 1.Те1+ Rd? 2.Td1+ 
Rc6 3.Тс1+ Rd5 4.Tdi+ Ко 5.Тс1+ 


Rb3 6.Tb1+ Rcă Regele a fost nevoit 


Sá traverseze toată tabla înainte dea sa: 
pa de şahurile turnului. 

Albul putea, da şah şi orizontală: 
itaet Rd? 2.Ta7+ Rc6 3.Ta6+ Rb7. 

În primul caz, turnul a urmărit regele 
negru timp de şase mutări, în al doilea 
caz - numai în trei mutări. 

Cu cât turnul se află mai departe de 


piesa atacată, cu atât are un atac mai efi- 


* сасе, În studiul lui Saavedra (Diagrama 
244), turnul se afla prea aproape de pion 
şi din această cauză raza lui mare de acţi- 
une s-a pierdut şi n-a putut opri înain- 
tarea pionului. 


“alăturat 


(B. Blumenfeld) 


Turnul se deosebeşte de alte figuri 


„prin faptul că mobilitatea lui este con- 


залі, egală, indiferent de locul în, care 
se află. În colt calui are două mutări, in 
centru — opt. Turnul are întotdeauna 14 
mutări, indiferent dacă se айа pe càm- 
purile а1 sau е5. 

Să analizăm ce! mai simplu final de 
turnuri, acela de turn şi pion contra turn. 

Cititorul a aflat din capitolele prece- 
dente că avantajul de-un pion nu asigură 
victoria In finalurile de pioni. Aceeaşi si- 
tualie este şi în finalurile de turnuri. A- 
vantajui de un pion nu duce întotdeauna 
la câştig. Rezultatul luptei depinde de 
faptul dacă este realizabilă transforma- 
rea pionului. Partea slabă trebuie să îm- 
piedice din toate puterile o asemenea 
transformare: După cum s-a arătat în 
pag. 145, regele este piesa cea mai efica- 
ce în lupta impotriva pionilor liberi. Pen- 
tru ca regele să poată participa activ la 
frânarea înaintării pionului, el trebuie să 
se afle ре coloana pionului sau pe una 

În acest caz apărarea este mai 

uşoară. Dacă însă regele părţii mai slabe 
este împiedicat de turnul advers să se a- 
propic de càmpül de transformare a pio- 
nului si toată greutatea apărării cade a- 
supra turnului, atunci, de cele mai multe 
ori, inaintarca pionului duce la victorie. 

Primul caz, favorabil apărării, este ará- 
tat în diagrama 268. 


Regele se află pe câmpul de transfor- 
mare a pionului. Am luat intenţionat o 
poziţie în care partea care atacă а ob- 
ţinut un succes serios. Regele alb se află 
la marginea tablei, turnul negru stăpâ- 
neşte penultima linie şi pionul ameninţă 
cu înaintarea. Cu toate acestea, aşa cum 
a demonstrat pentru prima oară cel mai 
рете şahist din secolul al XVIII-lea, 
rancezul Philidor, albul obţine remiză. 

Apărarea propusă de Philidor pare, la 
prima vedere, ciudată: r4 

1.Tb3! : fA 

„Albul nu face nici o încercare de a îm- 
piedica înaintarea pionului. Sensul adânc 
al mutării albului este de a aştepta până 
ce negrul va face mutarea e4-e3. Dacă el 
va ре dintr-odată 1.Tb8, atunci, după 
2...Rf3 3.Tf8+, regele negru se va ascun- 
de de şahurile de pe coloană pe câmpul 
€3 şi apărarea se complică; Astfel, muta- 
rea de aşteptare 1.Tb3 are ca scop să ră- 
pească regelui negru posibilitatea de a se 
ascunde de şah. „Regula refugiului”, 
descoperită de Philidor, are un rol im- 
portant în finalul de turnuri şi cititorul o 
va întâlni adesea. 

1..e3 (Negrul nu are altă posibilitate 


de a-şi întări poziţia.) 2.ТЬ8: Rf3 (Acum . 


este cazul să ne amintim de raza mare de 
acţiune a turnului.) 3.Tf84- Red 4.Te8+ 
Rd4 5.Td8 + Rc5. 
Turnul alungă cu şah regele negru 
па la linia a şasea, iar apoi urmează 
е8 şi pionul еЗ se pierde. 


Dacă negrul nu joacă 1..e3, ci aşteap- 
tă mutând 1. Тр2, atunci şi aibu!  agteap- 
tă jucând 2.Ta3 sau 2.Th3, sau 2.Rf1 

'azitia lui Philidor este una dintre cele 
mai importante în finalurile de turnuri, 
Partea slabă trebuie să tindă spre această 
poziţie pentru a-şi asigura remiza (Dia- 
grama 269). 


269 


Dacă mută albul, atunci, continuând 
cu LRd2 (Sau 1.Rdl), el ajunge la 
poziţia lui Philidor şi deci la remiză, de 
exemplu: 1...Ta2+ 2.Ке1 Rf4 3.Tb3!. 

Dacă negrul mută primul, atunci, cu 
ajutorul mutării 1..Td3!, împiedică re- 
gele alb să ajungă la câmpul de transfor- 
mare şi, după cum se va denionstra mai 
jos, va câştiga. 

Să ne întoarcem încă o dată la diagra- 


"та 268 şi să vedem ce urmări va avea 


mutarea 1.Tb8, care părea cea mai bună 
apărare. . 

1ЛЪ8 Rf3 (Nu 1...Re3, din cauza 
2,Tb3 +.) 2.Tb6 (Albul aşteaptă mutarea 
2...3 pentru a începe urmărirea regelui 
си şah pe coloană. Se pierde imediat cu 
2.Tb3+ еЗ 3.Tb1,Th2. Este bine să ne 
amintim manevra de câştig ce se arată în 
continuare.) 2..Та1+ 3.Rd2 e3+ 4.Rd3 
(Та 4.Rc3 .urmează 4.e2) 4..Td14 
S.Rc2 е2 6.Tf6+ Rg4 şi câştigă. 


Philidor considera deci că, după 1.Tb8 
КЇЗ, albul are o poziţie de pierdere. Cer- ^ 
cetările ulterioare au demonstrat că al- 


. bulare totuşi o apărare (Diagrama 270): 


1.Te8! Tal+ 2.Rd2 (Acum, manevra 
câştigătoare care începe cu mutarea 
е4—е3 nu reuşeşte şi tocmai acesta este 


sensul mutării 1.Te8. Negrul face o nouă ` 


încercare.) 2..Та2+ 3.Rel Кез 4Rfl! 
Tal+ S.Rg2 Tel (Dacă 5..Rd3, atunci 
6.RI2, nepermitánd e4-e3. Acum negrul 
se pregăteşte să continue cu 6..Rd2 
7.60 e3+.) 6.Ta8 (La 6...Rd2, albul va 
începe să urmărească regele cu şahuri pe 


orizontală.) 6..Та1 7.Te8! Каз &Rf2 si 


. albul obţine remiza. 


Să deplasăm, în diagrama 270, regele . 


pe câmpul f1. Deoarece există amenin- 
{агеа de mat, este imposibilă mutarea 
lTe8. La remiză duce 1ЛЇ8+ Кез 
2Tes! Tal 3.Rg2 şi, la 3... Rd3, albul 
va juca 4.Rf2, iar [a 3...Te1 va răspunde 
cu 4.Ta8. : 

Dacá in diagrama 268 prima mutare o 
are negrul, după 1...R(3, metoda de apă- 
rare a lui Philidor este tardivă, dar 2.Те5! 
salvează totuşi partida. 


Albul câştigă 


Poziţia din diagrama 271 putea surve- 
ni ca rezultat al unei apărări slabe a ne- 


grului. Să presupunem că regele alb se 
mai găsea încă pe câmpul g5, iar pionul 
ре f$. După cum s-a demonstrat, muta- 
rea 1..Tb6 ducea la o simplă remiză. 
Dar negrul a jucat 1...Tb1?, la care a ur- 
mat 2.Rg6. Acum, după cum s-a arătat, 
la remiză duc mutările 2...Tgl+ 3.Rfó 
Tf1!. Negrul à făcut a doua greşeală şi a 
jucat 2...Tb6+?; iar după 3.f6 ТЫЗ s-a 
ajuns la poziţia din diagramă. 

Regele alb nu are apărare Impotriva 
gahurilor de pe coloană, însă lucrurile nu 
ajung până aici. Turnul negru este fixat 
pe linia a opta din cauza amenințării de 
mat. Negrul este sortit inactivităţii şi al- 
bul execută liniştit manevra care-i aduce 
victoria. 

l.Tc8 2.Tg74 (Nu este suficient 
2.Th7 amenințând cu 3.17+ si 4.Th8. 
Negrul va juca 2... Tc6 şi albul va trebui 
să se întoarcă cu turnul pe câmpul a7. 
2...Rf8 (Continuarea 2...Rh8 duce, du 
3.Tn7+ Rg8 4.f7+ RIB 5.Th8+, la pier- 
derea turnului) 3.Th7! Rg8 (3..Re8 
4.Th8+) 4.07 * $i câştigă. 


„Albul câştigă 


În diagrama 272, albul nu mai are pi- 
onul din faţa nebunului, ci unul central, 
Cu toate acestea, mahevra care duce la 
câştig este aceeaşi. j 

1.Th7 Res 2.Tg7+ Rh8 (În exemplul 
anterior, negrul nu avea un asemenea 
câmp şi aici albul nu reuşeşte să inain- 
teze dintr-odatá pionul cu şah. Dar re- . 


. gele negru nu poate ajunge la câmpul de 


transformare a pionului şi albul câştigă. 
га greutate.) 3.Tg1 [Amenintá 4.Rf7 si 
mat la hl. Merge şi 3.e7 Tb6+ 4.Rg5 
и 4.Rf7 din cauza 4...Tf6+!) 4..Теб 
ТЇП Rg8 6.Tf8+ etc.; sau 4..ТЪ8 S.Tf? 


"Rg8 6Л15 Ta8 7.Rg6 Te8 8.Te5 si 


rwr dm 248. . 
1. TD 2164: ТЇ} 3.RA7 Та1+ ARe6 
Tel SRI TH+ (Sau 5. Te2 6.Tg5 şi 
apoi 7. Tc5.) &ReS! Tel+ 7. Ted şi сар 
щй. : 


Astfci, scopul mutării 2. Tg4 este de a 
acoperi regele cu tumul împotriva sahu- 
lui. Să numim această 


do flanc пп є, de emph: 


1. Tai 2764 (No TR T4 $i poziţia 
se repetă) 2-TdL ЗАП eic Bine este gi 
Te : 


Poziţia din di 275 este asemă- 
поа cu cca a lui Lucena din exemplul 
DCEID сыс impiedicat să vină 


spre câmpul de transformare a pionului, 
având faţă de е1 numai distanţa unei co- 
loane si ia regelui alb câmpurile f7 şi 18. 
“Turnul negru nu păzeşte regele alb pe 
coloana „d”, ci a ocupat coloana „a”. 

Dacă în poziţia din diagrama 275 mută 
albul, atunci va urma 1.Tg24 Rh7 
(1...Rf6 2.Rf8 şi câştigă) şi astfel s-a 
ajuns la poziţia de câştig a lui Lucena. 
De aceea, dacă negrul mută primul, ast- 
fel de continuări puţin active, ca 1...Tà7 
sau 1...Td1 nu-l vor salva. Este inutil, de 
asemenea, să se joace 1...Tgl urmărind 
împiedicarea şahului la g2. Albul va răs- 
punde cu 2.Te2 şi apoi 3.Rd7. Ре negru 
il salvează atacul din flanc al regelui alb. 
Regele alb nu poate să se ascundă de 
şahurile date pe orizontală. Regele tre- 
buie să se apropie de turn pe coloana 
„b”, iar atunci pionul e7 va ajunge în bă- 
taia turnului şi a regelui şi se va pierde. 
Deci, trebuie să se joace 1...Ta8+! 
2.Rd7 Та7+ 3.Rd6 Ta6+ 4.Rc5 Ta5+ 
5.Rb6 Те5 şi remiză. lată un caz.când a 
fost utilă marea rază de acţiune a tur- 
nului! 

Turnul alb poate să se afle şi pe câm- 
pul b2. La mutarea 4,..Ta5+ albul poate 
răspunde cu 5.Tb5, însă, după 5...T:b5 + 
6.R:b5 Rf7, pionul е7 se pierde din nou. 

Succesul atacului din flanc a fost de- 
terminat de mai multe cauze. În primul 
rând, turnul alb nu avea o poziţie bună. 
Dacă turnul se afla pe coloanele „c”, „d” 
şi e", albul câştiga fără greutate. Câştigă 
şi atunci când turnul său se află pe câm- 
pul b8. 

În diagrama '275, ca exemplu, să de- 
plasăm turnu! alb de la f2 la d2. După 
l..Ta8-, urmează 2.Rd7 Та7+ 3.Re6 
Ta6+ 4.Td6 Та8 (Sau 4..Т:06+ S.R:d6 
Rf? 6.Rd7.) 5.748 Ta6+ 6.RdS si in 
Schimbul pionului e7 negrul trebuie sà 
cedeze turnul. 

Dacă turnul alb va fi la b8, negrul nu 
are mutări utile. La 1..RÍó va urma 


2.Rf8. La 1... Ta7, albul va răspunde cu- 


2.Rd8! şi câştigă. Cititorul trebuie să pá- 
sească singur drumul spre victorie în ca- 


zul când turnul aib se айа pe coloana с" 


$i pe coloana „е”. 


Concomitent semnalăm că, în cazul în 
care turnul aib se află la b7, după 
1..Та8+ 2.Rd7 R(7, se creează o poziţie 
interesantă de remiză, care trebuie 
reţinută. La mutarea 3.Tbl urmează 
3..Ta7- 4.Rd8 Ta8+!, nu 4...T:e7, din 
cauză câ urmează 5.Т(1+ Веб 6.Те1+ 
cu câştig. Dacă 3.Tc7, atunci 3..Te8 
4.Rd6 Ta8. 

La reuşita atacului din flanc a contri- 
buit о circumstanţă destul de importantă 
şi anume aceea că turnul negru era sufi- 
cient de departe de regele atacat (dis- 
tanta a trei coloane). Importanţa acestui 
fapt о vom arăta іп exemplul următor 


(Diagrama 276). Е \ 


Albul câştigă 


Această poziţie diferă de cea dată în 
diagrama 275 numai prin faptul că tur- 
nul a trecut de pe coloana „a” pe co- 
toana „b”. Acum distanţa dintre turn şi 
pion este de două coloane. Negrul nu 
poate salva partida. Jocul este destul de 
instructiv şi trebuie bine înţeles. . 

l.Tb8- 2.Rd7 ТЬ7+` 3.Rd6 Tb8 
[Cum poate albul să-şi întărească poziţia 
în situaţia de faţă? Dacă 4.Те1, atunci 
4...Rf7 şi, pentru evitarea remizei, albul 
trebuie să repete mutările 5.Tîl+ Rg7. 

Nu 5..Re8 din cauza matului 6.Tf8). 

аса 4.Tbl, negrul nu ia turnul ci 
răspunde cu 4./Та8.] 4.Rc7! Та8 (Dacă 
turnul va fi retras pe e8 sau pe h8, atunci 
urmează 5.Ка7 şi 6.e8D. După ocuparea 


coloanei „a” cu turnul, se creează poziţia 
din diagrama 275, în care negrul, prin șa- 
hurile date din flanc, a obţinut remiză. 
Acum însă, albul mută şi, profitând de 
faptul că turnul negru trebuie să pázeas- 
că punctul e8, dă lovitura de graţie.) 


S.Tal! şi albul câştigă. Luarea turnului îl. 


duce pe negru la un final-de damă contra 


turn, iar retragerea pe câmpul h8 (sau 


е8), după 6.Rd7, duce la pierderea tur- 
nului: 6...Rf7 7.Tf1 + şi 8.e8D. 


Compararea exemplelor din diagra- 
mele 2/5 şi 276 ne arată clar că, pentru 
păstrarea unei raze mari de acţiune a 
turnului, este necesară о distanţă de cel 
puţin trei câmpuri. Deci, dacă albul are 
un pion pe „coloana ,e", atunci turnul 
trebuie să se afle pe coloana „a”. Pentru 
a lupta cu pionul „d”, turnul trebuie să 
ocupe coloana „h”. În diagrama 275, ata- 
cul din flanc a avut succes numai pentru 
că turnul se afla îndepărtat la peste trei 
coloane de pionul advers. În diagrama 
276, tumul n-a avut la dispoziţie acest 


spațiu de manevră. 
nde trebuie să se afle regele negru 
ntru reuşita atacului din flanc? 


egele, in mod evident, trebuie să se afle 
în partea cealaltă a tablei, pentru a 
împiedica regele advers să se ascundă de 
şahurile turnului. Deci, dispunerea 
corectă га pieselor în atacurile din flanc 
este următoarea: turnul pe partea lungă, 


Albul câştigă 


regele pe cea scurtă. 
diagrama 277, figurile negrului sunt 


dispuse in mod nefericit. Turnul se află 


prea aproape de pion (de la coloana „h” 
la pionul „е” sunt două coloane), deşi re- 
gele este pe o poziţie bună. Albul câștigă 
prin acelaşi procedeu ca şi în exemplul 
din diagrama 276: 1...Th8+ (E 2.Tc2+) 

2.80 Th7+ 3.Rf6 Th8 4.607 Ta8 5Rf7. - 
etc. 


În diagrama 278 la mutare este negrul. 
Regele negru este plasat bine - la 0 co- 
loaná de pionul advers. Pentru pástrarea 
eficacitatii acţiunii, turnul negru trebuia 
să se afle pe coloana ,g" sau „h”, după 
care negrul ar fi obţinut remiză, potrivit 
modelului din diagrama 275. Dar turnul 
negru se află la o distanţă de două co- 
loane faţă de pion şi se poate presupune 
că negrul va pierde, după cum s-a văzut 
în diagrama 276. 

1.718+ 2.Rd7 Tf7-- 3.Rd6 ТЇЗ! (Nu 


* merge 3...Tf6+ 4.Re7 Tc6 S.Rd7, cu 


câştigarea partidei de către alb.) 4.Re7 
Th8 S.Th1! (O manevră asemănătoare а 
hotărît rezultatul iuptei în diagrama 276. 
Tabla de joc s-a dovedit acolo prea mică 
pentru turn. Aici însă, partida este remi- 
ză, deoarece turnul negru se află la o dis- 
tantá mai mare decât trei coloane de pio- 
nul alb.) $..Tg8! (Albul mai face o 
încercare.) 6.Tgl! ТЬ! şi negrul a ob- 
ţinut remiză prin atacul lateral al turnu- 
lui. 


EXERCIŢII 


177. Se dă următoarea poziţie: Rc8, ТП, 
p.c7; Кеб, Th2. Explicaţi de ce negrul nu 
poate salva acest final. 

-178. În poziția: Rb2, Th7; Rd1, Tf8, p.d2, 
1а mutare este albul. Cum se va termina acest 
final? 

179. Se dă următorul final: Rb2, Tg7; Rdl, 
Тс8, p.d2. La mutare este,albul. Rezolvaţi a- 
ceastă poziţie fără să mutaţi piesele apoi veri- 
ficaji jușteyea notafiei mutărilor făcute. 

180. în acelaşi fel rezolvati poziţia: Ra2, 
Tt7; Rc1, Tb8, p.c2. Mutà albul, } 

181. Priviţi cu atenţie poziţiile din diagra- 
mele 268 şi 276 şi încercaţi să le memoraţi. 

incercaţi apoi să le rezolvaţi fără a privi tabla. 
„Rezolvarea notâtă o verificaţi pe tablă. În caz 
de nereușită repetali exerciţiul. 

182. Poate albul să câştige, având prima 
mutare, în următoarea poziţie: Кеб, T7, 
р.6; ВІЗ, Ta8? 

183. Poziţia din diagrama 279 diferă de cea 
din diagrama 275 numai prim accea că regele 

"negru este deplasat de pe câmpul g7 pe câm=: 


Trecem acum la studierea poziţiilor în 
care regele nu poate ajunge !а câmpul de 
transformare a pionului, însă, pionul se 
află încă pe linia a şasea (Diagrama 280). 


280 ' 


Fiind la mutare, albul câştigă jucând 
1.Tg1+ Rh7 2.807 ТЇ2+ 3.Re8 Ta2 4.e7 
şi se ajunge la poziţia lui Lucena, cunos- 
cută cititorului. Dacă la mutare este ne- 


pul g8. Demonstraji prin analiză că poziţia 
din diagramă este câştigătoare pentru àlb. 
Ghidaţi-vă după analiza poziţiei din diagra- 
ma 276. : 


Numai dupà rezolvarea fárá greseli a exer- 
ciţiilor puteţi trece la studierea materialului ` 
următor. v 


grul şi turnul alb 'se deplasează pe unul 
din câmpurile 01, fi, hl, négrul obţine 
remiză prin atacarea din flanc a regelui 


аі, ca în exemplul din diagrama 275. 


Dar turnul alb se află pe coloana „@” şi 
poate apăra regele împotriva şahurilor. 
Când s-a făcut analiza diagramei 275, 
s-a arătat că dispunerea turnurilor pe 


-coloanele ,c", „d” sau ,e" asigură vic- 


toria albului. Astfel, sarcina albului se 
reduce la mutarea regelui pe câmpul e8 
şi a pionului la е7, după care albul, având 
turnul pe coloanele „c” si „d”, trebuie să 
câştige. : 

‚ Negrul caută, prin orice mijloace, să 
împiedice o asemenea regrupare a piese- 
lor albe: 1...Ta7+ (O mutare obligatorie; 
în caz contrar, ar urma 2.Tgl+: Dacă 
1...Tg2, atunci 2.Re8 şi 3.е7:) 2.Td7 
(După 2.Re8 Rf6, albul pierde pionul, 
iar la 2...RG8 urmează 3.Ta8 +.) 2..Та8! 
(Mutarea cea mai logică. Negrul nu per- 
mite regelui alb să ocupe câmpul е8. 
Dacă 2...Ta6?, atunci 3.Re8+ Rg8 4е7 


şi albui câştigă.) 3.Rd6+ (Sau 3.Td8 
Ta7+ 4.Re8 б! 5.Td6 Те7+ şi apoi 
6..T:c6 =. La 3.Tb7 Rg6 4.Rd7 Rg7 
5.07 RET, se obţine o poziţie de remiză, 
pe care aţi întâlnit-o ta sfârşitul analizei 
diagramei 275.) 3..Rf8 4117+ Re8 şi 
s-a ajuns ia poziţia: de remiză a lui 
Philidor. E 

„La mutarea a treia, albul poate întinde 
о cursă în care au căzut nu о dată, chiar 
. Şi jucători buni: 3.Td6 (Diagrama 281) 


EU TM m. 
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3..Та7+? (Sau, la fel де imprudent, 
3..Ta22) 4.Re8! Ta8+ (Sau 4:.Rf6 
5.e7+. Acest şah éste с 1. Negrul nu 
are timp să ia pionul: 5..Rg7 6.Tdl 
Ta8+ 7.Rd7.Ta7+ 8.Rc6 TaS 9.Td8 si 
Câştigă). 5.748 Та? 6.e7 Rf6 7.Та6+ si 
câştigă. 

Apărarea corectă, după mutarea 
3.Td6, constă in 3...Rg6 nepermiţând re- 
gelui să ocupe câmpul е8, şi dacă 4.Td1, 
atunci 4..Та7+ 5.147 Ta. 

Să ne întoarcem încă o dată la diagra- 
ma 280. 

După 1..Ta7- 2.Td7, negrul, in loc 
dc 2..TaS, poate juca 2..Та1, iar la 
3.Re8+, poate răspunde cu 3... Rf6! 4.c7 
Re6t, Această poziţie, care este bine să 
fic reţinută, .duce la remiză din cauza 
proustei amplasări a turnului alb la d7. 
La 5.Td2 urmează 5...Ta8+ 6.748 Ta?. 
Încercarea albului 5.Rf8! se respinge cu 
5..Т(1+. Din această cauză retragerea 
turnului la a doua mutare pe câmpul аб 
(2...Ta6?) ducc Іа pierderea partidei, de- 
оагссе, in acest caz, albul câştigă cu mu- 
larca 5.718, negrul nemaiavând posibi- 
litatea să dea șahul salvator pe coloana 
»f". În schimb, toate celelalte retrageri 
ale turnului, la a doua mutare, й asigură 


- negrului remiza. p 


in analizele de mai sus se poate trage 


următoarea concluzie: turnul care se află 
la distanţă de minimum trei coloane de 
pionul advers obţine remiză prin atacul 
lateral, independent de locul unde ве айа 
turnul părţii mai tari. În diagrama 280, 
turnui alb poate fi mutat de ре câmpu! 
d! pe oricare câmp al coloanei „d” sau 
pe coloanele „b”, „c”, ,c", f£" şi „h” iar 


- rezultatul va fi tot remiză. De acest lucru 


cititorul poate să se convingă singur, > 


Negrul la mutare, remiză 


În diagrama 282, iurnul negru este la 
о distanţă de numai două coloane de 


* pion. Într-o poziţie asemănătoare, cu pi- 


onul pe linia a şaptea (Diagramă 276), o 
astfel de situaţie ducea la pierderea par- 
пасі de către negru. . 

1...7b7+ 2.Rd6 Tb6+ 3.Rd7 Tb7+ 
4.Rc6 Tb2 (Cum poate albul să-şi în- ` 
tărească poziţia? Negrul ameninţă cu 
5..Rf6. La mutarea 5.Tel urmează 
5..Rf8 6.Rd7 142+ 7.Rc6 Re7. La 
5.Rd7 va urma din nou 5...Т07+.) Tfl 
(F; A 6.е7) 5... Ta2! 6.e7 Ta6- şi remiză, 
cónform diagramei 275. : 

Negrul s-a salvat, deoarece a putut să 
ocupe la timp spaţiul necesar pe coloana 
„а” şi să înccapă cu succes atacul lateral. 
Dar dacă turnul se află pe partea mai 
scurtă a tablei, o asemenea manevră sal- 
vatoare este imposibilă (Diagrama 283): 

L.Th74 2.Rf8 Th8-- (Sau 2..Rd6 
3.Ta6- şi 4.7.) 3Rg7 Th1 4.7821 Tg1 + 
5.Rf7 ТП + 6.Re8 Th1 7.e7 Th8+ 8.Rf7 
ТЬ? + 9.RfS Th8+ 10.Rg7 Ta8 11.R17 şi 


Tg8 3.16 Те8 (Cu intenţia de a trece în 
finalul de pioni care duce la remiză, In 
urma schimbului de turnuri, sau de a o-. 
cupa câmpul еб la plecarea turnului alb. 
Următoarea mutare. a albului necesită.. 
cunoaşterea. finalurilor de. pioni.) 4.Te$! ; 
Ta8 (După: 4..Т:е5 '5.R:e5. КЇЗ, este 
- decisivă mularea. 6.Rf6!.). 5.Te7+ КІЗ 
6.Rd5 Tc8 7.Re6 Te8 8.Ка7! Ta8 9.Tel 
Ta7+ 10.Rc8 Ta8-- 11.Rb7 Та2 :12.17 
ТЬ2+ 13.Rc7 Тс2+ 14.Rd8 $i câştigă, ca 
în' exemplul din diagrama 274: 14...Ta2 
15.Tf1+ Rg7 16.Т(4 etc:^ i 
Atunci când pionul se mai află pe linia * 
a patra, partida mai poate fi salvată prin 
atacul frontal a! pionului, chiar dacă re- 
câştigă. gele este tăiat. ý 


După cum ne arată ultimele două e- 
xemple, tăierea drumului regelui părţii 285 
mai slabe pe coloană, către pionul liber, 
duce la victorie. Numai o amplasare fe- 
ricitá a regelui şi a turnului, care permite 
organizarea atacului lateral, poate duce 


lare 


2" 


A 
2 


7 


Zi ПІ чаң 7 
22. ЛА! 2 
Negrul la mutare, remiză. 


În diagrama 285, organizarea atacului 
lateral este irealizabilá, deoarece nu exis- 
tă spaţiu suficient. Regele poate trece de 

„d”, numai даса albul joacă gre- 
şit: 1..Re7 2.c5? Td8 şi remiză. Dar, în 
- această ` variantă, albul tigā ш. 

3 2Rb4! Tb8+ 3.Ra5 Tc8 4.Rb5 + 
5.Ra6 Tc8 6.Td4 Кеб 7.Rb7 Tc5 8.Rb6 
Т 95 еіс. +- "^ 

ărarea corectă constă în mutările 
2704 Res! 3.Td5 +... 


Ке5, 
ionut” 


Dacă turnul negru va fi mutat de ре 
câmpul b8 pe câmpul h7, atunci albul, 

; fiind la mutare, va câştiga: 1.Rb4 Tb7+ 
* (L.Td7 27-87 R:d7 3.RDS! şi câştigă.) 
2.RaS Tc7 XRb5 Tb7+ 4.Rc6 Tb8 &c$ 
elc. 4—. Atacul frontal a întârziat, deoa- 
rece turnul se afla prea aproape de pion. 


Negrul la mutare, remiză. 


În diagrama 286, turnul alb are o po- 
ziţie pasivă, iar regele alb nu are adăpost 
lângă pion împotriva şahului. Ambele si- 

-tuaţii permit negrului să facă remiză 
dacă are prima mutare. 


1..Тсэ+ 2.Е45 Tb3! (Îndepărtând rè- · 


gele de pion, negrul atacă din nou pionul 
57 pentru a (ine ocupat turnul aib. Nu 
merge 2...Td3+ 3.Rc4 Td7 4.Tg8+ si 
câştigă.) 3.Rc4 ТЫ 4Rc5 Tb2 S.Rc6 
Тс2+ eic. =. 

Este suficient ca, în diagrama 286, pio- 
nul 67 să fie mutat ре câmpul b6 pentru 
ca negrul să piardă. Керсіс se ascunde 
de şah pe câmpul b7, apoi tumul pteacă, 
regele trece pe câmpul b8, pionul pe b? 
şi se ajunge la poziţia lui Lucena. 

Împotriva pioaului marginal, partea 
slabă se apără cu multă uşurinţă. 

Cu toate că regele negru, în diagrama 
287, este impiedicat să ajungă pe câmpul 
de transformare, poziția este remiză. 
Dacă albul mută: 

1.Tg7 + Rf8 (Sau 1..Rf6) 2.Rg6 Тр1+ 
(2...Ta6+ si apoi şahuri pe orizontală cu 
remiză.) 3.806 T:g7 4.h:p74+ Rg3 S.Rg6 


t. Я 
Dacă albul joacă 1.782, atunci se răs- 
punde cu 1..Tf1, împiedicând astfel, șa- 
hut cu turnul la f2 şi ţinând în continuare 
Inchis regele alb: 2Tg7+ КҮЗ 3.Rg6 
Tgl- şi remiză. 


Remiză 


Ca structură, poziţia din diagrama 288 
este asemănătoare cu poziția іші Lucena. 
Marginea tablei nu permite însă afbului 
să mute regele în dreapta şi, datorită 
acestui fapt, negrul obține remiza. Е 

1.Rg6 (Altfel 1..Rf7) 1.-Tfé4- 2. 


„(Sau 2 RhS TfS-- 3. Rgá TI 4.Th2 КО. 
2..Rf7 3.57 (Sau 3-Th2 Tg6+ 4.RfS T 
ий.) 


5Ла2 TbS 6.Ta7+ Rg8 şi 
3-Tg6+ 4RIS (Nu merge 4.Rh5, din 
cauza 4. T:g2 şi negrul igi) 4—Th6: 


şi remiză. ks a 

- Dacă, în diagrama 288, turnul negru 
ar fi deplasat pe o altă coloană, albul câş-. 
tigă după 1.Rg6! deoarece pionul „h” se 
transformă. 


Albul câştigă 


"În diagrama 289, regele negru se айа 
1а celălalt capăt al tablei şi cu toate aces- 
tea câştigul se realizează numai după о 


luptă aprigă. 

1.Ta: urnul alb se îndreaptă spre 
88, pentru a elibera regele.) 1...Rd7 
(Dacă 1..Rb7, atunci Ta2-f2-f8-g8.) 
2.Ta8 Кеб (ebat câştigă "mai simplu 
după 2...Re? 3.Tg8 Thl 4.FRg7 Tgl4 
5.Еһ6 Тһ1+ 6.Rg6 Tgi- 7.RÍfS etc.) 
3.Tg8 Thl 4.Rg7 Тр1+ S.RIB! (Regele 
alb nu reuşeşte să treacă de coloana „h”: 
5.Rh6 Thi+ 6.Rg6 Тр1+ 7.RhS Thl+. 
şi este nevoit să se întoarcă înapoi.) 
5.ТП + 6.Re8 Tal! (Ameninjà cu mat. 
Poziţia este foarte interesantă şi invităm 
pe cititor să reflecteze şi să găsească sin- 
gur drumul spre câştig.) 7.Tg6+! (După 
1.Rd8 Ta8+ 8.Rc7 Та7+ se pierde pio- 
nul, iar mutarea 7.Rf8 Tfl duce la 
repetarea mutărilor.) 7..RfS (Mutarea 
8.Th6, care se pare că este bună acum, 
duce la remiză: 8..Ta8+ 9.Rd7 Ta74 
10.Rc8 Ta8+ 11.Rc? Th8 12.Rd7 Rg5 
13.Th1 Rg6.) 8.Tf6+! (Albul a câştigat 
un tempo decisiv, profitând de faptul că 


turnu! nu poate fi luat, deoarece pionul `: 


se transformă cu şah.) 8..Rg5 [La 
8...Re5 urmează 9.1h6 Ta8+ 10.Rf7 


Та7+ (sau 10...Th8 11.Rg7) 11.Rg6 cu 
câştigarea partidei.] 9.Tf8! (Continuarea 
9ДҮ? Ta8+ 10.Re7 Rg6 duce la remi- 
ză) 9..Ta8+ 10.RI7 Ta7+ 11.Rg8 si 
саца. 

Autorul recomandă са acest final să 
fie studiat cu multă atenţie. Poziţia sur- 
venită după a treia mutare a albului se 
întâlneşte descoriin finalurile de turnuri. 

Când pionul din faţa turnului este 
mult înaintat şi este reţinut nu de rege, ci 
de turn, apărarea se complică şi rezul- 
tatul depinde de poziţia regilor (Diagra- 
ma 290). 


Albul câştigă 


Dacă prima mutare o are albul, câş- 
tigarea partidei nu prezintă пісі O greu- ` 
tate: Re6-f7-g7 şi apoi pionul se trans- 
formă. 

Cu negrul la mutare, urmează 1...Кеб · 
2.Tg1 +! Rh6 (După 2...R:h7 se creează 
о poziţie in care regele şi turnul câştigă 
împotriva regelui şi turnului prin 3.Rf7! 
şi negrul, pentru a evita matul, trebuie să 
cedeze turnul.) 3.Rf7! (După 3.Rf6?, pe 
negru îl salvează 3..Т8+ 4.Re7 Ta8 
5.Rf6 Ta6+, sau 5.Thi+ Rg7. Acum 
câmpul g7 este inaccesibil! regelui перги 
şi, după mutarea 3..Ta8, va urma 
4.Thi+ RgS 5.h8D.) 3..T:h7+ 4.Rf6!. 
Atragerea turnului negru pe câmpul h? 
a lipsit pe negru de posibilitatea de a da 
şah pe coloana „f”. Negrul este mat sau 


* pierde turnul. 


În încheiere, dăm analiza unui final a 


cărui rezolvare corectă.a fost găsilă de 
teoreticieni după îndelungi cercetări 
` (Diagrama 291). 


Albul mută 


Turnu! alb ocupă o poziţie pasivă, cel 
negru una activă. Exemplul din diagrama 
286 a arătat că, după mutarea 1.a7, albul 
pierde şansele de câştig, deoarece regele 
nu are adăpost alături de pion. Dar dacă 
regele negru va fi mutat la е7 sau еб, 
atunci mutarea 1.37 duce la câştigarea 
turnului negru în schimbul pionului. A- 
meninţă 2. Те8+ (dacă regele este la еб) 
sau 2.Th8 (dacă regele se află la е7) 
2..Т:а7 3.Th7 +. 

Pe acest considerent, s-a gásit urmá- 
torul plan: regele alb se adăposteşte la 
27, eliberează turnul a8 şi în acest fel al- 
bul câştigă, ` 

1.Re3 Ta4 2.Rd3 Rf7 (La ,cursa" 
3,272, cu ameninţarea 4.Th8, negrul răs-, 
punde prin 3..Rg7! cu remiză.) 3.Rc3 
Ве? (Negrul nu poate să sc apropie cu 
regele de pion. La mutarea 3...Ке7?, răs- 

-punsul 4.a7! este decisiv.) 4.Rb3 Tal 
S.Rba КҮ 6.КЬ5 ТЫ + (Altfel 7.Tc8 şi 
apoi 8.Тс4 cu ameninţarea 9.Ta4.) 7.Rc6 
Tel+ 8.Rb6 ТЫ + 9.Ra7 Ке?! (Regele 
alb a irânat înaintarea pionului şi regele 
negru se grăbeşte să vină în ajutorul tur- 
nului.) 10.Tb8 Tcl (Câştigarea partidei 
de câtre alb atârnă de un fir de păr. E- 
xemplul din diagrama 288 ne arată că, 
după 11.Ra8 Rd7, rezultă remiză. Albul 
trebuie să câştige un tempo.) 11.Rb7! 


Tbtł+ (Necesar. După 11..Rd7 12.37, 
albul câştigă.) 12.Ra8! Tcl 13.87 Rd6, 
14.Rb7 şi pionul se transformă (cf. dia- 
gramei 289). În loc de 13..Rd6 sau. 
13..Rd7, negrul putea încerca să reţină 
regele alb cu mutarea 13...Tc7. Atunci аг 
fi urmat nu 14Tb7? Rd8 15.Rb8? 
Тс8 5, ci 14. Th8! Rd7 15.Rb8, 4—. 

Albul a câştigat datorită faptului cà a 
reuşit să adăpostească regele ре câmpul 
a7 şi să elibereze turnul pentru opera- 
ţiuni active. 

Macstrii sovietici Rauzer şi Rabinovici .. 
au propus însă o nouă metodă de apă- 
rare, în urma constatării că pionul de pe 
coloana ,a" nu poate арага regele de 
şahul pe orizontală, ci numai de cel. pe 
coloană. i 

1.Re3 Tel+! 2.Rd4 Теб! (Turnul de 


“pe câmpul еб a imobilizat turnul pe a8 


pentru apărarea pionului a6.) 3.Rc5 Tf6 
4.RbS TfS-- (Altfel urmează 5.Tc8 şi al- 
bul câştigă.) S.Rb6 Tf6-- (Acum supe- 
rioritated noului sistem de apărare este 
evidentă: regele nu are unde să se as- 
cundă de sahurile pc orizontală.) 6.RbS 
TI5+ 7.Rc4 Tf6 8.37 (Continuarea 
8.Та7+ Rg6 nu va imbunátàáti poziţia al- 
bului. Regele alb nu va găsi un adăpost 


. ре câmpul a8 împotriva sahurilor turnu- ` 


lui.) 8...Ta6?. 

Abia acum, când albul a pierdut şi 
refugiul împotriva sahurilor pe. coloană, 
negrul trece Іа vechea metodă de ара- 
rare. Ultima mutare a negrului a fost 
forţată, deoarece albul ameninţa să câş- 
tige cu Ta8-g8+. Deci remiză! 5 

Dar albu| poate juca mai біле şi s-a 
găsit o altă manevră (Diagrama 291): 

1.Re2 TaS (Ameninţă cu mutările 
2...Te5+ şi 3...Теб remiză.) 2.Rd3 Td5+ 
3.Rc4 Td6 (Sc pare că negrul a obtinut o 
poziţie de remiză, însă turnul se află prea 
aproape de regele alb.) 4.RbS 1d5+ 
S.Rc6! TaS (Sau 5...Т5 6.Td8 şi albul 
câştigă.) 6.Rb6 Tal 7.Tc8 şi câştigă, ca în 
exemplul! din diagrama 289. 

Ca răspuns, şi negrul poate, însă, alege 


'о altă apărare (Diagrama 291): 


1.Re2 Tcl! (A 2..Tc6) 2.Tb8 Tal 
3.Tb6 КІТ 4.Rd3 Re? 5.Rc4 Rd7 6.RbS 


Rc? 7.ТЪ7+ Rc8 şi remiză, 

Analiza de mai sus arată cât de dificilă 
este jucarea unor astfel de finaluri, în a- 
parenţă simple. oii 

Pentru deplină edificare, să deplasăm, 
în diagrama. 291, regele alb pe câmpul 
d2. à 


1.Rc3 ТП (A 2... TI6; 1..Тс1+7 2.Rb4 
Tc6 3.Rb5 еїс.+-.) 2.Та7+ Rf6 3.Th7t 
Кеб 427 Tai 5.Rc4 Каб 6.Rb5 (Dia- 
grama 292. Albul câştigă deoarece regele 
alb trece ре b8.) 6..Tb1+ 7.Ra6 Tal+ 
8.Rb7 ТЬ + 9.Rc8 Tal 10.Rb8 Tbi- 
1LTb7si +. 


184. Se dă următoarea poziţie: Rb2, Т7; 
Rdl, Tf8, p.d2. Mută albul. Care va fi rezul- 
tatul? E 


185. Să mutăm în exemplal precedent tur- . 


nul pe с8. Se schimbă sau nu rezultatul? 
186. Prin ce mutare hotărăşte albul'rezui- 
tatul partidei in favoarea sa în următoarea 
* poziţie: Rd6, ТП, p.e7; Rg7, Ta8? 
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EXERCIŢII 


188. Determinaţi rezultatul în poziţia: 
Rel, Tf8; Re3, Tb2, p.e4. Multă albul. 

189. În poziţia: Ra4, Tb5, p.d4; Rg4, ТЇ? 
mută albul, Poate el câştiga partida? 

190..Prin ce metodă obține albul remiza în 
următoarea poziţie: Rel, ТЪ7; БЇЗ, Ta2, 
pe? C i E 
» 191. Cum se termină finalul: Rd2, Th8, 


187. Care va fi rezultatul in poziţia: Re7, ^ p.hó;-Rí4, Thl dacă mută albul şi apoi dacă 
Та1, p.e6; Rc7, Th2, dacă mută albul, şi care mută negrul primul? " 
^ va fi dacă mută negrul? . : à 


Max Euwe, al cincilea campion mondial 


Machgielis (Max) Euwe s-a născut într-o localitate de lân- 
ва Amsterdam pe data de 20 mai 1901 şi încă de la vârsta de. | 
* 4 ani capătă de la mama sa primele gunoginte de şah. Par- . 
ticipă 1а concursuri interne din 1918 si devine campion al 
Olandei în 1921, titlu pe care il va păstra, cu unele intre- 
ruperi, până în 1957. De fapt, Euwe a optat încă din tinereje 
Em matematică, astfel cá sahul nu a fost pentru el o pro- 
lesie. Dar activitatea sa şahistă este prodigioasă, = 
În intervalul 1920-1967, Euwe a participat la circa 70 de 
lurnee importante, din care. a câştigat 25 de turnee, a re- 
prezentat Olanda pe masa 1 la 7 olimpiade şi a atins apogeul: 
carierei sale in 1935, când 1-а învins pe Alehin, devenind al 
cincilea campión mondial. Acestvmeci a intrat în istorie atât 
prin rezultat (+9 =13 -8) cât şi prin faptul că s-a desfăşurat 
succesiv în 13 localităţi din Olanda. Deşi pierde categoric la 
Alehin în meciul revanşă din 1937 (+4 =10 —10), acesta re- 
cunoaşte forţa sa de joc: „Care sunt calităţile ce au făcut din 
Euwe unul din cei mai redutabili jucători ai zilelor noastre? 
În primul rând, darul său de a combina. Ştie publicul (şi mai 
ales ériticil) că Euwe n-a făcut niciodată o combinaţie in- 
“corectă? (...) când are iniţiativa într-o ореѓаўе tactică, cal- 
culul său este totdeauna impecabil. Principala sa calitate este 
profunda cunoaştere a deschiderilor îmbinată cu o intuiţie 


"Max Ewe. 
(n.1901, d.1981) 


12- Cartea şahistului începător, 1994 


deosebită în prima fază a jocului”. Contemporanii săi 0 apreciază peniru stilul său clar gi 


simplu бо conducere а m i ДЭР 
autor gi teoretician, Euwe a publicat circa 40 de cărţi de şah, din care reeditate şi în 

iar articolele sale au 1» aprosne toste revistele din tume. În perioada 1970- 
978 a ocupat funcţia de pregexinte F.LD.E. ca o incununare a unei activităţi de aproape 60 de 
ani în slujbe șahului. Nu este deci de mirare cá Euwe a fost considerat ca шй exponent al , 
Olandei în lume, indeplinind cu demnitate, competență şi cinste toate funcţiile deţinute, зеі 
că decesul său, surveni la Anmierdant pe 26 noiembrie 1961, a indolis! nu numai Olanda сі 
întreaga lure a șahului. А eH" 
> 4 Viaja lui Euwe se impleteşte cu a marilor şahişti din timpul 
Д său, atât din perioada șahului modern (1921-1946) ci i din 
tumpul exploziei şahiste locepute imediat după război. Să in- 
сетсир să schițăm acest interval de timp, scoțând in evidenţă 
câteva peronalități н evenimente deosebite. 

Vera Mencik a fost prima campioană mondială de șah. S-a 
născu la Moscova In 1906, а făcul 3cos!; їл Ce:oslovacia, de 
unde era originar tatăl ei şi in 15 ani 1-3 stabilit în Anglia, 
ara de baştină a marci зак. uturile sale în аһ au fost 
modeste până П cunoaşte pe marele maestru maghiar Geza 

care devine antrenorul Verei şi o supune unui antre- 
namen! intensiv şi competent. Imensui talent al Verei se dez- 
уйше uimind toată lumea. Este prima sahistà care preferă 
concursurile masculine celor feminine. urmare, se int3j- 
neşte cu femei numai pentru titlul de campioană mondială ре 
care acaparcazá în anii 1927-1938 (8 intálniri, cu un total 
- de 103 partide, din care pierde numai partide şi remizează 9 
i » partide: punctaj circa 92%!). În concursurile masculine, luptă 
Vera Mencik - Stevenson de la egal la egal cu elita marilor maestri ai timpului. Clubul 
(n.1906, 4.1944) celor învinşi de Vera Menck (intre timp Stevenson, prin cáaá- 
torie) include pe Yates, Thomas, Euwe, Sultan Khan gi alte 
vârfuri ale gahului mondial Razboiul 6 întrerupe cariera şahistă în 1939, în plină ascensiune, 

iar viaja ti este curmatà 1а 1944 în timpul unui bombardament in asupra Londrei. 
Selonica (Sale) Flohr s-a născut 1908 în Polonia, a trăit în Cehoslovacia рёла le ocu- 
rea ei de nemți Їп 1938, apoi s-a refugiat in URSS. Cariera 

i 


—— lui de jucator profesionist a fost із apogeu în anii 1930-1940. 
Азиа a realizat în 1932-1933 meciuri cu Euwe (+2 =4 
-23i +1 =6-1) şi cu Botvinnik (+2 =8 -2). Apoi a câştigat 
căteva turnee internaţionale si a fost ales de F.L.D.E., în 1937, 
ca şalanger al lui Alehin. La A.V.R.O. 1938, suferă însă un 
eşec, ыг războiul îi amână toate proiectele. După turneul Bu- 
Чарема 1950, se retrage din competiţii dar continuă o intensă 
3ctivitate publicistică. Contribuţia lui Salo Flohr la dezvol-. 
tarea șahului in general gi a p sovietice in special este 
considerabilă. Au devenit celebre unele dintre devizele puse 
+. dn circulaţie de Flohr: „Câştigă la cei slabi, remizează cu cei 
tari”; sau „Două remize sunt o victorie”. Stilul sáu plin de 
umor şi impánat cu povestiri vesele precum şi comentariile 
sale pertinente la partide 0 menjin actuale cărțile care i-au 
fon publicate în anii 1961-1966. A murit pe data de 18 iulie 


{ Remben Fine (п.1914 în USA) a fost unul dintre cci mai 
puternic gahisti ai anilor 1935-1948, cu un stil poziţionel lo- 

+ Вс, o tehnică rafinată şi combinaţii exacte. S-a retras în plină 
+ : баю Flohr glorie în 1948, fără a mai participa la lupta pentru ocuparea 
(0.1908, d.1983) i ra каң prin moartea lui Alehin. Dar fiind un 

2 it al teoriei şahiste şi-a dat intreaga mâsură in ile 

sale: „Finaluri de bază” (1941); „Ideile deschiderilor" аў). „$аһш in plin avânt” UN 


„Deschideri utile” (1948); „Partide celebre” (1952); „Jocul 
de mijloc” (1953); „Psihologia sahistulüi" (1956). Retinánd 
şi faptul că Fine era ca formaţie psiholog şi văzând evantaiul 
subiectelor abordate în cărţile sale vom înţelege uşor cât de 
importantă a fost contribuţia sa la ptopăşirea şahuiui. 

Când vom scrie mai târziu despre Botvinnik şi contem- 
poranii săi, vom încerca să schitám si alte figur; ale acelor 
timpuri. 

Spre a înţelege pe deplin асе ani, trebuie să vedem cum 
era Organizată activitatea internaţională în şah. к 

Se ştie că F.LD.E. (Fédération Internationale des Échecs) 
s-a înființat la Paris în 1924, urmare protocolului semnat de 
reprezentanţii a 15 ţări, printre care a fost şi I. Gudju din- 

artea României, iar la primul său congres din 1925 de la 

iirich se definitivează titulatura actuală şi deviza „Gens una 
sunus” care înseamnă „Suntem o singură familie”. Puţini 
giu însă cât de târziu s-a impus F.LD.E. în viaţa şahistă. 
Campionul mondial considera titlul ca o proprietate perso- 
nală şi se supunea numai propriei sale voințe. Punerea în joc 
a titlului se finaliza ca urmare a unor indelungi negocieri 
între titular şi şalangerul sáu, dacă se realizau condiţiile im- Reuben Fine 
puse practic de campion. Competiţiile de şah erau organizate (n.1914 
? susţinute financiar pe plan particular. În această situaţie, EN i 

.L.D.E. s-a cantonat în perioada 1937-1946 numai la a face propuneri de şaiangeri. Se va 
vedea că F.L.D.E. a ajuns Ја rolul actual în organizarea luptei pentru titlul suprem începând cu 
anul 1948 când a luat în mână rezolvarea succesiunii lui Alehin. 

Întâia etapă din lungul drum al afirmării F.I.D.E. а fost organizarea primei olimpiade mas- 
culine de şah Londra 1927. Cu mult mai târziu, s-a- reuşit organizarea la Emmen, în 1957, a 
primei olimpiade feminine de şah. În decursul anilor, s-au succedat ca preşedinţi ai F.I.D.E. 
următoarele personalităţi Alexandre Rueb (Olanda). 1924-1949, Folke Rogard (Suedia) 
1949-1970; Machgielis Euwe, (Olanda) 1970-1978; Fridrik Olafsson (Islanda) 1978-1982;. . 
Florencio Campomanes (Filipine) 1982-. 5 з ^n 

Deviza „Gens una sumus" este acum acceptată de toţi sahistii, deşi unii dintre contem- 
poranii noştri o consideră un vis irealizabil. ] 

(Radu Breahnă) 


` 


~ CAPITOLUL XV 


ATACUL ASUPRA REGELUI ADVERS 


„Dispunerea unei figuri în centru, de unde acţionează în câteva direcţii, poate servi У 
drept bază pentru constituirea unor planuri active. Multe idei şi combinații deosebite s-au 


realizat pe această bază.” 


Figura cea mai importantă într-o par- 
tidă de şah este regele. Ştiinţa de a ter- 
mina lupta printr-o lovitură decisivă asu- 

ra regelui este obligatorie pentru orice 
Jucător de talie mijlocie. 


Atacurile de mat se deosebesc esenţial ` 


“de alte operaţiuni tactice. La schimburi şi 

în combinaţiile obişnuite trebuie să și- 
nem seamă de valoarea relativă a piese- 
lor. Să exemplificăm pentru o mai bună 
înţelegere. 
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În partida Gtieller-Filip, Amsterdam 
1956, după a 13-a mutare a albului s-a 
ajuns la poziţia din diagrama 293. Negrul 

: amutat: АЕ 

` 13..e:d4 (Fără Indoialà că marele 
maestru Filip a văzut că albul ameninţă 
tu furculita с5—сб, însă spera ca, după 


(Р. Romanovski) 


următoarele două mutări, să neutralize- 
ze atacul dublu al albului.) 14.c6 43 
(Spre a sustrage dama de la apărarea 
câmpului 6) AS Ded Cb6 (Negrul con- 
tează pe 16.D:b4 N:c6 peniru a păstra 
un pion în plus. Următoarea mutare a 
albului este neaşteptată pentru negru) 
16.c:b7! С:с4 17.b:u8D D:a8 18.N:c4 
С:е4. 

Să facem bilanţul acestei operaţii. Pen- 
tru о damă şi doi pioni, albul.a obţinut 


„un turn, un cal si un nebun. În capitolul 


У s-a precizat că turnul, calu! şi-nebunul 
sunt mai tari decât dama. În cazul de 


„faţă, în afară de damă, negrul a luat şi 


doi pioni. La trecerea în final, un astfel 
de raport de forte ar putea duce la echi- 
libru, însă, în mijlocul partidei, trei figuri 
valorează mai mult decât dama. După 
câteva mutări negrul a pierdut doi pioni 
şi s-a recunoscut învins. 
atacul asupra regelui, când matul 
calculat este forţat, cantitatea materialu- 
lui pierdut nu are importanţă, deoarece 
orice sacrificii materiale.au o deplină jus- 
tificare. De cele mai multe ori, partea 
care se apără se poate salva de mat tot 
prin sacrificii. În asemenea cazuri, este 
necesar să se calculeze precis rezultatul 
final al întregii operaţii de atac. 
În diagrama 294 este dată o poziţie din 
partida Lasker-Bauer, jucată la Amstér- 
dam în апи! 1889. Albul iritenţionează să 


atace poziţia regelui negru. 
l.ChS C:h5 (1..Ce8 2.N:g7! 


Cg? 
3.Dg4!, +-) 2.N:h7+! (2.D:h5? f5! şi e 
grul ar fi reuşit să se apere.) 2..R:h7 
3.D:h5+ Rg8 4.N:g7!. 

Sacrificarea celui de-al doilea nebun 
deschide poziţia regelui negru şi-l expu- 


ne atacului damei şi turnului. Era песе: 
sar ca albul să calculeze urmările refuzu- 
lui de a primi cel de-al doilea sacrificiu. 
Deoarece se ameninţa cu mat pe câmpul 


h8, negrul ar fi trebuit să răspundă cu . 


4...5 sau 4...6. După 4...15, continuarea 
atrăgătoare 5.Dg6 se răstoarnă cu muta- 
rea 5...De8!. Corect este 5:№е5! cu ame- 
nintareà de a da mat cu dama la g6 si, la 
mutarea 5...De8, albul dà mat în două 
mutări: 6.Dh8+ Еб 7.087 s. Din 
„această cauză, pentru negru este mai 
bine să joace 4...6 5.Tf3 De8. Dar atunci 
urmează 6.Dhó! şi .nu există apărare 
împotriva 7.Tg3. 

4..„.R:g7 5.Dg4+ Rh7 (5..Rf6? 6.Dg5 
55) 6.Tf3 eS (FA 7.Th3 =) 7.Th3+ Dh6 
8.T:h6+ R:h6. 

Matul forţat nu a reuşit, iar în schim- 
bul damei negrul a rămas cu un turn şi 
doi nebuni. Numai mutarea următoare a 
albului, prevăzută de Lasker, dovedeşte 
justeţea combinației făcute de către alb: 
9.Dd7!. Я 

Atac dublu, care duce la câştigarea 
unuia din cei doi nebuni. Negrul a pier- 
dut dama si doi pioni şi a obţinut numai 
un turn şi un nebun. Din această cauză 
el a cedat partida. 


‹ 

. Та începutul partidei, regii sunt as- 
cunşi în spatele pionilor cu ajutorul roca- 
dei mari sau mici. Să analizăm câteva e- 
xemple tipice de atac asupra regelui 
rocat. După rocadă, regele este incomo- 
dat chiar de propriii săi pioni. În procesul 
jocului, turnui pleacă adesea de pe ul- 
tima linie şi atunci matul devine posibil. 
Exemple de maturi simple au fost date în 
capitolul II. Mai jos sunt analizate cazuri 
mai complicate. 
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În poziţia din diagrama 295 albul are o 
ieşire pentru rege şi din această cauză nu 
este ameninţat de mat cu turnul la е1. 
Albul având prima mutare, poate juca 
1.Tc8+, însă, după 1...Te8, el nu reali- 
zează nimic: 2.D:b8 D:b8 şi negrul este 
apărat. Mutările 1.D:b8+ D:b8 2.Tc8+ 
duc la mat numai dacă se joacă 
\2...0:08?. Corect este 2..Te8 3.T:b8 
Т:Ь8 cu joc egal. i 

Blocarea regilor la margine poate fi 
realizată şi prin alte mijloace. Dăm mai 
jos câteva scheme adesea întâlnite. 

Alb — Каб, p.d7; negru - Rd8. Alb - 
Rc1, р.с2; negru – Rc3. Alb – Rc7, №6; 
negru – Каб. Alb — Ra2, p.b2; negru - ` 
Cd2. Alb — Rf1, p.f2; negru — Cf4. 

În fiecare din aceste poziţii, şahul cu 
turnul (sau dama) pe linia sau coloana 
marginală duce la mat. ^ 

Regele poate fi blocat la marginea ta- 
blei nu numai cu ajutorul figurilor si pio- 
Dilor adversi, ci si de propriile sale piese, . 
La turneul de la Leipzig din 1877 s-a 


petrecut o întâmplare curioasă. În par- 
lida Găring-Anderssen, după mutarea a 
33-a a negrului, a survenit poziţia din 
diagrama 296. 


Negrul are doi pioni în plus, calitatea 


şi atac, Din această cauză albul intreprin- 
de o acţiune disperată. 

1.Ce7+ T:e7 (Mai simplu ar fi dus la 
câştig l..C:e7 2.D:f4 D:f4+ 3.R:f4 
Cg6+, dar şi mutarea din partidă este 
posibilă. În acest moment Göring i-a a- 
nunjat lui Anderssen mat în trei mutări.) 
2.Dc8+ СІЗ? (Acum într-adevăr negrul 
este făcut mat.) 3.D:18+! R:f8 4.Th8 +. 

Nici Góring $i nici Anderssen n-au ob- 
servat că, după 2...Te8! 3.D:c8+ СЕЗ, nu 
mai poate fi mat şi negrul trebuie să câş- 
tige. Această greşeală a făcut ca 
Anderssen să piardă premiul întâi. Ne- 
grul a fost făcut mat din cauză că turnul 


negrul închidea ieşirea propriului său 


rege. 

n diagrama 297 turnul g1 apără pri- 
ma linie, iar turnul (8 pe cea de a opta. 
Cu toate acestea, având prima mutare, 
atât albul cât şi negrul dau mat adver- 
sarului in trei mutări. Ideea combinației 
de mat constă în atragerea turnului de 
pe ultima linie şi, deoarecé el este prins 
într-o legătură deplină, nu poate să se 
mai întoarcă. „Albul forţează matul prin 
LD:7-4! Т7 2.Td8+ Teg 3T:8 7. 
Cititorul va găsi cu uşurinţă modul cum 


„negrul dă mat având prima mutare. 


UA 
"C А 
РА 


J 
2 


Un mat întâlnit adesea în practică este 
exemplificat în diagrama 298. 

Cu toate că negrul are un serios avan- 
(ај material, după mutarea albului 1.Nf6! 
nu poate evita matul imediat pe câmpul 
h8, decât cu o singură mutare, jucând 
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1...Dh2. Dacă turnul negrul s-ar afla ре 
câmpul е5, negrul s-ar apăra cu î...ThS5 
Şi ar câştiga. 

ntr-o partidă a survenit poziţia din 
diagrama 299. A urmat 1.D:g4! D:g4 
2;1e3+ М№М 3.Nh6 şi negrul nu se poate 
salva de mat. 


Într-una din variantele „Partidei spa- 
. niole” s-a ajuns la- poziţia din diagrama 


300. Negrul a jucat 1...C:a4? şi a urmat · 


2,Có5! 0-0 3.C:e7 + Rh8 4.D:h7+! R:h7 
5,Th5 s. Observaţi că matul a fost dat 
conform uneia din schemele de mai sus. _ 
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În diagrama 301 este dată poziţia din 
partida  Alehin-Reshevsky (Kemeri, 
1937). Та prima vedere, poziţia negrului 
pare destul de solidă, însă Alehin do- 
vedeste contrariul. A urmat: 1.T:b8+! 
R:b8. Regele negru este blocat pe ultima 


- lihie conform uneia din schemele exami- - 


nate şi albui, pentru a da mat, trebuie să 
ajungă cu turnul pe ultima linie. În acest 
scop urmează 2.0:е5+! бе5 3,Tf8+ şi 


-mat în două mutări. 
. Să ne mai întoarcem o dată la finalul 


partidei Lasker-Bauer (Diagrama 294). 
Atacul albului asupra regelui negru poa- - 
te fi împărţit în două etape. În prima, 
albul a distrus prin sacrificiu zidul de pi- 
oni care apăra regele. In a doua, regele 
complet descoperit a fost suspus atacului 
damci şi turnului. Această schemă de 
atac se întâlneşte adesea. 


2 


Ж, 


În diagrama 302 este dată о poziţie 


‚Фп partida Paulsen-Morphy (1857). A 


urmat: 1..Т:р2+! 2.R:g2 Dh3+ 3.Rf2 
Dh2+ 4.Rf3 ТЇ8+ 5.Df7 Т:ї7 5. Ambii 
parteneri au jucat această partidă fără să 
privească tabla, 


Poziţia din diagrama 303 a survenit în 
repetate rânduri în practica jocului. Ea a 
putut apare ca rezultat al sacrificiului 
unei figuri pe h6. Albul ameninţă mat la 
h7. Singura apărare a negrului, 1...Te8, 
duce totuşi la .mat în patru mutări: 


2.Nh7+ Rh8 3.Ng6+! Rg8 4.Dh7+ RIS: 


5.0:07 =. $ 


In poziţia din diagrama 304 albul, prin 
sacrificiul calităţii, distruge zidul de apă- 
rare. al pionilor: 1.1:е6! fie6 2.0:рб+ 
Rh8 3.D:h6+ Rg8 4.Dg6+ Rh8 S.Tal 
(Turnul se aduce cu tempo în atac.) 
5..De8 (E 6.Td3 şi 7.Th3 =) 6.Dh6+ 
Rp8 7.Td3 TfS 8.Tg3+ Tg5 9.Т:р5+ 
N:g5 10.D:g5- şi câştigă. 


În poziţia din diagrama 305 s-a ajuns 
în partida Szabo-Donner (Goteborg, 
1945). Albul a dat mat în trei mutări: 


1.C:p6+ h:gó 2.Dh6+ Nh7 3.0:р7 ж. 


Sacrificarea calului a deschis diagonala 
ai-h8, nebunul negru a fost legat si ast- 
fel s-a ajuns la mat. Dacă regele se află 
adăpostit pe flancul damei, pentru con- 
ducerea cu succes a atacului este necesar 
ca şi aici să fie distrus lanţul de pioni. 


(77 
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În poziția din diagrama 306 albul а 
jucat 1.T:f6 T:g3? (Mai bine 1...Tg6) 
2.T:b5+! cbS (2.Ra8 3Ta54 şi 
4.Da7z) 3.D:b5+ Ra7 (Pierde si 
3..Rc7'4Tc6* Rd8 5.Db6+ Re 
6.Db7+.) 4.Ta6 з. După rocada mică, 
punctele g2 si 27 devin vulnerabile. 


În diagrama 307 albul forțează matul 
pe câmpul g7. Negrul, dacă are prima 
mutare, dă mat în trei mutări. Cititorul 
va găsi fără greutate soluţia. Р К 

Coordonarea. reciprocă а acţiunilor 


damei şi turnului este arătată în exem- 
plul din diagrama 308. 

Matul se obţine prin mutări alterna- 
tive ale damei si turnului: 1.0с3+ RbS 
2.7а5+ Rb6 3.0с5+ Rb7 4.T:a7+ Rb8 
5.D:c7 ж. А 

În poziţia din diagrama 309, următoa- 
rea manevră duce la mat: 1.05 h6 
'2.Dg6! h:g5 3.DhS зе. Regele negru a 
fost blocat de propriul său turn. 


› 3 

În exemplul din diagrama 310 fiecare 
din părţi, având prima mutare, dă mat în 
două mutări. 

1.Da8+ Rb5 2,а4 *. Regele negru a 
fost blocat de pionii b6 şi c5. 

1...Dd4+ 2.Rb3 Db4 =. Regele alb a 
fost făcut mat datorită pionilor a2 şi c2. 

Când regele se află pe ultima, linie, 
fără zidul de apărare al pionilor, iar tur. 


nul advers este pe penultima linie, ade- 
sea apar următoarele poziţii de mat. 


În diagrama 311, având prima mutare, 
albul joacă 1.707, cu ameninţarea 
decisivă 2.ТЫ7 #. Dacă negrul are prima 
mutare, ei atacă 1..Те2! (А 2...Th2 x) 
2.Tg2 Tel + şi Tigl x. ` 


Două turnuri pe penultima linie cre- 
ează de asemenea ameninţări de mat. În 
diagrama 312, albul dă mat în trei 
mutări: 1Tg:g7-- Rh8 2.Th7+ Rg8 
3.Тер7 +. ` Câmpul f8 este blocat de 


propriui turn. 


Lăsarea regelui In. centrul tablei nu 
prezintă pericol dacă damele au lost 
schimbate, sau dacă centrul este bine 
acoperit: În caz contrar, regele pate 
nimeri sub un atac periculos. 


Este elocventă următoarea partidă ju- 
cată Та Paris în 1858. Cu albele juca 
Morphy, iar cu negrele ducele de 
Brunswick şi contele Isouard în consulta- 
fic. 

1.e4 e5 2.Cf3 d6 3,04 Ngá 4.0:е5 МЗ 
5,D:[3 d:e5 6.Nc4 CfG? (6..Df6 7.Db3 
b6) 7.Db3 De7 (Negrul a acceptat să ce- 
деге pionul b7, sperând ca, după 8.D:b7, 
să facă schimb de dame prin 8...Db4+ si, 

* Sá scape de atac cu preţul unui pion.) 
8.Cc3 сб 9.NgS bS (Se ameninţa 
10.0-0-0 şi apoi 11.N:f7+ 0:7 12.Td8+ 
Re? 13.D:b7+ etc. Acum urmează o lo- 
vitură distrugătoare.) 10.C:b5! (Albul sa- 
crifică o figură spre a deschide liniile de 
atac.) 10.„c:b5 11.N:b5+ Cbd7 (Diagra- 
ma 313). Amândoi caii sunt legaţi şi asu- 
pra figurilor legate trebuie îndreptate ne- 
întârziat noi atacuri. 


12.0-0-0 Та8 13.T:d7! (Sacrificiul 
temporar al calităţii permite aducerea în 
luptă şi a celui de al doilea turn cu tem- 
po.) 13... T:d7 14.Td1 Реб (Negrul elibe- 
rează calul f6, sperând în felul acesta să 
apere turnul. Era posibilă şi o altă vari- 
antă: 14...Db4 15.N:f6 D:b3 16.N:d7 x.) 


15.№:47+ С:ӣ7 . 16.Db8+! 
.17. 148 ж. 


C:b8 


Nu mai puţin instructivà este şi urmă- 
toarea poziţie, apărută în partida Tal- 
Tolus, din cadrul celui de al XXIII-lea 


о, 


onat al Uniunii Sovietice, Lenin- 
sad 1956 (Diagrama 314). : 


Negrul a câştigat în deschidere doi pi- 
oni, însă a rămas în urmă cu dezvoltarea. 
Cinci dintre figurile negre! n-au făcut . 
încă nici o mutare. Este interesant că ne- 
grul a mers pe această cale, ca rezultat al 


analizei făcute acasă. A urmat: ~-~- 


LNbS! a:bS 2.C:b5 16 (E 3.Сс7 ж). 
3.e:f6 g:f6 4.Tel! (Fără a (ine seama de 
pierderile suferite, albul aduce în luptă 
ultimele rezerve. Dacă 4...f:g5, atunci at- 
bul poate continua în diferite moduri 
atacul, de exemplu prin 5.D:g5 sau 
5.Dc3.) 4...Ta6 5.N:f6 C:f6 16+ R7 
TTB! Dh4+ (рас 7..D:b5, atunci 
8.CadS+ Rg8 (8..Re8 9.Сс7+) 9.Dg5+ 


.Ng7 10.Ce7 #. La 7...Nc5+, albul ar fi 


răspuns cu 8.Rg3.] &.Rfl е5 9.005+ 
Кеб 10.С47+ Кәб 11. С:еб+ Rg7 
12.Tg3+! D:g3 (Negrul este nevoit să ce- 
deze dama. La mutarea. 12...Rf6, ar fi 
câştigat 13.Dd8+, iar là 12...Rh6, câştigă 
13.C£7+! N:£7 14.Dd2+ Rh5 15.Te5+.) 
13.D:b7+-C97 14.h:g3 şi albul a câştigat. 


După soluţionarea următoarelor exer- 
citii punând figurile pe tabla de şah, se 
vor rezolva aceleaşi exerciţii folosind 
numai diagramele. 


192. Dacă albul mută, 193. Partea care mută 194. Dă mat cine mută 
dă mat în 3 mutări. Dacă prima forţează matul. | primul. - 
negrul mută, atunci mat 
în 4 mutări. 


195. Dă mat cel care 196. Cine mută к 197. Dacă atbul mută, 


mută primul. dă mat în 2 mutări. dă mat în 2 mutări. Dacă 
` negrul mută, atunci mat 
în 4 mutări. 


323 


198. Dacă albul mută, 199. Albul dă mat în 3 200. лыш dă mat în 2 
dă mat în 2 mutări. Dacă - mutări. mutări. 
negrul mută, atunci mat 
în 2 mutări. 


Rezolvarea acestor exemple demons- 
trează că, în procesut atacării regelui, 
este indicat să se folosească legarea, bio- 
carea, sahul prin descoperire, atacurile 
duble. Însuşirea acestor procedee tactice 
este о garanţie de perfecţionare a jucă- 
torilor începători. De cele mai multe ori 
aceste procedee se întâlnesc in proble- 
me. Dăm mai jos o serie de probleme în 
două mutări. Acestea sunt poziţii artifi- 
ciale, create de compozitori, în care albul 
începe şi dá mat în două mutări. Aceasta 
înseamnă că, după prima mutare a albu- 
lui, la orice răspuns al negrului, urmează 
mutarea de mat. Dacă matul nu se. pro- 
duce decât la a treia mutare, problema 
nu este rezolvată. А 


Deşi soluţionarea problemelor de mai 
jos nu este uşoară, este bine ca cititorul 
să încerce să le rezolve singur. El se va 
convinge că primele mutări simple, şa- 
hurile de exemplu, nu-şi ating scopul. 

Să luăm, de pildă, problema din dia- 
grama 324. 
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Mat în 2 mutări - 


Regele negru este înconjurat de damă, 
turn şi doi nebuni. Se ameninţă cu nu- 
meroase posibilităţi de şah: simple, prin 
descoperire ў duble. Cu toate acestea, 
mutările: 1.D:c6+, 1.Dc3+ şi 173+ 
nu-şi апр scopul. De exemplu, la 
mutarea 1.Dc3-t, negrul va răspunde cu 
1..Rd5- şi albul trebuie să se apere în 


primul rând de şah. 

Problema se rezolvă printr-o mutare 
neașteptată: 1.De3! cu amenințarea- 
2.094 =. Negrul poate să se apere їп 
diferite feluri, de exemplu 1...с5. Atunci 
este mat prin 2.De6 (Pionul din c5 a aco- 
perit turnul а5 şi negrul nu mai are apă- 
Tarea 1..Td5). Acelaşi mat va urma la 
1... T:a2. Ў 

lată şi alte continuări: 1..Т05 2.Dc3 
ze; 1..Ce2 2.043 ж; 1...C:b3 2.D:b3 se; 
1..Rd5+ 2.Td3 s. Albul se apără de 
şah şi dă în acelaşi timp sah dublu. şi mat. 
Nebunul a2 şi turnul d3 sunt sub atacul 
figurilor negre, însă niciuna din figuri nu 
poate fi luată deoarece șahul este dublu. 


S. Pimenov şi E. Umnov 


M, Z A, 
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Mai în 2 mutări 


În problema din diagrama 325, prima 
mutare este 1.N:fS cu ameninţarea 
2.Nd3 #. Dacă negrul va răspunde cu 
1...R:26, dama neagră va fi legată şi 
2.Cc7 s. După L.Rc4, este legat 
nebunul f4 şi albul dà mat prin 2.Cd6. 


Încercaţi să rezolvati problemele ur- 
mătoare. Dacă nu reusili, găsiţi pe verso 
prima mutare („cheia” problemei), dată 
pentru fiecare poziţie. În.primul rând ci- 
titorul trebuie să găsească ameninţarea 
pe care о conţine. Apoi trebuie să ana- 
lizeze toate mutările de apărare ale ne- 
grului şi să găsească mutările care duc la . 
mat. 


L. Losinski 


7 Matin 2 mutări E Mat în 2 mutări 


L. Isaev : C. Gavrilov 


Mat în 2 mutări Mat in 2 mutări 


În problema 326, prima mutare este 
Сет. 


„Lei. D 
Problema din diagrama 327 se rezolvă 
‚ си ajutorul mutării 1.C17. 


Prima mutare a problemei din diagra- 


ma 328 este 1.044. 

Soluţia problemei din diagrama 329 
este 1.Na2. й 

Problema din diagrama 330 se rezolvă 
prin mutarea surpriză 1.Nf4!. Observaţi 
că regele alb poate ajunge în şah. 

Solutia problemei din diagrama 331 a 
cunoscutului compozitor de probleme 
ceh nu conţine nici o ameninţare: 1.Db1. 
Dar la orice mutare a negrului urmează 
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Mat în 2 mutări 


L. Penrose 


Mat în 2 mutări 


mat. Cu alte cuvinte, după prima mutare 
a albului, negrui este în zugrwang. Şcoa- 
1а cehă de compoziţie acordă o mare a- 
tentie frumuseţii poziţiei finale de mat. 
Problema din diagrama 332 se rezolvă 
prin mutarea neaşteptată 1.Ne4!. Nebu- 
nul alb este în bătaia a şase,(!) piese ne- 


gre. 

“ În diagrama 333, la orice mutare a ne- 
grului urmează matul. Se parc că, pentru 
mat, este suficient ca albul să facă orice 
mutare. Problema se rezolvă însă numai 
prin 1.Rh5!. Iarăşi negrul nu are mutări 
(zugzwang), dar poziţiile de mat sunt : 
acum altele. 


A. Ellerman 


Mai în 2 mutări 


In' problema din diagrama 334 a cu- 
noscutului compozitor argentinian, după 
1,3! se creează o serie întreagă de le- 
gături, şahuri prin descoperire, biocări, în 
care nu esie uşor să te descurci. 

În dia 335, este prezentată o 
problemă a celebrului compozitor ame- 
tican. După 1.e4:, între turnul alb ы ге- 
gele negru se află trei pioni și un cal! Dar 
turnul continuă să acţioneze резіс aceas- 
tă barieră şi rezolvarea problemei se ba- 
теа?й pe legarea pionilor de către turn. 


Rezolvarea problemelor va KT. 
cititor să-şi însușească о serie de 

care pot fi întâlnite intr-o partidă. În pri- 
mul rând se perfecționează vederea şa- 


bistá. Ochiul se obişnuieşie să se descur- ` 
ce repede cu piese legate şi libere, cu. 


biocări, cu șahuri prin descoperire gi cu 
diferite. poziţii de mat. În consecință se 
periecţionează $i cunoştinţele necesare 
pentru realizarea matului în partidă. 

Să continuăm examinarea atacurilor 
asupra rocadei. d 


In diagrama 336, este dată o poziţie 
din partida M. Taimanov-A. Berg. 
“Toate figurile albe sunt concentrate pe 
flancul regelui, dar atât turnurile, cât şi 


nebunii sunt inactivi. Din această "cauză, ` 


Taimanov trece іа deschiderea coloa- 
nelor. 

1.03! eif3 (Negrul fl ajută pe alb în rea- 
lizarea planurilor. Era necesar 1..Nd5 
pentru a controla diagonala b1-h7, în 


cazul schimbului pe e4. Albul ar fi recurs 
atunci la atacul de pioni f3-f4, g2-g4, al 
cărui deznodământ ar fi fost педаг, de- 
carece lanţul de i al regelui negru nu 

“e slăbiciuni 1а t acum 
~ гайлоагеа 2T: арси N:e5 
4.D:e5- Ngá, cu echilibrarea jocului) 
Z.Nd3! (Dintr-odatá flancul regelui ne- 
gru este atacat de patru figuri albe, fapt 
care e Ew] R To EH pierderea a 
до i. 1 it atât 
SR NIST 4.Rg1 Сел, ird Ces 


79. :e7 Tie? 6.N:e4 N:e4 7.T:e4 f6, cât şi 


3.T:f6 D:f6 4.D:h74 А gi regele negru 
зе salvează pe câmpul е7. Albul amenin- 
Hi au mutarea 4.45 pentru ca, la 4...c:d5, 
să continue cu S.T:16 0:6 6.D:h74 RfS 
7.С47+, câştigând dama.) 3 hé 4T:g2 
RBS (Se ameninţa 5.D:b6) STIL Ch7 


(După 5...№:е5 6.d:e5 Ch7, urmează 
7.TI6! @(6 8.D:h6 cu mat imparabil.) 
€.DbS 


оца regelui € fe аво diago- 
nata nebunului сЗ sugerează 
binajiei cu folosirea șahului p pană 
ракс 6.D:h6 g:h6 „АЫ а pasi 
bina! ja e йа. Atât nsul 
8...Cf6 9. 6 bs a ráspunsul 
8..Dg?! SN ge kp Tote | Rh8 
11.d:e6 Nb6, negrul atacul, pás- 
trând o figură în plus. Exemplul de faţă 
ne arată cát de bine trebuie să бе саси. 
late toate variantele combinației. Acum 
albul ameninţă să deschidă diagonala c3- 
h8 cu mutarea 7.05.) 6..С6 7.Т:6! 0:6 ` 
3.45! М:45 (Negrul nu mai opune rezis- 
tenjá. El trebuia să continue cu 8...N: 5 


- 9.N:c5 Ng4!, însă Taimanov а 


şi această variantă: 10.N:f6 N: Атр 


„şi nu mai există apărare impotriva 


12.Th7+-. şi 13.Th8€*.) 9.Cd7 D3 
10.b:c3 N:g2 11.DfS. Negrul a cedat. Un 
exemplu foarte instructiv de atac clar £ 
ingenios asupra regelui. 


Să studiem atacul bazat pe sacrificiul 
nebunuhi pe câmpul h7, des întâlnit în 
ка. 


Poziţia de tipui celei din diagrama 337 
se Intálnegte adesea în „Apărarea fran- 
ceză”. Flancul Pcr negru este apárat 
numai de calul din f6. 
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1.е5 Cd7 (După 1...Cg4 2.N:h7+ R:h7 
3.Ср5+ Rg8 4.D:g4 se pierde pionul. 
Retragerea ultimei figuri care apără flan- 
cul regelui creează posibilitatea unui atac 
direct asupra regelui advers.) '2.N:h7+! 
R:h7 3.Cg5+ (Acum devine clar scopul 
„sacrificiului nebunului. A fost luat pionul 
h7 şi s-a câştigat un tempo pentru adu- 
cerea în poziţie de atac a damei şi ca- 
lului. Dacă negrul ar fi avut la е7 un ne- 
bun, sacrificiul nu şi-ar fi atins Scopul, 
` deoarece аг fi urmat 3...N:g5.) 3. 
(Sau varianta A de mai jos) 4.Dh5 (A- 
meninţă mat la h7 şi pentru apărarea a- 
cestui câmp nu sunt piese. În afară de 
aceasta se află în priză pionul 7.) 4...Te8 
5.D:f7+ Rh8 6.Dh5+ Rg8 7.Dh7+ Rf$ 
8.Dh8+ Re7 9.D:g7 +. 
Varianta A: 3..Rg6 4.Dd3+ fS 
5.e:f64- R:f6 6.T:e6 +. 


..ReS 


Succesul atacului a fost hotárit de im- 
posibilitatea negrului de a apăra câmpul 
h7, precum şi de slăbiciunea pionului f7. 

Să mutăm, în diagrama 337, turnul de 
pe câmpul f8 pe câmpul e8. Şi acum sa- 
crificiul îşi atinge scopul: 2.N:h7+ R:h7 - 
3.Cg5-- Rg8 4.Dh5 СІЗ 5.D:f7-- Rh8 
6.Te3, deoarece negrul nu mai are apă- 
rare împotriva mutării 7. Tb3 +. 

În diagrama 338 este dată o poziţie 
dintr-o partidă a lui J. R., Capablanca 
(cu albele). A urmat sacrificiul nebu- 
nului: 1.N:h7+ R:h7 2.Cg5+ Кеб! (Nu 
mergea 2... RE 3.Dh51Te8 4.D:f7+ Rh8 
5.Tad1 cu 6.Td4 ulterior. După 2...Rh6 
albul câştigă dama: 3.С:7+ T:f7 
4.0:98.) 3.Dg4 15 (Era atrăgătoare 
mutarea 3...е5, însă atunci urma 
4.Ce6+! RI6 5.14! şi devine clar că nu se 
poate lua calul, nici cu nebunul, din 
cauza 6.Dg5'z, nici cu pionul, diri cauza 
6.6е5+ R:e5 7.Dg3+; iar după 5..е4 
6.Dg5+ R:e6 7.De5+ Rd7 8.Tfdl+ 
Саз 9.C:e4, albul trebuie să сше) 
4.083 Rh6? 5.Dh4+ Rg6 6.Dh7+! Rió 
(Duce la pierdere şi e „R:85 7.D:g7- ` 

726 8.f4+.) 7.e4 Срб 8.е:15 е:15 9. Tad 
şi albul, după o luptá îndelungată, a ob- 
ţinut victoria. 

Să ne întoarcem la a patra mutare a 
negrului. El putea să joace 4...f4! 5.e:f4 
(Dacă 5.Doziției negrului, 
In continuare, cu pionii е5 si f4.) 1...Ce6 
2.f4 (Sacrificiu de pion pentru deschi- 
derea coloanelor.) .2...C:f4 3.Tdf2 Себ 
4.С(5! (4.T:f7? Cid4 5.D:d4 Tf8 ducea 
numai la un joc egal. Acum albu! ame- 
піца 5.D:06.) 4..Tec8 S.hd! 048 (La 
5..Dh5 urmează 6.Ce74.) 6.Dg3 Rh7 
7.Cd6 Тс7 8.C:f7 Юе? 9.Cd6 Тр8 
10.Dd3--! si negrul, pierzând dama, a ce- 
dat (10...Rh8 11.Cf74). . 
' Pionii aflaţi pe locurile iniţiale, apără 
cel mai bine regele. Mutările h7-h6 sau 
87-86 ale negrului şi h2-h3 sau g2-g3 
ale albului ugureazá atacul adversarului, 
în special in poziţii cu rocade opuse si 
când ambele părţi atacă cu pionii poziţia 
regelui. Dacă negrul a făcut mutarea 
h7-h6, albului îi va fi uşor să înceapă ata- 
cul cu g2-84-g5. După deschiderea co- 
loanei „g” sau „h”, la atac vor putea lua 
parte figurile grele: 

Să cxaminam posibilităţile unor com- 
binaţii organizate împotriva regelui ră- 
mas În centru. : 

În partida Borisenko-Furman (Cam- 
pionatui Leningradului, 1949) albul a o- 
ferit in deschidere un pion: 1.d4 d5 2.c4 
еб 3.Cc3 c6- 4,Cf3 Сб 5.Ng5 h6 6.Nh4 
d:c4 7.4 g5 (Dacă 7..b5 8.65 g5 9.C:g5 
h:g5 10.N:g5, se ajunge la varianta ela- 
boratá amânunţit de Botvinnik, variantă 
care îi poartă numele.) 8.Ng3 bS 9.Dc2 
(Albul mai oferă un al doilea pion: 9..g4 
10.Ce5 D:d4, însă acceptarea sacrificiu- 
lui duce la un foarte periculos atac din 
partea albului.) 9..Nb7 10.0-0-0 


13 – Cartea şahistului începător, 1994 


(A 11.5) 10...Da$ 11.Ce5 Cbd7 (Era de 
preferat mutarea 11..Ch5, schimbând 
periculosul nebun g3.) 12.45! C:e5 
13.N:e5 Ng7 14.d:e6 Геб (Diagrama 
340). 


340 


Regele negru intenţionează să se as- 
cundă pe flancul regelui. Atacul nu tre- 
buie întârziat, . 

15,N:f6! N:fó 16.05! №:е5 17.Ne2! 
(Atrágátor, dar greşit ar fi fost 17.Dg6+ 
Re? 18.Те1, Tag8  19.De4  N:c3 
20.D:e6+ Rd8 21.Td1-- Rc7 si negrul 
câştigă.) 17...Re7 (Nenorocirea:negrului 
constă în aceea că el nu poate face ro- . 
cada: 17...0-0 18.Dg6+ Rh8 19.Td7 si 
matul este inevitabil. Acum regele negru 
a rămas pentru mult timp în centru, fapt 
care creează condiţii optime pentru ata- 
cul final.) 18.Ng4 (Se ameninţă si 
19.Thel cu sacrificarea nebunului pe 
câmpul еб.) 18...Nc8 19.Dg6! (Amenin- 
garea 20.Nh5 şi 21.Df7 зе este imparabi- 
1а. Dacă 19...b4, atunci nu direct 20.Nh5, 
din cauza 20..Nf4-. 21.Rb1 Df5+, ci 
mai întâi 20.Thel) 19..N:c3 20.Nh5 
(Pierderea. figurii nu are importanţă 
când se forțează matul.) 20..N:b24 
21.Rb1 (Nu 21.R:b2 Db4+ cu remiză) 
21..Tf8 22.Dh7+ Rf6 23.D:h6+ Re7 
24.0:р5+ Nf6 25.0с5 з. Atacul energie 
al albului a dus la o binemeritatà vic- 


torie. , 
În diagrama 441 este dată о poziție 
survenită în partida W. Steinitz M. б 
gorin, jucată în meciul pentru titlul de 


campión al lumii. Cigorin (cu negrele) a 
dus un strălucit atac împotriva regelui 
alb: 

l..Nb44 2.Nd2 Ce3! 3.N:b4 D:b4+ 
4c3 Dh4* 5,882 (5.02 Cc2+) 
5..Cacá- G.Rcl T:d3! 7.Ng2 (7.D:d3 
Del+) 7...Thd8 8.44 Та1+ 9.T:d1 
Т:41+ 10.D:d1 C:d1 si Steinitz a cedat. 


În diagrama 342 este dată o poziţie 
care a survenit în partida A. Kotov — 
O'Kelly (Groningen, 1946). Negrul are 
un pion în plus, însă regele negru se află 
în centru, rocada nu. este posibilă din 
cauza 1.Ng5 f6 2.№:еб+. A urmat: 

1..c4 2, Ng5t h5 (În cazul că se retrá- 
реа dama neagră, urma sacrificarea cali- 
tátii pe câmpul еб. De exemplu 2...Dc? 
3.T:e6+ fe6 4.0:е6+ Ne7 S.Tel, sau 
2..Dd7 3.Tadl Do6 4.Nc2 cu atac îm- 


potriva regelui, care n-a ştiut să plece 
din centru.) 3.05 g6 4.De5 Des! (Era 
greşit 4..Ng7 din cauza S.D:g7! C:g7 
6.T:e6+. Sacrificarea calităţii este cea 
mai bună şansă a negrului.) 5.D:h8 МИЗ 
6.Te5! (Dacă 6.g:f3, atunci 6..D:85+) 
6..Dc6 7.Nc2 N:g2 8.Df6 Nhi (Con- 
traatacul negrului pare periculos, însă 
Kotov îl respinge uşor, fâră să slăbească 
presiunea asupra regelui negru.) 9.83: 
N:f3 (Negrul nu poate continua cu 
9...D:f3 din cauza 10.T:e6+.) 10.N:g6! 
NcS- 11Ne3 N:e3+  12,T:e3 Ng4 
13.N:£7 Rd7 14.N:e6+ N:e6 15.Td1+ şi 
negrul a cedat. 

ntr-una din partide, V. Smáslov a în- 
ceput atacul contra regelui nerocat cu o 
străpungere în centru (Diagrama 343): 


1.е5! C:e5 (Mai slab este 1..N:f3 
2.С:13 d:e5 3.С:е5.) 2.№:7 T:b7 3.D:a6 
Db8 4.Ccó! С:сб 5.0:с6+ Cd7 (Pregă- 
tirea e terminată, coloanele pentru atac 
sunt deschise şi Smâslov dă lovitura deci- - 
sivă.) 6.Cc5! (O continuare tăioasă dar 
precis calculată. La 6..Tc7 va urma 
7].C:d7! T:d7 8.Nf4.) 6...d:c5 7.Nf4! Nd6 
Este inutil :f4 8.Dc8+ Re? 9.D:b7 
f6 10.T:d7. :d6 Tb6 (O ultimă în- 
cercare respinsă printr-o mică combina- 
tie a albului.) 9.D:d7+! şi negrul a cedat 
deoarece, după 9...R:d7 10.N:b8+, pier- 
de o figură. A : 
Una din partidele jucate de A. Alehin 
cu negrele (Diagrama 344) s-a terminat 
astfel: 


1..Rd7! (Negrul are o figură în plus, 
cedează turnul şi, deşi rămâne fără ca- 
litate, el depărtează dama de arena prin- 
cipală a luptei.) 2.D:a8 De4 3.13 №3! 
dp:f3 Cd4! 5.43 (Ceva mai bine era 
5.c:d4 însă şi în acest caz negrul pás- 
trează avantajul jucând 5...0:с1+ 5.Re2 
Dxhi 7.05 D:h2+ Каз 031.) S..D:d3 
6.c:d4 Ne7! 7.D:h8 МЫ x. 


201. Cum câştigă un D 202. Albul dá mat in 5 


pion Alatortev, cu albul? ` mutări (Diagrama 346). diagrama 347, negrul a 

(Diagrama 345) ж : jucat 1...Cd7. Bronstein, 
Р ^cu.albul, a decis combi- - 

204, În partida Tartakover – Euwe, Venetia 1948, s-a nativ partida in favoarea 


ajuns la poziţia: alb — Ra3, Db6, Tc1, Tgl, p. a4, b3, c3, f2; sa. 
negtu ~ Rt7, Dd2, Тав, Ne4, Cd6, p. 67, c6, f6. Euwe mută şi A 
decide partida în patru mutări. 


4 
Ux Mihail Botvinnik, al şaselea campion mondial 


După ce Alehin a recâștigat titlul de la Euwe în 1937, F.L.D.E. a desemnat ca şalanger oficial 
ре S. Flohr, acceptat în principiu de Alchin, desi exista propunerea unui meci Alehin-Keres, iar 
tratativele pentru întâlnirea revanşă Alehin-Capablanca din 1939 erau foarte avansate. Pe de 
altă parte, sovieticii continuau să-l atragă pe Alehin să se repatrieze, făcându-i tot felul de 
propuneri, printre care şi un meci cu. Botvinnik. Toate aceste proiecte au fost întrerupte de 
războiul care a izbucnit în septembrie 1939. Deşi luptele au încetat oficial pe 2 septembrie 
1945, astfel că sovieticii au reluat propunerea unui meci pentru titlu cu Botvinnik, inima lui 
Alehin cedează în primăvara anului 1946 şi se deschide astfel succesiunea la titlul mondial 


masculin. Sá revenim la personajul nostru principal. 

Mihai! Botvinnik s-a născut la Petersburg pe data de 17 
august 1911, aturici când Alehin era din 1909 „campion de 
şah amator al Rusiei”. Pe la vârstă de 12 ani învaţă sah şi este 
recunoscut maestru în anul 1927.:Pentru viitoruf campion 
mondial se deschide o perioadă de activitate intensă. Încă din 
1926 începuse la Leningrad lungul şir al turneelor, dar prima 
victorie o obţine la Leningrad 1930. Tot atunci devine stu- 
dent, iar peste cinci ani ajunge inginer electrotehnic şi-şi în- 
cepe activitatea in acest domeniu unde obliite doctoratul 
[исо muncă susținută, Botvinnik nu renunţă însă la şah. 

п prima sa etapă de pregătire, el îşi propune drept obiective: 
însuşirea şi dezvoltarea teoriei şahiste; consolidarea reperto- 
тїшїшї de deschideri; studiul de. laborator” prin analize per- 
sonale; creşterea puterii de joc prin rezolvarea de probleme 
şi studii; definitivarea unui stil de joc caracterizat prin prag- 
matism ştiinţific şi realism autocritic. Confirmarea vine în 
1931 când Botvinnik cucereşte primul său titlu naţional 
(Moscova; +12 =3 -2). În a doua etapă, Botvinnik recurge 
la: folosirea unui partener-secundant; fişarea şi analizarea 
partidelor adversarilor potenţiali, pentru aflarea punctelor 
А ^ nevralgice; găsirea de noutăţi, studierea celor apărute în 
practica maestrilor şi experimentarea lor cu partenerul-secundant; asigurarea unei condiții 
fizice perfecte; pregătirea specifică fiecărui turneu (trecerea în revistă a ultimelor noutăţi, 
stabilirea deschiderilor care se vor folosi, menţinerea unui'tonus fizic şi psihic adecvat etc.). 
Prima sa confruntare din arena internaţională, la Hastings 1934/35, nu pare concludentă (loc 
V-VI, +3 =4 —2), însă la Nottingham 1936 (loc I-H; +6 =8 -0) se impune în elita şahului, 
primele 10 locuni din acest turneu fiind ocupate în ordine de Capablanca (la egalitate cu 

otvinnik), Euwe, Fine, Reshevsky, Alehin, Flohr, Em. Lasker, Vidmar şi Bogoliubov. Instalat 
confortabil printre ,mongtrii sacri” ai şahului, Botvinnik emite pretenţii la un тесі cu Alehin, 
având totuşi, înaintea lui, aşa cum s-a văzut, unii pretendenți mai vechi (Capablanca, Flohr, 

Keres, Euwe şi Fine). Dar titlul mondial devine vacant în 1946, când Alehin moare subit. 

F:1.D.E. rămâne acum singurul for care poate solutiona, această situație si in Congresele al 
XVII-lea din 1946 (Elveţia - Winterthur) şi al XVIil-lea din 1947 (Нара), după aderarea 
URSS la F.1.D.E., decide organizarea unui turneu între cei şase pretendenți principali la titlu 
(fără S. Flohr, dar cu V. Smâslov si S. Reshevsky). Cum R. Fine se retrage invocând obligaţii 
profesionale, rámán in competitie M. Euwe (Olanda), S. Reshevsky (SUA), M. Botvinnik, P. 
Keres si V. Smâslov (URSS). Superturneu! se desfăşoară la Haga (martie-aprilie 1948, etapele 
12) şi la Moscova (aprilie-mai 1948, etapele 3, 4 şi 5). Fiecare participant susţine în total 20° 
de partide cu adversarii săi, victoria finală revenindu-i celui care obţine pimctajul maxim. 
Acesta este Botvinnik care realizează 14 puncte (+10 —2) şi devine al şaselea campion 
mondial. Clasamentul continuă astfel: Smáslov 11p, Reshevskv şi Keres 10,5p si pe ultimul loc 
Euwe cu numai 4p. Acest turneu, care s-a ţinut în perioada războiului rece dintre vest şi est, 
demonstrează eficacitatea şcolii sovietice de şah, care încă din 1924 trecuse la organizarea si 
susţinerea de către stat a şahului, partidul comunist declarând că „şahul este o armă pentru 
ridicarea culturală a maselor” şi totodată un mijloc spre a-şi afirma superioritatea faţă de alte 
regimuri politice. Din acest moment, Occidentul este obligat să adopte o nouă abordare a 
şahului: studiul sahului pe baze ştiinţifice, cu o bună selecţie si instruire a vârfurilor de perfor- 
тапа, împletirea calculului combinati cu studiul profund al strategiei, analizarea luptei șa- 
histe din toate punctele de vedere. S-a declangat o explozie şahistă care contimuă si în prezent. 
Din valul tinerelor talente se vor remarca numai cei capabili să facă faţă noilor condiţii ri- 
guroase de pregătire. : 

Botvinnik este, în acelaşi timp, produsul şcolii sovietice de sah dar şi o nouă treaptă ii 
evoluţia acesteia. E! va reprezenta stânca de care se vor izbi timp de 15 ani toţi candidaţii la 
titlul suprem. Potrivit regulamentului F.LD.E., în acest interval el va susţine şapte meciuri 
pentru titlul de campion mondial, toate la Moscova: i 

—1951, cu D. Bronstein (+5 =14 —5), îşi păstrează titlul; 


Mihail Botvinnik 
(01911) 


21957, cu V. Smâslov (+3 =13-6), pierde titlul; 

- 1958, cu У, Smâslov (+7 =11 -5), recâştigă titlul; 

- 1960, cu M. Tal (+2 =13-6), pierde titlul, 

~ 1961, cu M. Tal (+10 =6 5), recâştigă titlul; 

— 1963, cu T. Petrosian (+2 —15 —5), pierde titlul. 

După 8 competiţii Іа cel mai înalt nivel si recâştigarea ti- 
tului suprem de două ori, Botvinnik abia în 1970 mai joacă 
un meci amical cu Matulovici. (Belgrad; +1 23 —0), însă în 
intervalul 1963-1970 participă la nouă mari turnee, câştigând 

* cinci şi clasându-se onorabil în celelalte patru. În întreaga sa 
carieră, Botvinnik a jucat în concurs circa 800 de partide, din. 
care a pierdut aproximativ 100 de partide, ceea ce este un 
rezultat excelent ţinând seama de concurenţa acerbă din elit 
gahului. ` : 

O iniţiativă cu răsunet şi consecinţe importante a fost des- 
chiderea de către Botvinnik în anii 1970 a unei şcoli speciale 
de şah, în care puteau face stagii de perfecţionare finală nu- 
mai tineri maeştri deja consacraţi. De aici au plecat pe traiec- 
toria marei performanţe, printre alţii, Karpov şi Kasparov. — Samuel Reshevsky 
Deci Botvinnik încă mai are ceva de spus prin intermediul (0.1911) 
discipolilor săi. : 

ў acum, câteva date despre doi şahişti din aceeaşi generaţie си Botvinnik. 

amuel Reshevsky s-a născut în Polonia în 1911 si din 1922 a devenit cetăţean al SUA. A 
fost un copi! minune al раш ре care l-a India de la 4 ani și l-a practicat la nivel înalt de la 
vârsta de 11 ani (New York 1922). La sfatul (amiliei se lansează in marile competiții ntmai 
după terminarea studiilor la Universitatea din Chieago, în 1933 când deja ocupase locul I în 
trei turnee internaţionale. Câştigă meciuri la Horrowitz, Kashdan, Najdorf, Gligorici, Lombar- 
dy, Bisguier, Byrne şi Benkö. Momentele sale de vârf sunt superturneul Haga-Moscova 1948, 
turneul candidatilor Zürich 1953, meciul cu Fischer (1961; 
5,5-5,5), includerea in reprezentativa lumii care a întâlnit 
reprezentativa URSS în 1970. După cum se vede, Reshevsky 
a făcut parte din Olimpul şahist timp de aproape 40 de ani. 
Tehnica sa strălucită îi permitea să complice la maximum 
lupta pe tablă, îmbinând într-un mod fericit strategia cu tac- 
tica. Un orgoliu excesiv a umbrit adesea relaţiile sale cu lu- 
mea şahistă, aşa cum dovedeşte şi cartea de autor „Reshev. 
sky în şah” (New York, 1948). Ed 7 

David Bronştein este un produs de frunte al şcolii sovie- 
tice de şah. Născut în 1924, câştigă în 1946 primul său turneu 
internaţional, ajunge in 1948 campion al URSS şi obţine tit- 
lul de mare maestru in 1950! Între timp, devine inginer. Atin- 
ge vârful ierarhiei şahiste în 1951, când face meci egal си | 
Botvinnik, ratând astfel de puţin obţinerea titlului mondial. 
Până în 1956, se situează printre candidaţii la titlul suprem. 
În continuare, este prezent până în 1978 Іа marile turnee, cu 
foarte bune rezultate. Jocul său se caracterizează prin pre- 
ferinja pentru atac, combinaţii profunde şi un repertoriu bo- 
gat de deschideri, ` David Bronştein 

Galeria sahistilor iluştri va fi prezentată în continuarea  (n.1924) 
serialului nostru despre campionii mondiali. 

` ` i (Radu Breahnă) 


— 1954, cu V. Smâslov (Б =10 3 îşi păstrează titlul; 


CAPITOLUL XVI 


FINALURILE DE PARTIDĂ. 
NEBUN ŞI PION CONTRA NEBUN. 
. NEBUNI DE ACEEAŞI CULOARE ŞI DE CULORI DIFERITE. 
NEBUN CONTRA CAL 


„Întotdeauna preocupaţi-vă de centru care trebuie să fie puternic! Dar el este puternic 
numai când nu este supus primejdiei. Este mai bine să avem Їп centru un singur pion, dar 
bine apărat, decât trei sau patru pioni de a căror apărare trebuie să ne preocupám." 


Tri cazul când pe tablă sunt nebuni de 
aceeaşi culoare, un pion avansat poate 
câştiga dacă regele advers nu este în 
stare să-l reţină şi nu este posibil sa- 
crificiul nebunului pentru pion. 


Albul la mutare câştigă 


În poziţia din diagrama 348, metoda 
de câştig pentru alb începe cu mutarea 
1.Ra7: Se înţelege că nu se poate per- 
mite regelui negru să ocupe câmpul b8, 
fapt gare. ar fi dus la remiză, deoarece 
albul nu ar fi reuşit să alunge regele ne- 
gru de pe acest câmp. Acum figurile ne- 


(R. Spielmann) 


grului nu pot să-şi îmbunătățească 
ziţia, nebunul trebuind să se afle pe da. 
gonala h1-a8. Albul face manevra 2.Nc4, 
3.Na6-- si 4.Nb7, la care negrul nu se 
poate opune. Nebunul negru este nevoit. 
să părăsească diagonala hl-a8 şi să 
treacă pe diagonala h3-c8, de exemplu 
pe câmpul h3. Apoi albul joacă 5.Ne4, 
obligând pe negru la ráspunsul 5...Nc8 şi · 
în sfârşit, prin mutarea 6.Nf5!, asigură 
transformarea pionului. i 


Albul câştigă 


În poziţia din diagrama 349 câştigul ` 


este greu de realizat din cauza poziţiei 


nefavorabile a regelui alb. Dacă acesta 
s-ar fi aflat pe câmpul a8, atunci victoria 
s-ar fi obținut cu ajutorul trecerii nebu- 
nului prin câmpul, 68: Nd8-h4-f2-a7- 


8-46. În acest timp, negrul va ocupa cu - 


regele său câmpul аб şi va plasa nebunul 
Ё câmpul a7. Apoi, prin mutarea 
d6-c5, albul va abate nebunul negru şi 
va transforma pionul în damă. — . 
Revenind la poziţia din diagrama 349, 
constatăm că albul ameninţă de aseme- 
nea cu manevra de nebun prin câmpurile 
a7-b8, însă negrul poate preveni aceasta 
mutând regele pe câmpul a6, de e- 
xemplu: 1,Nh4 Rb5 2.Nf2 Кав! (Albul 
ameninţa decisiv 3.Na7.) 3.Nh4? Rb5! 
4.308 Rc6! şi negrul a reuşit să se re- 
grupeze la timp. 
Succesul apărării negrului se explică 
+ prin fericita poziţie a nebunului ре câm- 
ul h2. Dar este suficient să-dăm rândul 
а mutare negrului şi nebunul va fi nevoit 
să părăsească excelentul câmp h2. 
1.Nh4 RbS (1...Rb6) 2.Nf2 Каб 3.Nc5! 
O importantá mutare. de asteptare.) 
...Ng3 4.Ne7 КЫ S.Nd8 Rc6 (Mutările 
negrului sunt forțate. Acum, când nebu; 
nul negru se află la g3, albul câştigă un 
tempo decisiv.) 6.Nh4! Nh2 7.Nf2 Rb5 
8.Na7 şi apoi 9.Nb8 cu câştig. : 
De ce la a treia mutare albul a jucat 
3.Nc5 şi nu 3.Nd4? Pentru că Ја 3.Nd4 
negrul ar fi răspuns cu 3...Nd6! 4.Nf6 


Albul câştigă 


] 
Rb5 5.№8 Rc6 6.Ne7 Nh2 si mutarea 

„ 1. Nc5 devenea imposibilă. Ar fi fost ne- 
voie să se reia totul de la început. 

La a treia mutare, în loc de 3...№3, 
negrul putea să joace 3... Nf4 sau 3...Ne5. 
Însă rezultatul nu se schimbă, deoarece, 

„Ла mutarea a şasea, albul câştigă un tem- 
cu ajutorul mutării 6.Ng5! (dacă s-a" 
Jucat 3... Nf4), sau 6.Nf6! (la 3...Ne5). 

În poziţia din diagrama 350 albul câş- 
tigă deoarece e! reuşeşte să mute regele 
pe câmpul b8, după care nebunul este 
nevoit să părăsească diagonala h3-c8 
prin procedeul arătat mai sus. 

1...№8 2.Nb7 Nh3.3.Na6 Ngd 4.Rb7 
Кс5 5.Rb8 NfS 6.Nc8 Nd3 7.Ng4 Na6 
8.Ne2, +=. Rezultatul nu s-ar fi schim- 
bat nici dacă, prin 5...Rb6, regele negra 
s-ar fi aflat in аш pozitiei 8...Nb7 9.Nb5 
(Merg şi 9.Nf1; 9.Nd3; 9.Nc4) +-. 

Cu totul altfel va evolua finalu) dacă 
vom schimba regii între ei (rege alb la 
d6, rege negru la b6, nebun перги Іа сё). 

De exemplu: 1.Nc6 Na6 2.Rd7 Rc5 
3.Ne4 Rb6 4.Rd8 RcS 5.NfS Rb6 6.Nc8 
(6.Nd3 Nb? 7.Ne4 Маб =) 6..Nd3 
7.Nb7 NfS şi negrul reuşeşte să obţină 
remiza, deoarece pe diagonala a 
sunt două câmpuri libere pentru-nebun, 
în timp ce, în poziţia din diagrama 349, 
nebunul avea pe diagonala a7-b8 numai 
un singur câmp liber. 

Negrul ar fi pierdut dacă ar fi permis 
regelui alb să ocupe câmpul b8. În pozi- 


Albul câştigă dacă este la mutare. 


tia Rb8, №4, p.c7; Rb6, Na6, sunt deci- 
Sive mutările 1.Nf3 Rc5 (Negrul este in 
zugzwang) 2.Nb7 şi câştigă. 

Având prima mutare in poziţia din 
diagrama 351, albul câştigă: 1.Ne7 Net 
2.Nf8 №5 3.Ng7! Nh4 4.Nf6. 


Negrul, având prima mutare, reuşeşte i 


“să-şi îmbunătăţească. poziția regelui, 
mutându-l pe câmpul f5: 1...Re4! (Nu 
1...Re5? din cauza 2.Ne7 Nei 3.№6+ si 
4.€7.) 2.Ne7 Nc1 3.Nf8 Ng5 4.Ng7 RfS! şi 
remiză. 

În asemenea finaluri pionul marginal 
este mai periculos decât unul central. 


Albul câştigă 


În poziţia din diagramă 352 pionul se 
mai află încă pe linia a cincea şi, cu toate 
acestea, nu se poate opri înaintarea lui. 

1.Ng7 №5! [Cea mai bună mutare. La 
1..Nd2 urmează 2.Nh6 №3 3.Ng5 №7! 
4.Ne7! şi negrul se află in zugzwang; sau 
2.Nh6 Nb4 3.Ng5 Nf8 4.Nf6! (Din nou 
zugzwang) 4...Rf4 5.Ng7 şi pionul se 
transformă.] 2.Nh6 Nf6! 3.Ne3 №7: 
4.Ng5 МИЗ 5.Nf6 şi albul câştigă. 

Este interesant studiul de mai jos 
(Diagrama 353). Bi 

“Trecerea regelui pe câmpul €7 nu rea- 
lizează nimic, deoarece negrul are tim; 
săvajungă cu regele sáu pe câmpul е5. 
Propunem cititorului să se convingă că, 
în acest caz, negrul realizează remiza. 
Nebunul negru nu poate fi forţat să 
plece de pe două diagonale. 

Albul poate câştiga numai obţinând 


Albul câştigă — 


un tempo: 1.Ng8--! Rh8! (Este limpede 
că nu e bine 1...R:g8 2. R:g6 etc.) 2.Ne6! 
(Albul nu permite regelui negru să ocu- 
[o câmpul h7. La 2...Rh7 va urma 3.№5 

:fS 4.R:f5, cu un final de pioni câşti- 
фо, după cum s-a arătat in capitolul 

.) 2...Ne8 3.RfS Rh7 4,Nd5 Rh6 (Ро- 
sibil 4..Nd7-- S.Re5 Rg6 6.7! Rg7 
7.R96 şi 8.Re7; sau 4...Nh5 5.Re6 Rg6 
6.Re7 Rf5 7.Nf7 М№1 8.Ne6+, +-.) 
5.Re6 Rg5 6.Re7 Nh5. ' 

Acum se creează posibilitatea de a se 
trece la o manevră, tipică pentru astfel 
de finaluri, care duce la victorie: 7.Nf7 
Ne2 8.Ne8 Nc4 9.Nd7 şi apoi 10.Ne6. Ul- 
tima mutare a albului nu era posibilá 
dacá regele negru se afla la e5. 

* Un caz interesant s-a întâmplat în par- 
tida Teichmann-Marshall, San Sebastian 
1911 (Diagrama 354). ? 


Albul a jucat 1.Re4? şi, după 1...Nc8 
2.Re3 Nd7! (O mutare de așteptare de- 
cisivă), a cedat. Într-adevăr, la 3.Re4 ur- 
mează 3...Nc6+, iar la 3.Rd2 se joacă 
3..Rf2 4.Nc4 R:g2 cu un câştig uşor. Pi- 
onul înaintează ріпа la h2 şi nebunul se 
mută ia f3 sau g2. 

Totuşi, cum a demonstrat marele 
таги Averbach, albul putea salva par- 
tida. $ 

1.Nb5! R:g2 2.Rf4! Ne6 3.Nc6+ Rf2 > 


4.Nd5! (Iată in: ce constă salvarea albu- 
lui! Nebunul este invulnerabil, deoarece, 
după 4..N:d5 5.Rg4, se pierde pionul 
ph.) 4..Nc8 5.Nb7! .Nh3 6.Nc6 Ng2 
7.Nd7.. Negru! nu reuşeşte să înainteze 
cu pionul pînă Ja h3, deci jocul se ter- 
mină remiză. - . 

În finalutile cu nebuni de aceeaşi cu- 
loare un mare rol fl joacă zugzwangul. Să 
analizăm, de exemplu, studiul unu: clasic 
al compoziţiei (Diagrama 355). 


£ 


Albul la mutare câştigă. 


1.a5 Nh4 (Dacă 1...Rg3, atunci 2.Rf5 
Nf4 3.Nh2+, iar dacă 1...Rg4, atunci 
2.a6 Nf4+ 3.Rd5 Nb8 4.Rc6 Rg3 5.Rb7 
Si câştigă.) 2.26 Ng3-- 3.Re4! Nb8 4.8131 
Rh4 (Negrul este in zugzwang. Dacă 


4...h4, atunci 5.Nf2 si negru! este nevoit 
să cedeze pionul h4.) 5.Ne3! Rh3 6.Nf2 
Rh2 (Sau 6..h4 7Ngl) 7.Ng3+ si 
câştigă. . 


În prezenţa nebunilor de culori diferi- 
te, pionul avansat nu poate câştiga, dacă 
nebunul atacă un câmp din drumul lui. 

Cu nebuni de aceeaşi culoare, doi pi- 
oni câştigă aproape întotdeauna. Cu ne- 
buni de culori diferite, chiar doi pioni nu 
garantează victoria. 

În poziţia din diagrama 356, dacă albul 
mută primul, remiza se realizează destul 
de uşor: 

1.Ne6 f4 2.Rf3 şi apoi 3.N[S. Negrul 
nu va putea face niciodată mutarea 
e$-e4. 


Dacă primul joacă negrul, cei mai bine 


ar fi să mute Т...е4, deşi nici aceasta nu 
duce la succes: 2.Ne6 f4 3.Nd5 (La re- 
miză duce şi 3.Nf5) 3...3+ 4.Rf1 (Merge 
$i 4.R£2, ca la 4...Nh4+ să se continue cu 
5.Re3 f2 6.Re2 еЗ 7.Nc4 Кс5 8.Na6 iar 
pionii sunt opriţi pentru totdeauna.) şi 
unul din pionii negri se pierde inevitabil. 
Când regele susţine doi pioni legați şi 
avansați, rezultatul depinde de faptul 
dacă regele si nebunul advers au timp să 
ocupe o poziţie de apărare corectă: 


Albul câştigă dacă este la mutare. 


„În poziţia din diagrama 357, având 
prima mutare, albul câştigă: 1.Ng5+ Rf7 
2.е6+ Rg7 3.16+ Ерб 4.17 Rg7 5.Nh6+ 


- ila mutarea următoare pionul se trans- 


formă in дата. ` 

Dacă negrul este la mutare, atunci 
partida se termină remiză: 1...Nd7! 2.Rî4 
Rf7 3.Rg5 Nc8! (Greşit este 3..Re7? 
4.Rg6 №8 5.Nb4+ Re8 6:6). Regele 


alb nu poate să se depărteze de pionul , 


. f5, iar ca-răspuns la 4.e6+, negrul ce- 
dează nebunul în schimbul a doi pioni. 
După 4.16, remiza este. evidentă. 

Deci, o dispoziţie corectă a pieselor 
părţii aflate în apărare constă în urmă- 
„toarele: 

1) regele şi nebunul se piascază astfel 
încât, în cazul înaintării pionilor, să poată 
fi sacrificat nebunul în schimbul a doi 
pioni; 

2) nebunul trebuie să se аПе în faja 
pionilor şi să atace unul din ei, lipsind de 
mobilitate regele advers. 


Negrul la mutare, remiză. 


În poziţia din diagrama 358 un pion 
alb se mai află pe linia a patra şi, din 
această cauză, negrul, având prima mu- 
tare, are timp să ocupe cu figurile sale 
poziţia necesară de apărare. - 


Conform regulii de mai sus, nebunul 


trebuie sá atace pionul d5 din fatà, iar 
regele trebuie astfel aşezat, încât la 
mutarea е5-еб+ să se poată sacrifica 
nebunul în schimbul ambilor pioni. Un 
asemenea câmp pentru rege este d7 sau 
f7. Dar pe câmpul f7 trebuie să se afle 
nebunul, pentru ca să atace pionul d5. 
Deci, regele negru trebuie să ocupe câm- 


pul d7. 

În ce fel trebuie. făcută regruparea 
pentru ca nebunul negru să ajungă în 
partea superioară а diagonalei a2-88, 
împărţită în două prin pionul d5? 

1..Ne8! 2.Rd4 N[7 (Dacă acum ur- 
mează 3.Ng5+, atunci remiza se reali- 
zează prin 3..Rd7 4.e5 Ng8 şi apoi 
nebunul va circula pe câmpurile g8-f7. 
Albul încearcă o поза combinaţie.) 
3.Re5 Ng8 4.Nb4+ Rd7! (La orice altă 
mutare a regelui va urma 5.Rd6 şi albul 
câştigă.) 5.Rf6 Re8 (Albul ameninţa cu 
mutarea 6.Rg7, este greşit 5...Nh7 6.e5 
Ng8 7.еб+.) 6.Nc5 Nf7 (Din nou unica 
mutare. La 6...Rd7, 7.Rg7 si se câştigă 
nebunul.) 7.Rg7 Nh5 8.е5 №3! 9.06 Rd7 
10.Rf6 №4 şi remiză. - 

Se pierde cu 1...Nb3, din cauza 2.Rd4 
Na2 3.e5 Rd7 4.e6+ Ке? 5.ReS etc. Sau 
1..Nd1 2.Rd4 Ng4 3.e5 Rd7 4.Nb4 Nh3 , 
5.Re3 Ng4 (La 5..Ng2 urmează 6.€6+ 
6.Rf4 Nh3 7.Rg5 Ng2 8.e6+ Re8 9.d6. 
Nebunul negru a ocupat poziţia în spa- 
tele pionilor, ceea ce s-a dovedit insufi- 
cicnt pentru obţinerea remizei. 

Dacă albul mută primul, atunci el 
câştigă cu 1.е5 Ne8 2.Nb4+ Rd7 3.e6+ 
$.a.m.d. 5 

Dacă toate piesele din diagrama 358 
s-ar muta cu o coloană spre dreapta, 
atunci se ajunge la următoarea aşezare: 
КЕЗ, Ne2, p.e5, f4; Rf7, Nb4. În această 
poziţie negrul pierde chiar dacă este la 
mutare, deoarece nebunul nu are un 
câmp asemănător cu câmpul h5 din dia- 
grama 358. De exemplu: 1...Nf8 2.Re4 
№7 3.Nc4+ Re7 (i.Rg6 4.15+ Rg$ 
5.Nd3 Nh8 6.Rd5 Ng7 7.Re6 şi apoi 
8.6.) 4.85 Nh6 (4.Nh8 5.Rg6 RIS 
6.Rh7 №7 7.Nd5 cu câştig.) 5.Rg4! Nf8 
(Dacă 5...Rd7, sau 5... Rf8,/atunci 6.f5 şi 
apoi 7.6.) €.RgS Ng7 7.Rg6 КҮЗ (Dacă 
7..Nf8, atunci 8.[5, iar la 7..Nh8 va 
urma 8.Rh7!.) &.Rh7 si albul câştigă. 
Pionii izolaţi sunt mai puternici decât cei 
legati atunci când nebunii sunt pe 
câmpuri de culori diferite. 

În poziţia din diagrama 359 negrul nu 
poate opri mult timp pionii albi. 


` Albul câştigă. 


71.804 Ne7 2.Rg4 Re5 3.Ne6 Nd6 
(Dacă 3...Rf6, atunci 4.Rf4 cu mutarea 
inevitabilă a regelui pe câmpul d5, după 
care pionul ,c" va începe înaintarea. 
4Rg5 Nc5 S.Rg6 Rd6 (Sau 5..Ne 
6.Nf7! Nd8 7.c5 Ne7 8.c6 Rd6 9.Ne8.) 
6.Ng8 Re7 7,16+ RIS 8.Nd5 Nb4 9.RfS 

* №5 10.Re6 №4 11.17 №5 12.Rd7 Nb4 
13.Rc6 Re7 14.c5 Na3 15.Rb6 МЫ 16.c6 
№6 17.c7 Rd? 18.Rb7 şi unul din pioni 
se transformă în damă. 

Dacă unul din pioni se află pe coioa- 
nele „b”, ,g", „a” sau „h”, atunci poziţia 
poate fi remiză, cu condiţia ca celălalt 
pion să nu fie decât la maximum două 
coloane distanţă, după cum a arătat fi- 
nalul' partidei I. Berger-S., Kotlerman 
(Diagrama 360). А 


1.Ng6 Rb2 (Sau 1...b2 2.Nb1 şi mar- 


ginea tablei împiedică mişcările de învă- 
luire ale regelui; negrul nu poate stră- 

Inge pe nicăieri poziţia.) 2.№7: (Altfel 

„Ral şi 3.2) 2..Ка2 3.Ne6 Каз 
4.NfS şi remiză. 

Cu cât pionii sunt mai depártati unul 
de altul, cu atât victoria se obține mai 
uşor şi, invers, dacă pionii sunt despărțiți 
numai de o singură coloană, atunci re- 
zultatul obişnuit este remiză. 

De exemplu, să mutăm, în diagrama 
359, pionul de pe câmpul f5 pe e6. În 
acest caz albul nu va putea câştiga. Ne- 
grul va apăra cu nebunul сатри е7, sau 
câmpul c5, aceasta în funcţie de locul pe 
care se află regele alb. 


În poziţia din diagrama 361, luată din 
partida Kan-Levenfiş (Moscova, 1935), 
este dat un exemplu care ne demons- 
trează felul în care trebuie să folosească 
partea care este în apărare existenţa ne- 
bunilor de culori diferite, pentru obține- 
rea remizei. 

Negrul a jucat 1..Tal-, aşteptând 
complicaţii favorabile, care ar fi putut 
surveni după 2.Rd2 Ng4 3.3 Nf5 4.T:b6 ·. 
Та2+ 5.Rd1 T:g2. ў 

Albul a hotărît bine să treacă jocul în- 
tr-un final cu nebuni de culori diferite, 
cu toate că avea un pion mai puţin şi în 
plus mai pierdea şi pionul b5; pionii aflaţi 
pe câmpurile negre b6 şi b4, la rândul 
lor, pot fi atacați: 2.Tcl! T:cl+ 3.R:cl 
Nd7 4.f4! №Ь5 S.N МЇ 6.N:dd b5 7.63 
Nh38.Rd2 g5., 


Negru! intenţionează să înainteze cu 
pionul la g4 si apoi-sá se apropie cu re- 
gele de pionul h2: 9.f:g5 :р5 10.Nf6:. 

Foarte bine! Avánd nebuni de culori 
diferite, trebuie să tindem ca’ pionii să 
stingherească mişcările nebunului; având 
un nebun. de câmpuri albe, mişcările lui 


vor fi stingherite de pionii dispuşi pe” 


câmpuri albe: 10.4 11.Rc3 Rh7 
12.Rb4 МП 13.Ne5 Ерб 14.Nf4. 
Negrul poate câştiga pionul h2, dar, cu 
* toate cá are doi pioni în plus, el nu poate 
obţine victoria. Albul obţine remiză ju- 
când nebunul pe diagonala f4—b8, de- 
oarece negrul nu poate pătrunde nică- 
ieri. ` 


EXERCIŢII E 


205. Se dă următoarea poziţie: Rc4, Ne4; 
Rd6, Nd4, p.b6, e5. Care va fi rezultatul lup- 
tei? Demonstraţi printr-o arializă. р 

206. Poate 52 se salveze albul, даса !a 


: mutare este negrul, în următoarea poziţie: 


Rg2, Na3; Rh5, №7, p.g4, h6? Demonstraţi 
printr-o analiză. ` 


207. Se dà urmátoarea poziție: Rf3, Na8; 
Кеб, №8, р.е5, f5. La mutare este albul, 
Care “este poziţia de apărare împotriva 

. pionitor e5 şi (5? Dar împotriva pionilor e4 şi 
14? Are timp albul să ocupe una din aceste 
poziţii? 


Nebun contra cal 


În jocul de mijloc, calul este de obicei 
egal că valoare cu nebunul. Acesta din 
urmă este o figură си bătaie lungă, in 
schimb calul are o forţă mai mare de şoc. 
La marginea tablei, puterea de atac a ca- 
lului scade şi, din această cauză, efica- 
citatea lui se simte mai binc în centru. 
Slăbiciunea nebunului constă în aceea că 
el nu poate acţiona decât pe câmpuri de 
aceeaşi culoare. Mobilitatea nebunului 
este adesea stingherită de propriii pioni. 


Să plasăm nebunul negru pe câmpul b7, . 


iar pionii negri pe аб, b5 si сб. O aseme- 
nea structură de pioni se întilneşte ade- 
sea în gambitul damei. Este clar că nebu- 


nul b7 este foarte stingherit în mişcările . 


sale. Un astfel! de nebun -este numit 
„Tău”, spre deosebire de nebunul bun” 
Care nu are diagonalele blocate de pro- 
priii pioni. 

În finalurile jocurilor, raza mare de 
acţiune a nebunului devine deosebit de 
prețioasă când pionii se află pe ambele 
flancuri şi ambele părţi au pioni trecuţi. 
În asemenea cazuri nebunul reţine cu 
mai multă uşurinţă pionii adverşi decât 
calul. Pentru mutarea calului de pe o 
parte pe alta a tablei este nevoie de mul- 
te mutări, iar pentru nebuni, de obicei, 
este suficientă. o singură mutare.. Când 
pionii se află pe un singur flanc, calul 


este cel puţin egal cu nebunul. 


Albul mută şi cîştigă 


În poziţia біп diagrama 362 albul câş- 
tigă, obligind la retragerea treptatà a re- 
gelui negru şi înaintând cu pionii. 

1.f4 Na3 2.Rg5 Ne7+ 3.f6 Nd8 4.Rf5 
Na5 5.Cg5+ RIS 6.Rg6 Nb4 7.Ce6+ 
Rg8 8.17 + etc. 

Dacă negrul mută primul, atunci el 
joacă 1...Nh6! şi albul nu va reuşi să îna- 
inteze cu regele şi pionii, 

Dacă albul ar fi avut în loc de cal un 
nebun (indiferent de culoarea câmpului 
pe care s-ar afla, negru sau alb) n-ar fi ` 
câştigat, fapt de care cititorul se poate 


"convinge cu uşurinţă. 


In йарата 363 calul este mai puter- 
nic decât nebunul şi regele negru pátrun- 
de, pas cu pas, în spatele pionilor albi. 

1..Са5+ 2,Rc3 Ra4 (Învăluire са în 
finalurile de pioni) 3.Nf2 Себ (Scopul 
negrului este de a alunga regele alb de 
pe сатри! ,c3".) 4.Nh4! Ca7 S.NI6 
СЬ5+ 6.Rd3 Rb3 7.Ne7 Ca7 8.Nd6 Cc6 
9,Ne5! (Importanţa acestei mutări se va 
vedea în curând; este inutil de a mai ră- 
mâne cu nebunul diagonala a3-f8, 
deoarece, după 9.Nc5 Cb4+, schimbul 
pe câmpul b4 duce la pierderea ambilor 
pioni albi.) 9...СЬ4+ 10.Re3 Rc3 (Dacă 
10...Rc4, atunci 11.Rd2) 1I-Rf3! (O ma- 
nevră salvatoare. Regele alb trece de a- 

.semenea în spatele pionilor negri. Se 
pierde cu 11.Nf6 Сс2+ 12.Rf3 Каз! 
(Nu 12...С:04+ 13.Re3 şi calul legat se 
pierde) 13.Rg3 C:d4 14.Rh4 Себ etc. 
11...Cc2 12.Rg3 Каз (12...С:04+ 13.Rh 


Каз 14.Rg5 Re4 15.N:d4 R:d4 16.R:f5 ` 


şi pionii liberi se transformă simultan în 
dame.) 13.Rh4 Re4 14.Rg5 Cb4 15. 
Cd3 16.Re6!. Negrul poate câştiga pi- 
onul f4 sau d4, dar pierde unul din 
propriii pioni şi finalul rezultat duce. la 
remiză. 

O analiză atentă a diagramei 363 ne 
arată că albul a fost salvat de mutarea 
regelui pe câmpul еб, a nebunului ia e5 
şi de legarea calului negru în cazul cap- 
turării pionutui d4, lucru care a dus pe 
negru la pierderea unui tempo impor- 


` dreapta (Rc3, 


tant (Rc3-d3) si a avut drept rezultat 
remiza. 


Dacă toate figurile ar fi deplasate spre 
73, p.e4, g4; Rc5, Саб, 
p.65, g5), regele alb пи ar putea trece pe 
câmpul h5, deoarece îl va împiedica mar- 
ginea tablei şi albul pierde. i 
Ei pierde si în poziţia care survine 
după mutarea tuturor. pieselor cu un^ 


' rând mai jos (Rb2, Ne2, p.d3, f3; Rb4, 


Сс5, p.d4, f4). Albul reuşeşte să ocupe 


- cu regele câmpul e5 şi cu nebunul câm- 


pul câ, însă, după ce negrul mută regele 
la еЗ şi calul la e1, va urma Се1:03+, 
Ne4:d3, Re3:03, ReS:f4, Rd3-e2 si pio- 
nul „d” se transformă înaintea pionului 
alb ,f". 


Remiză 


În diagrama 364 pionii şi nebunul al- 
bului sunt pe câmpuri de aceeaşi culoare _ 
— ei acţionează numai asupra câmpuri- 
lor negre. De aceea, negrul, întărindu-se 
pe câmpurile albe, blochează ambii pi- 
oni. Un caz asemănător s-a petrecut cu 
nebunii de câmpuri diferite din diagrama 
356. d 

În poziţia ce se analizează, negrut mu- 
tă calul g6 pe un câmp lipsit de pericol, 
E! аге în total şase câmpuri. Nebunul 
poate lua patru din ele, iar regele unul, 
câmpul al şaselea rămânând totdeauna 
la dispoziţia calului. Cu tot avantajul de 
doi pioni albul nu poate câştiga. 

Să mutăm pionul h6 la h3. Acum albul 
va reuşi să câştige, retrăgându-se cu re- 
gele la g4 şi înaintând cu pionul până la 
h5, apoi regele trece la f5, iar pionul la 


Acest exemplu poate demonstra slăbi- 
ciunea calului „rău”. Foarte instructive 
sunt următoarele cinci exemple indicate 
de Capablanca. 


În diagrama 365 calul este egal ca va- 
- toare cu nebunul, deoarece pionii se айа 
pe acelaşi flanc şi nu sunt liberi. Jocul se 
termină remiză. 


„ În diagrama 366 nebunul este ceva 

mai puternic decât calul, deoarece există 

pioni pe ambele flancuri, însă, la un joc 

corect, partida trebuie să se termine re- 
izá 


miză. 

În diagrama 367 şansele de câştig sunt 
de partea aceluia care are un nebun, dat 
fiind că albul ameninţă să-şi facă un pion 
liber pe coloana „h”. Pionul liber al 
negrului de pe coloana „a” poate fi re- 
ţinut mai uşor de nebun decât ar putea 
face calul pentru pionul „h”. Cu. toate 
acestea, la O apărare corectă, negru! tre- 
buie să obțină remiza. _ . 

În diagrama 368 superioritatea nebu- 
nului faţă de cal este şi mai mare: Pionii 


sunt pe ambele flancuri şi sunt şi pioni: 
liberi. Negrul obţine cu greu remiza, 


În diagrama 369 superioritatea nebu4 
- nului asupra calului trebuie să ducă la 


victoria pieselor albe. Pionii izolaţi vor a- 
juta regelui alb să pătrundă pe flancul 
damei, în timp ce regele negru va fi ne- 
voit să oprească pionul liber „h”. 

Calul este mai puternic decât nebunul 
în poziţii blocate cu lanţuri de pioni, în 
care aceştia se află pe câmpurile albe, 
nebunul fiind tot de câmpuri albe; de 
asemenea şi atunci când pionii sunt pe 
câmpuri negre şi nebunul este tot de 
câmpuri negre, în саге caz forţa lui com- 
bativà este micşorată. : 


În poziţia din diagrama 370 negrul are 
un nebun „rău”, care este stingherit de 
proprii pioni. Albul câştigă, sacrificând 
pionul. 6 

1.85! h:g5 (Si mai rău este 1..N:g5 
2.С:е5+.) 2.Rgá Rg6 3.33 аб 434 aS 
(Forţând avansarea pionului „а”, albul a 
asigurat câmpul b5 pentru calul său) 
5.Cel Ne7 6.Cc2 Nf6 (Negrul poate 
muta numai cu nebunul. În caz contrar, 
regele alb va ocupa câmpul f5 sau h5.) 
7.Ca3 Ne7 8.CbS Nd6 9.Ca7 Ne7 10.Cc6 
М6 11.53! Rh6 (Forţat. La 11...Ng7, va 
urma 12.Cd8! şi 13.Ce6 cu câştigarea 
unuia dintre,pioni.) 12.Rf5 Rg7 (Negrul 
speră ca la 13. ? să joace 13...N:e5 
14.R:e5 Rg6! 15.Re6 g4! şi să câştige.) 


13.Cb8! RI7 14.Cd7 Ng7 15.R:g5 Re? ` 


16.Rg6! R:d7 (Nu schimbá cu nimic re- 
zultatul 16..Nh8 J7.Rh7 Nf6 18.C:f6 
R:f6 19.Rh6.) 17.R:g7 si finalul de pioni 
este câştigat uşor de către alb. 

Într-un mod foarte convingător a 


demonstrat superioritatea nebunului fa- 
{4 de cal A. Alehin (cu albele) într-o par- 


- tidá din meciul cu M. Euwe (Diagrama 
` зт). 


371 


1.Nd3 һ (După 1...C:c3? 2.N:h7 С:а4 
3.h5, negrul nu mai poate opri înaintarea 
pionului „h”.) 2.Nf5-- Rd8 3.Rg4 Ce7 
(Acum, după 3...C:c3 4.Rh5 şi 5.R:h6, 
ionul „h” decide sfârşitul luptei.) 4.Nb1 
e8 (Sau 4..TdS 5.15 Rd7 6.Tfl si 


` 7Rh$.) 5.85 К7 (Nu ajută la nimic 


5.15 6.N:f5 Td5 7.24 Rf7, din cauza 
8.с4! Tc5 9.Te5! T:e5 10.f:e5, cu câştig 
uşor.) 6.Na2-- 'RI8.7.R:h6 Td2 8.Ne6 
Таз 9.g4 T:c3 10.g5 şi Euwe a cedat par- 
tida. E 


372 


Instructiv este finalul partidei' Golom- 
bek-Keres (Diagrama 372). Poziţia 
ilustrează in mod elocvent superioritatea 


x 


nebunului faţă de cal. Pionul liber e4 se 
blochează cu uşurinţă, negrul formează 
pe flancul damei un pion liber care va 
atrage regele alb şi regele negru va pă- 
trunde pe celălalt flanc: 

1..NI2! (Spre а slăbi pionii care erau 
o barieră în calea regelui negru.) 2.g4 (F; 
2.Ce2 Кеб 3.Rd3 Res, an 2.86 
3.Ке2 №4 4.Rf3 (Se opreşte intrarea 
regelui negru pe acest flanc, dar lupta 


U Rd6-c5-b4.) 8.Се1 Nes! (Eliberează . 
câmpul 44 pentru rege; dacă 8..Rc5? 
9.Cd3 +.) 9.Cd3 Nb6 10.Cf4 Nd4 11.Cd3 
c5 12.Cf4 c4 13.b:c4 Ь:с4 (A doua etapă 
s-a terminat şi s-a format un pion liber.) 
14.Cd5 Re5 15.Cf6 h5 16.Са5 c3 17.Cf4 
c2 18.Cd3+ Каб 19.Re2 Nb2!. Albul a 
cedat, deoarece urma: 20.Rd2 с1р+ 
21.С:с1 N:c1+ 22.R:cl Re5 23.Rb2 
R:e4 24.Ra3 Rf4 25.Ra4 Rg4 26.R:a5 


începe pe ce-lálalt flanc.) 4..a5 5.g5+  R:h427.Rb5 R:g5 28.24 h4. 
Res! 6.Са3+ Каб 7.h4 Ь5 (A c6-c5-cA Я 
, Я : EXERCIŢII 
208. Care va fi rezultatul luptei dacă pri- — Cc, p.e4, (5; Rd7, Ne7, р.е5, [67 În ce fel 
mul mută albul şi care va fi dacă negrul mută concretizează el acest avantaj? S: 


primul, in următoarea poziţie: К, Ng8, 
р.ћ5; Rb5, СІЗ, p.24? 
209. Ce avantaj are albul în poziția: Rb5, 


210. Jucaţi cu un partener cele cinci poziţii 
ale lui J. R. Capablanca (Diagramele 365- 
369). 


Vasili Smáslov, al saptelea campion mondial 


La Moscova, pe data de 24 martie 1921, se naşte viitorul 
mare maestru, tatăl său fiind un sahist cu bună reputaţie. 
Маза învaţă sahul in familie de la 6 ani, iar la 14 ani con- 
urează in turnee locale şi începe o ascensiune rapidă cu o 
primă bună prestație la marele turneu international Lenin- 
grad/Moscova 1939, unde ocupă locurile 12-13, la egalitate 
cu P. Keres, într-o companie selectă. Urmează în paralel stu- 
dii de canto şi i se prezice o viitoare carieră de cântărej 'de 
operă. După intreruperea datorită războiului, la Groningen 
1946 obţine locul III, după Botvinnik şi Euwe şi devine can- 
didat la titlul mondial. V 

Locul 11 obţinut de Smáslov la superturneul Haga/Mos- 
cova 1948 (+6 —10 —4) reprezintă instalarea sa, pentru lung 
timp, în Olimpul şahist. Acum, la 27 de ani, renunţă la vele- 
паше de artist cu „voce de aur” şi se dedică în întregime 
hui În 1949 ocupă locul I-II în finala campionatului 

RSS şi în 1950 FIDE îi acordă titlul de mare maestru. Se 
situează în апета printre cei care asaltează vîrful pira- 
midei, dar abia în 1953, în luptă directă cu Reshevsky, obține 
calitatea de şalanger. Meciul Botvinnik-Smâslov se desfágoa- 
ră la Moscova їп 1954 şi are o evoluţie dramatică a scorului , 
(2-0; 4-1; 5—6!; 7-6; 10-8; 11,5-11,5; 12-12). Egalitatea îi 


Vasili Smâslov 
(n. 1921) 


permite іш Botvinnik să-și salveze coroana, dar Smâsiov dovedeşte clasa sa înaltă. 


În anul 1956, Vasia reuşeşte să-l depă pe Keres în turneul candidaţilor, astfel că în 
1957, la Moscova, se confruntă din nou cu Botvinnik. De această dată Smáslov joacă mai decis, 
începând cu partida a 17-a reuşeşte să se distanţeze şi în final devine al şaptelea campion 
mondial (+6 =13 -3) după aproape 20 de ani-de muncă şi iuptă necontenite. Domnia sa 
durează numai 376 de zile, deoarece, în meciul revanșă de la Moscova din 1958, Botvinnik 
(redivivus!) ia din start un avans de trei puncte, ре саге Smâslov nu-l mai poate recupera decât 

^ parţial până în final (+5 =11 —7), astfel că, pe 9 mai 1958 „coroana” se reîntoarce pe creștetul 
lui Botvinnik. б B 
Flohr îl caracterizează ре Smáslov, in 1957, astfel: „Jocul lui este clar, curat ca cristalul şi te 


câştigă prin logica sa de'fier. Joacă uimitor de uşor si de 
Sigur; aproape că nu stie ce e criza de timp. Este formidabil 
când are albele şi egalează uşor cu negrele,-datorită unui 
repertoriu de deschideri foarte bine stăpânit ... deosebit de 
tare în conducerea atacului ... construieşte poziţii solide de 
apărare ... posedă o tehnică exceptional de fină 1и finaluri.” 

Smâslov, îşi continuă participarea la marile turnee, fiind 
chiar.şi în prezent un adversar temut, dar apariţia unui nou 
val (Tal, Petrosian, Taimanav, Larsen e!c.), urmat mai tîrziu 
de generațiile actuale (Spasski, Fischer, Karpov, Kasparov 
€tc.), îi închide revenirea spre titlul mondial. Pentru a preciza 
rolul lui Smáslov în arena şahistă să-l citám pe reputatul 
publicist şi şahist român C. Ştefaniu: „În perioada 1938- 
1982, Smáslov a luptat în 101 mari turnee, a susţinut 8 me- 
ciuri si a participat la 9 olimpiade, jucând în total 1767 de 
partide (+677 =921 -169)". Tot Ştefaniu afirmă: „... calmul у 
Său (este) remarcabil ... se apropie ca stil de Capablanca pe Miguel Najdorf 
care se pare că-l şi depăşeşte ca putere de muncă şi con- — .(n.1910) 
centrare.” . 

Carteoretician, Smáslov aduce multe idei noi în teoria deschiderilor, iar în literatura şahistă 
are o contribuigie importantă, din care remarcăm ,Finaluri de turnuri” (împreună cu G. Le- 
venfiş, Moscova 1957) şi „În căutarea armoniei” (Moscova, 1979). i 

Este cazul să amintim aici са şahul feminin trăieşte din 1957 o nouă etapă, prin desfăşurarea $ 
la Emmen a primei olimpiade rezervate sexului frumos, іп саге echipa României ocupă locul 11, 
după cea a URSS, dar înaintea celorlalte 19 reprezentative. 

O figură deosebită a anilor 1945-1960 ne apare Miguel (Moishe) Najdorf, născut în Polonia 
în 1910 şi stabilit în Argentina din 1939. Cariera sa este prodigioasă. Joacă meciuri cu Tar- 
takover (1935), Fine (1949), Trifunovici (1949) si Reshevsky (1952 si 1953). Devine campion 
al Argentinei primasoară în 1950 si ultima oară in 1968. Participă la peste 23 mari turnee, cu 
rezultate deosebite, din care un turneu zonal, două interzonale şi. două ale candidaţilor; Este 
prezent la 14 olimpiade, atât în echipa Poloniei (1935-1939) cât şi a Argentinei (1950-1974), 

ace parte din reprezentativa „Restul lumii” în meciul cu URSS din 1970 când se întâlneşte cu 
Tal la masa LX (+1 =2 -1). Acest palmares impresionează ja fel ca şi umorul sáu, cum rezultă 
din interviul acordat unui polonez în 1960: „O partidă de şah о poţi câştiga numai datorită unei 
greşeli comise de adversar. Pentru aceasta, trebuie ca unul dintre jucători să se simtă în formă 
lar celălalt să fie în pasă proastă (o durere de dinţi, o noapte 
pierdută, o discuţie cu soacra). Dacă nici unul din adversari 
nu se află în formă, va pierde cel care suferă mai mult...” 

Paul Keres a fost un redutabil adversar al vârfurilor şa- 
histe din perioada 1935-1975. S-a născut în 1916 la Narva 

* (Estonia) şi moare în 1975 la Helsinki. Ziarist şi şahist de 
excepție, este supranumit „eternul candidat" deoarece, după 
ce câştigă în 1938 marele turneu AVRO, devine un preten- 

„dent permanent la titlui mondial şi se menţine în această · . 
postură circa 30 de ani. 

Campion national al Estoniei (1935) si al URSS (1947, 
1950 şi 1951), nu reuşeşte totuşi să ajungă şalanger al cam- 
pionilor mondiali „en titre”. Ca teoretician şi publicist se 
face remarcat printr-o operă care se întinde de la „Teoria 
deschiderilor" (Taliin, 1949 şi 1952) pină la „Frumuseţea 
combinației” (împreună cu W. Golz, Berlin, 1978). Ca jucă- 
tor, a creat numeroase partide de o frumuseţe deosebită care 
şi acum sunt studiate şi admirate pentru stilul elegant, cła- 
ritatea concepţiei şi fineţea execuţiei. 


ud ; 


Paul Keres 
(Radu Breahnă) (n. 1916, 4.1975) 


‚‚ . CAPITOLUL XVII 


COMBINAŢIILE ÎN $АН` 


- „Este mai bine să ataci decât să aştepţi "un atac”. 


(A. Petrov) 


„Combinația este imposibilitatea posibilă! Este scânteie divină care există independent 


de celelalte idei şahiste şi luminează ca un meteor partida de şah”. 


"Trecem acum la studierea unuia din- 
tre cele mai importante elemente ale jo- 
cului de şăh — combinaţiile. 

Există riumeroase definiţii ale combi- 

. парог. Definiţii contradictorii şi nepre- 
cise. Majoritatea lor văd esenţa combina- 
{Шог în sacrificiul unei piese. Să încercăm 
a lămuri această problemă. 

Foarte des, partida se desfăşoară după 
următoarea schemă: unul dintre parte- 
neri are o poziţie mai bună, celălalt are 
un pion slab, care se pierde curând. A- 
vantajul dobândit se realizează in final. . 

O altă schemă: unul dintre parteneri 
joacă un gambit, cedând pionul în spe- 
ranţa că va căpăta atac, Atacul a fost res- 
pins şi pionul în plus hotărăşte soarta 
partidei. > t 

În ambele cazuri, partidele à-au ter- 
minat fárá nici о combinatie si ne de- 
monstreazà triumful forţei. Avantajul de 
forţă în jocul de şah se exprimă prin a- 
vantaj material: o figură sau un pion în 
plus, o calitate, trei figuri pentru o damă, 
etc. 

Uneori, însă, pe tablă survine o situa- 
tie în care poziţia normală şi legile obiş- 
nuite ale luptei încetează să acţioneze 
pentru moment: De cele mai multe ori o 
astfel de încălcare se exprimă prin паги- 
irea concepțiilor obişnuite asupra valorii 
figurilor, adică are loc un sacrificiu: se 
cedează un pion sau o figură fără com- 

. pensatie, sau о figură valoroasă se schim- 


(S. Tartakover) 


` 


bă pe una de valoare mai mică sau pe un 
pion. O astfel de abatere de la norme se 
poate întâmpla şi fără sacrificiu, de e- 
xemplu Incetând să mai funcţioneze re- 
gula pătratului sau promovarea pionului 
într-o figură uşoară si nu în damă care 
este de o valoare mult mai mare. 
Încălcarea normelor nu poate fi de 
mare durată. Operația trebuie să fie e- 
fectuată repede, să se compună din mu- 
tări forțate şi să fie avantajoasă pentru 
acela care a intreprins-o. Un astfel de 


„ lant de mutări forţate ce sunt unite prin- 


tr-o idee generală pentru atingerea unui 
anumit scop se numeşte combinaţie. 

Dacă combinaţia şi-a atins scopul pro- . 
pus, ea este justă sau — cum se mai spu- 
ne — corectă. În caz contrar ea este gre- 
şită, incorectă. Esenţa combinației nu 
constă în sacrificiu, ci în idee. 

NC. - Aici afirmaţiile lui Levenfiş sunt 
contestabile. După părerea unor mari ju-: 
cători-şi antrenori (Botvinnik, Tal, Euwe 
ş.a.), combinaţia e caracterizată de sa- 
crificiu. Dacá nu au loc sacrificii de pie- 
se, atunci avem de-a face cu o manevră 
forţată, de care Levenfig nici măcar nu 
aminteste. De exemplu, studiul din dia- 
grama 373 si studiul lui Réti (Diagrama 
123) sunt exemple de manevre forţate 
(sau forfante). $1 în poziţia din diagrama 
375 are loc tot o manevră forţată, dar în 
diagrama 376 se face o combinatie, de- 
oarece negrul sacrifică un cal. 


Cititorul a făcut cunoştinţă cu minu- | 


* natul studiu compus de R. Réti (Diagra- 
ma 123). Ideea autorului constă în de- 
monstrarea încălcării regulii pătratului. 
Cu ajutorul pionului aflat în alt capăt al 
tablet, regele ajunge. pionul ce se afla in 
faţa lui la o distanţă de două câmpuri. 

Aceeaşi idee a exprimat-o, dar în altă 
formă, şi studiul din diagrama 373. 


Albul mută şi câştigă 


Ambii pioni liberi ai negrului înaintea- - 


22 rapid spre câmpul de transformare şi 
nù se vede nici o posibilitate de a fi rei- 
nugi de alb. Ideea câştigului este intere- 
santă: regele porneşte în urmărirea pio- 
nului „a”: 


1. Centurini (1856) 


„374 


1.Rb7! a5 2.Ra6 a4 3.Ra5 a3 4.Ra4 a2 
5.Rb3 alC+ (5..а1р 6.Ce6 ж) 6.Rc3 
urmat de 7.Себ з, Combinația de şase 
mutări efectuată de alb este constituită 
din mutări unice. 

În diagrama 374 mai- este dat un е- 
xemplu de combinaţie. 

După mutarea 1.7, se pare cà soarta 
negrului s-a decis. Urmează însă 
1...Nd8! 2.e8C (Transformarea. pionului 
în damă, sau turn duce la pat, iar trans- 
formarea lui în nebun ~ la.o remiză fără 
complicaţii.) 2..Nh4! (Se pierdea cu 
2...Ng5 3.Cd6+ şi apoi СЕ? +, precum şi 
cu 2..Ne7 3.Nc7 МЗ 4.Cf6, după care 
urmează 5.Cd5 si 6.Cb6 5€.) 3.Nc7 Ме?! 
4.Cg7 №8 5.Nf4 Nc7! şi-remiză. Sacri- 
ficiul s-a făcut numai in etapa finală a 
combinației. = 

În ideile combinației trebuie să existe 
un element de nou, inedit. Nu poate fi 
considerat combinaţie sacrificiul pionului . 
în gambit (1.e4 е5 2.14), deoarece con- . 
tinuarea nu.are un caracter forțat şi pen- 
tru cà acest sacrificiu s-a făcut de mii de 
ori in decurs de câteva secole. Sacrifica- 
rea figurii în deschidere după mutările 
1.е4 e$ 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 М№с5 4.С:е5 
C:e5 5.44 este o col коне pentru ince- 
pátori, insá pentru ju tor, fie el chiar 
de talie mijlocie, care a întâlnit acest sa- 
crificiu de multe ori, nu mai este o com- 
binatie, ci un procedeu tehnic. 

Scopul unei combinátii poate fi diferit: 
mat, câştig de material, avantaj pozitio- 
nal, obţinerea remizei. х 


375 


Pozitia din diagrama 375 este luatá din 
partida Botvinnik-Alatortev (Leningrad, 
1933). Botvinnik a efectuat o combinaţie 
grea şi profundă, care nu i-a айџѕ avan- 
taje materiale, însă a slăbit pionii negru- 
lui. Combinația are la bază ideea legării: 

1:C:d5 C:d5 2.N:e7 D:e7 3.Ср6! Ерб 
4.N:d5, Ca rezultat al acestei combinaţii, 
poziţia pionilor negri a fost destrămată. 

Să analizăm acum câteva variante ale 
combinației: 

1)1 


эс? D:97 4.№:05 D:d5 5.D:e7 şi albul 
are un pion în plus. ` 

2) 1..С:05 2.N:e7 C:e7 3.45! e:d5 
4.N:d5 C:d5 (зла: Ng4! 6.004! Ne6 
7. T:d8 N:c4 8.T:f8-- 1.18 9.C:c4 şi albul 
a râmas cu o figură în plus: 

A doua variantă a fost mai greu de 
calculat decât celelalte. Când varianta 
constă din capturi sau şahuri ea este mai 
:uşor de calculat din cauză că sunt posi- 
bile numai anumite mutări de răspuns 
ale adversarului. Cu totul alta este situa- 
ţia când varianta cuprinde o mutare fără 
capturare sau fără sah. Astfel de mutări, 
care se numesc „їп йе”, trebuie să con- 
țină o puternică ameninţare, pentru a.li- 
mita posibilitatea de apărare. Mutarea li- 
niştită 3.d5!, din varianta a doua, 
ameninţa un schimb pe câmpul e6 şi 
apoi cu C:d7 şi din această cauză negrul 
nu avea de ales. Frumosul contraatac 
5...Ng4! ar fi putut'salva ре negru, dacă 
albul nu ar fi avut posibilitatea să răs- 

„ pumdă cu 6.Dc4! Calcularea unor aseme- 


5 2.N:f6! g:f6 (Altfel 3.N:d5) . 


nea contraatacuri neaşteptate prezintă 
mari greutăți, chiar şi pentru jucătorii 
puternici. 

Combinația necesită ùn calcul precis al 
tuturor variantelor posibile. Iată, în dia- 
grama 376, un exemplu de combinaţie 
greşită, саге s-a produs într-o partidă 
Paulsen-Anderssen din meciul jucat de 
aceştia la Breslau în 1877. A 

Anderssen a sacrificat doi pioni pentru 
a crea poziţia din diagrama 376 şi acum a 
hotărît să sfârşească cu adversarul său: 

1...Da7+ 2.Rh1 Cg3+? 3.h:g3 Tf6 (A 
4... Th6 3£)'4,T82! şi negrul a fost nevoit 
să cedeze. 

Răspunsul lui Paulsen a demonstrat 
că ideea negrului nu este. corectă. 
Anderssen n-a calculat că turnul său din 
a8 este atacat de dama albă. | 

Se întâmplă şi lucruri cu totul nepre- 
văzute. Combinația se dovedeşte а fi co- 
rectá, deşi calculul a fost greşit. Vinovat ` 
de acest lucru nu este cel ce joacă, ci su- 
perioritatea poziţiei, care nu este aparen- 
là gi căze'se reliefează in decursul luptei. 


Poziţia din diagrama 377 a survenit în 


- partida Sviderski-Janowski (Nurenberg: 


1906). Sviderski a început o combinaţie '. 
de trei mutări, bazată pe legarea nebu- 
nului d6. 

1.N:b5!? МИЗ! 2.g:f3 c:bS 3.T:c7 (Cu 
„aceasta calculul lui Sviderski se (егтїїйа. 
Am vorbit mai sus despre necesităţile lu- 
ării în consideraţie a aşa-numitelor con- . 
tralovituri intermediare şi în special a 


gahului.) 3..Dg7 *! 4.Rf1 N:c7 (Aşadar, 
şahul intermediar 1-а costat pe Sviderski 
о figură. Si totuşi, Sviderski, desi a pier- 
dut calui, nu şi-a pierdut prezenţa de 
spirit şi partida a continuat.) 5.Dc3! (E 
clar că dama neagră se află pentru un 
timp în afara jocului, iar concentrarea de 
figuri negre pe flancul damei este destul 


de nefericită. Dama albă ameninţă cu . 


pătrunderea pe câmpul сб. În pius, în 
schimbul unet figuri, albul are doi pioni. 
Ре neaşteptate, negrul s-a trezit într-o 
situaţie dificilă.) 5...Nh2 [Această apăra. 
те s-a dovedit a fi insuficientă. Pare să fi 
„fost mai bună mutarea 5...Ta7, însă si în 
acest caz, după 6.Do6 f5 (6..Cb8 
7.De8*; 6...С16 7.Nc5) 7.05! е5 8.d6 
Nd8 9.Dc8 DI8 10.Tc1 (Pentru a putea 
pătrunde in viitor pe c7) 10..NI6 
11.D:18+ C8 (Sau 11..R:f8 12.Tc7) 
12Tc7 Ta8 13.07 Td8 14.N:f8 R:f8 
15.46 Ке? 16.37 Ta8 17.Tc8, albul tre- 
buie să câştige.] 6.Dc6 Td8 7.a6 Des 
8.Ма5 CeS 9.Db7 Td7 10.37! T:b7 
11.a8D+ Rg7 12.D:b7 şi albul a câştigat. 
Combinația cu sacrificiul la b$ s-a do- 
vedit a fi bună, însă calculul trebuie făcut 
nu pentru trei mutări, ci pentru zece, 


Ideile combinației inrudesc sahul cu/ 


arta. În' decursul istoriei multimilenare а! 
jocului de şah, au fost create şi se cre- 
ează un mare număr de combinaţii din- 
tre cele mai felurite. Totul nu se reduce 
însă numai la talentul şahistului.- Pentru 
realizarea combinațiilor trebuie să existe 
anumite premize, pe baza cărora se tra- 
ge concluzia că poziţia este prielnică pen- 
tru o lovitură tactică şi abia atunci înce, 
căutarea combinației. În timpul jocului 
apar numeroase idei, combinaţii etc.; ele 
trebuie verificate şi cele irealizabile se în- 
lătură. Adesea ajungem la concluzia că 
este imposibil devrealizat combinaţia. U- 
neori, însă, una dintre idei se cristalizea- 
ză treptat, verificarea tuturor variantelor 
confirmă justetea ei – deci combinaţia a 
fost găsită! 

Astfel, pentru crearea unei combinaţii, 
pe tabla de şah trebuie să existe anumite 
condiţii. Maestrul P. Romanovski a nu- 
mit aceste condiţii - motive. În practică 


se întâlnesc numeroase motive si cunoaş- 
terea lor ușurează găsirea combinației. 


În poziţia din diagrama 378 albul are 
prima mutare şi câştigă un pion: 1.Cf3 cS 
2.Cg5 şi, dată fiind ameninţarea 3.Cf7, 
negrul este nevoit să cedeze pionul e6. 


“Poziţia din diagrama 379 a survenit în- 
tr-una din variantele „Partidei spaniole” 
după mutările 1.е4 е5 2.Cf3 Ce6 3.NbS 
аб 4.Na4 46 5.44 Ъ5 6.Nb3 C:d4 7.C:d4 
е:04. A 

Mutare corectă a albului este acum 
8.Nd5, urmând са, după 8... Tb8, să ia pi- 
onul d4. La remiză poate duce 8.c3, de- 
oarece, după 8...d:c3, atacul dublu 9.Dd5 
este parat cu mutarea 9...Ne6 şi, prin 10. 
Юоб+ №7 11.Dd5 Ne6, ambele părți 
sunt nevoite să repete mutările. Este 

а continuarea 8.D:d4?, din cauza 

„65 9.Dd5 Ne6 10.Do6+ Nd7 11.005 


c4 şi nebunul este prins. `' 


În poziţia din diagrama 380 albul este 


la mutare. El are un turn în plus, însă 


negrul ameninţă cu mat, atacând în ace- 
laşi Amp $i turnul. Deci, turnul alb se 
pierde. În asemenea cazuri, însă, trebuie 
căutată posibilitatea de a da turnul în aşa 
fel încât mai târziu să fie recuperat. A- 
cela care şi-a însuşit temeinic procedeul 
de atac dubiu al turnului va putea găsi 
soluţia. 

1.Th$! (Turnul negru este atras pe 
linia a cincea.) 1..Т:65 2.Ta6- RcS 
3.Ta5+ Rb4 4.T:h5. 

Să mutăm, în poziţia din diagrama 
380, turnul negru pe câmpul gi. Acum 
combinaţia nu mai reuşeşte : 1.Tg5 T:g5 
2.Ta6+ Re5! 3.Та5+ RÍó şi regele are 
timp să-şi apere turnul. Poziţia din dia- 
grama 380.este luătă dintr-un manuscris 


în limba latină din sec. al XV-lea. Ase- ` 
menea motive, Em. Lasker (campionul 
lumii între anii 1894 şi 1921) le-a numit 
geometrice.- oder dus iot 
În poziţia din diagrama 381 (Levenfiş- 
Goldenov, Moscova, 1946); acelaşi motiv 
apare pe diagonală. Pionul b7 este atacat 
de două ori şi apărat o singură dată. Cu 


„toate acestea, перги a. jucat 1...Te8, 


având în vedere combinaţia: 2.N:b7 N:b7 
3:T:b7 Dd5!, câştigând în felul acesta cel 
puţin calitatea. Această combinaţie s-a 
dovedit a fi greşită, deoarece albul a fă- 
cut o contracombinatie, bazată pe imobi- 
titatea turnului din a8: 2.T:b7! N:b7 
3,N:b7 Cd7 4.N:a8 şi albul a câştigat un 


Albul câştigă 


. Ll Kubbel 
1 H 


M J, 
P 


7 
Z 


Albul câştigă 


pion. З 

În ambele studii din diagramele 382 şi 
383 albul câştigă prin combinaţii cons- 
truite pe motive geometrice. 

Soluţia primului studiu este următoa- 
rea: 1.[g7+ Кеб (Singura mutare care 
nu duce [a pierderea damei.) 2.Тр8! Df3 
(Sau 2...Db7 3.c6 şi negrul pierde dama.) 
.S.Ne2! Db7 4.c6 D:c6 5.Тр6+. 

Rezolvarea celui de ai doilea studiu: 
1.78: Dh7 (1..D:b8 2.Ng3+) 2.Th8! 
DO, (2.D:h8 3.Nc34) 3Tf8! Dis 
4.Nc3- Rd6 5.Nb4+ şi câştigă. Sa 
2..Dd7 3.Td8 D:d8 4.Ng3+ Rfó 5.Nh4 
şi câştigă. Patru sacrificii de turn pe o 
linie, în două variante asemănătoare. 
.. 1n soluţii sunt indicate numai princi- 
palele variante. Cititorul trebuie să anali- 
‚ zeze amânunţit studiile, să studieze toate 

variantele şi apoi să le rezolve fără să 
mute piesele. 

Molivele geometrice sau liniare sunt 
caracteristice pentru turn şi nebun. Însă 
figurile cu efectul cel mai periculos în a- 
tac sunt dama şi calul. De cele mai multe 
ori în partide se întâlnesc combinaţii саге 
au ca motiv un atac dublu al damei sau 
al calului, 


În capitolul IX s-au dat exemple sim-, 


ple, în general'din două mutări, cu ata- 
curi duble executate de damă şi cal. Este 
suficient să amplificăm combinaţia ata- 
cului dublu cu 0 mutare sau două pentru 
ca ea să fie mai ascunsă şi mai greu de 
găsit, chiar pentru un şahis! puternic. 

Să comparăm, de exemplu, două po- 


тй. , 4 
Аты, ауапа prima mutare їп diagra- 

ma 384, câştigă cu ajutorul atacului du- 

blu: 1.Dg4. Ameninţă mat la g7 şi câş- 

tigarea damei prin Ch6+. Negrul nu are 

apărare împotriva acestor două amenin- 

ţări simultane, ' 

În poziţia din diagramă 385 negrul a. 
rămas în urmă cu dezvoltarea pieselor şi 
a intrat în legătură. A urmat 1.Na4. Ne- 
grul poate scăpa de legătură prin mută- 
rite 1...Dc7, 1...De8 sau 1...Cc6. Cititoru- 
lui nu-i va fi greu să găsească combinaţia 
de câştig a albului. La mutarea 1...De8. 
există şi o a doua soluţie: 2.T:47 C:d7 
3.Td1. La 1...Rh8 decide mutarea 2.T:d7 
şi apoi 3.Td1. . 

О mutare relativ buná pentru negru 
este 1..g61, după care poate urma. 


`.2.М:47 C:d7 3.Ch6+ Rg7! 4.Dg4 R:h6 


5.T:d7 Dc8. Dacă însă regele se apără de . 
şahul dat la h6 plecând pe câmpul h8, 
atunci mutarea 4...Cf6 duce la pierdere 
deoarece urmează 5.C:f7 +. 

În varianta! „dragonului” din „Apăra- 
rea siciliană”, gespre care am amintit, 
după mutările 1.e4 c5 2.Cf3 Cc6 3.04 
c:d4 4.C:d4 Cf6 5.Cc3 46 6.Ne2 g6 7.0-0 
Ng7 8.Cb3 0—0 9.f4 se ajunge la poziţia 
din diagrama 386. 

Prin ultima mutare albul a început 
pregătirea atacului pe flancul regelui. 
Negrul a răspuns cu 9..bS, punând pio- 
nul în priza calului c3 şi a nebunului €2. 
Nu este gteu de ghicit că, după 10.C:b5, 


* va urma 10...C:e4 11.Dd5 Db6+, dar de 
ce nu poate fi luat pionul cu nebunul? 
Deoarece, după 10,N:b5 Db6--11.Rhl, 
negrul va răspunde cu 11...C:e4 12.C:e4 
D:b5. Sau 12.Dd5? C:c3 13.D:c6 C:bSt 
(Nu 13...D:06? 14.N:c6 cu câştigarea ca- 
lităţii.) 14.D:a8 Nb7! şi dama este prinsă. 
Deci mutarea 9...b5 esté posibilă. Ea a 
fost găsită de V. Rauzer. 

Deschizând, prin mutarea f2-f4, fácu- 
tă după rocada mică, diagonala 21-а7 
gu corespunzător la negru, după f7- 
5, diagonala a2-g8) trebuie să se ţină 
seama de existența posibilităţii şahului cu 

` dama pe aceste diagonale. 

În diagrama 387 este 
poziţie din partida M. 
Spasski, jucată în anu! 1951. 


rezentată o 
'aimanov-B. 


Uima mutare a negrului a fost Cf6. 
ACC: 2-а cbservat ameninţarea ascunsă 


a negrului şi a răspuns cu 1.Tb3, la care a 
urmat L..T:b3 2.a:b3 Се4!. Combinația 
negrului se bazează pe legarea calului d6 
şi pe atacul dubiu саге уа urma: 3.0:е4 
D:c5+ 4.Rh2 D:dé. În toate variantele 
albul pierde un pion. 

Atacurile duble ale calului, care au 
fost arătate în exemplele din diagramele 
162-164, servesc drept motive pentru 
numeroase combinaţii de efect. 


` În diagrama 388 primul mută negrul. 
Albul ameninţă 2.Cf5 şi 3.0:07 =. 

Ce apărare există împotriva acestor a- 
menintári? Dacă negrul joacă 1...Tfe8, a- 
псі, după 2.Cf5 DÈ 3.Ch6+ Rh8 
4.C:f7+ Rg8 5.С:16+, albul câştigă cali- 
tatea şi doi pioni. De aceea negrul a ju- 


1.1. Kubbel 


Albul câştigă 


cat 1... Rh8, deziegánd calul. A urmat o 
combinaţie simplă: 2.D:g7+ — R:g7 
3.C15+ Rh8 4.C:e7. 

Apărarea corectă consta in mutarea 
1...De5. La 2.Tael, jucând 2...085, negrul 
lichideazá legătura pe coloana „g”, iar la 
2.14 răspunde cu 2...Dh5. s 


În diagrama 389 albu! câştigă printr-o 


combinaţie bazată pe atacurile duble ale 
cailor: 1.f4+! D:f4 2.Се2! Df$ (Lă alte 
mutări dama se pierde şi mai repede. 
3.Cg4+ Rd5 (Sau 3...Rf5 4.Cd4+ R: 

5.С:е6+) 4.CI6--1 e:f6 5.CfA- şi, la mu- 


tarea următoare, albul prinde în ,furcu- 


192” dama neagră. 


V. şi M. Platov 


Albul câştigă 


Frații Platov au creat un minunat 
studiu pe care fl prezentăm în diagrama 
90. 


^" Negrul ameninţă cu 1..a1D. Nu se 
poate împiedica transformarea pionului 
cu mutarea 1.Ng5+, deoarece urmează 
1..К:03 2.Nf6 d4. Din această cauză, 
prima mutare a albului este explicabilă. 
1.Nf6 d4 (Nu-l salvează ре negru пісі 
1...R:d3: După 2.Cf3 Rc2 3.RÍ4 КЫ 
4.Rg5 а1р 5.N:a1 R:a1 6.Rh6 se pierde 
pionul h7 şi albul transformă pionul „h” 
în damă.) 2.Ce2! (О mutare neașteptată. 
S-ar părea că este corect 2.Cf3, pentru a 


câştiga noua damă prin atacul dublu al. 


nebunului, însă, în realitate, se intră în- 
tr-un final de pioni care duce la remiză: 


` 2CG а1р 3.N:d4+ D:d4 4.C:d4 R:d4 


$Rf4 R:d3 6.Rg5 Re4 7.Rh6 Rf5 
8.R:h7 Rf6! 9.h6 Rf7 sau 9.Rg8 Rg5. 
2.a1D (Dupà.2..R:e2 3.N:d4 К: 
4.№а1 Re4 5.Rg4 Rd5 6.Rf5 Rd6 7.Rf6 
hó 8.Rg6 Re? 9.Е:һ6 Rf7 10.Rg5 Rg8 
11.Rg6 albul câştigă, deoarece nebunul 
este de câmpuri negre, iar câmpul de . 
transformare a pionului este tot negru.) 
3.Ccit! (O mutare şi mai neaşteptată. 
După cum am arătat, 3.N:d4+ duce 
numai la remiză. Acum se ameninţă 
43495 з.) 3..һ6 (Sau 3..Da5 4,N:04+) 
4NeS D:c1 5.Nf4+ şi albul câştigă. 

În ambele studii sunt arătate numai 
variantele principale. Recomandăm citi- 
torului să analizeze toate continuările 
posibile, pentru a vedea că, în toate ca- 
zurile, negrul pierde dama. O astfel de 
analiză va fi folositoare jucătorului de 
şah, il va ajuta să găsească combinaţii cu 
cai în jocul practic. Posibilităţile tactice 
ale calului sunt arătate foarte sugestiv în 
ambele studii. 

Cea mai simplă combinaţie cu atac du- 
blu este „furculiţa” pionului. La anali- 
zarea deschiderilor am întâlnit-o adesea. 


. Mai dăm câteva combinaţii pe motivul 


„furculiţei”. 


În poziţia din diagrama 391 albul a ju- 
cat 1.g4 cu ameninţarea de a răspunde, 
după 1...Ng6, cu.2.d:e5. Negrul a jucat 
1...Db8, mutând dama de pé coloana „d 
şi atacând nebunul. Albul, considerând 
са mutarea damei este greşită, a con- 


tinuat cu 2.Nd5, atacând două figuri u- 
şoare. Se pare că una din acestea se pier- 
de şi negru! pierde partida. A urmat însă 
2...C:d5 3.e:d5 Ng6!. lată ideea combina- 
tiei negrului: dupá 4.d:c6 furculita c3-c2 


fi va costa pe alb un turn, ceea ce va duce ` 


deci la pierderea calităţii. A urmat 4.b:c3 
Ca5 (A 5..Cb3 6.Ta3 N:bl) 5.Cbd2 
e:d4! 6.D:e7 Те8 7.Dg5 d:c3 şi negrul a 
câştigat repede partida. Ar fi urmat 
8.Cti c2 9.Td4 Db1 10.Ta3 СЫЗ. 


In pozitia din diagrama 392 negrul are 
avantaj material suficient pentru a-i âsi- 
gura victoria. Dar albul! obţine remiza е- 
xecutând trei, atacuri duble: 1.Tf6+! 
0:16 2.e5+ р:е5 3.C17+, sau 2..R:e5 
3.Cg4+. 


Albul a sacrificat o figură pentru atac 
şi astfel s-a ajuns la poziţia din diagrama 


393. Negrul a găsit o apărare corectă: 
1... Th5. În continuare s-a jucat 2.Df4+ 
DfS? (Negrul vrea să schimbe damele, 
însă cade în combinaţia , furculitei". Era 
mai bine 2...Tf5, iar la 3.Dh6 să se rás- 
pundă cu 3..Th5 şi remiză.) 3.g4! (Ne- 
grul este handicapat de pozitia regelui 


- sáu la f7. Dupa 3...D:f4 4.T:f4+, se pier- 


de turnul. Negrul isi cautá salvarea le- 
gând pionul р4.) 3..TgS, însă urmează 
4.h4! şi albul câştigă repede. 

În diagrama 394 este prezentat finalul 
partidei Kopâlov-Leventiş. . 


Albul a sacrificat turnul la сб, sperând 
ca, după 1.T:e6 T:e6 2.45, să recâștige 
turnul cu О poziţie mai bună. Însă simpla 
combinaţie a „furculiței” a fost rășturna- 
tă de o altă combinaţie de răspuns baza- 
tá pe atacul dublu al calului. A urmat: 
2... Te3! (Negrul atrage nebunul pe câm- 


pul e3 si prin aceasta creează un teren 
propice pentru contralovitură.) 3.N:e3 
Ю:с4! şi, dacă urmează 4.D:c4, atunci 
4..С:е3+ S.Rgl С:с4 şi negrul câştigă о 
figură. х J 
Matul pe ultima linie a fost examinat 
în capitolul П. рат mai jos câteva com- 
binatii care se bazează pe această idee. 
În poziția din diagrama 395 prima 
mutare o are negrul. El poate fi tentat de 
câştigarea pionului,. dar această gafă 


duce la pierdere, deoarece regele negru : 


nu are ieşire de după lanţul de pioni: 
1...D:b2? '2.De7! (Combinația: albului 
este decisivă. Pionul b7 împiedică dama 
să apere turnul pe linia a opta. Luarea 
damei albe duce la mat în două mutări. 
La 2...De5, sau 2...De2, va urma 3.D:é5, 
respectiv 3.D:e2;) 2... Tf8 3.Td8. A doua 
şi ultima lovitura. Negrul mai poate da, 
„inainte de moarte”, un şah 3..Db1+, 
însă, după 4.Rg2, depune armele. 

Cigorin a realizat frumos ideea matu- 
lui pe ultima linie în partida cu Znosko- 
Borovski, jucată în cadrul Campionatu- 
lui Rusiei, în 1903 (Diagrama 396). 


Înainte de toate, cu ajutorul atacului 
dublu, albul îndepărtează turnul negru 
de pe ultima linie: 1.Ce7+ T8:e7 (Dacă 

: LZTZ:e7, atunci 2.D:e7!) 2.Td8+ Te8 
3.Df8+! T:f8 4.T:(8 5. 

De un mare efect a fost finalul lui Ca- 
pabianca cu negrele în partida cu Bern- 
Stein, Moscova, 1913 (Diagrama 397). 


Albul aştepta mutarea 1...Db1+, după 
care mutarea 2.Df1 ar fi dus la un joc 
egal. Capablanca a găsit însă mutarea 
decisivă 1...Db2?, după care albul este fä- 
cut mat sau pierde turnul, De acest lucru 
cititorul poate să se convingă singur. 

În jocul de mijloc nu este bună slā- 
birea аш! de pioni din faţa regelui 
prin mutările g2-g3 sau h2-h3. Însă a- 


tunci când turnurile încep să amenințe 
.mat pe ultima linie, este necesar să se 
creeze o ieşire pentru rege. 


` În poziţia din diagrama 398 regele ne- 
gru are o ieşire la ћ7, însă aceasta este 
inutilă deoarece nebunul alb controlează 
acest câmp. Albul câşiigă prin 1.b4 Ce6 
2.D:c8 T:c8 3.T:c8+ СІВ 4.Tdd8 рб 
5.T:f8-- Rg7. În felul acesta el a obţinut, 
în schimbul damei, două turnuri şi un 
cal, fapt care este suficient pentru câştig. 


Negrul putea juca 1...Cb3, dar si atunci 

continuarea 2.D:c8 duce la câştig (iste 

„greşit 2.D:b3? Т:с1 şi negrul este acela 

care câştigă, dar se poate şi 2.Dd3 g6 

3.T:c8 Т:с8 4.D:b3.), 2..С:с1 3.T:c1 şi 

gama albă este invulnerabilă. Se poate şi 
.D:cl. 


În diagrama 399 este dat un exemplu 
de greşeală care se întâlneşte adesea în. 


partide. Negrul a jucat 1..D:d4?, fiind 
convins că ultima-linie este apărată sufi- 
cient de cele două turnuri. În afară de`- 
aceasta, regele negru are pé unde ieşi, 
pionu! „h” fiind mutat la h6. Cu toate 
acestea а urmat 2. Te8 +!. Dacă se ia tur- 
nul, se pierde dama, iar dacă 2...Rh7, a- 


^ tunci 3.D:d4 Т:04 4.T:a8 şi, ca rezultat, 


negru! a pierdut calitatea. Mutarea co- 
rectă a negrului este 1...c5t, profitând de... 
legarea calului, pe care-l câştigă la mu- 
tarea următoare. 

Analiza amănunţită şi fără grabă a po- 
ziţiilor din acest capitol va prezenta la în- 
ceput pentru cititor multe. greutăţi. Cal- 
cuiarea corectă a combinațiilor depinde 
de posibilitatea de a reprezenta în minte 
cu claritate poziţia de pe tablă după câ- 
teva mulări. O asemenea calitate se for- 


_mează treptat prin antrenament. 


Analizaji pentru a doua oară toate e- 
xemplele date în prezentul capitol, apoi 
rezolvati-le direct pe diagrame, fără să 
mutaţi piesele. . 


EXERCITII 


212. 

. Bannik, Leningrad 1956. 

Albul mută, câştigă cali- 

tatea şi apoi - partida. 
(Diagrama 401). 


mută şi câştigă printr-o 
combinaţie pe ultima li- 
nie. (Diagrama 400). 


213. Olafsson-Pilnik, 
Reykjavik 1956. Albul 
mută şi câştigă un turn. 
(Diagrama 402). 


' Mihail Tal, al optulea campion mondial 


lată câteva dintre sintagmele folosite la adresa lui Tal de ziarişti: „Pantera neagră”, „De- 
monul”, „Vrăjitorul”, „Paganini al sahului". Apariţia sa în prim planul şahist se datorează atât 
ascensiunii sale fulgerătoare cât mai ales unui stil eminamente ofensiv care uimeste şi astăzi. 


Tal se naste la Riga (Letonia) pe data de 3 noiembrie 1936 
şi învaţă şahul de la tatăl sáu, medic, pe ja vârsta de 7 ani. 
Aleksandr Koblenz ii remarcá fantezia si-i devine antrenor, 
propulsándu-l, începând cu vârsta de 17 апі, în postura de 


campion: Letonia (1953), URSS (1957), turneul candidaţilor” 


(1959) şi în fine titiul suprem (1960). Să reluăm firul acestei 
ascensiuni. Primul său rezultat de rásunet este la Moscova 
1957 când devine campion unional la numai 21 de ani.(+9 
=10 -2). Dar el repetă această performanţă la Riga 1958 
(+10 =5 -3) şi mai ales se face remarcat printr-un stil cu 
totul aparte. Să- citám pe cunoscutul autor de literatură șa- 
histá, ing. C. Ştefaniu: ,Insolitul M. Тај... (este) un veritabil 
paradox, în contextul şcolii şahiste sovietice bazate pe prin- 
cipii ştiinţifice. (EI) uimeşte prin spumoasele sale partide pig- 
mentate cu sacrificii mai mult sau mai puţin corecte dar te- 
ribil de spectaculoase”. Treapta următoare este Bled/Zagreb/ 
Belgrad 1959, când devine şalanger al lui Botvinnik, cu un 
rezultat de prestigiu (+16 =8 A). Nu trebuie uitată însă 
restatia sa excepţională de la Olimpiada a XIII-a, München 
1958 (+12 23-0). 2 
Confruntarea sa cu Botvinnik in meciul de la Moscova din 
1960 înseamnă o luptă între două stiluri şi conceptii diferite. 
Botvinnik adoptă o poziţie realistă, practică un joc poziţional 


pragmatic, iar combinaţia este numai un instrument de rea- - 


lizare a planului strategic. Tal este reprezentantul unui stil 


combinativ, ardent şi intuitiv, care nu ignorează cunoştinţele - 


teoretice, dar le subordenează cerințelor luptei dintre două 


Mihail Tal * 
(n.1936,d.1992) . 


gândiri, caractere şi lemperamente diferite. Rezultatul este favorabil lui Mihail Tal (+6 =13 
—2) care conduce de la început, detaşat (1-0; 5-2; 5,5—4,5; 11-7) şi devine al optulea campian 
mondial. Prin marea sa putere de calcul şi avântul tineresc al combinațiilor sale îndrăzneţe, Tal 


1-а adus deseori pe Bolvinnm în criză de timp provocându-i să greşea: 


scă. Dar marele Botvi- 


nnik nu-şi spusese încă ultimul cuvânt. Învăţând din greşeli şi devenind chiar elevul lui Tal, 
Botvinnik trece la un antrenament tehnic riguros şi o pregătire psihologică adecvată, în (апр 
ce Tal trăieşte ca şi Smâslov, euforia marelui succes şi neglijează în oarecare măsură pregătirea 


şahistă. 


Meciul revanşă, Moscova 1961, ne arată un Botvinnik revigorat care, la vârsta de 50 de ani, 


reuşeşte să-şi impună jocul 
şi-i restituie lui Botvinnik tit- 
lul (+5 =6 —10). lată conclu- 
zia trasă de Botvinnik în iunie 
1961: „Improvizaţia la tablă se 
leagă întotdeauna de ejemen- 
te întâmplătoare pe când pre- 
gătirea “minuțioasă (preconi- 
zată de conceptul ştiinţific) 
constituie o bază solidă a suc- 
cesului”. In continuare el ara- 
tă cà Tal este ùn excelent im- 
provizator şi practician dar 
are carente in munca de cer- 
cetátor si analist. Din aceste 
cauze: „... Tal nu este tare la 
tablă în orice. tip de poziţie ci 
numai în poziţii cu joc bogat 
de figuri şi mai ales atunci 


Veios) manov când are iniţiativa”. Este in- 


este la nivelul forţei lui Tal, în vârstă de 25 ani. Tal nu mai” ` 


Svetozar Gligorici 
(n.1923) 


leresanià încheierea: „Există un grup de mari maestri, foarte buni cunoscători ai şahului, care se 
deosebesc între ei ca stil şi caracter, dar sunt aproximativ egali ca forţă. Cel care este mai bine 
pregătit, în formă mai bună, acela iese invingátor...". 

п continuare, cariera şahistă a lui Tal se menţine la cel mai înalt nivel. Câştigă de trei ori 
campionatul U.R.S.S. (1967, 1972, 1978), participă cu foarte bune rezultate la marile turnee - 
din acea vreme dar tentativele sale spre revenirea în vârful ierarhiei sunt stopate în 1965 de 
Spasski şi în 1968 de Korcinoi. Moare prea curând în 1992. 

Un produs de vârf al şahului iugoslav este Svetozar Gligorici (n.1923), de profesie ziarist, 
care devine campion naţional în 1947, obține victorii internaţionale la Varşovia 1947, Mar del 
Plata 1950, Londra 1951 si de cinci ori la ings (1951 - 1963). Atinge várful in 1953 şi 1959 
când participă la turneul candidaţilor la titlul suprem, « dar se menţine până târziu în elita luptei 

histe. Participă la 15 ediţii ale olimpiadelor de sah, în perioada 1950—1982. Aduce Iugoslavia 
în prim planul vieţii şahiste, atât ca jucător cât şi ca organizator şi publicist. Activitatea sa ca 
teoretician este prodigioasă, mai ales studiul deschiderilor (Apărarea Nimzovici, Indiana rege- 
lui şi varianta Meran). 

Din şcoala sovietică а anilor 1950-1970 s-au mai evidenţiat: David Bronstein (n. 1924), 
inginer, vicecampion mondial in 1951 — 1954; Efim Gheller (n.1925), economist, participant fa 
meciurile candidaţilor din 1965, 1968 şi 1971, cercetător al teoriei deschiderilor; Mark 
Taimanov (n.1926), pianist, participant la meciurile candidaţilor din 1971, autor al multor cărţi 
de teorie a șahului, Ate celebrităţi, ale sahului vor fi prezentate odată cu următorii campioni 
mondiali. 


Categoriile şi titlurile sportive în şah 

Ca în orice sport, şahiştii se încadrează in grupe valorice, după rezultatele obținute. Fe- 
derajiile naţionale de şah pot acorda, în ordine crescătoare, categoriile а 11-а, a Il-a si 1, apoi 
titlurile candidat de maestru şi maestru (naţional). 

Trecerea la o categorie superioară se face succesiv, pe baza procentajelor obținute in con- 
cursuri oficiale, într-o perioadă anumită şi cu adversari de calitate corespunzătoare. Federaţia! 
Română de Şah calculează totodată, pentru sahistii de frunte, aşa numitul CIV, un coeficient 
valoric intern similar coeficientului Elo. CIV-ul creşte deci impreună cu trecerea la o categorie, 
superioară. Parcurgerea acestei traiectorii ascendente necesită un timp relativ lung chiar şi în, 
cazul talentelor deosebite. 

Intrând în elita naţională, şahiştii participă acum la competiţii interne sau internaţionale de 
valoare ridicată, care sunt în atenţia FIDE pentru calcularea coeficientului Elo. Dacă rezul- 
tatele sunt bune, gahistii în cauză întră în evidenţa FIDE E lo min.: 2200 puncte la masculin si 
1900 la feminin) $i pot aspira la noi titluri: maestru FIDE (Elo min. 2300); maestru inter- 
național (Elo min. 2400); mare maestru internațional (Elo min. 2500). 

Pentru titlurile feminine identice, baremurile Elo sunt mai scăzute. 2 

Ultimele dovă titluri sunt acordate de FIDE numai dacă aspirantul (aspiranta) obţine şi 
două norme (trei pentru titlul de mare maestru) într-o perioadă dată. Prin normă se înţelege 
realizarea unui punctaj peste o anumită limită într-un concurs internaţional cu adversari de 
mare valoare. 

Femeile pot obține şi titluri masculine, dacă joacă in, concursuri cu bărbaţii, 
trebuie să se încadreze în baremurile masculine. 

п anexele acestui manual sunt indicate ierarhiile mondiale masculine şi feminine, precum si 
cele din România, clasamentele fiind date de coeficienţii Elo din ianuarie 1994. Listele respec- 
tive specifică de asemenea titlurile din 1986, 1990 si 1994, precum şi coefir icienţii Elo din 1986 si 
1990. 

Campionii mondiali de gB şi candidaţii là aceste titluri, ca şi campionii naţionali (seniori, 
senioare, juniori junioare) formează un sistem separat де titluri, deosebit de semnificativ. 

п egală măsură sunt importante rezultatele obţinute pe echipe la Olimpiadele de şah, care 
ierarhizează ţările din doi în doi апі: 


(Radu Breahnă) 


CAPITOLUL XVIII 


FINALURI DE PARTIDÁ. 
MAT CU NEBUN ŞI CAL. РАМА CONTRA TURN. ` 
FINALURILE DE DAME 


^s 


„Şahul este aparent un joc, dar din punct de vedere al conţinutului este о artă, iar.din 
(T. Petrosian) 


punct de vedere al dificultății de însușire este o ştiinţă.” 


Să trecem acum la studierea unor fi- ` 


naluri. mai complicate. Din categoria a- 
cestor finaluri face parte şi matul cu un 
cal şi un nebun contra regelui rămas sin- 


gur. 

„În stadiul final al partidei regele devine 
o figură activă şi mobilă. Pentru a-i limi- 
ta mobilitatea este nevoie de o figură pu- 
ternică; turnul, de exemplu, poate să re- 
ducă spaţiul de activitate al regelui. O 


figură uşoară sau un pion nu pot realiza . 


acest lucru. Pentru a face un baraj pe 
care regele nu-l va putea străpunge sunt 
necesare cel puţin două figuri uşoare sau 
doi pioni. 


403 


Ta diagramele 403, 404, 405 şi 406 
sunt date patru exemple de baraj. 

În prima din ele, pionul f5 ia regelui 
două câmpuri albe — e6 şi g6, iar pionul 
g5 — două câmpuri negre — f6 şi h6. Se 
formează un baraj compact pe care rege- 
lé îl poate ocoli numai lateral: REL E- 


€7-d6-e5. 

În diagrama 404 nebunul ocupă re- 
gelui câmpurile albe, pionul cele negre. 
Dacă mutám pionul la f$, atunci pentru 
baraj este nevoie de un nebun de cám- 
puri negre іа g5. Pionul aflat pe un câmp 
de o culoare şi nebunul pe un câmp de 
altă culoare se completează reciproc u- 
nui pe celălalt. 

În diagrama 405 câmpurile albe sunt 
păzite, de pion, iar cele negre de cal. A- 
ceastă acţiune reciprocă a calului şi pio- 
nului trebuie bine întipărită în minte. Ca- 
ful ocupă câmpul din spatele pionului pe 
diagonală.- 

Diagrama -406 exemplifică acțiunea 
coordonată a nebunului şi calului. Nebu- 
nul de câmpuri âlbe ia regelui câmpurile 
albe, iar calul de la f5 pe cele negre. Re- 
gele negru este închis şi are la dispoziţia 
sa numai câmpurile f8, 8, h7 şi n8. Dacă 


„există un nebun de câmpuri negre, care 


se айа la g5, pentru formarea barajului 

calul trebuie aşezat la e5. Regele negru 

nu va putea pleca mai departe de e8. Ci- 

titorul trebuic să-şi însuşească coordo- 

narea acţiunilor figurilor pentru a învăţa 
* să dea mat cu un nebun si un cal. , 

Matu! dat de cal şi nebun se realizează 
pe câmpul din colt de culoarea nebuna 
lui. Finalul se împarte în două părți. T 
primul rând, regele este impins la mar- 
ginea tablei. Bineînţeles, regele va căuta 
să se îndrepte spre câmpul din соци 


care nu poate fi atacat de nebun. A doua" 


parte constă în obligarea regelui de a 
trece în colţul de culoarea nebunului. Să 
dăm un exemplu (Diagrama 407). 


Deoarece nebunul este de câmpuri al- 
be, se poate da mat numai pe câmpurile 
h1 sau a8: 

LNf7 Rc6 2.Cb3 Rc7 3.Rb5 Каб 
4.Rc4 Ке? 5.305 Rd6?! 6.Rd4 Re7. 

Regele se îndreaptă spre colțul care-i 
oferă siguranţă. 6...Rc7 ar fi scurtat re- 
zoivarea: 7.Re5 Rd7 8.Cd4 Re 9.Cf5! si 
regele nu va mai putea ajunge pe câmpul 
h8, sau 7...Rb6 8.34! (Barieră) 8...Rc6 
9.Re6 Rc7 10.Nb5 Rb6 1LNd7 Rc7 
12Re7 Rb6 13.Rd6 Rb7 14.Cd2 Rb6 
15.Сс4+ КЫ? 16.Ne6 Каб 17.Rc6. 

. 1.Re5 КЇЗ 8.816! şi regelui negru îi 
este barat drumul spre colţul h8. Astfel, 
5...Rd6 s-a dovedit o mutare slabă. 

Să ne întoarcem la poziţia după mu- 


- tarea a cincea a albului. 


5... Rf6! 6.Rd4 К! 


Regele alb s-a indreptat spre centru. 
Acum trebuie adus calul, dar trebuie gà- 
sit şi un câmp bun de acţiune. Calul tre- 


7 buie să atace câmpurile negre, deci cele 


mai bune câmpuri pentru acest scop 
sunt е4 si еб. 

7.Cc5 Rf6 (Mai slab este 7..Rf4. 
După 8.Ne4! regele va fi îndepărta! de 
colţul h8: 8...Rg5 9.Re5 Rh6 10.Ce6.) 
8.Ке4 Rg6 9.Re5 Rg7 10.Rf5 Rh7 
11.Rf6 Rh8 (Diagrama 408. Nu este 
bine 11...Rh6 din cauza 12.Ng8!.) 


408 


Prima parte s-a terminat. Rămâne 
acum ca regele negru să fie forțat să 
meargă spre câmpul h1 sau a8. Numai 
calul poale sili regele să părăsească càm- 
pul 12.Ced Rh7 13.Cd6 Rh8 
СЕ Rh7 15Ne4- Rg8 16.NfS 
(Mutarea de aşteptare este necesară 
pentru a lua câmpul g8.) 16... RIS 17.Nh7 
Ке8 18.Ce5 КІЗ (Varianta a: doua, care 
începe cu 18...RdB, va fi analizată mai: 
târziu, în diagrama 409.) 19.Cd7 + Re8 
20.Re6 Rd8 21.Rd6! (Nepermiţând re- 
gelui să plece la c7.) 21...Re8 22.Ng6+ 
Rd8 23.Cc5 Rc8 (Acum se mută nebu- 
nui pe diagonala a4-e8.) 24.Nd3 (Sau 
24.Ne8) 24...Rd8 25.Nb5 Rc8 26.Nd7 + 
Rb8 (26..Rd8? 27.Себ =) 27.Rc6 Ra7 
28.NI5 КЫЗ 29.Rb6 Ra8 30.Ng4 (O altă 
mutare de aşteptare) 30...Rb8 31. Ca6+ 
Ra8 32.Nf3 ж. 

Aceastá manevrá nu este greu de in- 


sugit de către începători. Varianta care 
începe cu a 18-a mutare a negrului pre- 
zintà însă unele greutăţi ( Diagrama 409). - 

18..Rd8! Е Е 

Regele urmăreşte să aj.ngá în centru 
prin câmpul c7; trebuie luate deci ime- 
diat măsuri pentru a se împiedica accesul 
regelui spre centru. O asemenea barieră 
. poate fi creată de nebunul din ез şi calul 
din c4, dar scopul este atins mai uşor 
prin următoarea manevră: 

19.Re6 Rc7 20.Cd7! (Luând câmpu- 
rile negre b6 şi c5.) 20...Rc6 (Dacă 
20...Rd8, atunci 21.Rd6 şi se ajunge la 
varianta. precedentă. Dacă 20..Rb7, a- 
tunci 21.Nd3-Rc6 22.Nc4.) 21.Nd3f Кс7 
22.Nb5 Rb? (Dacă 22..Rd8, atunci 
23.CI6 sau 23.Cb6 Rc7 24.Cd5+ si re- 
gele negru nu va mai pleca din careul 
a7-a8-b8-b7.) 23.Rd6 Rc8 24.Cf6 Rd8 
(Sau 24...Rb7) 25.CdS Rc8 (Nebunul şi 
calul au creat un baraj perfect.) 26.Re7! 
Rb8 27.Rd8 Rb7 28.Rd7 Rb8 29.Naó 
Ra7 30.Nc8 Rb8 31.Cb4 Ra7 32.Rc7. 
Ra8 33.Nb7+ Ra7 34.Cc6 +. 

Să revenim Ta diagrama 409, unde, 
după 18...Rd8, albul putea continua alt- 
fel: 19.Ne4 Rc7 20.Cc4 Rd7 21.R£7 Rd8 
22.Nc6 Rc7 23.Nb5 Rd8 24.Re6 Rc7 
25.Re7 Rc8 26.Cb6+ КЫ? 27.С05 etc. 
Sau 19.Ne4 Re8 20.Nd5! КЕЗ (20...Rd8 
2i.Re6 Rc7 22.Са7!) 21.С47+ Re8 
22.Re6 Rd8 23.Rd6 ş.a.m.d. 

În concluzie, dificultatea matului dat 
cu calul şi nebunul se reduce la formarea 
barajului în jurul regelui negru când a- 
cesta părăseşte pentru un timp linia de 
margine. Teoria șahului a demonstrat că . 
matul cu un nebun şi un cal se realizează 
în cel mult'33 de mutări, chiar în poziţiile 
cele mai puţin favorabile. Potrivit 
regulilor turneelor, pentru mat se acordă 
50 de mutări. Este destul de imprudent 
să se permită regelui să ajungă în mij- 
locul tablei deoarece astfel s-ar putea să 
nu ajungă pentru mat cele 50 de mutări. 
Jatá motivul pentru care aceast final tre- 
buie bine studiat. 


Să analizăm finalul de damă contra 
turn. 


În diagrama 410 este prezentată o po- 


- ziție a cărei analiză corectă а fost făcută 


de Philidor. Turnul apărării este plasat 
destul de bine. De aceca albul trebuie să ` 
obţină această poziţie, dar cu negrul la 
mutare, lucru care se realizează astfel: 
1.DeS4. Ru8 (Sau L.Ra7) 2.Dal+! > 
Rb8 (Nu merge 2...Ta7, din cauza 3.Dh8 
=.) 3.DaS!. i 

Acum este rândul negrului la mutare 
şi turnul trebuie să pārăsească câmpul 
b7. Dacă cl va fi mutàt la е7, va urma 
4.Db4+ (Sau 4.Dd8+), iar dacă turnul 
va fi mutat la b2 sau g7, va.urma 
4.De5+. Cel mai bine este ca turnul să 
ocupe un câmp alb. 

Prima variantă: 3..Tb3 4.De5+ Ra7 
5.Dd4-- КЫЗ 6.Dh8+ Ка? 7.Dg7+ Ra& 
$.Dg84- Tb8 9.Da2 =. 

A doua variantă: 3...Tb1 4.De5+ Ra7 
5.Dd4+ Rb8 6.Dh8+ Ra? 7.Dh7- şi 
câştigă turnul. л 

Găsiţi cum câştigă albul dacă turnul 
negru mută pe câmpul f7 sau la ћ7. , 

S-ar părea că, în poziția din diagrama 
410, câştigul se realizeazā in modul cel 
mai simplu prin 1.Da6 Тс7+ 2.Rb6?7; 
dar, după 2...Tc6+! 3.R:c6, negrul este 


- 411 


at. 
Р În poziţia din diagráma 411 regele şi 
turnul sunt izolaţi, însă câştigarea turnu- 
lui printr-un atac dublu, asa cum s-a a- 
rătat în exemplul precedent, nu este po- 
sibilă imediat. . 

1.Dd2+ Ra3 (La orice altceva urmea- 

ză 2.Ddl+ sau 2.De2+. Acum însă șa- 
hurile cu dama nu duc la nimic. Pro- 
апа de faptul cá şi câmpul g5 este 
apărat, albul se apropie cu regele.) 
2.Rc5! Тез (Cea mai bună mutare. Dacă 
2... Ta4, atunci 3.Rb5.) 3.Re4! Tg8 (Sau 
3..Tg4+ 4.Rc3 Tg3+ 5.Rc2 Ra4 (Se 
ameninţa mat la a5.) 6.Dd7+ Ra5 
7.0с7+.] 4.0а5+ Rb2 5.De5+ Rc2 (La 
5...Ra2 urmează 6.De6! Tb8 7.Rc3+ şi 
albul câştigă turnul după metoda indica- 
tă în exemplul precedent.) 6.De5! Td8 
(Cea mai bună mutare) 7.Df5+ Rd1 
Sau 7...Rc1 8.Dg5+ Td2 9.Rc3) 8.Re3t 
A _9.Dfl ә) 8..Re2 9.0е5+ Rdl 
10.Dh54 Ret 11.Dh4+ şi se câştigă tur- 
nul. 

Deci, metoda de câştig constă in ur- 
mátoarele: se apropic regele propriu de 
regele advers, in timp ce dama арага re- 
gele de sahurile turnului. Izolând turnul 
de rege, se manevreazà treptat, astfel in- 

- cât acesta să fie împins pe ultima linie. 
Dificultatea în acest tip de finaluri constă 
în găsirea mutárilor pe care trebuie să le 
facă dama, mutări care asigură apropie- 
rea propriului rege. 

Există câteva poziţii în care turnul ob- 
ține remiză, Iată una dintre ele (Diagra- 
ma 412). 


412 


Negrul joacă 1...Th7+ 2.RgS (2.Rgó 
Тһб+! 3.R:h6 pat) 2... Tg7-- 3RfS TO + 
4Rg6 Tg7* SRf6 (5.Rh6 Th74!) 
5... Tg6-t! şi remiză. Regele alb nu poate 
scăpa de şahurile turnului, iar la mutarea 


ReS urmează Te7. 

Împotriva unui turn apărat de pion 
câştigul este şi mai difici!, iar uneori im- 
posibil. З 


413 


Dăm о pozitic in care câştigul se rea- 
lizează pe căi mai complicate (Diagrama 
413). Planul care duce la câştig constă in 
apropicrea regelui de pionul negru. Din 
această cauză, în primul rând trebuie 
forţată trecerea regelui peste linia a cin- 
cea. 
1.Dh7+ Re6 2.Dc7 Tc5 3.Dd8 Te5 
4.De8+ Каз 5.Dc8! Те4+ (Nu 5..Rd4 
6.Dc6 Теб 7.Db6+ Кед 8.раб+ Rc5 
9.Dc8+ Rd5 10.Dg8! şi câştigă.) 6.RfS 
Te5+ 7.Rf6. 

Acum începe etapa a doua — trecerea 
peste coloana. „е”: 7...Te4 8.Db7+ Rd4 
9.Db4+ RdS 10.Dd2+ Rc6 11.Dc2+ 
RdS 12.Dd34 Td4 13DbS4 Re4 
14.Re6. К 

Ultima etapă se termină cu luarea 
pionului: 14...Re3 (Nu 14...45, deoarece 
urmează 15.De2* Rf4 16.De5+.) 
15.Rd7 Re4 16.De2+ Rd5 (Sau 16...R[4 
17.Rc6) 17.De6+ Rc5 18.Db3! 45 
19.Rc7 Ted 20.Dc3+ Tc 21.Da5+ Rd4 
22.Rd6 şi câştigă. 

Dacă însă toate figurile negre vor fi 
mutate cu un rând mai sus, regele nu va 
mai putea face manevra de învăluire prin 
spatele pionului. Turnul apărat de un 
pion aflat pe linia a şaptea (la alb pe linia 
a doua) obţine remiză împotriva damei. 

Împotriva turnuiui şi pionului margi- 


nai dama câştigă în majoritatea cazurilor. 


Finalurile de dame ocupă un loc im- 
portari în teoria sfârşiturilor de partidă. 
n final, regele, care a stat ascuns după 
lanțul de pioni ai rocadci, iese în mijiocul 
tablei şi devine o figură activă. Atunci 
când în joc зе găsesc şi damele, o astfel 
de plimbare a regelui este adesea legată 
de riscul dea suporta nenumărate şa- 
huri. Într-adevăr, practica de turneu ne 
dovedeşte: că in finalurile de dame, lupta 
se termină adesea cu şah etern. Fi- 
nalurile de dame sunt dintre cele mai 
grele. i Y 


414 


Poziţia din diagrama 414 este câşiigă- ` 


toare pentru alb. Metoda de câştig 
constă in urmatoarele: -albul trebuie: să 
ajungă la mutarea Rb7-b8 în momentul 
în care negrul nu are posibilitatea de a 
da vreun şah pe coloana „b”, nici să lege 
pionul c7 pe diagonala h2-b8. Dacă in 
-exémplul nostru dama albă va fi mutată 
pe câmpul c5, atunci mutarea 1.Rb8 va 
decide imediat soarta partidei. Dacă da- 
ma ncagră se află pe câmpul h7, dama 

„albă trebuie să controleze câmpurile bi 
şi h2 şi de aceea 1.Dg1+ şi apoi 2.Rb8 
asigură câştigul. 


"1.De5! р (Nu merge 1...Dg7, sau . 


1...Dh7, din cauza 2.Dg1+.) 2.Db4+ (Se 
controlează cu dama câmpurile f4 şi b3.) 
2...ВҺЬ3 3. Rb8 şi, cu mutarea următoare, 
. albul transformă pionul în cea de a doua 
damă. Câştigul rapid al albului se dato- 


rează poziţiei proaste a regelui negru. 

Să mutăm, în diagrama 414, regele ne- 
gru pe câmpul h1, iar dama la g7. Resur- 
sele de apărare cresc considerabil. La 
1.Rb8 negrul are două mutări de apă- 
rare: 1...Db2+ şi 1...Dg3!. 

1.Dc5 Db2+ 2.Db6 007 (3..Dg24 ?? 
4.Dc6) 3.Db1+ Rh2 4.Dc2+ Rh1 5.Rb8 
Dg3 6.Rb7 007 şi remiză. 

Putem trage următoarele concluzii: 
când pionul se află pe linia a-şaptea, a- 
tunci, dacă există o legătură orizontală, 
dama trebuie lăsată pe câmpul de ace- 
eaşi culoare pe care se află şi pionul. În 
acest caz există posibilitatea de a trece 
uşor la o legătură pe diagonală. 

Poziţiile cu damă şi pion pe linia a şap- 
tea împotriva damei au fost studiate 
amánunjit. de teoreticianul ceh Pospisil. 
Pentru numeroase. poziţii s-a găsit un 
câştig forţat. Iată o analiză a lui. Pospisil 
(Diagrama 415). 


1.Rh7 Dh1+ 2.Rg7 Dal+ 3.Rg8 Da2 
4.0е4! Кав 5.Rg7 Dal+ (5...Db2+ 
6.Rg6, +—) 6.Rh6! Dh8+ (Sau 6...рсі+ 
7.Rh7 08 8.Db4+ ) 1.846 Rd7 (E 
8.De8) 8.Db4 şi câştigă. 

Analiza lui Pospisil este grea şi pentru 
maeştri. De altfel, ea nu este valabilă 
pentru toate poziţiile regelui negru. Se 
poate considera totuşi că albul are prac- 
tic mai multe şanse de câştig. 

Keres a demonstrat şi el posibilitatea 
câştigului când există un pion pe coloana 
calului, avansat până la linia a şaptea, in 


tice decât atunci. când este vorba de un 

pion de pe coloana nebunului. Când 

există un pion marginal, rezultatul 
з obişnuit este remiza. р 


Poziţia din diagrama 416 este luată din 
partida Taimanov — Borisenko (Kiev, 
1954). Albul are un pion în plus, dar nu 
are pioni liberi, iar negrul nu are pioni 
izolaţi pe care i-ar putea atacasregele 
alb. Timp de 27 de mutări Taimanov a 
căutat să obţină victoria, însă partida s-a 
terminat remiză. ' 


În poziţia din diagrama 417, luată din 
partida Iliviţki-Bannik (Kiev, 1954), al- 
bul are un pion liber în plus şi, cu toate 
acestea, câştigul este legat de numeroase 
greutăţi de ordin tehnic. A aduce regele 


lângă pionul 46 înseamnă a-l expune іа 


numeroase şahuri. Planul corect constă 
în avansarea pionilor de pe flancul rege- 
lui, cu scopul de a crea negrului pioni 
slabi şi de a aduce apoi regele alb spre 
aceste puncte slabe. Negrul trebuie să 
aştepte şi să nu-şi slăbească pionii. El a 


conceput însă un plan greşit pentru câş- 
tigarea pionului d6. aus 
15?! (B L..Rf8) 2.Rg3 Rf6 3.Dd4+ 
Кеб? (B 3..Rf7 4.Rf4 h6) 4.Rf4! h6 
Este evident са 4..D:d6+ 5.D:d6+ 
:d6 6.Rg5 si apoi 7.Rh6 duce la un fi- 
-nal de pioni fără speranţe pentru negru.) 
5.De5+ Rf7 6.De7--! D:e7 7.d:e7 R:e7 
8.Ке5 f4 [Dacă negrul joacă 8...Rf7, a- 
tunci 9.Rh4 h5 (Altfel 10.h5) 10.Rd6 
КЕ 11.14 R£7.12.Rd7 Rf6 13.Re8 Кеб 
14.g3 Rd5 15.Rf7 etc.] 9.R:f4 Rf6 (Con- 
tinuarea este simplă.) 10.Re4 Кеб 11.93 
Rf6 12.h4 Кеб 13.h5! g5 14.64 RI6 
15.Rd5 Rf7 16.3 şi negrul a cedat. 


Finalul survenit in diagrama 418 este 
uat din partida Averbach-Suetin (Kiev, 
1954). Albul a condus cu forţă si precizie 
acest final greu. 
1.94 (Planul albului constă în avansa- 
rea regelui, fapt pentru care el îi deschi- 
de drumul. Albul a calculat şi varianta:, 
1...e4 2.Rg3 е3? 3.Dh5+ Rg8 4.De8+ şi 
5.D:e3, +--.) 1..Dd2 2.Rg3 Dc3+ 3.Rh4 
ра4 4.DfS+ рб (Dacă regele negru se 
retrage, albul isi plasează regele la h5 si 
înaintează cu pionul până la g6, creând 
ameninţări de mat.) 5.07+ Rh6 6.Df6 
Rh7 7.Rg5 Dd2+ 8.f4 (O manevră ex- 
celentă. După 8...D:f4+ 9.D:f4 e:f4 
10.R:f4, finalui de pioni este câştigat de 
{4 9.Df7+ Rh8 10.Rh6! şi ne- 
grul a cedat. 

Când, în finaiui de dame, ambele părţi 
au pioni liberi şi nu poate fi organizat şi 


un atac de mat, ca in exemplui din dia- 
grama 418, este necesar să se înainteze 
cât mai rapid cu pionii liberi. 


419 


În diagrama 419 este prezentată o po- 
zijie survenită în partida Lisiţân-EHol- 
mov (Кісу, 1954). S-a jucat L..Rc5? 
(Pierdere de tempo; deoarece pionul 46 
nu poate fi luat. Corect era 1...a5.) 2.ћ5 
Dt7 (Sau 2...a5 3.h6 a4 4.Dec5+ Rb6 
5.De7) 3.h6 Rc6 4.Dh4 Dh7 S.Df6! 14 
6.47+! şi negrul a cedat, 


420 


А 


Z А 
M Z 


În diagrama 420 este prezentat finalul 
din partida Lasker-Capablanca (Mosco- 
va, 1936). ? s 

Negrul arc un avantaj de patru (?) pi- 
oni, însă pionul liber al albului îngreuiază 
mult câştigul. Мери а jucat 1..Df2?! 


Nu merge nici 1...Dc8 2.Da3 раб 3.Dc5 
Cu ameninţarea 4.Db6). Capablanca in- 


dică următoarea continuare puternică: 
1..c4! 2.а6 Dc5 3.Db2 c3 4.Db8+ Rh7 
5.27 De3* 6.Rb! Dd3+ 7.Ra2 c2 8.a8D 
Dc4+ 9.Db3 ciC+! şi câştigă.] 2.Da3? 
(Duce repede la pierdere. Era greşit si 
2.Dd2 deoarece după 2...Dc5! albul nu 
are un răspuns bun. Corect ега 2.D:c4!, _ 
de exemplu: 2.Del- 3.Rc2 Das 
4.Dc8+ Rh7 5.Df5+ Rg8 6.De6+ RIS 
7.Dd6* Re8 8.De6+ Rd8 9.0р8+ Re? 
10.D:g7+ Веб 11.Dg8+ Rd6 12.Di5+ 
Rd5 13.D:f6 şi negrul ar fi trebuit să 
глопссаѕсӣ mult pentru obţinerea. victu- 
riei.) 2..Rh7! 3.26 c3. Aici albul.a cedat - 
partida, deoarece, după 4.D:c3, utmeuza 
4..Df14 5.Rb2 D:a6 6.Dc2+ Rh8 si'nu 
mai аге posibilitatea de a da şah; la 4.47 
negrul câştigă continuând cu 4...Dd2- şi 
5..с2+. ^ 


sp ue 


În poziţia din diagrama 421, luată din 
partida Fiohr-Levenfiş (Moscova, 1936), 
forţele sunt egale, însă pionul libcr al ne- 
grului îi oferă acestuia şanse serioasc de 
victorie. Greutatea realizării unui aseme- 
nea avantaj constă în aceca că trebuie 
îmbinată avansarea pionului liber „a” cu 
apărarea pionului (5. 

1.083 Da5 2.Da3 Dd2+ 3.Rh3 Ddi 
4.Dc5 (Dacă 4.Rg2, atunci 4...Db3 5.Dc5 
Dd3 şi pionul „a” va înainta cu un 
câmp.) 4...Dd3 5.Da5! (S. Flohr se apără . 
cu mută fantezie. La mutarea 5...а3 va 
urma 6.е4! fe4 7.015+ Rg8 8.De6+ 
RI8 9.15 cu mari complicaţii.) 5...ре4! 
(Albul nu are mutări utile. La mutarea 


6.Rh4 urmează 6...g5+ 7.Rh3 Каб, cu 
ameninţarea 8..g4-- si 9..De7 sé, sau 
8..Rh5 si 9..g4 se. Dama albă, саге a 
ocupat până acum o poziţie avantajoasă, 
este nevoită să plece.) 6.Da7 Db4! 7.Df7 
DaS (Manevrele damei negre duc la un 
rezultat concret. Albul nu poate împie- 
dica mutarea a4-a3 şi întreprinde încer- 
carea corectă de a slăbi lanţul de pioni 
din fata regelui.) 8.e4! f:e4 (Greşit ar fi 
fost 8...а3 9.e:f5 Da6 10.g4 a2 11.16! si 
partida s-ar fi terminat remiză.) 9.De8 
-. DfS- 10.662. — ` 

În această situaţie, negrul a comis o 
inexactitate, jucând 10...Dd5?, la care al- 
bul a răspuns cu 11.D:a4 şi a obţinut 
remiza. Negrul avea la dispoziţie o con- 
tinuare care ducea la câştig: ,10...а3 
11.Da8 e3! (Acum, sacrificiul pionului 
„а” este pe deplin corect.) 12.D:a3 De4 + 
13.R£1 (Altfel 13...62) 13..Df34- şi ur- 

, meazà mat în două mutări. 


În diagrama 422 este dată o poziţie din 
partida Tarrasch-Schlechter. Desi albul 
are doi pioni liberi legati, inaintarea lor 
prezintă greutăţi. Din această cauză Tar- 
rasch a jucat: 

1.а5! D:a5 2.Db8+ КЬ? 3.b4 (Planul 
albului, care a. sacrificat un pion, este 
clar. Ocupând cu dama diagonala h2-b8 

"$i apărând regele de şahuri, el are in- 
tenţia să avanseze pionul până la b7.) 
3...Dg5 4.05 fS 5.b6 рез: (O mutare mai 
bună decât 5..f4, la care ar fi urmat 
6.De8! Dg3+ 7.Rgl şi albul prevenea 


atât şahul cu dama Іа е1, cât şi mutarea 
f4-f3, la care ar fi răspuns cu 8.De4+. 
Acum, după 6.b7, urmează 6...f4 cu re- 
miza asigurată: şah etern cu dama.) 
6.046! Db3! (La 6...f4 ar fi urmat 7.Db4, 
prevenind în viitor șahul pe câmpul е1.) 
7.026 De3 8.Db5 Df4-? (Prin 8.4! 
9.Dbl+ g6! 10.b7 Dg3+ 11.Rhl f3! ne- 
grul ar fi obţinut remiza. De exemplu: 
12gf3 D:h3+ 13.Rgl Dg3+ 14.Rfl 
D:$3+ şi albul nu poate juca 15.Re1? dih 
cauza 15...Dh1+, cu pierderea дате. 
Tot acest plan care duce la remiză; dar 
care nu a fost folosit de negru, este tipic 
pentru finalurile de dame.) 9.Rg1 Dd4+ 
10.Rfi  sacrificat un pion, este 
clar. Ocupând cu dama diagonala h2-b8 

"$i apărând regele de şahuri, el are in- 
tenţia să avanseze pionul până la b7.) 
3...Dg5 4.05 fS 5.b6 рез: (O mutare mai 
bună decât 5..f4, la care ar fi urmat 
6.De8! Dg3+ 7.Rgl şi albul prevenea 


atât şahul cu dama Іа е1, cât şi mutarea 
f4-f3, la care ar fi răspuns cu 8.De4+. 
Acum, după 6.b7, urmează 6...f4 cu re- 
miza asigurată: şah etern cu dama.) 
6.046! Db3! (La 6...f4 ar fi urmat 7.Db4, 
prevenind în viitor șahul pe câmpul е1.) 
7.026 De3 8.Db5 Df4-? (Prin 8.4! 
9.Dbl+ g6! 10.b7 Dg3+ 11.Rhl f3! ne- 
grul ar fi obţinut remiza. De exemplu: 
12gf3 D:h3+ 13.Rgl Dg3+ 14.Rfl 
D:$3+ şi albul nu poate juca 15.Re1? dih 
cauza 15...Dh1+, cu pierderea дате. 
Tot acest plan care duce la remiză; dar 
care nu a 1051 folosit de negru, este tipic 
pentru finalurile de dame.) 9.Rg1 084+ 
10.Rfi Ddl +. 11.Rf2 Dc2+ 12.Rg3 f4+ 
13.83 Dc34 14.R:f4 002+ 15.Rf3 
Ddi* 16Red Del+ 17.Rd5 Dd24 
18.Re6 D:g2 19.b7 Dg6+ (Desigur, nu 
19...D:h3+ din cauza 20.015+) 20.445 
DfS+ 21.Rc6 Юеб+ 22Rc7 De7+ 
23.Rb6 Dd8+ 24.Ra7 Dd4+ 25.Ra8 
реа! (Chiar pionul de pe penultima linie 
nu asigură încă victoria. Cum poate ieşi 
regele alb din legătură?) 26.Du5 D63 (În 
asemenea cazuri dama trebuie plasată 
са! mai departe. de regele advers.) 
27.Db4 Dd5 28.Dbi+ (La 28.Ra7 ne- 
grul joacă 28...ра2+ sau .28..Dd?.): 
28...р6? (O mare greşeală. Poziţia desco- 


` perită a regelui negru creează noi posi- 


bilităţi albului. Trebuia jucat 28... R98.) 
29.Dc2! h5 (Acum nu se mai poate 
29..Da5+ 30.Rb8 De5+, din cauza 
31.Dc7+.) 30.h4 Rh6 31.Dc7! (O idee 
interesantă. Regele negru nu are nici o 
mutare. La 31...g5 urma 32.Db6+ şi 


„apoi 33.h:g5. Rămân mutările cu dama.) 
32.R! 


31..De4 (După 31..Da2+ 
Dg8* 33.Dc8 0р7 34.Del+ Rh7 
35.Dc7, albul câştigă.) 32.047: Df3 
33.De7! De6 (Singura mutare. Dacă se 
€fectuează retragerea la d5 sau la g2, va 
urma 34.Dg5+ cu schimb de dame, iar 
la 33...Dh1, câştigă 34.Df6! împiedicând 
gu pe al şi amenințând cu mat la h8. 
că 34..Rh7, atunci 35.Ra7 Dgl+ 
36.Ra6! (Negrul nu te da şah. 
36..Dg3 37.Df7+ Rh6 38.Df8+ Rh 
39.b8D.] 34.Ra7 Da4+ 35.Rb6 Db3+ 
(Negrul nu poate împiedica ajungerea 


' remiză, 


regelui alb la g8.) 36.Rc7 Dc44- 37.Rd7 ` 43.Df7 și negrul a cedat., 
Db5+ 38.Rd8 Db2 39.Re8 Dh2 40.Rí8 Greşeala de la mutarea a 28-a s-a do- ; 
Db8+ 4LRf/. Df4* 42.Rg8 Dc4+ vedita fiireparabilă. 


EXERCIŢII 


214. Jucaţi cu un partener finalurile anali- : găsiți mutări „liniştite” pentru apropierea re- 
zate în prezenta lecţie, atât cu piesele albe, gelui în finalurile de damă contra turn. 
cât şi cu cele negre, până vă insusiti proce- 215. Găsiţi câştigul în următoarea poziţie: 
deele de realizare a barajului în vederea rete- Ер7, Dd3, p.f7; Rb4, Da7. 
lei de mat cu nebun şi cal, precum şi până . 
‚ 


Tigran Petrosian, al nouălea campion mondial 


Născut la Tbilisi (Georgia) pe 17 iunie 1929, Tigran Petrosian cunoaşte şahul de la 8 ani, dar 
începe să-l studieze organizat abia de la 12 ani. Se mută în Armenia în 1946 şi începe în şah, cu 
dragoste arzătoare şi putere de muncă excepţională, pregătirea pentru marea performanţă. Din 
1947 ajunge cu părinţii la Moscova şi începe studii superioare 
de filozofie. Dar în paralel studiază operele lui Nimzovici, 
mai ales cartea „Sistemul meu”, analizează partidele inain- 
taşilor şi în special pe cele ale lui Capablanca, îşi formează ип. Ж 
stil de pe pozitional, prea puţin spectaculos, înclinat spre $ 

in 1949 întră în elita şahiştilor sovietici participând la 
campionatul unional de la Moscova, dar titlul de campion ai 
U.R.S.$. îl cucereşte de abia la Tbilisi în 1952 (48 211-0). ` 
Ascensiunea sa spre titlul suprem începe la turneul candida- 
ilor, Zurich 195: ; +6 =18 4) şi se finalizează prin locul 
realizat în turneul candidaţilor de la Willemstad — Curacao 
din Antile (+8 =19 —0), când devine salangerul lvi Botvin- 
nik. 

Meciul Botvinnik-Petrosian este privit de contemporani 
ca o confruntare extrem de echilibrată, între doi partizani ai 
jocului. poziţional. Botvinnik pleca handicapat de vârsta sa 
înaintată, de unele scăderi pe plan tactic si de mici slăbiri alc 
jocului în final. Totuşi Petrosian, deşi în floarea vârstei (avea 
34 de апі, cánd se obțin în şah performanţele maxime!), era 
conştient că avantajele sale sunt minime şi că trebuie să ге-` 
curgă, spre a învinge, Іа factorul psiliologic. Înaintea acestui Tisan Petrosian 
meci, F.LD.E. a anunţat cá se anulează clauza meciului re-  (n.1929,d.1984) 
vanşă ceea ce, desigur, nu l-a încântat pe Botvinnik. 

De asemenea F..D.E. decide că pe viitor salangerul va fi desemnat prin meciuri eliminatorii 
între cei opt pretendenți calificaţi din turneele interzonale, renunjándu-se astfel ia sistemul 
turneului candidaţilor care a fost incriminat atât că ar permite dirijarea rezultatului final, cât şi 
că ar favoriza pe jucătorii cu rezistenţă psihofizică superioară în dauna celor cu valoare şahistă 
mai ridicată pe plan tehnic si artistic. 

Meciul se desfăşoară la Moscova in 1963 şi debutează cu o victorie a lui Botvinnik, dar 
curând Petrosian recuperează (22723) şi ia conducerea (4-3). După o lungă suită de remize, 
Botvinnik egalează (7-7), însă Petrosian se impune în ultimele opt partide, din care câştigă trei 
şi remizează celelalte cinci. Rezultatul final (+5.=15 —2) îi conferă lui Petrosian titlul suprem, 
el devenind al nouălea campion mondial. Se remarcă numărul mare de remize, ceea ce probabil 
l-a obosit şi sâcâit pe Bolvinnik. Meciul era de fapt câştigat încă de Іа partida а 19-a de 
Petrosian, саге s-a impus dâtorită nervilor săi de oţel. Partida a 22-а s-a dat remiză în numai 
10 mutări, Botvinnik renunțând, probabil, în acel moment si la o viitoare luptă pentru 
recâştigarea supremaţiei în şah. К 

Meritele lui Petrosian rămân însă neştirbite şi sunt confirmate de victoria sa de la Buenos 
Aires 1964 (+8 =9 —0), de rezultatul excelent obținut la Olimpiada de ia Tel-Aviv 1964 (+6 


=7 -0), dar mai ales dc prestaţia sa în meciul pentru titlul 
mondial de la Moscova în 1966 pe саге l-a câştigat in faţa lui 
Spasski (+4 =17 —3). De remarcat că în acest тесі Petrosian 
a condus in prima jumătate a meciului, unebri chiar şi cu 
două puncte, impunându-se printr-un joc liniştit, calm, о 
apărare ermelică şi un atac necruţător pe greşelile adver- 
sarului. Spasski a reuşit prin luptă să egaleze în următoarele 
şapte partide (9,5-9,5), dat în continuare adoptă iar un joc 
riscant şi pierde meciul datorită 'unei prea mari increderi în 
ine. Şi de această dată factorul psihologic a fost decisiv. Dar 
p ce Petrosian îşi păstrează un nivel constant al puterii 
de joc, Spasski îşi- ascule armele, iar în meciul Petrosian — 
Spasski de la Moscova din 1969 îl detronează pe campionul 
mondial (+4 =13 -6). Acesta pare începutul declinului lui 
Petrosian, confirmat şi de rezultatul din meciul cu Fischer de 
la Buenos Aires 1971 (+1 =3-5) când i se retează calea spre 
о revanşă cu Spasski. Dar cariera lui Petrosian continuă şi el 

i inoi obţine rezultate frumoase printre care recucerirea titlului de 

КОШ сарп al URSS la Erevan Їп 1975 (+6 =8 -1). Moartea sa 

pe data de 14.08.1984, datorită unei boli incurabile, a întristat 
profund întreaga lume a şahului care i-a apreciat comportarea sa exemplară în toate îm- 
prejurările, 

Ca jucător, Petrosian a ridicat tehnica apárárii-la rang de virtute. dar stilul său calculat a 
inclus şi o remarcabilă agresivitate prin care sancţiona necruător orice inexactitate a adver- 
sarului. Dragostea sa imensă pentru şah reiese din tema aleasă pentru doctoratul în filozofie 
„Problemele gândirii logice în jocul de sah", precum si din alte contribuţii ale sale sub titlul 
„Şahul şi filozofia”, 5 


Parcurgând lista jucătorilor care s-au remarca! în perioada 
1960-1969, să nc oprim Іа cei despre care încă nu am spus. 
nimic. 

Велі Larsen este danez (n.1935). devine campion naţional 
în 1954 şi obține prima sa victorie internaţională la Hastings 
1954. Este prezent în meciurile candidaţilor din 1965, 1968, 
1971 şi 1977, fiind oprit în ascensiunea sa, pe rând, de Tal, 
Spasski, Fischer si Portisch. Dar rămân memorabile meciu- 
rile din sferturi pe care le câştigă la Ivkov (1965; 5,5—2,5), 
Portisch (1968, 5,5—4,5) şi Uhlmann (1971; 5, 73,5). i 

Este şahistul căruia Asociaţia internaţională a presei șa- 
histe îi acordă în 1967 primul Oscar masculin de şah, inau- 
gurând astfel un lung şir de astfel de premii care vor fi apoi 
obţinute în general numai de campionii mondiali „en titre". 

Să mai menţionăm aici pe iugoslavul Borislav Ivkov 
(n.1933) si pe germanii Wolfgang Uhlmann (n.1935) şi 
Robert Hübner (n.1948, doctor în filologie), cu toţii, preten- 
деті la titlul: suprem. În aceeaşi categorie intră şi Viktor 
Korcinoi (n.1931), care îşi începe strálucita sa poziţie de 
n 1968, dar a cărui viaţă o vom 


KU Larsen ` „veșnic candidat” încă 


prezenta ia sfârşitul cap. XXI, alături de A. Karpov cu care a 
disputat trei meciuri pentru titlul de campion mondial. Despre Florin Gheorghiu (п.1944), ce 
obține titlul de campion mondial al juniorilor in 1963, vom scrie de asemenea la locul potrivit. 


Să semnalăm, ca eveniment publicistic de frunte, apariţia în 1966 a „Informatorului şahist 
iugoslav”, culegere bianuală de partide de şah comentate la cel mai înalt nivel de corifeii 
şahului de pertormanţă. Această lucrare s-a impus curând ca un instrument aproape obli- 
gatoriu pentru studierea şahului şi atirgerea unui nivel competitiv în acest sport. Din 1992 
apare de trei ori pe an. $ 


(Radu Breahná) 


^ ES 


Denumirea pieselor în diferite limbi 


@ 


Rege(R) |Damă(D) [Тыла (Т) Меваю (N) [Са (С) [Pion (p) 
Кіпр (К) [Queen (Q) [Rook (R)  |Bishop (B) [Knight (Kn) (Pawn (p) 
Roi(R)  |Dame(D) |Tow(T)  |Pou(L)^ jCavalier(C) [Pion (p) 


à. |Kónig(K) |Dame(D) Turm(T) [Läufer (l), |Springer(S) |Bauer (b) 
Re (R) Donna (D) |Torre(T) [Altere (A) :Cavallo (C) |Pedone (p) 
ă |Rei(R)  |Dama(D) |Torre(T) |Bispo(B) jCavalo(C) |Peao(p) 


koroi Kr) |Fem() -|Ladin(L) sions) —|KenüdO  |Pegia (p) 


Rey(R)  |Dama(D) |Tore(T) |Ali(A)  |Caballo (C) |Peon (p) 
Tzar (Тг) |Dama(D) |Top(T)  |Olizer(0) |Con(C) [Pionka (p) | 


răi (Kr) |Dâma(D) |Vez(V)  |Strelec(S) |Jezdec(]) |Pesec(p) 
Király (К) |Vezer(V) |Bástya(B) |Futár(F)  |Huszár(H) |Gvalog (e) 
Król(K)  |Hetman(H) |Wieza (W) |Goniec (С) |Skoczek (S) |Pionek (p) 


Kralj (K)  |Dama(D) Skakac(S) |bjesak (р) 
Oh |Jo-oh j А j Кеіта Fu 
Konge Dronning Springen —|Bonde 


а |Konge ' [Dronning i Springer  |Bonde 
Koning Dame É 1 Paard Pion 
Kung Drottning д Springare |Вопде 


(după C. Stefaniu) 


CAPITOLUL XIX 


DIFERITE TIPURI DE COMBINAŢII. и 
TURNUL РЕ PENULTIMA LINIE. 
ŞAH PRIN DESCOPERIRE. „MORIŞCA”, 
ŞAH DUBLU. PRINDEREA DAMEI . ' 


„Fără obisnuinfa unei munci independente, unei evaluări obiective, tânărul şahist nu se 


poate confrunta cu.diticultăţile mari care apar într-un turneu.” 


Când regele se află pe ultima linie, iar 
turnurile adversarului au ocupat penul- 
tima linie, atunci acţiunea conjugată a 
turnurilor duce de obicei la victorie. 
Astfel, dacă albui аге turnurile pe d7 şi 
' е7 ип pion Іа f6 (sau h6), iar negrul stă 

cu regele pe h8 şi are turnurile, spre ех- 
emplu, în a8 şi c8, albul la mutare dă mat 
în trei mutări. Rezolvaţi minta! pro- 
blema! ` 


423 


Acţiunea comună a turnurilor poate a- 
ved loc nu numai pe orizontală ci şi pe 
coloană. Dăm în diagrama 423, finalul 
partidei Alapin-Alehin (Karlsbad, 1911): 
negrul începe si dă mat în patru mutări. 


(M. Botvinnik) 


Rezolvarea propunem să o găsească ci- 
titorul. А 


În diagrama 424 este dat finalul par- 
tidei Nimzovici-Capablanca (Petersburg, 
1914). Un turn a şi ocupat linia.a doua. 
Pentru a putea pătrunde şi cu al doilea: 
turn, Capablanca a sacrificat pionul: 

1...e5! 2.N:e5 Tdd2 (Dacă albul îşi va 


“apăra pionul f2 prin 3.Tfi, atunci va 


urma 3...D:e3! 4.f:e3 Tg2+ şi mat în trei * 
mutări. La 3.Dfl negrul continuă cu 
3...Dd5! 4.1444 083 5.Dg2 D:g2+ 6.R:g2 
T:f2+ 7.Rh3 T:h2+.) 3.Db7 T:f2 4.g4 
Des! 5.Ng3 T:h2! (Dacă acum urmează 
6.N:h2, atunci 6..D:g4-- 7.Rh1 Dh3 cu 


mat inevitabil.) 6.Df3 Thg2- 7.D:g2 
Т:22+ 8.R:g2 D:g4 şi negrul a câştigat 
repede înaintând cu pionii „g” si h”. 


Cu un atac asemănător pe penultima 
linie, шк a câştigat la Euwe (Mos- 
cova, „1948). 1 п poziţia din diagrama 425 
albul a jucat 1.Dg3! fie 2.Dg7 ТЕЗ 
3,Tc7. Negrul a fost nevoit să cedeze da- 
ma în schimbul unui turn, după care a 
“pierdut repede. La 3..Dd6 ar fi urmat 
4.T:b7 43 5.Ta7! Dd8 6.D:h7 Tf5 
7.Dh8- si mat in trei mutări. 

Ideea şahului prin descoperire serveş- 
че ca motiv în numeroase combinaţii. Fi- 
gura care dă şah se află la „pândă”. Din 
această cauză, piesa сагс deschide șahul 
poate ocupa orice câmp fără să-i fie tea- 
mă că va fi luată, 


426 


În diagrama 426 este dată o poziţie din . 


partida Cigorin-Pollock (New York, 


-1894). Între turnul din f1 si regele din [7 


se aflá un cal si doi pioni. Cu toate aces- 
tea, Cigorin а făcut o combinaţie bazată 
1 şah prin descoperire: 1.е5! f:e5 (Sau 

1..0:е5 2198!) 2.C:46+ T:d6 3.f:e5+ 
Tf6 4.e8D+ R:e8 5.р47+ Rf8 6.216 şi 
negrul a cedat. 

Exemple de combinaţii cu şah prin 
descoperire au fost date şi în cap. XV. 

» Morisca" este o variantă a şahului 
prin descoperire. 


7 


тилет 
ае 
взад. 


În diagrama 427 este prezentat finalul 
partidei Torre-Lasker (Moscova, 1925), 
în care fostul campion al lumii a nimerit 
într-o топса, Talentatul jucător mexi- 
сап a jucat 1.36! D:hS 2.T:g7+ Rh8 
3,T:£7-- Rg8 4.Tg7+ Rh8 S.T:b74- Rg8 
6.Tg7+ Rh8 7.Tg5-- Rh7 8.T:h5. Mo- 
rişca a dus la câştigarea de către alb a 


unci figuri şi a doi pioni şi, până la urmă, 
à partidei. 

Sunt posibile nu numai şahuri prin 
descoperire, сі şi atacuri prin descoperire 
asupra damei, după cum am arătat în fi- 
nalul partidei P.Romanovski-l.Rabino- 
vici (Moscova, 1935). A 

Albul a pregătit un atac de mat. Dacă 
în poziţia din diagrama 428 se înlătură 
nebunul е2, albul dà matin trei mutări: 
1.T:h7-4 etc. Albul a jucat 1.NbS! şi ne- 
grul a cedat repede. 

Şahul dublu este mai periculos decât 
cel prin descoperire. 

Réti a găsit o frumoasă combinaţie în 
partida sa cu Tartakover (Diagrama 
429). 


429 


Calul alb este legat şi negrul a calculat 
doar Lf3 C:e4 2.f:e4 D:b2 3.Nc3 Nb4! 
care era în avantajul său. Pe neastepiate 


430. 


2 urmat 1.0-0-0 C:e4? (Tot ráu era 
4? 2.Те1!.) 2.Dd8--!! (2.Te1? f5 
3. Cd7 4fe4 Cc5 şi 5..Ce4 =) 
2..H:d$ 3.NgS- şi matui urmează la 
prima mutare. x 

La baza ,matului sufocat", o combi- 
natie minunată cunoscută de câteva se- 
cole, se găseşte idcea șahului dublu. În 
poziţia din diagrama 430 albul decide 
imediat: 1.Db34 Rh8 2.C17+ Rg8 


(2...T:f7 3.Db8 =) 3.Ch6+ Rh8 (b) 
4.Dg8+! (Lovitura ncaşteptată a combi- 
naţiei) 4..T:g8 5.Cf7 .  . 


Pionul aflat aproape de câmpul de 
transformare poate crea teren pentru 
numeroase combinaţii surprinzătoare. 
Tată cum a evoluat partida Schlechter- 
Perlis (Karlsbad, 1911): 1.44 45 2.c4 сб 
(Apărarea slavă-cchă din gambitul da. - 
mei) 3.Cf3 NfS 4. Db3 Db6 S.c:d5 D:b3 


432 


6.a:b3 МЫ ( Diagrama. 431. 6..c:d5? 
7.Cc3 еб 8.Cb5, +/-.) 7.d:c6!! (Pare să 
fie,o greşeală. Prin mutarea 7.. :Ne4, ne- 


` grul apără pionul b7 şi rămâne cu о fi- ` 


gură în plus. Dar tocmai acum apare 
оңа pionului liber: 8.T:a7! T:a7 9.07 si 
pionul se transformă). Perlis a întrevăzut 
combinaţia şi a jucat 7...C:c6, însă din 
cauza pierderii pionului- nu a mai putut 
ета înfrângerea. 

n poziţia lui 1дзкег (Diagrama 432) 
situaţia aibului nu este de invidiat. 
combinaţie cu sacrificii schimbă dintr-o 
dată situaţia: 1.Te8+! T:c8 2.Da7+! 
R:a7 (2..Rc7 3.b8D+ şi mat curând) 
3,b:c8C+! urmat de 4.С:е7, 5.Срб si 
albul câştigă ambii pioni negri şi apoi 
partida. 


Diagrama 433 prezintă o poziţie sur- 
venită in partida Pillsbury — Cigorin 
(Petersburg, 1895). Ea a continuat cu 

17:98 c4+ 2Rh1 0:08 ЗТЫ (A 
4Tb74) 3.c3!! (O combinaţie exce- 
lentă a lui Cigorin. După 4.Tb7+ Rd6 
5.D:17.c2 albul nu poate retine pionul si 


nu are пісі un şah folositor.) 4.5 c2 
5.Tgl Ddl! 6.£g6 (6.Dh6 g5!) 6..D:gl4- 
7.R:gl с1р+ 8.RT2 Dc2-- 9.Re3 0:р6 şi 

• negrul a câştigat. 
Am mai spus că introducerea prema- 


tură în joc a damei o expune adesea la _ 


pericol. De exemplu, în „Apărarea slavă 
(cehă) din gambitu! damei”, după 1.94 
d5 2.04 сб 3.Cf3 Cf6 4.с:05 c:d5 5.Cc3 
Себ 6.Nf4 еб 7.e3 Db6, albul joacă 8.a3!. 


Luarea hazardată a pionului b2 va duce 


„după -8...D:b2 9.Ca4 la pierderea раг- 
"tidei. 


Cu toate acestea, chiar si in practica 


„unor mari maestri se întâlnesc cazuri de 


scoatere timpurie a дате! în joc, Partida 
Botvinnik-Spielmann (Moscova, 1935) a 
decurs în felul următor: 1.e4 сб 2.c4 45 
3.e:65 с:й5 4.d4 CI6 5.Cc3 Cc6 6.Ng5 
Db6?! 7.c:d5 (Diagrama 434). 


Din această poziţie foarte tăioasă, a 
urmat 7...D:b2? 8.Тс1! Cb4 9.Ca4 D:a2 


: 10.Nc4 №4 11.Cf3 МЗ 12.g:f3 Da3 


13.Tc3 şi dama a fost prinsă. Negrul a 
cedat deoarece nu avea nici un rost să 
continue cu 13..Cd34 14.D:d3 Dd6 
15.Nb5+ etc. Spielmann n-a ţinut 
seama de combinaţia albului începută cu 
mutarea 8.Tc1!. Ei avea în vedere numai 
continuarea 8.Ca4 Db4+ 9.Nd2 D:d4 


10.d:c6 Ce4 11.Ne3 Db4+ 12.Re2 b6!, 
după care negrul avea un atac puternic. 

n meciul [prin radio dintre U.R.S.S. şi 
S.U.A. (1945) partida Botvinnik-Denker 
a ajuns după 12 mutări la pozijia din dia- 
grama 435. Ultima mutare a negrului, 
b7-b6, a tăiat retragerea damei, lucru de 
care Botvinnik a profitat imediat. El a 
făcut următoarea combinaţie: 1.e4! d:e4 
2.Nb5 №7 3.Cd2! a6 (A 4.Cc4) 4.N:cG 
N:c6 5,Cc4 DfS 6.Ndó!. Numai această 
lovitură de încheicre demonstrează co- 
reclitudinea combinației. 6.D:a3 D:f4 
7.Cd6-+ Rd7 nu era periculos pentru ne- 
Bru. Acum pierderea unei figuri este in- 
evitabilá şi Denker a cedat în curînd par- 
tida. 

Exemplul din partida Botvinnik- 
Denker ne arată că în luptă „ficrul tre- 
buie bătut cât е cald”. Mutarea de dez- 
voltare şablon 1. 0-0? ducea după 
1..Маб! la o echilibrare deplină a jocului. 

Studiind cu atenţie procesul luptei 

' într-o partidă. de şah, se poate stabili 
rolul deosebit al diferitelor figuri. Unele 
dintre ele stau departe de lupta care se 
desfăşoară, altele indeplinesc o anumită 
funcţie care, de altfel, se poate schimba 
cu fiecare mutare. De cele mai multe ori, 
aceste funcţii se exprimă prin. atacarea 
sau apărarea altor piese, prin acoperirea 
unei linii, a unei coloane sau a unui 
punct important. 


În diagrama 436 regele îndeplineşte 
funcţia de apărător al calului din f8. Al- 


bul are posibilitatea să impiedice regele 
de a-şi îndeplini această îndatorire, exe- 
curând o combinaţie bazată pe ideea în- 
depărtării acestuia: 1.h6+ Rg8 2.T:f8-! 
ТЗ 3.h7-- Rg7 4.T:18 R:f8 5.h8D +. 

În exemplul din diagrama 276, după 


„mutarea а patra, turnul negru din a8 a- 


рага ameninţarea е8р şi, în acelaşi timp, 
Ocupa coloana ,a", pentru atacul din 
flanc prin mutarea Та7+. Mutarea 
5.Та1! a luat turnului a8 posibilitatea de 
a îndeplini ambele funcţii. 

În exemplul din diagrama 397 dama 
albă apăra de mat pe ultima linie şi sus- 
tinea turnul c3. Mutarea 1...Db2! a sus- 
tras dama de la una din aceste funcţii şi 
astfel s-a decis rezultatul luptei. În va- 
rianta „Partidei italiene” 1.e4 e5 2.Cf3 
Cc6 3.Nc4 Nc5 4.c3 46 5.44 Nb6?, ultima 
mutare a negrului este greşită. După 
6.d:e5 С:е5 7.C:eS d:eS se deschide co- 
loana „d” şi regele, care până acum a- 
păra numai pionul f7, are şi sarcina de a 
apăra dama. Din această cauză a devenit 


posibil sacrificiul 8.N:f7+, bazat pe ideea ' ' 


„supraincărcării” în apărare. 


Poziţia din diagrama 437 a survenit în 
partida Korcinoi – Levenfiş (Minsk, 
1953). Albul a jucat 1.Td6?, considerând 
că prima linie este suficient de bine apă- 
rată. Negrul a răspuns printr-o combina- 
ţie cu două sacrificii de abatere a piese- 
lor albe de pe prima linie: 1..T:e4! 
27:е4 D:d6! 3.D:b4 (Altfel 3..Та1+) 
3...0:с5! 4.Del g6 şi albul a cedat. 


Poziţia din diagrama 438 este luată din. 


partida Bondarevski-Taimanov (Lenin- 
grad, 1949). Negrul ameninţă Ne4, cu 
intenţia de a bloca pionul e3 şi de a în- 
târzia dezvoltarea nebunului cl. Apa- 
rent, s-ar impune mutarea: 1.Da4, însă 
negrul va răspunde cu 1...De7! şi,-în ca- 
zul că urmează 2.e4 N:e4 3.Tel, atunci 
3.5. Bondarevski găseşte o combinaţie 
profundă, bazată pe ideea abaterii pie- 
selor apărătoare: 1.e4! N:e4 2,Tel Dg6! 
(Pentru ca, la atacul dublu 3.Da4, să răs- 
pundă cu 3..(5!. Dama neagră are о 
funcţie dublă: aceea de a apăra nebunul 
şi de a pregăti apărarea turnului е8; din 
această cauză este ncersara odepartarea 
damei de pe câmpul g6.)N3.fS! D:fS 
4.Da4 b5 (Negrul caută să abată dama 
de la atacul dublu.) 5,T:e4! şi albul a câş- 
tigat o figură şi partida. 

Poziţia din diagrama 439 a survenit în 


partida  Tarrasch-Alehin .(Karlsbad, 
1923). Ultima mutare a albului a fost 


71.781. Dama neagră îndeplineşte două 


funcţii: apără ameninţarea de mat la f8 şi 
apără pionul 44. Albul ameninţă ca prin 
mutarea 2.1:d4 să sustragă dama de la 
una din funcțiile ei, Alehin răspunde cu o 
altă combinaţie, bazată pe motivul legării 
şi transformării pionului: 1.„Ме3! (La 
prima vedere, această mutare este gre- 

ită din cauza 2.D:e4, însă urmează 

..0:е3 3.T:d6 е2 şi pionul se transfor- 
mă.) 2.Tf1 NgS şi negrul, pástrindu-si pi- 
onul, a câştigat în final. 

Sesizarea funcţiilor duble în dispoziti- 
vul de apărare advers şi folosirea lor pre- 
supun multă atenţie, după cum ne arată 
următorul exemplu din diagrama 440, 
luat din. partida Capablanca-Thomas 
(Hastings, 1929). 


În partidă s-a jucat 1.Da8? şi Thomas 
s-a speriat şi a cedat partida, cu toate că 
mutarea 1...T:a2! indepărta orice pericol. 
Albul câştiga totuşi forţat dacă juca 
1.T:e8 D:e8 2.Da4! cu atac dublu hotă- 
ritor, după care se pierde turnul. Pe ne- 
gru nu-l ajută 2...Tc1+ din cauza 3.Rf2!. 

Poziţia din diagrama 441 este luată din 
partida Reggio-Mieses. “Negrul mută 
primul. Dacă dama ar putea fi indepár- 
tată de Ја h3, negrul ar putea da mat în 
două mutări си 1...De3+. Dar cum să 
îndepărtezi dama de-la apărarea câmpu- 
lui е3? Aparent decide imediat înutarea - 
1..Nh4-t deoarece 2.D:h4 şi 2.3 duc la 


441 


"mat. Dar albul răspunde 2.Re2! şi toată 
combinaţia de mat dispare. Dacă însă 
dama albă s-ar afla la g3, atunci legarea 
1..Nh4 ar putea îndepiini sarcina inde- 
pártàrii ei. În felul acesta se poate ajunge 
la următoarea combinaţie Б oi pe 
ideca abaterii piesei apărătoare: 1..Та3!! 
2.D:g3 Nh4!. 


În încheiere, să analizăm combinaţii de 
pat. 


Й 


Е. Lazard (1916) 


2 f 

"UL 

Ф 

2 Г 
2 Ж Ж 
2 2 ^d 


2 


În diagrama 442, cum poate retine al- 
bul pionul c2? Nu ajută nici 1.Tc7, din 
cauza l..Th5- şi 2..Tc5, nici 1.Tg7+ 
R13 2.Tg1 Re2. Pe alb il salvează manev- 
rele de-obtinere a patului: 1.7р7+ КЇЗ 
(1...Rh4 2.Tg1 Th? 3. Tel T:d2 4.Re4 


b5 5.Re3. Th2 6.Rd3 duce la remiză.) 
2.Tc7! Th5+ 3.Rd4 Tc5 4.Т:с5 Ь:с5+ 
5.Rd3! c1C+ (Tranformarea pionului în 
damă sau turn duce la pat.) 6.Rc4 re- 
miză. Dacă :5...c1N 6.Rc4 Na3 7.04, 101 
cu egalitate. i 


" UU 


" Poziţia din diagrama 443 este luată din 
partida Taimanov-Gheller (AI XIX-lea 
campional al U.R.S.S.). Negrul a jucat 
1.T:h2? (Corect era 1..Tg4! 2.Tn3 
Tel+ 5.Re2 Te1+.) iar albul a continuat 
2.De3? Тав 3.Tg7+ Rh6! si a pierdut 
partida. Dar, după cum a demonstrat K. 
Korabeinikov, albul putea să oblinà re- 
miza jucând 2.T:g$! R:g£ 3.Tg3!! D:g3 
4.Db$-- Rh7 5.Dh8 + R:h8 pat. 


EXERCIŢII 


Aşezaţi pe tablă poziţiile indicate mai jos si 
rezolvaţi mintal exerciţiile fără ‘а muta 
piescie. А 

216. Se dă următoarea poziţie: Rgt, Df2, 
Tal, Ты, №2, Cc5, p.b2, f3, g2, h2; Rb8, 
Dg6, Tc8, Tg8, №7, Cb6, p.a7, b7, c7. Deter- 
minaji funcţiile figurile г albe şi negre şi găsiţi 
câştigul pentru partea care este la mutare. 

217. Într-o partidă din meciul Alehin-Bo- 
goliubov (1934) a survenit următoarea pozi- 
fie: Rh2, Тал, Tt1, C5, Cg7, p.a4, b2, c2, е5, 
23; Rc8, Td7, Tg8, Nd5, Ced, p.a6, b6, có, h6. 
Миа albul. Găsiţi combinaţia câştigătoare 
care are 1а bază ideea transformării pionului. 

218. Într-o partidă din meciul Alehin- 
Euwe, după 12 mutări s-a creat urmátoarea 
poziţie: Rel, Dh7, Tal, Thl, Cc3, Се2, Nc1, 
p.32, b2, c2, d4, (2, 22; Re8, 016, Тай, Tg6, 
Nb4, Nc8, Cc6, p.a7, b7, c5, d5, еб, e4. Mută 


albul. Găsiţi combinaţia câştigătoare a albu- (3, g2, h2; Rf8, Dd8, Ta8, Te8, Cf6, Nc8, 

lui, bazată pe ideile supraîncărcării în apá-  Ng?, p.a7, b7, g6, h7. Mută negrul. El putea 

rare şi a atacului dublu. începe o combinaţie atrăgătoare cu atac du- 
219. În partida Bronştein-Boleslavski Ыш: 1...T:e3'2.D:e3 Cg4 3.£g4 N:d4. De ce 

(1958) a survenit următoarea poziţie: Rgl, по este corectă această combinaţie? 

Dd2, Tal, ТЇЇ, Cc3, Cd4, Ne3, №7, p.a2, b2, 


Boris Spasski, al zecelea campion, mondial 


Vestitul Boris s-a născut la Leningrad (Petersburg) pe data de 30 ianuarie 1937 şi a avut o 
copilărie marcată de războiul mondial. Mai întâi, plecarea părinţilor din oraşul atacat de nemți, 
când viitorul campion avea numai patru ani, apoi perioada petrecută într-o casă de copii, іп 
regiunea Kirov, când a învăţat заћи. La nouă ani, în 1946, se Ө 
reintoarce cu familia la Leningrad, unde intră într-un cerc 
~ de şah şi în 1952 este deja candidat de maestro. Ё 

Turneul de la București 1953 este momentul apariţiei în 
arena internaţională a lui Boris, deoarece aici ocupă locurile 
IV-VI la egalitate cu Boleslavski şi L. Szabo (+8 28 -3). : 
după Toluş, Petrosian şi Smâslov, dar, surprinzător, înaintea 
unor celebrităţi ca Barcza, O'Kelly, Filip, Stoltz, Golombek. 
n următorii doi ani ascensiunea sa este fulgerătoare, încât, 
la numai 18 ani, după ce cucereşte titlul de campion moridial 
al juniorilor, se avântă spre culme, obținând în 1955 califi- 
carea în turneul candidaţilor de la Amsterdam 1956, unde se 
situează, foarte bine, pe locurile III-IV (+3 =13 -2). Ог. 
meazá o perioadă în care Spasski se străduieşte mereu să 
devină atât campion al URSS, cât şi salanger al campionului 
mondial, dar de fiecare dată ratează în faţa unor rsari са 
Tal şi Averbach in 1958, Stein şi alţii in 1959-1960. În para- 
lel, Spasski intră cu succes în ziaristică. 

Din anul 1961, marele maestru Igor Bondarevski devine 
antrenorul lui Boris, care face un nou salt valoric sub bagheta 
acestui reputat jucător şi teoretician. Tânăra speranţă este 
călăuzită spre un joc mai realist, în care construcţia solidă a ` H 
poziţiilor şi manevrele strategice lucide să echilibreze riscan- Boris Spasski 
tele atacuri la baionetă care caracterizau stilul de joc de a. (1. 1937) 
tunci al lui Spasski, Acesta renunţă totodată la ziaristică spre a se dedica şahului şi luptei 
pentru supremaţia mondială. Ca urmare, Spasski devine la Baku, în 1961, campion al URSS 

+10 =9 -1). dar trebuie să aştepte încă trei ani spre a reîncepe asaltul Everestului şahist. 
apele acestei escalade sunt: Moscova 1964 (Tz; +4 =6 –2); Amsterdam 1964 (Tiz; +13 =8 

—2); meciurile йїп 1965 cu Keres la Riga (+4 =4 -2), cu Gheller tot la Riga (+3 =5 —0) şi cu 

Tal la Tbilisi (+4 =5 -1). Şalangerul nu mai are însă destule forte şi, în meciul cu Petrosian de 

la Moscova din 1966. nu-şi regăseşte cadenta normală şi nu reuşeşte să-şi impună concepţia 

proprie de joc, obținând totuși un rezultat onorabil (+3 =17-4). й 

Spasski reia cu îndârjire cictul calificărilor, învingând ре rând pe Gheller (Suhumi 1968; +3 
=5 -0), pe Larsen (Malmö 1968; +4 =3 -1) şi pe Korcinoi (Kiev 1964; +4 —5 -1). Marele 
meci cu -Petrosian are loc la Moscova în 1969, fiind programat pentru 24 partide. Evoluţia 
scorului ne arată un Spasski mult mai decis ca in 1966. Petrosian câştigă prima partidă, dar 
Spasski ia curând conducerea (3-2 şi 5-3) şi, deşi Petrosian reuşeşte egalarea (5,5-5,5 şi 8-8), 
Spasski are un final puternic şi devine al zecelea campion mondial (+6 =13-4). 

La orizont se ridică însă ameninţători alţi candidati la titlul suprem, din care un alt copil 
minune al şahului, Bobby Fischer, care de peste zece ani se pregătea pentru o astfel de în- 
tâlnire. Sarcina lui Spasski în (aja acestui geniu al șahului este ingratà, iar „meciul secolului”, 
cum i s-a mai spus, desfăşurat ja Reykjavik în 1972, este pierdut net de Boris (+3 —11.-7). 
După o scurtă perioadă de refacere psihică, Spasski cucereşte din nou titlul de campion a! 
URSS la Moscova 1973 (+7 =9 –1) şi reia lupta de recâştigare а titlului suprem. La San Juan 


1974 câştigă in meciul cu R.Byrne (+3 =3 -0), dar este oprit la 
Leningrad 1974 de Karpov (+1 —6 —4). Un nou asalt al vârfului 
începe cu victorii la Reykjavik 1976 în faţa lui V. Hort (+2 —13 
-1) şi la Geneva 1977 contra lui Portisch (+4 =9 -2), însă se 
termină cu înfrângere la Korcinoi în finala jucată cu acesta la 
Belgrad 1977 (+4 =7 —7). Prin anii 1980, Karpov îl caracteriza 
astfel: „Spasski reprezintă în şahul mondial tipul jucătorului u- 
niversal, perfecţionat, care se apără şi atacă la fel de bine." 

Şi în prezent Spasski se menţine în elita şahului, avînd în 1990 
un coeficient valoric (Elo) ridicat: 2560. 

Aici se impune o paranteză. În lipsa meciurilor directe, cum 
se poate aprecia, cât mai obiectiv, puterea de joc relativă a şa- 
hiştilor? Sistemul propus încă din 1950 de Arpad Elo (n.1903), 
profesor de fizică teoretică la Universitatea din Milwaukee- 
SUA, răspunde la această întrebare. E! a intrat în uz general 
prin anii 1970 şi este bazat pe metode de calcul statistic. Par- 
ticipanjii la şahul de performanţă primesc din start 2200 puncte 
Efim Gheller P — bărbaţii sau 1900 puncte – femeile, care constituie coeficien- 

(n. 1925) i tul valoric de bază. Pentru actualizarea acestui coeficient Elo se 

aplică o formulă în care intră următorii parametri: — coeficien- 
tul Elo initial al jucătorului; — media coeficienţilor Elo la turneul în cauză; - diferenţa (+,-) 
dintre coeficienţii precedenţi; — coeficientul de constantá al jucătorului (rezultatul probabil în 

turneul respectiv). - E К 

În funcţie de punctajul realizat concret în turneu, faţă de cel prevăzut ca probabil, jucătorul 
obţine sau pierde un număr de puncte cu care se corectează coeficientul lui valoric. Sistemul 

Elo a fost adoptat de FIDE, care-i aduce periodic îmbunătăţiri, iar lista şahiştilor care intră în 

evidenţa FIDE, ca urmare a rezultatelor realizate în turneele importante, cu coeficienții valo- 

: rici ţinuţi la zi, se publică bianual prin grija FIDE, începând cu anul 1971. 
Spre a înţelege importanţa coeficientului Elo, cititorul este rugat să consulte şi textul de la 
finele cap. XVII precum şi clasamentele Elo din anexe. : 
O personalitate importantă a șahului maghiar, Lajos Portisch, se naşte in 1937, iar în 1958 
devine campionul Ungariei şi lider pentru mult timp al şahului din această [ага vecină. Joacă în 
meciurile candidaţilor din 1965, 1968, 1974, 1977 şi 1980, dar de fiecare dată este eliminat fără .. 
В а obține calitatea de şalanger. Este un talent de excepţie, 
` înzestrat cu un deosebit sim; pozijonal si o tehnică de Joc 
rafinată, considerat de specialişti mult timp ca „cel mai pre- 
gătit şahist din lume la alb”. ` 
Nu putem încheia acest episod din istoria şahului fără a 
„ aduce în prim-plan încă un subiect. Lothar Schmid (п. Dres- 
da 1928) este un jucător german foarte talentat care a avut 
rezultate deosebite la turneele -şi olimpiadele din perioada 
1947-1974; în acelaşi timp s-a evidenţiat şi în şahul prin co- 
respondenţă. Dar principala sa realizare este constituirea ce- 
lei mai mari biblioteci particulare de şah din lume, strângând 
în locuinţa sa din Bamberg peste 16000 volume de specia- 
litate şi un inventar bogat de exponate cu subiect şahist: pic- 
turi, garnituri de piese de şah, manuscrise, medalii, filatelie. 

Menţionăm că cea mai mare colecţie de literatură sahistá din 

lume se găseşte la Biblioteca Publică din Cleveland (Ohio- 

SUA) care are circa 25000 de cărţi si alte piese valoroase, in 

care se includ donaţii venite din toată lumea. 


Long i d x ` (Radu Breahnă) 
n. 4 


“CAPITOLUL XX 


SACRIFICIUL DE DAMĂ 


* : 
„Şahul este un sport, o luptă, iar în luptă a câştiga fără risc este nu numai greu ci, mai 


ales, plicticos.” 


(Nona Gaprindaşvili) 


„Este profund greşită părerea că arta combinației depinde numai de talentul nativ şi cà 
nu se poate învăţa. Orice sahist experimentat ştie că toate — sau aproape toata - com- 


binafíile apar amintindu-ţi elemente cunoscute.” " 


În rândul combinațiilor bazate pe sa- 
crificiu, un loc aparte îl ocupă combina- 
{Ше cu sacrificiul de damă. Ele se întâl- 
nesc rar $i fac o puternică impresie atât 
asupra partenerului cât şi asupra spec- 


tatorilor . Gândirea triumfă asupra ma-. 


тепе! brute. Ne referim la sacrificiile în 
саге, în schimbul damei, se obţine о 
compensație insuficientă. Dacă unul din 
adversari a dat dama dar a câştigat în 
schimb trei figuri uşoare, atunci nu mai 
' este vorba de sacrificiul damei, ci de un 
schimb avantajos pentru partea care a 


pierdut dama. A 


Sacrificiul damei este cu atât mai fru- 

` mos cu cât se primeşte mai puţin ma- 

terial în schimb. În capitolul de faţă sunt 

culese exemple cu sacrificii de damă atât 

din moştenirea clasică, cât şi din practica 
modernă. 

Partida Hoffman-Petrov, jucată la 
Varşovia în 1844, a evoluat astfel: 1.4 
е5 2.C[3 Cc6 3.Nc4 №5 4.c3 Cf6 5.44 
e:d4 6.е5 Ce4 7.№5 C:f2 8.R:f2 d:c3+ 
9.Rg3 c:b2 10.N:b2 (În schimbul unei fi- 
guri negrul a luat trei pioni, ceea ce este 
un schimb puţin avantajos.) 10..Ce7 
11.Cg5? (Era corect 11.Dc2. Atrăgătoa- 
rea combinaţie a albului se respinge prin 
contraatacul mascat al lui Petrov.) 
11...С:45 12.C:£7 0-0!! (Diagrama 444. 
Albul conta numai pe 12..R:f7 


(R. Réti) 


13.D:d5- Re8 14.D:c5 0р5+ 15.Rf2 
Tf8-* 16.Rg1. Acum el este nevoit să ac- 
cepte sacrificiul damei. La 13.D:d5 ur- 
mează 13...T:f7 14.D:c5 095+ şi mat în 
trei mutări.) E 


13.Cid8 Ní24 14.Rh3 46+ 15.e6 
Cf4+ 16.Rg4 C:e6 17.53 Cd4+ 18.Ce6 
№еб+ 19.Rh4 Сі5+ 20.Rh3 Ce34 
21.Rh4 Cg2+ 22.RhS рб+ 23.Rg5 
Мез ж. ` ` 
În loc de 17..Cd44. ега posibil 
17...C:48+ 18.Rh4 Tf4+ 19.Rg5 Себ+ 
- 20.Rh5 + 21.Rh6 Th4+ 22gh4 
Ne3 з. În unele reviste străine este arā- 
tat şi un alt final::17.C:e6 N:e6+ 18.Rg5 
Т5+ 19.Rg4h5+ 20.Rh3 TB s. 


Cunoscutul maestru Kieseritzky susţi- 
nea că Petrov a trebuit.să analizeze a- 
proximativ 50 de variante înainte de a se 
hotărî să sacrifice dama. Rămâne ca citi- 
torul să analizeze singur celelalte varian- 
te neindicate. 


Poziţia din diagrama 445 a survenit în 
partida Paulsen-Morphy, jucată în pri- 
. mul turneu panamerican, în 1857. Mor- 
-phy a încheiat-o în felul următor: 
1.D:f3! 2gf3 Тоб+ 3.Rh1 МАЗ (A- 
menintá 4...Ng2+ 5.Rg1 МИЗ ae. La mu- 
tarea 4.Tgl urmează 4...Ng2+ S.T: 
Tei+ 6751 T:gl a. Dacă 4.Dd3, 
pentru a da dama în schimbul turnului 
86, atunci 4...5 5.Dc4+ ВВ! 6.Tdl 
Ng2+ TRE N:G-4- 8.801 Ng2* 9.Rgl 
Nd5+ 10.Rfl N:c4+. Un exemplu de 
morişcă.) 4.Та1 Ng2+ S.Rg1 N:13+ 
6.АП Ng24 (Mai repede decidea 6...Tg2 


1.р93 T:f2+ &Rgl Tg2* şi 9.Тр1 +.) 
7.Rgl Nh3+ (Şi mai frumos era 
7..Ne4- 8.61 №5 cu mat inevitabil.) 
$.Rhi М2 9.Dfl № 10:1 Te2 


`11.Та1 Th6 12.d4 Ne3!, albul cedează. 


În diagrama 446 este dată o poziţie din 
partida Zukertort- Blackburne, jucată in 
anul 1883. Pe atunci Zukertort era riva- 
lul principal al campionului. lumii, Stei- 
nitz, iar Blackburne era campionul 
Angliei. Ambii adversari urmăreau să 
ajungă la una şi aceeaşi poziţie, pe care 
fiecare o considera avantajoasă. Calculul 
lui Zukertort s-a dovedit însă a fi mult 
mai profund, fiind legat de un foarte 
spectaculos sacrificiu de damă. 

1.f:g6! Tc2 2.g:h7+ Rh8 (Se înţelege 
că nu 2..R:h7 3.Th3+ Rg8 4.Dh6 şi al- 
bul nu numai că nu a pierdut figura, dar 
îl pune pe negru într-o situaţie disperată. 
De asemenea este greşit 2..D:h7 
3.Tg3+ Rh8 4.Dg5 cu ameninţarea 
5.D[6+. Regele negru sc ascunde dc șa- 
huri după pionul alb.) 3.45+ eS (Ncgrul 
a calculat toate acesie mutări, având în 
vedere continuarea 4.46 Dg7!, cu câştig.) 
4.Db4!! (O surpriză deosebită. Dama 
albă nu poate fi luată. Ca răspuns la lua- 
rea damei, urmează mat în заре mutări: 
4..D:b4 5.М:е5+  R:h7 6.1n3+ Rg6 
7.TI6+ RgS 8.Tg3-- Rh5 9Л1Ї5+ Rh6 
10.Nf4+ Rh7 11,15 s; sau 7.Rg7 
8.Tg3-* Rh7 9ЛЇ7+ Rh6 10.Nf4+ Rh5 
lLIn7 ж.) 4.T8c5 (Nu mergea 
4...Dg7, din cauza 5.Tg3.) S.Tf8+! (Dez- 
voltarea aceleiaşi idei de sacrificiu. Dama 


trebuie să “apere pionul е5 şi nu poate 
lua turnul.) 5.R:h7 6.D:e4+ Rg7 
Т.М:е5+ R:f8 8.Ng7 +! D:g7 9.De8 +. 
Poziţia din diagrama 447 a survenit în 
rtida prin corespondenţă Cigorin- 
arkov, jucată în 1890. Ea a continuat 
astfel: ` Я 
1..54 2.0:а5! Т:а5 3T:c8+ Rf7 
4.16+ Та5 5.№:05+ Rg6 (S-ar. părea că 
regele negrul va reuşi să evite pericolul, 
însă Ci-gorin a calculat cu precizie până 
la sfâr-şit.) 6.е:15+! R:fS 7.Tf8-- Cf6 
8.g4+ Ерб 9.Nf7 +. s 


Poziţia din diagrama 448 a apărut în 
partida Duras-feichmann, jucată în 
1906 la turneul de la Ostende. Duras a 
terminat frumos partida, printr-un sacri- 
ficiu de damá departe calculat. 

1.D:g6+! R:g6 2.Tf6+ Rg7 3.Tf7 
Rg8 4.Tf8--. Rg7 5.T2£7+ Rg6 6.Tf6+ 


Rg7 7.T8f7+ Rg8 (Sahurile date de tur- 
nuri au pregátit pátrunderea decisiva a 
regelui alb. Dacă albui ar fi jucat 4.Rh5, 
atunci ar fi urmat 4...Cd7!.) &Rh5! (A 
9.Tf84- Rg7 10.T6f7 =) 8...0е2+ 9.g4, 
negrul a cedat. - 

n partida Levenfis-Gothilf, care s-a 
jucat la Leningrad în 1924, a survenit ро-` 
ziţia din diagrama 449. Ultima mutare а 
negrului a fost Dc7-e7. Negrul caută să 
aducă dama prin е5 la g7 şi astfel să sca- 
pe de atacul ce se apropie. A urmat: 

1.Cd5! DeS (Dacă 1..C:d5, atunci 
2.N:d5 şi nu există apărare satisfăcătoare 


- împotriva 3.T:f7. După mutarea din par- 


tidă, urmează о combinaţie bazată pe 
sacrificiu de damă, de mult pregătit.) 
2.D:f8+! R:f8 3.T:174- Rg8 4.Ce7+ Rh 
5,ТЇ8+ Rg7 6.T1f7+ Rh6 7.Cg8+ Ер5 
(Acum, ca şi în partida precedentă, este 
necesar să se facă o mutare pregătitoare 
cu regele.) 8.Rh2! D:e2 9.h4+ Rg4 
10.Tf4+ RhS 11.Rh3 g5 12.р4+ si 
negrul a cedat. К 
п neaşteptat şi deosebit de elegant 
sacrificiu de damă a realizat marele ma- 
estru Lilienthal în partida cu Capablanca 
(Hastings, 1934). Ultima mutare a ne- 
Ei a fost. 1...De4 (Diagrama 450). 
egrul spera să oblige pe alb la schimbul 


. de dame, însă a urmat:. - 


450 


1.e:f6!! D:c2 (Negrul ar fi pierdut si 
după 1...D:h4 2.27 Tg8 316 C6 
4.Df5.) 2.27 Tg$ 3.Cd4! (Pe пеаўер- 
tate regele negru se află într-o plasă de 


mat. La 3..D:c3 urmează 4.Tael+ Сез 
5.7:е5+ Rd7 6.Т05+ Res 7Telr. 
Negrul este obligat să cedeze dama.) 
3..De4 4.Tael Cc5 5,f:e4+ C:e4 6.Теі 
T:g7 7. T:e4- şi ncgrul cedează. 
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În diagrama 451 este dată poziţia din 
partida Averbach-Kotov, jucată la Zu- 
rich în 1953. În această intilnire a marilor 
maeştri sovietici, lupta avea un profund 
caracter pozitional. Mutarea precedentă 
a albului (Cc3-e2), nu prea precisă, а 
creat posibilitatea unei lovituri tactice şi 
Kotov a sacrificat cu curaj dama. Este 
interesant de- remarcat că din lipsă de 
timp Kotov nu a putut calcula toate vari- 
antele, însă instinctul poziţiei i-a „şoptit” 
câ regele alb atras în adâncul lagărului 
inamic nu va putea scăpa de mat. 

1...0:ћ3+!! 2.R:h3 (Forjat. Continua- 
геа 2.Rgl Tn6 3.Nei Dhl+ 4Rf2 
Nh4+ ducea la pierdere rapidă.) 
2...Th6+ 3.Rg4 Cfó-- 4.R(S Cd7 (Ne- 
grul scapă ocazia să termine partida cu 
noi şi frumoase sacrificii. Cu 4...Cg4!!, se 
ameninţa 5..Тї8+ 6.R:g4 Tg8- 7.Rf5 
Tf6 =. Apărarea albului ar fi fost insufi- 
cientă: 5.C:f4 Tg8! 6.Ch5 Thg6! 7.025 
N:g5 8.R:g Nf4+ 9.Rh3 T:g2 etc) 


5.705! T@+ 6.Rg4 Cf6-- 7.RIS Cg8 . 


8.Rgd C16+ 9.85 C:d5-- I0.Rg4 Сї6+ 
11.RfS Cg8 + 12.Rg4 СЇб+. 

Ultimele mutări ale negrului au fost 
făcute pentru a câștiga timp. Aici partida 


„s-a întrerupt. La o analiză amănunţită . 


s-a văzut că albul nu se poate salva, cu 


toate că are forţe mai mari: 13.RfS 
CgS8- 14Rg4 N:g5 15.R:g5 Tf7! (A 
16.1g7-- 17.Rf5 Tf6 з) 16.Nh4 Трб+ 
17.Rh5 Tfg7 18.Ng5 Т:р5+ 19.Rh4 Сб 
20.Cg3 1:93 (Pentru a evita matul, albul 
dă toată ,averea", Ca şi înainte, se ame- 
nintá 21..Теб şi 22. Th6 ж.) 21.D:d6 
T3g6 22.Db8-- (Sau 22.018+ C8, apoi 
23...Th6 +) 22... Tg8 şi albul a cedat. 
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Poziţia din diagrama 452 a survenit їп. 
partida Alatortev — Boleslavski, jucată in 
cadrul celui de al XVIII-lea campionat 
al URSS. Superioritatea poziţiei negrului 
este evidentă. La retragerea turnului, ne- 
grul a pregătit o combinaţie decisivă: 
1:791 T:f2! 2.R:f2 De3+ 3.Rei Dgl+ 
4.Rd2 T:e2+ 5.R:e2 D:h2+. Astfel, mu- 
tarea din partidă este forţată. 

1.f4 (Albul are în vedere continuarea 
1...Dc5+ 2.TI2 Te7 3.Nf1, cu eliberarea 
sa treptată. Apreciind situaţia în favoa- 
rea lui, negrul sacrifică dama pentru un 
turn şi un nebun. Schimbul, în general, 
este puţin avantajos, insă în cazul de faţă i 
turnul negru punc stăpânire pe linia a 
doua şi regele alb nimereşte sub focul 
concentrat al turnurilor şi nebunului.) 
I.N:f1!! 2.f:g5 Т:е2 3.Dc3 Ng2! (Dacă 
acum 4Tel, atunci 4...Т:еї+ 5.р:е1 
Tfl 6.D:f1 N:£17.R:f1 RE7 si finalul de ` 
pioni este câştigat de negru. El creează: 
pe flancul damci un pion liber, în timp 
се, din cauza dublării pionilor pe coloana 
„g, albul nu poate să facă acelaşi lucru 
pe flancul regeiui.) 443 NE3 S.TM 


Tg2+ 6.Rh1 Nc6! 7.T:18+ R:f8 (Ame- 
nintá mat sau câştigul damei) ++ 
„TI2+ şi albul a cedat. 

La mutarea a treia era mai tare 3.Dd4. 
În acest caz negrul ar fi continuat cu 
3..Nh3 4.Dh4 Ng2 5Ле1 T:a2 (Mai 
puternic decât 5... T:e1- 6.R:g2) 6.Dg4 
Миз 7.De6+ ТЇЇ 8.Dh3 Nc6 9.b4 .TfS 
10.b5 Tg2+ 11.D:g2 N:g2 12. R:g2 T:g5 


În partida Dubinin-Aronin, care s-a 

s la cel de-al XV-lea campionat.al 

S a.survenit poziţia din diagrama 

` 453. Spre deosebire de exemplele ante- 

- rioare, combinaţia albului nu este legată 

de complicaţii tactice. Ea urmăreşte tre- 
cerea într-un final câştigător. Я 

1.D:18+! 0:138 2.T:fS. Este clar că da- 

ma neagră este sortită inactivităţii, iar pi- 


şa.md. $ onul h3 înaintează spre câmpul de trans- 
formare. După transformarea pionului şi 
îndepărtarea damei negre, va urma f7- 
f8D. Împotriva acestei manevre negrul 
nu are apărare. i 
2.-КЬ8 3.h4 b5 А.Һ5 Rc7 5.Tf1 a5 6.h6 
Ъ4 7.a4. 
` Nu merge 7.h7 b:a3 8.b:a3 Dd6 9.h8D 
Dd3+ cu şah etern. 
7.. Rd7 8.h7 Re? 9.Tel+. i 
Cititorul să încerce singur să verifice ' 
dacă albul câştigă finalui de pioni după 
9.h8D D:h8 10.180+ D:f8 11.T:f8 R:f8 
+ 12 RQ2 etc. Dubinin însă vrea să rămână 
cu un turn întreg în plus. 
9... Rd7 10.711 şi negrul cedează. ` 


` 
453 


Criza de timp 


La primele turnee internaţionale participanţii puteau gândi mutările un timp nelimitat. Ca 
rezultat, unii jucători reflectau câte 1-2 ore, partida dura 12-14 ore şi un regulament de turbeu 
normal nu putea fi pus la punct. Încercarea de a combate pe cei care gândeau mult, prin 
introducerea unor amenzi, s-a dovedit a fi ineficace. După primele runde s-a constatat că 
amenzile întrec valoarea premiilor. i 

În 1861, la Londra, s-a încercat pentru prima oară, în partida Anderssen-Kolisch, folosirea 
clepsidrelor cu nisip pentru limitarea timpului de gândire. Jucătorul era obligat să mute înainte 
de scurgerea întregii cantităţi de nisip, apoi clepsidra se întorcea şi limita timpul adversarului 
său pentru efectuarea răspunsului. Acest sistem a fost părăsit repede având defectul dè a limita 

“timpul de gândire, in mod egal, pentru toate mutările. 

Ceasurile cu pendulă, introduse tot la Londra, în 1883 la a! IlI- lea turneu internațional, au 
eliminat acest dezavantaj, dar erau grele şi fragile. Ceasurile moderne, asemânătoare celor de 
acum, s-au realizat şi folosit începând din anul 1899, întâi la Amsterdam. д 

Ceasul de şah actual este o cutie care аге la partea superioară două butoane şi care prezintă, 
pe fata laterală, două cadrane de ceas obişnuite, alăturate. După efectuarea mutării, se apasă 
ре un buton care pune în mişcare ceasul adversarului. În apropierea cifrei 11, există un stegulet 
саге se ridică la împingerea sa de către limba ce indică minutele şi care cade când limba mare 
ajunge în dreptul cifrei 12 de pe cadran. Prin căderea stegulejului este marcată epuizarea 
timpului de gândire stabilit pentru un ani număr de mutări. i 

п turneele moderne se acordă, de obicei, 2 ore şi jumătate timp de gândire pentru 40 de 
mutări. Depásirea timpului-stabilit, chiar cu o singură secundă, moment marcat prin căderea 
steguletului, aduce in mod automat după sine pierderea partidei şi jocul se întrerupe. 

Din punct de vedere al artei şahului, ceasul de şah este un mare rău şi, spre regret, de 

, neînlăturat. Scriitorul, pictorul pot şi trebuie să ajungă la perfecțiunea operelor lor fâră să ţină 


seama de timp. Maestrul de şah este obligat să elaboreze planuri profunde, să caute combinaţii, 
să calculeze şi să le verifice în tic-tacul ceasului de şah. Nu este de mirare că numeroase 
partide se termină cu greşeli neaşteptate şi cu înfrângeri din cauza crizei de timp. 

Pe de altă parte, introducerea unui control sever al timpului a mărit încordarea sportivă în 
luptă. Pentru a avea succes într-o competiție de şah, este necesar ca jucătorul să aibă, în afară 
de alte calităţi sportive şi pe aceea de a sti sâ-şi dozeze judicios limpul de gândire. 

Dintre marii maeştri străini, Reshevsky intra în criză de timp in fiecare | partidă, însă din acel . 
moment juca excelent. Fostul campion mondial Mihail Tal, din contră, muta cu o rapiditate de 
invidiat şi agteapta cu nerăbdare răspunsul adversarului. 

Pe măsură ce timpul se apropie de sfârşit,:atmosiera din sală atinge o mare tensiune. Lu- 
crurile ajung până la manifestări curioase. Este cunoscut cazul în care un maestru avea о 
poziţie complicată şi pionii se amestecaseră în mod neobişnuit. Deodată s-a auzit vocea unuia 
dintre jucători: „Eu cu ce piese joc?” 


Robert James Fischer, al unsprezecelea campion mondial 
E - extraordinarul Bobby — 


Explozia gahului ştiinţific а găsit in URSS condiţii avantajoase de dezvoltare, datorită oj 
nii politice comuniste cate folosea șahul în scopuri propagandistice. Începând cu Spasski, se 
râxpândeşte convingerea că shit trebuie abordat pe toate laturile sale şi cà un asifel de 
program de pregătire presupune munca în colectiv, începând 
cu analiza noutálilor teoretice şi- terminând cu pregătirea la 
adversar. Prezenţa secundanţilor pe lângă campioni şi şalan- 
geri devine o necesitate, Colectivul de consulianti-antrenori 
ai campionului, care-l susține în munca titanică de a face fajà— 
unei mase enorme de informaţii şahiste, este acceptat ca ceva 
nu foarte sportiv dar obligatoriu. O întreagă echipă de spe- 
cialişti stă la dispoziţia campionului, astfel ca acesta să se 
concentreze numai asupra esenței luptei şi creaţiei şahiste. 

Sfidarea sovietică pu planul şahului trebuie pusă in legă- 
tură gi cu statutul de supraputere pe care URSS şi câş- 
ligat odată cu victoria din războiul mondial. Lumea liberă 
constată că succesul şcolii sovietice de şah nu se datorează 
decât în mică măsură rezervorului imens de talente de care 
dispune URSS, fapt dovedit de rezultatele mai puţin convin- 
gátoare ale ruşilor la juniori şi studenţi. Supremaţia sovietică 
devine de necontestat numai la seniori-senioare şi are drept 
cauză principală pregătirea тіпціоаѕа a unei elite şahiste de 


КЕ pne Fischer către echipe de specialişti din toate domeniile. 


Desigur că un cuvânt deosebit îl are şi ciclul ştiinţific de 
şcolarizare şahistă, organizat multilateral, disciplinat şi mai ales cu o continuitate totală, ultima 
treaptă din această piramidă fiind şcoala condusă de Botvinnik personal şi care, alături de alte 


şcoli similare, constituie rampa finală de lansare a campionilor. 

Extraordinarul Bobby este campionul mondial care destramă mitul invincibilităţii şcolii so- 
vietice de şah şi care desăvârşeşte asaltul unor tinere speranțe din заћи celorlalte ţări. El are 
meritul de a fi objinut acest rezultat printr-o dăruire totală şi o muncă ncistovitá. Geniul său 
s-a exprimat la momentul potrivit şi fabuloasa sa carieră a devenit legendară în scurt timp. 
Meciul URSS - Restul lumii (Belgrad, 1970) s-a încheiat cu victoria la limită a echipei sovie- 
tice, dar la primele patru mese scorul a fost 10,5-5,5 pentru Restul luniii. Aceasta demons- 
trează că explozia şahistă a cuprins tot globul încă din anii 1960-1970. Dar să о iuăm cu 
începutul. ` 

ja Chicago, pe data de 9 martie 1913, într-o familie obişnuită, se naşte: Robert "James 
Fischer, care mult mai târziu va mărturisi: „Aveam şase ani când sora mea m-a inváfat şah. 
M-a atras de la început. Peste doi ani am început să vizitez regulat Clubul de şah din Brooklyn, : 
unde am înregistrat şi unele succese”. Sub îngrijirea mamei şi surorii sale, micul Bobby îşi 
dezvoltă talentul şi începe lungul sir al succeselor sale. La numai 13 ani devine campion de 


juniori al SUA şi imediat maestru international, apoi la New York 1957/58 ajunge campion 
naţional, se califică la Portoroz 1958 pentru turneul candidaţilor $i -obtine titlul de mare 
maestru. 

Deci în: 1959, la numai 16 ani, teribilul Bobby se situa deja printre primii zece jucători ai 
lumii, aşa cum ne arată rezultatele sale din turneul candidaţilor desfăşurat la Bled/Zagreb/Bel- 
grad (locul V-VI, +8 = ow: Calificat cu uşurinţă pentru următorul ciclu, nu reuseste totuşi, 
[а turneul candidaţilor de la Curacao 1962, decât ocuparea locului IV (+8 =12 —7) în urma lui 
Petrosian, Keres, Gheller dar înaintea Mui Кова i Benkó. Supărat, Fischer contestă sistemul 
de desemnare prin turneu a salangerului, FIDE trece, din 1965, la sistemul meciurilor 
eliminatorii, in ultin:a etapă a ciclului. la care însă Fischer nu participă. "Tot pe alunci, Bobby se 
converteste la o sectă religioasă care impunea prozelitilor un.repaos absolut, petrecut în medi- 
tajie solitară: începând de vineri seară până sâmbătă la asfinţit. Această cerinţă, nehratá în 
seamă de Organizatori, îl determină să abandoneze după zece runde la turneul interzonal 
Soussa 1967 şi îi va aduce multe necazuri în viitor. 

n perioada 1963-1969, Fischer concurează la 13 turnee mai importante, ocupând locul Па 
zece dintre ele şi locul 11 în două. 

De aceea nu a surprins pe nimeni când Fischer a (ost propus pentru prima masă la meciul 
URSS-Restul lumii care s-a programat la Belgrad în 1970. Surpriza a tenit însă când Fischer a 
cedat lui Bent Larsen această masă, acceptând să stea la a doua masă, spre a-l menjine pe 
Larsen în echipa Restul lumii, altfel Larsen s-ar fi retras din concurs. Rezultatul este chnoscut, 
Fischer-Petrosian: +2 =2 -0. Oscarul şahist din 1970 care i se acordă lui Fischer (nu cam- 
pionului mondial! Spasski!) Arată prețuirea sa de către lumea şahistă. 

Poate aceasta îl determină pe Fischer să reia asaltul început în 1962, iar în turneul interzona! 
de la Palma de Malorca 1970 nu pierde decât o singură partidă şi se clasează pe primul loc 
(+15 =7 -1). Marşul triumfal continuă în meciurile eliminatorii: Taimariov este eliminat în 
Sfenuri cu 6-0 şi Larsen pierde în semifinale tot cu 6-0; numai Petrosian, în finală, reuşeşte să 
ia 2,5 puncte (+5 =3 -1) şi întrerupe şirul amejitor al partidelor câştigate consecutiv de 
Fischer (22 de pai partidei); 

Meciul Spasski-Fischer captează interesul tuturor oamenilor, chiar a celor care nu cunosc 
şahul. iar loviturile de téatru sc succed pentru a ocupa prima pagină a ziarelor. FIDE hotărăşte: 
meciul se va juca la Reykjavik începând cu data de 2 iulie 1972 şi va comporta 24 de partide. La . 
scorul de 12-12 Spasski isi păstrează titlul. Fondul de premiere: 125000 dolari SUA. Е 

Dar, pe 1 iulie 1972, la festivitatea de deschidere. gazetarii sunt informați că de fapt încă mai 
trebuie rezolvate unele probleme, mai ales de ordin financiar. În ziua următoare, când se 
decide data de 4 iulie ca ultim termen al tragerii la sorti, se află că Fischer nu se prezintă decât 
dacă i se rezolvă toate cererile. Apoi delegaţia URSS contestă poziţia FIDE şi o înfierează pe 
cea a lui Fischer, încât nimeni nu mai înţelege nimic. In fine, un englez oferă un premiu 
suplimentar de 50000 lire sterline. Marţi 4 iulie dimineaţa, Fischer sbseşte la Reykjavik, ii 
irimite lui Spasski o scrisoare cu explicaţii şi scuze, toate par 
aranjate. Seara аге loc tragerea la sorţi şi se anunţă că prima 
partidă va începe marţi 11 iulie. 

Se ştie că, în această partidă, Fischer cu negrul a fâcut un 
sacrificiu riscant de nebun-şi a pierdut un final în care nu a 
găsit soluţia de remiză. Apoi, joi 13 iulie, Fischer refuză să 
înceapă a doua partidă, consecvent declaraţiei: „Eu sau са-` 
merele de televiziune!". Deşi televiziunea se retrage (tandiv!), 
ceasul de control deja înregistrase 35 de minute in contul lui 
Fischer. Arbitrul nu este de acord să repună ceasul la zero şi, 
după retragerea lui Fischer, la împlinirea unei оге de la înce- 
регеа oficială a partidei, îl declară pe Spasski câştigător. 
Acum Fischer este condus cu 2-0, un handicap aparent de- 
cisiv pentru şalanger. Dar numai peste o săptămână Fischer. 
egalează (2,5-2,5), ia imediat conducerea (3,5-2,5 şi 5-3) şi 
termină meciul câştigând a 21-a partidă (+7 =11 —3). Noul 
campion mondial, al unsprezecelea, a demonstrat, prin scorul 
12,5-8,5 cu care a câştigat titlul. că posedă o "Nirtuczitate Lev Polugaevski 
fascinantă şi un geniu sahist comparabile numai cu ale unui (п.1934) 


Capablanca sau Alehin. : S x 

` Încununarea Mi Fischer drept campion mondial pe data de 1 septembrie 1972 i-a adus lui 
Bobby atât unele satisfacţii băneşti cât şi [шша sa la Casa Albă, ca invitat al preşedintelui 
SUA, urmată de alte festivități omagiale. Retragerea sa la Pasadena, fără a da curs numeroa- . 
selor invitaţii care-i sunt adresate pe plan şahist, nu este de bu augur. Ultima confruntare а 
lui Fischer nu se desfăşoară la masa de şah сі la masa tratativelor. Vechiul canflict al lui cu 
FIDE renaşte când se stabileşte, fără a ţine seama de punctul său de vedere, modul cum va 
decurge viitorul meci pentru titlul mondial, prevăzut pentru aprilie 1975. Controversa se înve- 

‚ nineazà treptat, Fischer nu cedează, iar conducerea FIDE recurge, în martie 1975, la supune- `, 
rea peoblemei unui Congres extraordinar, care stabileşte, cu 37 voturi pentru şi 33 voturi 
contra, că se menţine regulamentul adoptat în iunie 1974, cart prevedea să se joace până la 10 
victorii un număr de maximum 36 de partide. Se ştia totuşi că acel regulament nu fusese 
acceptat de Fischer care precizase telegrafic încă de atunci: „... (am fost) informat că regula- 
mentul propus de mine a fost respins de delegaţii FIDE Făcând astfel, FIDE a decis nepar- 
ticiparea mea. Din această cauză renunţ la titlul meu de campion mondial". 

есагесе Fischer nu a dat curs solicitării FIDE de a-şi da acordul până pe 1.4.1975 asupra 
regulamentului votat, pe data de 3 aprilie 1975 se acordă titlul de campion mondial şalan- 
gerului, marele maestru rus Anatoli Karpov. 

Fischer se retrage într-o tăcere totală şi nu mai revine în 
arena şahistă. El rămâne însă în actualitate, atât prin întreaga 
sa operă şahistă, cât şi prin amintirea unui şahist excepţional, 
dar excentric, care părăseşte Olimpul sahist în mod enigma- 
tic, în plină glorie, când atinsese coeficientul Elo 2775, ceea 
ce va constitui un record nedepăşi! timp de aproape 18 ani. 
De asemenea, cartea sa „60 de partide memorabile" continuă 
să fie tradusă în toate limbile lumii. í 

+ Figura sa, devenită legendară, înfierbântă ў azi imaginaţia 
multora, iar concepția sa. despre şah şi realizările din par- 
„tidele sale sunt studiate în continuare de.toţi şahiştii care-şi 
propun un salt valoric, mai ales. pentru intrarea їп șahul de 
performanţă. ` А A 

S-au făcut nenumărate tentative ca Bobby sa fie readus în 
şahul competiţional, dar fără succes. | vom revedea-oare, din 
nou, printre campioni? 2 E 

lată trei dintre personalităţile sahiste importante apărute 
în acea perioadă. . : 

..  Rusul Lev Polugaevskl (n. 20.11.1934) obține titlul MMI 
în 1962 şi joacă în meciurile candidaţilor din 1974, 1977 si 

1980. Participă cu echipa URSS la 7 olimpiade de şah între 

1966-1984 şi la Cupa Mondială din 1985. Are contribuţii 

însemnate în teoria deschiderilor şi este acum un antrenor 
foarte apreciat în Franţa. Vlastimil Hort, născut în 1944 in 

Cehoslovacia, devine MI in 1962 şi MMI în 1965. Objine 

primul loc in 29 turnee internaţior.ate între 1965-1982. Se 
situează din 1967 printre candidaţii la titlul mondial. Este 

memorabi! meciul din sferturile de finală din 1977, când a 

pierdut la Spasski, la limită, cu 7.5-8,5 puncte. Are la activ 
recordul mondial din 1977 când a sustinut un simultan uriaş 

Ja 550 mese, care a durat circa 24 de ore şi s-a încheiat cu 

rezultatul +477 =63 —10. Germanul Robert Hübner, născut 
lg. în 1948, ajunge campion naţional іа numai 19 ani si MMI în 

1971. În paralel, îşi încununează studiile universitare cu titlul 

de doctor în filologie. Este prezent. cu rezultate deosebite, în 
superturneele de sah, iar din 1971 caac:dează aproape mereu 
la titlul mondial. Considerat са ce: mai bun jucător de şah al. 

Robert Hübner д > Germaniei de azi, se situează în e! ui mondial. 

(n.1948) B :Badu Вгеаһпа) 


CAPITOLUL XXI 


FINALURILE DE TURNURI 
(CONTINUARE) 


` 


„În partidele mele, mă străduiesc să reduc la minimum factorul noroc. Pentru mine este 


mai importantă utilitatea mutărilor, a planului, decât frumusețea lor." 


In capitolul XIV s-a demonstrat că 
împiedicarea regelui părţii slabe de a se 
apropia . de . pionul liber îngreuiază 
apărarea. „Bararea” regelui pe orizon- 
tală este de asemenea periculoasă 
pentru apărare. 


În poziţia din diagrama 454 albul câş- 
tigā, El vrea să facă manevra }.Тсб, 
2.Ta6, 3.Ra4, 4.05 impotriva căreia ne- 
grul nu poate să se apere, de exemplu: 
1...Ta8 2.Tc6 Tb8 3.Ta6 Rd5 4.Ка4 Rc4 
S. Tc6-t Rd5 6.bS Ta8+ 7.Rb4 şi apoi 
toată manevra sc repetă: 8.Tc7, 9.Та7 
etc. Sau 1. Ta8 2:1c6 Tal 3.b5 RdS 
+.Rb+ Ta2 5.Tc7 Каб 6.b6 s.a.m.d. 

Negrul a pierdut din cauzà cá nu avea 
suficient spatiu pentru atacul din flanc. 
Dacă toate piesele vor fi murate cu două 


(L Portisch). 


coloane spre dreapta (Rd3, Те5, p.d4; 
КЕ, Тс8), atunci negrul, prin 1...Ta8, tn- 
cepe atacul din flanc: 2.Rc4 Ta4+ 3.Rc5 
Та5+ 4.846 Ta6+ 5Re7 Ta4 6.Та5 
Re4 şi remiză. s 


Este interesantá pozitia lui N. Grigo- 
riev din diagrama 455. Regele negru are 
drumul tăiat pe coloană, iar regele alb fl 
are tăiat pe orizontală. Dacă aibul mută 
primul, el câştigă numai din cauză că re- 
gele negru are o poziţie precară: 1.Rc2! 
(Eliberánd coloana ,b" pentru turn) 
1..RfS 2.b5 R 3.6 КО 4.Tbl! Th8 
S.Rc3 Re6 6.Rb4! Rd? 7. Tcl Tc8 8.Тс5! 
Tc6 9.RbS T:c5-- 10.R:c5 si câştigă; sau 
l..RfS 2.65 75373.66 Tg? 4.Rc3 Tb7 
5.Tb1 Кеб 6.Rc4 Rd? 7.Rb5 Rc8 8.Th1 
Та7 9.Ra6 Td8 10.Ra7 Тӣ7+ 11.Ra8 si 
câştigă. 

Dacă pionul liber n-a ajuns încă pe 1і- 
nia a cincea, atunci, chiar dacă drumul 
regelui părţii mai slabe este barat pe co- 
loaná, partida se poate salva prin atacul 


frontal. 


În diagrama 456 drumul regelui negru 
este tăiat spre pionul „b”, distanţa dintre 
cele două piese fiind de două coloane. 
Încercarea de a străpunge barajul este 
sortită eșecului: 1...Re7 2.Т04 (Nu 2.b5 
Td8 si remiză) 2..Td8 3.T:d8 R:d8 
. 4Rad4! (4.Rc4 Rc8 cu remiză) 4..Rc7 

5.Ra5 Rb7 &.RbS şi câştigă. Cu toate 


acestea negrul obține remiza jucând - 


1..Tb8 2.Td4 (Inutil 2.Ra4 sau 2.Rc4, 
deoarece turnul, dând şahuri, obligă 
regele să ocupe din nou câmpul b3.) 
1.Re5! (După 2..Re7 3.Rcâ Тс8+ 
4.Rb5 Tb8+ albul câştigă cu mutarea 
S.Rc6!, deoarece pionul b4 este apărat 
de turn.) 3.Td7 Res! 4.Ta7 Rd6 5.Ка4 
^ Re6sgiremizá. 

Din desfágurarea solutiei se vede cá, 
dacă regele negru se află la e7, albul 


câştigă prin continuarea 2.Td4 Кеб 
3.Rc4 зата. i 

În diagrama 457 regele negru nu are 
acces pe coloana „е”. Аш câştigă, 
folosind metoda pe care N. Grigoriev a 
numit-o „combinată”. Regele alb inain- 
tează, iar apoi turnul sustine din spate 
mişcarea pionului. 

1.Rc4 Тс8+ 2.RdS ТЫЗ 3.Tb1 (Grigo- 
riev recomandă 3.Rc5 Тс8+ 4.Rd6 Тоз 
şi abia acum 5.Tb1, însă această prelun- 
gire a soluţiei nu este obligatorie.) 
3..Re7 4.Rc6! Rd8 S.b5 Rc8 6.Thl şi ^ 
câştigă. Nu 6.b6? Tb7 7.Th1 Tc7+! cu 
remiză. 

“Turnul şi doi pioni câştigă de obicei. 
împotriva unui singur turn. Unele 
excepţii sunt arătate mai jos.- 


În diagrama 458 este dată o poziţie a , 
lui Kling şi Horwitz. Regele перги a 
pătruns între pioni şi rezultatul este 
remiză. 

1.Td4 Tb6 2.Td8 Tb4+ 3.ReS Tb7! 
(Prevenind 4. Tg8+ Rh7 5.Tg7+ Rh8 
6.Te7) 4.Tg8+ Rh7 5.Td8 Rg6 remiză. 

Totuşi, poziţia din diagrama 459 este 


câştigătoare pentru alb: 1.Te2 Tf4 
2:Te4+! Т:е4 3.d:e4 R:e4 4.Rc3, sa 
3...R:c4 4.Re3 şi câştigă. 


În diagrama 460 albu! are doi pioni li- . 


beri pe coloanele marginale „a” şi „h” şi 
cu toate acestea negrul obţine remiza: 

l.Te4! 2.a5 Tc5! 3.а6 Te6! (Negrul 

- atacă pionul „a” imobilizând turnul pen- 

. tru apărarea lui.) 4.Rf4 Rh7 5.Re5 Ке? 

G.Rd5 TfG! 7.h4 Rh7 8.ReS Tc6 9.RfS 

Rg7 10.Rg5 Rh7 11.h5 Tb6 12.h6 Tc6 
(Sau 12...Tg6+ 13.Rf5 T:h6), remiză. 
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În diagrama 461 cei doi pioni şi turnul 
alb formează un triunghi. Maestrul Kas- 
parian, care a studiat asemenea poziţii, 

„ le-a, numit triunghiulare. Turnul alb 
poate să se afle la h$, iar regele negru la 
g6. Dacă albul joacă primul, ei duce tur- 
nul la {5 şi câştigă. Dacă negrui mută pri- 


mul, atunci este remiză: 

l.Ta34 2.Rf4 Та4+ 3.Re5 Ta54 
4.Rf6 Ta6+ 5.Re7 Ta4. Regele alb nu 
poate să-şi găsească un adăpost alături 
de pioni, iar îmbunătăţirea poziţiei tur- 
nului, fárá pierderea pionului, este im- 
posibilă. La 6.Tg8 urmează 6...Rb7. 


Diagrama 462 prezintă finalul partidei 
Bondarevski-Keres. După cum au arătat 
numeroasele cercetări, perechea de pioni 
de pe coloanele turn-nebun nu asigură 
câştigul dacă apărarea este corectă: 

1..Та2 2.Rg5 Тр2+ 3.RI6 Tf2! (Nu se 

te permite executarea mutării 4.Rf7. 

te rău 3...R:h6, din cauza 4Re7+ 

Rh7 5.16 Tf2 6.Tel! — sau 5...Ta2 6.17 - 

şi câştigă.) 4.Te3 (Dacă 4.Te5, atunci 

4... R:hó cu atac din flanc) 4...Ta2! 5.Теб 

тҮ şi remiză. Albul nu poate să-şi con- 
solideze poziţia. t 

În finalurile cu un turn şi un pion con- 
tra turn şi pion rezultatul obişnuit este 
remiza. Dacă însă pionii sunt foarte a- 
vansaţi, apare posibilitatea creării unor 
complicaţii tactice interesante care strică 
echilibrul. . 

În diagrama 463 este dată o poziţie din 


"partida Nejmetdinov-Stahlberg (Bucu-. 
resti, 1954). Albul ameninţă să transfor- 
me pionul ,c" în damă. Jocul a continuat 
astfel: 1.Tb7 Te6+ 2.Rc7 (2.Rb5 Rd8 
3.T:f7 Rc8 cu remiză) 2...5 3.c6 Re7 
4.Tb5 Rf6? (O mutate şablon care duce 
la pierdere. Negrul se temea ca drumi! 
regelui său să nu fie tăiat pe linia a рапа, 
ca în exemplul din diagrama 247. Corect 
ега 4...f4! — regele negru trebuia să ră- 
mână la е? — 5.КЫ7 Каб! sau 5.Tf5 Te4 
6.Rb6 Tb4-- 7.Rc5 ТЫІ 8.T:f4 Rd8 cu 
remiză.) 5.Rb7 Rg5 6.c7 Te8 7.Rc6! 
(După 7.с80 Т:с8 8.R:c8 Rf4 9.Rq7 

е4, nu se poate câştiga.) 7... Tc8 8.Tb8 
Т:с7+ 9.R:c7 Rf4 10.Rd6 si negrul a 

` cedat. 

Când pionii ambelor părţi se găsesc pe 
acelaşi flanc, avantajul de un pion (doi 
contra unul, trei contra doi, patru contra 
trei) nu duce în general la câştig, dacă 
apărarea este corectă. 
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În diagrama 464 este dată o poziţie din 
partida Duras-Capablanca (New York, 
1913), Dacă turnul negru nu s-ar fi айа! 
pe linia a patra, albul ar fi putut să joace 
1.h4 şi apoi să schimbe acest pion cu un 
altul al adversarului. Acest lucru ar fi 
simplificat apărarea. Dar partida a con- 
tinuat: 

1.Ta7 h5 2.93 h4 3.g:h4 T:h4 4.Rg2 e5 
5.Rg3 Td4 6.Ta5 f6 7.Ta7 Rg8 8.Tb7 
Rh7 9.Та7 Ерб 10.Te7 Таз+ 11.Rg2 . 
Td5 12.Rg3 f$ 13.Ta7? (Mutare slabă. 
Era necesară  impiedicarea mutării 


е5-е4. De aceea corect este 13.31, după 


. care este greu de dovedit posibilitatea 


câștigării partidei de către negru.) 
13...1d3+ 14.Rg2 e4 15.Ta4 Rg5 16.Ta5 
g6 17.TbS Rf4 18.Ta5 Та? 19.Ta4 g5 
20.Tb4 Re5 21.Tb5+ TdS 22.Tb8 f4? 
(După aceasta pionul „€” va avea nevoie 
de aparare. Corect era 22...Tdl urmat 
de Tel şi 4.) 23.Tg8 Ка4 24.Rf1 Каз 
25. Ta8 е3 26.Ta3+? (O mutare care 
duce la pierdere. După 26.Ta2! albul ob- 
fine remiza. О altă cale spre remiză ince- 
pea cu 26.Te8.) 26..Ке4 27.fe3 f3! 
28.Rg1 Td3! 29.Ta8 R:e3 30.Te8-- Rf4 
31.Tg8 Td1+ 32.Rf2 Td2+ 33.Rf1 (Sau 
33.R91 g4! 34.T:g4+ Re3 etc.) 33... Th2 
şi câştigul este simplu. 
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În diagrama 465 este dată poziţia din 
partida — Grünfeld- Wagner (Breslau, 
1925) S-a jucat 1.757? (5+ 2.Rg3 
Tgl+ 3.Rh3 Tal 4.Tb8 Ta3+ S.Rh2 
Rh5 (Regele pătrunde decisiv.) 6.Th8-- 
Rg4 7.Th6 Таб! 8.Rg2 (4 9.812 f3 
10.Re3 Rg3 si albul a cedat, Prima mu- 
tare a albului a fost greşită. El a permis 
pătrunderea regelui negru la g4. Dacă 
ţinem seama de această posibilitate, 
albul poate împiedica mancvra negrului, 
obţinând remiza: 

1.Ta8! [5+ 2.Rg3 Tgl+ 3.Rh3.Tbl 
(3...Rh5?? 4.Th8 =) 4,Th8+ Rg7 S.Ta8 
Tb3+ 6.Rg2 Rf6 7.Таб+; negrul nu 
poate să câştige. 

Diagrama 466 prezintă o poziţie luată 
din cartea „Teoria finalurilor de turnuri” 


de Levenfiş si Smâslav. Este clar cá pă- 
trunderea regelui alb la g6 duce la vic- 
torie şi din acest motiv se joacă 1.TdS 
Tb7! 2.Т48+ (Nu duce la nimic 2.Rf5 
Rf7 3.Td6 Tb5+.) 2..RI7 3.RdS Ta7 
(3..Tb4 477+ .Rf8 55 T:g4 6.Re6 
complica apărarea negrului.) 4.Rd6 Tb7! 


547+ T:07+ 6.R:d7 fS! 7.p:65 Rf6 şi 


remiză. 


Să analizăm poziţiile în care doi pioni 
legati de pe un flanc sunt opuşi unui pion 
liber de pe celălalt flanc. Rezultatul lup- 
tei depinde în primul rând de amplasarea 
turnului. Una din principalele reguli ale 
finalurilor de turnuri spune: turnul tre- 
buie să se afle în spatele pionului liber, 
pentru a-i asigura înaintarea, iar dacă 
este pionul adversarului ~ pentru a-i 
frâna înaintarea. 

Turnul negru din diagrama 467 ocupă 


о poziţie pasivă şi nu poate ajuta inain- 


-tarea perechii йе pioni: 1..Ке$ 2.Re3 


f4+ 3.Rf3 RfS 4.Ta4! g4+ 5.R(2 ReS 
6.Re2 şi negru! nu are o mutare bună. 

Să schimbăm poziţia turnurilor din 
diagrama 467. Turnul negru îl mutăm la 
al, iar cel alb Іа a8. În acest caz negrul 
câştigă:  LTfS- Кеб 2.Tg8+ Rh6 
ЭЛЪ8+ Rg7 4.Ta$ Ta3+ 5.Rg2 Кеб 
6.26 RhS 7.а7 Rg4 8.Rf2 Ta2+ 9.Rf1 f4 
10.Rel (3 11.Ка1 f2 12.Tf8 Rg3 13.a8D 
Ta8. . 

Remiza este posibilă în cazul in care 
pionii legati nu sunt prea mult avansa(i, 
iar pionul liber se află pe linia a şaptea. 
De exemplu, în poziția: Rg2, Ta8, p.a7; 
Rg5, Таз, р.4, 26. Negrul nu are o mu- 
tare mai bună decât 1...Rg4, însă atunci 
urmează 2.Tg8 Ta2+ 3.Rgl Т:27 
4.T:g6-- Rf3 5.ТЇ6! Tal+ 6.Rh2 Кез 
7.Rg2 şi remiză. Dacă însă pionul negru 
se află nu la.g6 ci la g7, atunci negrul 
câştigă deoarece urmează 1...Rg4 2.Tg8 
Т:а7 şi negrul rămîne cu doi pioni. 


În diagrama 468 este dat finalul par- 
tidei Reshevsky-Alehin (Amsterdam, 
1938). Pionii albi se află încă pe poziţia 
iniţială, iar pionul negru a ajuns până pe 
linia a doua. Partida a continuat astfel: 

1.24 Rc6! (1...Re6? 2.Rg3 RÍ6 3.h3! 
Rg6 4.Rh4 etc., + —) 2.Rg3 (Sau 2.25 
ТТЪ5!) 2...Rb6 3.Ta8 КЬ5! (Acum devine 
clară intenţia negrului: 4.h4 ТЪЗ+ 5.Rf4 
Tb4+ şi 6..Ta4 interferând turnul din 
a8; sau 5.Rf2 ТЫ 6.T:a2 T:g4 si remiză.) 


4.h3 Rb4! S.Rf4 (5.Rh4 БЫЗ 6.g5 Tbi 
7.g6 31D 8.Т:а1 T:al 9.Rg5 Rc4 10.87 
Tgl+ 1i.Rf6 Rd5 12.h4 Tf1-- 13.Rg6 
Tglt 14Rh7 Кеб 15.g88D+ T:g8 
16.В:р8 Rf5 duce de asemenea la 


remiză.) 5... Tc2 (Din nou se ameninţă cu . 
o manevră de interferare a turnului alb, - 


după 6...Tc4+ 7.815 Тс5+ si 8..Ta5; 
sau 7.RG Tc3+ şi 8..Ta3. De aceea 
Reshevsky se grăbeşte să forţeze 
remiza.) 6.ТЬ8+ Rc3 7.Ta8 Rb4 cu 
egalitate. 

Procedeul tehnic denumit „interferen- 


tā” este des întâlnit şi foarte eficace în _ 


finalurile de turnuri. 


Finalul partidei — Maroczy-Marco 
(Monte Carlo, 1902), arătat în diagrama 
469, ne dovedeşte sugestiv puterea unui 
pion liber susţinut de turn. Dacă negrul 
mută primul, 1...Ta3 2.Tb$ c4; atunci se 
ajunge la o remiză fără complicaţii. Dar 
prima mutare o are albul: 

1.Ta2! ТЫЗ 2.26. Tb8 3.a7 Ta8 (Blo- 
carea unui pion liber cu un turn nu este 
avantajoasă, deoarece turnul este scos 
din. joc.) 4.Ta6! (Cititorul trebuie să fie 
atent la această manevră simplă dar 
foarte importantă, care limitează mobili- 
tatea regelui negru. Dacă negrul ar fi re- 
uşit să mute regele la f5, el ar fi căpătat 
unele şanse de salvare.) 4...[6 5.R(3 Кеб 
6.Re4 c4 7.Rd4 RIS (Negrul şi-a atins 
scopul, dar cu întârziere.) 8.R:c4 (După 
8..R:f4 9.T:16+ Re5 10.Ta6, regele alb 
ajunge la b7.) 8...Rg4 9.Rb5 (În partidă 


s-a jucat 9.604 Tâ8+ 10.Re4 Te84 
11.Rd5 Ta8 12Re6 f5 13.Re5 Te8+ 
14-Te6 Tc8 15.Te7 Rh5 16.707.) 925 
10.Та4 Т:а7 11.T:a7 R:f4 -12.Rc4 şi 
câştigă. - 


Poziţia din diagrama 470, nu mai puţin 
instructivă, este finalul partidei Lasker- 
Rubinstein (Petersburg, 1914) . Cu toate 
că materialul este egal, negrul nu poate 
salva partida din cauza proastei poziţii a 
turnului, care blochează pionul liber: 
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1.Tf4 4 2.b3 ТГ7 3.16: Каб 4.Rd4 Кеб 
5.Т12! (După luarea pionului f6 şi schim- 
bul de turnuri, finalul este fără speranţă 
pentru negru.) S5..Rd6 6.Ta2! 
7.Ta64- Rd7 8.Tb6! şi negrul a cedat. 

Finalul din diagrama 471 a survenit in 
partida  Keres-Alehin (Amsterdam, 
1938). Avantajul albului constă în pionii 


Тс7 : 


săi avansați şi in poziţia centrală a 
regelui. * 
1.c6! Re7 (Nu 1...Tc2 2.55 Tc5 3.Rd4! 
Т:05 4.07) 2.b5? Tb2 3.74 Rd8 4.Tc5 g4 
SRH Tb4+ 6.Rg3 Rc7 7.Rhá Rc8 &.Th5 
Кс? 9.Th7+ Rc8 10.Tb7 Tei 11.Rg3 f$ 


12,Rh4 Тс5 şi adversarii au căzut de. 


acord asupra remizci. 
Negrul a salvat acest final deoarece re- 
. gele sáu a oprit la timp pionii liberi. Al- 
bul trebuia să taie drumul regelui negru 
spre flancul damei. Continuarea corectă 
pentru alb era 2.744! Тс? 3.b5 TeS 
4:Tb4 Rd8 5.b6 Кс 6.b7+ КЫЗ (Regele 
a reuşit să reţină pionii liberi, însă ci au 
avansat prea departe şi albul câştisă 
acum fără ajutorul regelui.) 7.Tb6 (5 
8.Tu6 şi apoi 9.Ta8 + cu cîştig. 

Putem deci stabili următoarea regulă 
importantă pentru finalurile de turnuri: 
trebuie să Багат drumul regelui advers 
spre pionii lui liberi, frânând astfel înain- 
tarca lor şi de asemenea trebuie impie- 
dicat regele advers să se apropie de pio- 
nii noştri care avansează. t 

O clocventá ilustrare a acestei reguli 
este finalul partidei Schlechter-Lasker, 
jucată în meciul pentru desemnarea 
campionului lumii în anul 1910 (Diagra- 
ma 472). © * . : 
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Negrul are un pion mai puţin si, în a- 
fară de aceasta, albul ameninţă ca prin 
mutările c2-c4 şi R(3-f4 să decidă re- 
pede partida. Lasker sc salvează totuşi 
prinir-o manevră profund gândită. Ei 


cedează al doilea pion, însă barează dru- 
mul regelui alb spre“ pionii c2 şi h4 şi li- 
mitează astfel activitatea turnului alb. ` 

1... Te4! 2.Tc5 Rf6 3.T:a5 Tc4! 4.Ta2 
Tc34! 5.Rg2 Re5 6.Tb2 Rf6 7.Rh3 Tc6 


. (Albul nu are mutări utile. La mutarea 


8.84 urmează 8..Тс3+. El este nevoit să 
cedeze pionul c2.) 8.ТЬ8 T:c2 9,Tb6+ 
Rg7 10.hS Tc4 11.h6+ Rh7, remiză. 

Astfel, mobilitatea regelui şi turnului 
negru precum şi pasivitatea pieselor albe 
au compensat pierderea a doi pioni. 

În exemplul următor albul are avan- 
tajul unui singur pion, însă poziţia tur- 
nului este activă. Realizarea unui astfel 
de avantaj nu prezintă greutăţi mari, 
fiind necesară numai însuşirea tehnicii. 
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În diagrama 473 este dat finalul par- 
tidei  Rubinstein-Lasker (Petersburg, 
1909). Pionul liber „e” nu ar asigura câş- 
иги! dacă turnul negru ar fi activ şi nu 
imobilizat pentru apărarea pionului a7. 

1.Ta6! (Albul limitează nu numai mo- 
bilitatea turnului ci şi a regelui negru. A- 


. mintiţi-vă de o manevră asemănătoare a ` 


lui Maroczy în partida cu Marco - dia- 
grama 469.) L..Rf8 2.е4 Tc7 3.h4 Rf7. 
4.g4 КІЗ 5.Rf4 Ке? 6.h5. 

Manevra începută de Rubinstein me- 
тий să fie analizată cu atenţie. Aparent, . 
albul ar fi trebuit să treacă la inaintarea 
pionului „е”, însă acest lucru n-ar fi ho- 
tărit soarta partidei. Avansarea pionilor 
de pe flancul regelui duce la crearea de 
noi slăbiciuni în poziţia negrului şi din a- 


ceastă cauză se măreşte sfera de acţiune 
a turnului alb. | 

6..h6 (E 7.25) 7.RfS Rf7 &eS Tb7 
9.Td6 КЕЗ 10.Tc6 Rf7 11.a3!. Se previne 
contraatacul cu Tb7-b4 si acum negrul 
este in zugzwang. Dacă 11... Te7, atunci 
12е6+ Rg8 13.Rg6 TeS 14.е7. La 
11...Ке7 decide 12.Rg6 КІВ 13.Ic84 
Ке7 14.R:g7, iar la 11...Rf8 urmează 
12.Rg6 ТЫЗ 13.Tc84 Re? 14.R:g7 Т:аз 
15.R:h6. Din acestă cauză, Lasker a 
cedat. | 
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În diagrama 474 este prezentat finalul 
partidei  Flohr-Vidmar (Nottingham, 
1936). Ultima mutare a negrului a fost 
h7-h6. Mărind sfera de acţiune a turnu- 
lui alb, Flohr a obţinut victoria. 

1.h4 Кеб 2.Rg4 Ta8 3.h5! 05 4.03 Ta7 
S.Rf3 Ta8 6.Re4 Ta7 7.Те5+! Каб (Nu 
este mai bine nici 7..Rf6 8.Ic5 Ic? 
9.Ta5 Ta7 10.Rd4 Кеб 11.Rc5 ş.a.m.d.) 
8.Te8 cS 9.Td8+ Rc6 10.Tc8+ Rb6 
11.T:c5 şi câştigă. | | 

Poziţiile în care regele părţii mai slabe 
este supus atacului simultan al regelui, 
turnului şi pionului pe linia a 6-a trebuie 


evitate, deoarece apărarea este legată de . 


mari greutăţi. Să vedem câteva exemple. 

n diagrama 475 este dat finalul par- 
пае  Kotov-Eliskases (Stockholm, 
1952). Negrul mută primul. În poziţia 
cunoscută a lui Philidor, negrul se sal- 
vează dând şah regelui alb din spate. În 
poziţia noastră însă, negrul are un pion 
care-l împiedică să realizeze manevra, 
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deoarece regele alb se ascunde în spatele - 
. acestui pion de şahurile turnului negru. 


1...ТЇ2 2.Re6 Te2+ 3.RfS g4 4.Rg6 
(Aici este greşit 4.£7-- Rî8 S.Rf6 Tf2+ 


6.Rg6 23 7.Ib8+ Re7 8.le8+ Rd? 


9.Тез g2 10.T23 Ке? şi remiză.) 4...Tf2 


5.17 + Rf8 6.Tb8-- Re7 7.Те8 + si negrul. 


a cedat. 
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Poziţia din diagrama 476 a survenit în 
partida  Levenfiş-Lisiţtân (Moscova, 
1935). Mutările 1.Tg7+ Rf8 2.Tg5 Rf7 
nu dau mari speranţe de victorie. 

S-a. continuat cu. 1.Tb7! T:bS 2.Rg6! 
(Turnul negru, aflându-se pe linia a cin- 
cea, nu poate da acum şah regelui alb. 
lată care a fost sensul sacrificiului de 
pion.) 2...Rf8 3.h6 Tb1 4.Tb8 + şi negrul 
a cedat deoarece urma 4...Re7 5.h7 Thl 
6.h8D T:h8 7.T:h8 Каб S.Rf5. 
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Însumând toate analizele noastre în fi- 
nalurile de turnuri, putem trage urmă- 
toarele concluzii: 

1. Un pion în plus în finalurile de ture 
nuri nu asigură totdeauna victoria, în 
special dacă toţi pionii se află pe un sin- 
gur flanc şi nu există pioni liberi. 

2. Crearea pionului liber şi avansarea 
lui sunt principalele mijloace de atac şi 
de apărare în finalurile de turnuri. 


3. Când avem un pion liber, el trebuie 


avansat cât mai repede. Avansarea tre- 
buie susținută de turn, care se plasează 
în spatele pionului. 

‚ 4. Dacă adversarul şi-a creat un pion 
- liber, trebuie să-l blocăm cu regele şi nu 
cu turnul, sau să-l oprim din spate cu 
turnul. 


5. O importanţă decisivă în finalurile 
de turnuri o are poziţia activă a regelui şi 
a turnului. Uneori este necesar să cedăm 
un pion în schimbul activizării figurilor. 
Poziţia pasivă a regelui şi turnului, chiar 
în cazul in care forțele materiale sunt е- 
gale, duce de obicei la înfrângere. 

6. Trebuie căutat să se lărgească sfera 
de acţiune a turnului, creând noi puncte 
slabe în poziţia adversarului. 

7. Trebuie evitate poziţiile in care re- 
gele se află pe ultima linie, iar turnul ad:. 
vers pe penultima: | 

S. Trebuie împiedicat accesul regelui 
advers spre propriul pion liber, pentru a | 
elimina astfel piedicile în avansarea lui. ' 

9. Trebuie barat drumul regelui ad- 
vers spre pionul său liber, pentru a nu-i. 
putea sprijini promovarea. 


Probleme distractive 
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220. Mat într-o jumă- 
tate de mutare (Diagra- 
mia 479). 
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222. Albul ia îndărăt - 
mutarea şi apoi dă mat 
într-o mutare (Diagra- 
ma 481). - 


221. Albul ia mutarea 
înapoi şi dă mat într-o 
mutare (Diagrama 480). 


ц 


223. Un cetăţean intră într-un club de şah şi încearcă să convingă auditoriul că, dacă negrul va 
repeta mutările albului, partida se va termina remiză. Chiar la prima partidă, negrul este făcut 
. mat la mutarea a patra. Cum? Reconstituiţi partida. 


225. Pe ce câmp stă 226. Albul dă mat 


hhh regele negru pentru mat într-o mutare (Diagra- 
2 "€ 1 in trei mutări? (Diagra- ma 484). ` 
ZARA + ma 483). : j 
224. Mat în patru H 
mutări (Diagrama 482). 


Anatoli Karpov, al doisprezecelea campion mondiai 


Credincioşi liniei adoptate până acum, deşi lumea şahului este într-o expansiune fără prece- 
dent, ne vom märgini să urmărim numai traiectoriile fascinante ale campionilor mondiali si ale 
principalilor lor adversari. Ne vom feri, de asemenea, să tragem concluzii asupra realizărilor 
ultimilor campioni, datorită implicării. lor în actualitate, Ana- 
toli Karpov se naşte la Zlatoust (URSS) pe data d€ 25 mai 
1951 şi сарана primele noţiuni de şah de la tatăl său încă de 
la vârsta de 4 ani. Îşi începe ucenicia sub influenţa lui Tal 
însă o dată cu adolescenţa trece sub îndrumarea lui Botvin- 
nik, ceea ce este hotărîtor în formarea stilului lui Tolea, care 
obține titlul de maestru la vârsta de 15 ani şi victoria în pri- 
mul turneu important la Leningrad în 1966 (+5 =10 ‚0. 

Din anul 1969 este antrenat de $. Furman. Karpov câştigă 
titlul suprem la juniori în finala de la Stockholm, iar în anul 
următor, în 1970, i se acordă titiul de mare maestru. Duj 
cucerirea unor locuri fruntașe în turneele din 1971 si 1972, se 
califică pentru meciurile candidaţilor, ocupând locurile 1-11, 
la egalitate cu Tal,.în turneul interzonal Leningrad 1973 
0 =7 -0) şi i se acordă pentru aceste succese primul sáu 

scar şahist. Apoi, în 1974, câştigă pe rând meciurile cu Po- 
lugaevski (+3 =5 —0), Spasski (+4 =6 —1) şi Korcinoi (+3. 
=19 -2), devenind репрес lui Fischer. Pentru o cât mai 
bună pregătire a lui Karpov, lui Furman i se alătură Gheller. 

Urmare disputei regretabile dintre FIDE si Fischer privind 
condiţiile de sustinere a finalei pentru titlul mondial, pe data 
de 3 aprilie 1975 FIDE declară că Fischer este indisponibil 
pentru confruntarea cu şalangerul său, decide să-l proclame К 
ре Кагроу al doisprezecelea campion mondial şi-t incoro- Anatoli Karpov 
nează ca atare la Moscova, pe 24 aprilie 1975, în cadrul ce- (0.1951) 
remoniei oficiale tradiţionale. Noul campion mondial declară cu acest prilej: „ ... sunt ferm 
hotárit să concurez sistematic la marile concursuri”. Şi se tine de cuvânt. 

Între anii 1975-1977, Karpov participă la 12 turnee importante, din care câştigă 9 turnee, 
unul fiind cel de la Moscova 1976 (+8 =8 -1). Campionul mondial „en titre" doar acum 
devine campion al URSS! De asemenea, joacă în 1975 două meciuri, cel cu Petrosian (+0 =4 
—0) cel cu Portisch (+1 25 0). $ А 

leciurile pentru titlu! suprem, cu un ciclu de 3 ani, ne arată un Karpov care-şi apără cu 
te titlul în faţa lui Korcinoi: la Baguio City (Filipine) în 1978 (+6 =21 -S) şi la Merano 
(Italia) în 1981 (+6 =10 -2). Totodată, în anii 1978-1982 Karpov participă la 15 turnee 
importante, din care câştigă 12 turnee, ceea ce este extraordinar! Campionul mondial este în: 


piină formă când începe îndelungata sa confruntare cu Kasparov, care se va decide, într-o 

primă fază, după două meciuri însumând 72 de partide! Ambele meciuri se desfăşoară la 
foscova. Primul începe în septembrie 1984 şi este oprit în februarie 1985 de către FIDE, când 

Karpov ега în avantaj (+5. =40 —3), preşedintele Campomanes invocând epuizarea resurselor 

fizice şi psihice nu numai ale celor doi jucători dar şi ale celor implicaţi în organizarea meciului. 

Campomanes stopează definitiv meciul, prevalándu-se de situaţia de forţă majoră creată, 

care-i dă dreptul să ia această măsură extremă. După ce FIDE aprobă un nou regulament de 

desfăşurare a meciului pentru titlul suprem, limitând la 24 numărul partidelor, în septembrie 

1985 încege al doilea meci, care se încheie în noiembrie 1985 prin detronarea lui Karpov (+3 

=16-5). J d 

Cou мага celor doi continuă în meciul revanşă care se dispută la Londra şi Lerinigrad în 

iulie-septembrie 1986 şi se încheie în defavoarea lui Kai +4 =15-5), К 

La Linares 1987, Karpov îl învinge pe A. Sokolov cu 7,5-3,5 si se califică pentru а мазі 
din nou ре Kasparov. Meciul pentru titlul suprem, disputat la Sevilla în octombrie-decembrie 
1987,se termină la egalitate (12-12) şi Kasparov isi păstrează titlul. 

Karpov reia asaltul spre titlul suprem şi-i învinge în meciurile candidaţilor, pe rând, în 1989 
la Seattie-pe J. Hjartarson (3,5-1,5) ў apoi la Londra pe А. lusupov (4,5-3,5), iar їп 1990 la 
Kuala Lumpur ре J. Timman (6,5-2,5). Întâlnirea la vârf cu Kasparov, la finele anului 1990, 
care se desfăşoară la New York şi Lyon, se termină totuşi printr-up nou insucces (11,5-12,5).. 
Mai trebuie precizat că, în ultimii ani, Karpov a fost prezent aproape la toate marile con- 
fruntări internaţionale, cu rezultate foarte bune. Din 22 de turnee jucate, in anii 1986-1990, а 
ocupat locul I în 9 turnee şi locurile П-Ш în 8 turnee. El este în şahul mondial un exponent de 
marcă al şcolii sovietice de şah, ca stil fiind apropiat lui Capablanca şi Petrosian, fiind mai 
"degrabă adeptul logicii şi preciziei, al planurilor strategice solide, deşi resursele sale tactice 
sunt donsidetabile. Despre el, Botvinnik a spus: „Karpov ... deţine instinctiv capacitatea de 
autoprogramâre. E] ştie ce este avantajos pentru dezvoltarea sa şi se pregăteşte foarte con- 
ştiincios pentru realizarea telurilor sale”. Desi nu mai este primul în ierarhia mondială, Karpov 
nu pare în scădere de formă şi mai are încă multe de spus pe plan sahist. 

Viktor Когсіпоі apare atât de des în lupta la vârf din sah, încă din anii 1950, încât acest 
veşnic şalanger nu poate lipsi din galeria sahistilor iluştri. Se naşte la Leningrad în 1931 şi este 
de profesie istoric. Obține titlul de maestru internaţional în 1954, când сша turneul de la 
Bucureşti şi devine mare maestru în. 1956, după victoria de la Hastings. In anii 1960, 1962, 
1964 şi 1970 cucereşte titlul de campion al URSS (foto la pag. 220). 

Din anul 1962 apare în turneul candidaţilor fiind în continuare nelipsit din lupta pentru 
titlul suprem. Apoi, in 1968, dispută meciurile candidaţilor, 'învingând pe Reshevsky (5,5-2,5) 
şi pe Tal (5,5-4,5), dar este oprit în finală de Spasski (3,5-6,5). rh ‚ 

;" următoarele cicluri este prezent cu regularitate piintre candidaţi. În 1971 câştigă la 
Gheller (5,5-2,5), dar pierde la Petrosian бер În 1974, pierde în finalá la Karpov (11,5- . 
12,5), după ce câştigase la Mecking (7,5-5,5) şi la Petrosian 5-15) 

» > - Să menţionăm că din anul 1976 Korcinoi părăseşte de- 

D ы * finitiv URSS. Devenind cetăţean elvejian, joacă la Olimpiada 
din 1978 în echipa Elveţiei şi obţine în anul 1982 titlul de 
campion de şah al noii sale patrii. 

“Apogeul carierei sale îl constituie anul 1977, când, în 
meciurile candidaţilor, obține victorii succesive la Petrosian 

(6,5-5,5), la Polugaevski (8,5—4,5) şi, în fine, la Spasski 

10,5-7,5), cucerind poziţia de salanger al lui Karpov. Me- 

ciul, jucat la Baguio City în iulie-octombrie 1978, este ex- 
trem de tensionat. Se remarcă dârzenia lui Korcinoi, care, 
deşi mereu condus de Karpov, reuşeşte epalarea în două rân- 
duri: 1-0; 1-1 (partida a 2-a), 4-1 (partida a 17-а); 5-2 
(partida a 27-a); 5-5!! (partida a 31-a) si în fine 6-5 (16,5- 
15,5) pentru Karpov, care câştigă ultima partidă. Se reamin- 

+ teste că regulamentul din acel timp dădea victoria în meci 
jucătorului care reuşea primül să câştige. 6 partide, fâră deci 
a ţine seama de remize. Evoluţia lui Korcinoi din acest meci 

(n.1 1 arată egal cu Karpov, ca forţă de joc, acesta din urină 


beneficiind însă de o pregătire psihică şi fizică superioară. 
Oscarul şahist, obţinut de Korcinoi în 1978, confirmă cele de 
mai sus. ` i 

În anu! 1980 Korcinoi recidivează! Mai întâi se impune în 
meciurile candidaţilor faţă de Petrosian (5,5-3,5), Polugaev- 
ski (7,5-6,5) şi Hübner (6,5-3,5), devenind a doua oară con- 
secutiv galanger. Dar vârsta isi spune cuvântul, încât іа 
Merano, in octombrie-noiembrie 1981, cedează în faţa lui 

. Катрон, care conduce categoric meciul: 3-0; 4-1; 5-2 şi 6-2 

În anii 1980-1990 Korcinoi rămâne, prin realizările sale, în 
elita-şahului mondial, cum dovedeşte prezenţa sa în meciu- 
rile candidaţilor. În 1983 câştigă meciul cu Portisch (6-3), 
dar este eliminat de Kasparov, iar în 1988 pierde în sferturi 
la Hjartarson (3,5—4,5) la mare luptă (în prima fază: 3-31). 
De asemenea, sunt remarcabile victoriile sale într-o multi- 
tudine de turnee internaționale, situându-se pe locuri frun- 
taşc în foarte multe dintre ele. 

Dintre cărţile scrise de Korcinoi, se remarcă: „Şahul este 
viaja mea” Londra 1977, „Cele mai bune partide ale mele" 
Düsseldorf 1979 şi „Antişah - Baguio 1978" Wohzen 1980. 


Un jucător deosebit de talentat este Liubomir Liubojevici, ` 


născut în lugoslavia pe 02.11.1951, devenit MMI în 1971 şi 
care, din 1973, încearcă mereu să se califice printre candida- 
tii la titlul suprem. Coeficientul său Elo este constant 2600 în 
ultimii opt ani (v. anexele). Ы . 

Zoltan Ribli s-a născut pe 06.09.1951 în Ungaria şi ajunge 
campion naţional în 1974. Momentul său de vârf este câli- 
ficarea în 1983 pentru meciurile candidaţilor, când ascen- 
siunea sa este oprită de Smáslov. În continuare, rămâne în 
elita marilor maeştri. А 

Olandezul Jan Timman s-a născut ре 14.12.1951 şi a 
câştigat primul turneu internaţional important la Hastings 
1973/74. Devine campionul Olandei si MMI în 1974, iar din 


anul 1979 accede în fazele superioare ale campionatului: 


mondial. În 1986 dispută semifinalele candidaţilor, pierzând 
în faţa rusului Artur lusupov, iar în-1992 este învins în finala 
candidăţilor de Nigel Short, liderul şahului englez. б 

Aleksandr Beliavski s-a născut în URSS ре 17.12.1953. 
Campion mondial de juniori în 1973, câştigă campionatul 
URSS de seniori în 1974 şi devine MMI în 1975. Se califică 
în 1982 pentru meciurile candidaţilor, dar pierde în sferturile 
de finală în faţa lui Kasparov. Face parte din echipa URSS la 
Орине de şah din 1982-1988 şi la Cupa Mondială din 
1985. 


Să mai menţionăm două evenimente. În 1982 se acordă 
primul Oscar feminin de şah campioanei mondiale Nona 
Gaprindaşvili. În 1974 apare primul volum din „Enciclope- 
dia deschideritor în şah”, sub îngrijirea lui A. Matanovici 
altor şahişti iugoslavi, dar cu colaborarea tuturor vârfurilor 
gahiste mondiale. Publicarea în formă definitivă a celor 5 
volume ale- acestei enciclopedii se termin: 1987 şi con- 
stituie nu numai o realizare de mari proporţii ci şi o lucrare 
de referinţă îndelung aşteptată. 

(Radu Breahnă) 


Zoltan Ribli 
(n. 1951) 


Aleksandr Beliavski 
(n. 1953) 


2 CAPITOLUL XXII 


STRATEGIA ŞI IMPORTANŢA EI. 
EXEMPLE DE PLANURI STRATEGICE. 
PHILIDOR, PETROV, MORPHY, STEINITZ. , 
CONCEPTIILE LUI STEINITZ DESPRE 
JOCUL POZITIONAL. CIGORIN . 


„Tacticianul trebuie să ştie ce este de făcut când există ceva de făcut; strategui trebuie 


să ştie ce e de făcut când nu e nimic de făcut.” 


În capitolelc precedente s-a expus un 
material care a făcut cunoscut jucătoru- 
lui începător principiile de bază ale dez- 
voltării jocului în deschidere, tactica lup- 
tei în jocul de şah, realizarea în final a 
avantajului obţinut în mijlocul partidei. 

- O deosebită atenţie s-a acordat tehnicii 
finalurilor, deoarece este mai uşor să se 
înveţe acţiunea coordonată a figurilor şi 

* pionilor atunci când forţele sunt reduse. 

Cunoştinţele căpătate au о mare în- 
'semnátate pentru desfăşurarea corectă a 
unei partide de şah. O mobilizare greşită 
a forțelor în deschidere, greşelile în cal- 
cularea combinațiilor sunt de cele mai 
multe ori cauzele înfrângerilor în jocul 
practic. 

După însuşirea tacticii şi tehnicii, se 
poate trece la studierea unui alt element 
component al partidei de şah — strategia. 

Strategia fixează scopurile într-o anu- 
mită perioadă a partidei. Scopui firial 
într-o partidă de şah — acela de a face 
mat regele advers — se poate atinge foar- 
te rar printr-un atac direct si imediat a- 
supra regelui. În stadiul „copilăriei” 
jocului de şah, în secolele XVI şi XVIE, 
lupta avea în mod exclusiv un caracter 
tactic. Ambii adversari căutau să atace 


(S. Tartakover) 


decisiv regele advers, chiar inainte de a 
termina dezvoltarea pieselor. , i 

Partidele din această perioadă sunt pli- 
ne de combinaţii tăioase care erau ade- 
sea greşite şi totodată întâmplătoare. 
Abia în secolul al XVIIl-iea au apărut 
maeştri ai jotului de şah care au 
demonstrat că о partidă trebuie să se 
desfăşoare potrivit unui scop bine deter- 
minat, planificat şi, înainte de a atinge 
scopul final – matul, este necesar să se 
realizeze unele scopuri ‘intermediare, 
care constau fie într-o mai bună dezvol- 
tare a pieselor, fie în câştiguri de mate- 
rial sau obţinerea unui final favorabil. 
Pentru jucătorul începător, tactica şi teh- 
nica sahului sunt mai importante decât 
problemele de strategie. А 

Problema principală a strategiei într-o 
partidă este de a fixa un scop şi de a ela- 
bora un plan pentru realizarea lui. Nici 
un jucător de şah calificat nu. joacă fără 
plan. Este mat bine să ai un plan rău, 
decât să nu ai de loc. Elaborarea unui 
plan bun se bazează pe aprecierea po- 
zitiei. O astfel de apreciere se formează 
după o practică îndelungată şi adesea nu 
este accesibilă şahistului începător. 

Ce anume trebuie să stea la baza 


elaborării unui plan? Atunci când caută 
о combinaţie, jucătorul se bazează pe o 
anumită idee apărută їп baza situaţiei 
respective concrete. Când calculează о 
combinaţie, jucătorul trebuie să-i pre- 


vadă urmările, însă întotdeauna numai | 


pentru câteva mutări. Un plan nu are li- 
mite atât de concrete, în schimb poate fi 
gândit adânc pentru multe mutări viitoa- 


re. La elaborarea planului, trebuie porni! ' 


de ia caracterul poziţiei de pe tablă, care 
este determinată în mare parte de struc- 
tura pionilor. Pentru o mai bună ilustra- 
re a celor spuse mai sus, dăm două e- 
xemple. 

În „Partida spaniolă” se juca deseori, 
într-o vreme, aşa-numita „variantă de 
schimb”: led е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 a6 
4.N:c6 d:c6 (Ce scop urmăreşte albul 
prin schimbul nebunului contra calului 
dacă el nu poate câştiga pionul? La 
5.C:e5 va urma desigur 5...Dd4 şi apoi 
6..р:е4+) 5.444 e:d4 6.D:dd 0:04 
7.C:d4. Acum planul albului devine clar. 
El are pe flancul regelui patru pioni con- 
tra trei şi, cu timpul, în această parte a 
tablei se poate forma un pion liber, în 
schimb negrul nu poate crea un pion li- 
ber pe flancul damei din cauza pionilor 
dublaţi pe coloana „c”. Astfel, dacă se 
vor produce schimburi generale, negrul 
va pierde finalul de pioni. 

Planul strategic general al albului este 
deci: simplificarea poziţiei prin schimburi 
Şi trecerea cât mai rapidă în final. Dacă 
adversarul nu va intetege acest plan şi nu 


va opune un contraplan în care să se pre-- 


vadă complicarea jocului şi folosirea for- 
еі celor doi nebuni, el va pierde repede 
în finat. 

În „Apărarea Nimzovici” se întâlneşte 
adesea următoarea variantà: 1.44 Cf6 
2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 4.e3 0-0 5.33 N:c3+ 

6.b:c3 c5 7.Nd3 46 8.Ce2 Cc6 9.0-0 е5. 

În această poziţie structura pionilor 
impune albului un plan bazat pe asaltul 
de pioni pe flancul regelui prin е4, f4 etc. 
Negrul, în schimb, îşi îndreaptă atacul 
asupra pionului c4, care este slab şi blo- 
cat, prin b7-b6, Ca5, Na6, Тс8 etc. Nu- 
meroase partide au fost jucate după a- 


ceastă schemă. 

Noi am examinat până acum planurile 
generale de luptă. Ele insă se descom- 
pun în planuri secundare. Dc exemplu, 
negrul vrând să, atace pionul c4 trebuie 
să ia măsuri de apărare împotriva ata- 
cului albului pe fluncul regelui. Apărarea ` 
negrului trebuie organizată în jurul câm- 
pului central е5, cu ajutorul mutărilor 
De7, Са7, (7-16. 

Nu sfătuim pe jucătorul începător să - 
tindă spre elaborarea unor planuri atât 
de complicate, care cer un calcul pentru 
numeroase mutări. Până când nu va că- 
păta o anumită măiestrie, el nu va putea 
crea uh plan bun, iar dacă întârnplător il 
уа face, probabil că nu va şti să-l rea- 
lizeze. Lectura cărţilor de şah nu poate. 
înlocui кашса şi studierea elementelor 
jocului. În ciuburile de şah putem întâlni 
adesea amatori „tobă de carte”, care 
sunt plini de rețete strategice, dan care, 
în schimb, nu observă o combinaţie de 
două mutări şi sunt neputincioşi într-un 
final puţin mai complicat. Ei sufetă în- 
frângeri în partide cu jucători mai slab 
pregătiţi teoretic, dar mai buni tacticieni. 
Autorul recomandă cititorilor să-şi an- 
treneze aptitudinile tactice în partide 
practice, să creeze combinaţii, să înveţe 
să le calculeze corect, să se perfecţioneze 
în tehnica finalurilor. Timpul pentru stu- 
dierea. problemelor strategice va sosi 
atunci când calificarea cititorului va 
ajunge de exemplu la nivelul categoriei a 
Ш-а sau a II-a.. 

Întemeietorul strategiei contemporane 
a jocului de şah trebuie considerat fran- - 
cezul Philidor, unul dintre cei mai mari 
maeştri ai şahului din secolul XVIII. 

Philidor a scris tratatul „Analiza jocu- 
lui de şah”, in care a elaborat o nouă 
metodă de desfăşurare a luptei, bazată ` 
nu pe combinaţii întâmplătoare ci pe un 
plan strategic bine gândit: Teza princi- 
pală a lui Philidor era: „Pionii sunt su- 
fletul partidei de sah". Philidor con- 
sidera că atacul asupra poziţiei 
adversarului trebuie să fie început de pi- 
oni, de preferinţă în rânduri strânse (în 
falangá): ,Pionii înainte, figurile ре 


urmă”. 
Philidor nu recomanda ca în deschidere 
să fie jucat calul g? la f3, deoarece acesta 
blochează pionul „f”, care trebuie avan- 
sat cât mai repede. Ca jucător, Philidor 
nu întreprindea atacuti, ci căuta să trea- 
că în final, pe care-l juca in mod atât de 
strălucit, încât şi astăzi mai trezeşte ad- 
miraţia. 

Tratatul lui Philidor a avut o foarte 
mare influenţă asupra dezvoltării gândi- 
rii sahiste. În 1834-1835 s-a jucat п Şir 
de meciuri între campionul Franţei, La 
Bourdonnais şi campionul Angliei, Mac 
Donnell. Partidele meciului au marcat 
un mare progres în ceea ce priveşte tra- 
tarea luptei in partida de sah. Influența 
ideilor lui Philidor s-a resimţit in parte şi 
asupra marelui maestru american Mor- 
phy si asupra maestrului rus Petrov. Dar 
atât Morphy cât şi Petrov au mer 
departe şi au elaborat strategia poziţiilor 
deschise, la baza căreia era dezvoltarea 
rapidă a figurilor. Morphy sacrifica chiar 
un pion pentru a deschide o linie şi pen- 
tru a arunca mai repede în luptă figurile. 
Spre deosebire de maeştrii secolului 

МЇ, atacurile lui Morphy erau bazate 
pe un plan strategic bine gândit. Din pă- 
cate, cariera lui şahistă s-a întrerupt pe 
neaşteptate, iar la rândul lui Petrov n-a 
participat niciodată la turnee şi n-a sus- 
tinut meciuri. În perioada anilor 1851- 


1870 domina şcoala romantică a lui. 
Anderssen $i а etevului său Zukertort. 


Anderssen şi Zukertort tratau adesea 
greşit poziţiile, atacurile lor -impetuoase 
nu aveau о bază suficient de 'solidă, dar 
toate acestea erau compensate de re- 
marcabilu! lor talent combinativ, care le 
permitea să obţină mari succese în ccn- 
Cursuri. 


O mare contribuţie la dezvoltarea gân- 


dirii şahiste ulterioare a avut W. Steinitz 
(1836-1900). : 

Steinitz a revizuit ideile predecesorilor 
săi şi a elaborat un şir întreg de teze care 
au dat artei şahului baza sa logică şi şti- 
intíficá de astăzi. 

Prima teză a lui Steinitz sună astfel: 
unui plan corect trebuie să-i preceadă o 


Piecînd de la această premizà,- 


apreciere obiectivă a poziţiei. La rândul 
său, această apreciere a poziţiei se ba- 
zează ре о serie de caracteristici extrase 
din experienţa a-sute şi mii de. partide. 

A doua teză'a lui Steinitz este urmă- 
toarea: dacă unut din adversari a obţinut 
un mare avantaj pozitional, atunci el este 
obligat să atace, să caute o rezolvare tac- 
tică, să caute o combinaţie. Dacă scapă 
această posibilitate, el poate pierde avan- 
tajul căpătat. Şi invers, dacă aprecierea 

poziţiei duce [a concluzia că forţele sunt 
egale, atacul cu orice preţ duce la înră- 
utátirea poziţiei, celui care-l efectuează 
Este inutil a căuta o combinaţie câştigă- 
toare într-o poziţie de egalitate. Cel care 
are o poziţie mâi slabă este obligat să 
treacă la o apărare susţinută şi sistema- 
tică pentru a obţine rezultatul de ера- 
litate. Abia după aceasta el va putea sã- 
şi aleagă o nouă ţintă. 

Conform celei de-a treia teze a lui 
Steinitz, un mare avantaj care obligă la 
acţiuni decisive poate fi obţinut în urma 
unor serioase greşeli ale adversarului sau 
pe calea acumulării unor avantaje mici, 
treptate. Acumularea cu grijă a unor 
mici avantaje este unul din principiile de 
bază ale jocului pozitional. 

Avantajele pot fi temporare sau de 
lungă durată. ; 

Cele mai importante sunt: 

1. Ocuparea centrului; 

2. Avantajul de dezvoltare; 

3. O activitate superioară a figurilor; 

4. O structură mai bună a pionilor; 

5. Câmpuri slabe (slăbiciuni) în poziţia 
adversarului; 

6. Ocuparea unei coloane deschise; 

7. Poziţia descoperită a regelui advers; 

8. Avantajul perechii de nebuni într-o 
poziţie deschisă. 

Sarcina fiecărui jucător constă în 
transformarea avantajelor temporare în 


- cele de lungă durată şi acumularea de 


mici avantaje, până când va sosi morrien- 
tul potrivit peniru transformarea lor 
într-un avaritaj decisiv. 

După părerea lui Steinitz, trebuie ata- 
cate punctele slabe din poziţia adversa- 
rului. Apărarea trebuie făcută judicios, 


fără să se cheltuiască de prisos forţele, 
evitându-se, în limita posibilităţilor, crea- 
rea unor noi slăbiciuni ale pionilor. A 

Steinitz considera regele ca o puterni- 
că figură de apărare şi adesea renunța (а 
rocadă. E] nu se temea de atacurile ad- 
versarului şi chiar provoca intenţionat a- 
ceste atacuri, atunci când considera că 
ele sunt premature şi neîntemeiate. 

Cititorul trebuie să cunoască principii- 
le de, bază ale lui Steinitz cu privire la 
aprecierea poziţiilor. Ocuparea cemru- 
lui, avantajul în dezvoltarea pieselor şi 
activizarea figurilor au fost analizate în 
capitolele precedente. Acum vom ana- 
liza amănunţit problema câmpurilor sla- 
be. 


Punctul slab. Acele câmpuri cate nu 
pot fi atacate de figuri şi în special de 
pionii adverşi sunt câmpuri puternice, 
tari pentru o parte şi slabe pentru cea- 
laltă. Câmpurile slabe sau „slăbiciunile” 
apar de cele mai multe ori ca rezultat al 
avansării sau schimbului. де’ pioni.. „Slă- 
biciunile” pot constitui o foarte bună 
bază de susţinere pentru figurile adver- 
saruiui şi din această cauză sunt pericu- 
loase, în special în zona centrală. E- 
xemple de asemenea ,slábiciuni" sunt 
arătate în diagramele 485 şi 486. 

După mutările de deschidere din 
„Apărarea franceză” Le4 еб 2.04 45 
3.Cc3 Cf6 4.Ng5 Ne7 5.e5 Cfd7 6.N:e7 
D:e7, negrul subminează de obicei for- 
таңа centrală а pionilor albi prin mu- 
tările c7-c5 şi 17-16. Schimburile efec- 


485 


tuate pe c5 şi f6 pot duce {а o structură a 
ріопйог са cea din diagrama 485. 
Lupta se va da pentru ocuparea câm- 


7 purilor d4 şi е5. Dacă aceste câmpuri vor 


fi luate de alb şi vor fi ocupate de figurile 
sale, situaţia negrului va deveni dificilă. 
Deficiența câmpurilor slabe constă nu. 
numai în aceea că figurile care le-au O- 
сира! (după terminologia lui Nimzovici 
„blocheri”) nu pot fi forțate de pioni să 
le părăsească, ci şi în aceea că pionii e6 şi 
d5 ai adversarului apără pe „blocheri” de 
atacul frontal al “turnurilor. Cele mai 
bune figuri pentru rolul de blocheri sunt 
caii. Dacă negrul va reuşi să recucereas- 
că câmpul e5, el va juca de îndată ce va fi 
posibil e6-e5 şi situaţia se va schimba i- 
mediat: în locul câmpurilor slabe 04 şi e5 
se creează un puternic centru de pioni. 


În diagrama 486 negrul are câmpurile 
slabe d5 şi f5.. O asemenea structură se 
întâlneşte câteodată în „Partida spanio- 
là", ca urmare a mutărilor c7-c5 şi g7-g5 
făcute de negru. Mutarea c7-c5 poate fi 
justificată, deoarece pionul c5 controlea- 
ză importantul câmp d4. În afară de a- 
ceasta şi albul, prin mutarea c2-c3, a 
slăbit punctul d3; de aceea negrul, prin 
C5-c4, poate să pună stăpânire pe el. De 
exemplu, uneori negpul reuşeşte să ma- 


"mevreze calul, sub apărarea turnului, 


prin d7—c5, pe câmpul d3. Mutarea g7- 
g5 poate fi considerată ca slabă; numai 
extrema necesitate o poate scuza. În nu- 
meroase partide, atacul albului asupra 


rocadei negrului se sprijină pe câmpul f5. 

Să presupunem că, în poziţia din dia- 
grama 486, albul a jucat b2- b3. Poate 
Oare negrul, ca urmare a acestei mutări, 
să mărească presiunea asupra unuia din 
punctele centrale? Da, poate. Mutarea 
b2-b3 a slăbit câmpul c3 şi negrul, prin 


mutările a6-a5 si b5-b4, obligă pe alb să - 


facă schimb cu pionul c3 sau să-l mute la 
с4. Atunci albul va avea de asemenea 


punctul d4 slăbit. Negrul îl va ocupa си” 


calul şi slăbiciunea punctului d5 va fi 
compensată de aceeaşi slăbiciune a 
punctului d4. . 

Să punem, în diagrama 486, un cal alb 
la d5 şi un nebun negru la еб. Cea mai 
bună soluţie pentru negru este de a lua 
imediat la d5. În acest fel el va lichida 
„slăbiciunea” de la d5, e drept cu preţul 
formării unui pion liber al albului. El tre- 
buie blocat cu о figură neagră; cel mai 
nimerit pentru aceasta este calul !а d6. 
După ce pionul е4 va trece ре d5, negrul 
va putea începe lupta pentru câmpul f5. 
Să presupunem că, după schimbul la d5, 
negrul va reuşi să facă mutarea f7-f5. Si. 

„tuaţia se schimbă imediat: slăbiciunile 05 
şi f5 au dispărut şi a apărut o falangă de 
pioni amenințătoare: е5, f5, g5. De aici 
se trage următoarea concluzie: pátrun- 


„derea pe punctul slab д5 trebuie pregă- 
titá, urmând ca acesta să fie ocupat de o 
figură susţinută de alte figuri. În cazul de 
faţă, dacă negrul a realizat schimbul la 


45, albul trebuie să caute să bată figura 
adversă cu o figură proprie, de exemplu 
cu nebunul de pe câmpul b3 sau cu tur- 


- nul din di. 


În diagrama 487 albul are stăbite câm- 
purile f3 şi h3. De obicei, având o ase- 
menea poziţie a pionilor albi, nebunul se 
dezvoltă pe câmpul #2 pentru a apăra 
câmpurile slabe. Negrul are slăbit punc- 
tul g6. Dacă negrul face rocada mică, al- 
bul poate organiza atacul pe diagonala 
b1-h7 cu dama şi nebunul. 

În diagrama 488 negrul are punctele 
a5 şi c5 slăbite. Albul a împiedicat muta- 
rea c6-c5 şi nebunul! „rău” b7 este închis. 

În diagrama 489 albu! ameninţă, cu 
mutările b2-b3 si с3—04, să transforme 
nebunul ,slab" intr-unul! „tare”. Pionii 
de pe câmpurile albe vor fi binc plasați in 
compania nebunului de cámpuri negre. 
Dar mutarea o are negrul. El joacá 
1..a4! şi albul nu are mutări саге să-i 
elibereze jocul din cauza câmpului slab 
b3. 


În diagrama 490 albul are intenția 
să-şi păstreze calul la c4. Dată fiind ame- 
nințarea negrului de a jucă b7-b5, a- 
ceastă mutare trebuie prevenită prin 
1.a4. Poate oare acum negrul să oblige 
calui să plece? Este o treabă complicată. 
Nu merge 1...а6? deoarece 2.a5! şi, din 
cauza slăbiciunii câmpului b6, poziţia 


. rândul 


calului devine inatacabilă. Manevra co- . 


rectă constă în 1...b6!, apoi apărarea pio- 
nului b6 cu o figură şi abia acum se 
poate juca a7-a6 şi b6-b5. ` 

Structura pionilor. Cea mai bună po- 
тіре pentru pioni este aceea a pionilor 
legaţi, dispuşi într-un rând, adică falanga 
de pioni. O asemenea structură a pio- 
nitor formează un lanţ apărător peste 
care figurile adversarului trec cu greu. 

Printre ‘structurile de pioni proaste se 
numără pionii dublaţi şi izolaţi, pionii 
Inapoiati (de exemplu pionii h2 si g3 faţă 
de pionul g4). Despre slăbiciunea pioni- 
lor dublaţi dar neizolati, cum ar fi de e- 
xemplu f2, g2, g3, s-a vorbit in capitolul 
X. Cu toate acestea trebuie să spunem 


că în unele deschideri se admite-crearea . 


în centru a unor pioni dubli şi izolaţi. În 
„Gambitul regelui refuzat” este posibilă 
varianta 1.4 е5 2.f4 Nc5 3.Cf3 46 4.Nc4 
Себ 5.43 C16 6.Cc3. În această poziţie 
unii teoreticieni recomandă mutarea 
6...Ne6, Іа, саге poate urma 7.N:e6 f:e6 
8.6е5 Феб. Slábiciunea pionilor izolàti 
este compensată suficient prin aceea că 
ei apără câmpurile centrale importante 
95, 44, (5, (4; în afară de aceasta, negrul 
a deschis pentru turnuri două coloane — 
f^ şi „d”. 

" Pionul izolat de pe о coloană deschisă 
este fárà indoialà slab si se pierde de cele 
mai multe ori. Asupra unui asemenea 
pion este mai uşor de îndreptat lovitu- 


rile figurilor uşoare şi grele. Aceasta pri- ` 


veşte însă pionii izolaţi de pe flancuri. 
Pionii izolaţi în centrul tablei constituie 
de multe decenii obiect de discuţie în 
teoreticienilor şi al marilor 
maeştri. W. Steinitz, J.R. Capablanca îi 
evitau totdeauna. A. Alehin , M. Botvin- 
nik şi, majoritatea marilor maestri so- 
vietici consideră că avantajul pionului 
central izolat, de exemplu a! pionului alb 
d4, este mai mare decât viitoarea lui slă- 
biciune, deoarece pionul, în partea prin- 


cipală a partidei (jocul de mijloc), con- ` 


trolează punctele importante е5 si c5 şi 

stânjeneşte acţiunile negruiui în centru. 
În diagrama 491 este dată poziţia din 

partida M. Botvinnik-M. Vidmar (Not- 
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tingham, 1936). În schimbul unui pion 
izolat la d4, albul are o dezvoltare mai 
bună 'şi mai activă a figurilor. Calul alb 
poate ocupa importantul punct strategic 
е5. Aseménca figuri avansate şi susţinute 
de. pion se numesc avanposturi. Este 
ае t că şi negrul are un avanpost la d5, 
avanpostul albului la е5 este mai 

bun, deoarece în sfera acțiunii lui intră 
importantul câmp f7. Desigur. că, în ca- 
zul în care negrul ar fi reuşit să facă 
schimb de câteva figuri şi să se apropie 
de sfârşitul jocului, balanţa s-ar fi încli- 
nat de partea lui. Nu este insă chiar atât 
de simplu'sà obţii simplificarea, după 
cum ne arată continuarea partidei. 

1.Се5 №6 2.Tad1 Cb4?! (Pierdere de 
tempo. Corect era 2..DaS 3.Nc1 С:с3 
4.C:c6 Ce2+! 5.D:e2 b:c6.) 3.Dh3 №5 
4.C:d5 Cb:d5? (Era mai bine 4...Cf:d5 
5.Nci Tc8) 54! Tc8 (La mutarea 
5...Ce4 Botvinnik a conceput o combi- 
nație frumoasă: 6.C:£7! R:f7 7.Tdel! si 
albui recâştigă figura sacrificată cu un a- 
vantaj decisiv, sau 6...T:f7 7.D:e6 .Cef6 
8.№:6.) 6.15: e:fS 7.ТИ5 Dd6 (Nici alte 
mutări nu salvează, de exemplu: ?...Tc? 
8.Tdfl Cb6 9.Dh4 Cbd5 10.C:[f7! T:f7 
11.№:05 C:d5 12.T:f7 N:g5 13.D:g5!.) 
8.C:f7! T:17 9.N:66 N:f6 (Sau 9..C:fó - 
10.T:f6 N:fó 11.D:c8+) 10.T:d5! De6 
(Ultima - cursă: la 11.Tc5 urma 
11..N:d4-.) 11.146 De8 12. та? şi Vid- 
mar a cedat. 

În finaluri, pionii izolaţi, chiar şi cei 


centrali, devin puncte foarte slabe. 
Coloana deschisă. Despre importanţa 
stăpânirii unei coloane deschise s-a 
amintit în repetate rânduri. Pătrunderea 
figurilor greie pe o coloană deschisă 
duce la luarea în stăpânire a liniei a şap- 
tea sau a unei alte linii de cea mai mare 
importanţă pentru poziţia dată, deci 
duce la pătrunderea în flancul sau în spa- 
tele poziţiei adversarului, fapt care este 
urmat adesea de câştiguri materiale. 


492 


In diagrama 492 ambele părţi s-au 
pregătit pentru lupta dé luare în stápà- 
nire a coloanei „h”. Decisiv este rândul la 
mutare. Să presupunem că acum mută 
albul: 1,h4!(Negrul nu poate evita pier- 
deri. Dată fiind ameninţarea 2.h:g5, răs- 
punsul este forţat.) 1...g:h4,2.T:h4 Rc7 
3.Th5! (Pionul slab h6 se blochează de la 
început. Nu mergea imediat 3.85, la care 
negrul ar putea continua cu 3..h5.) 
3... Rd? 4.g5 cu câştigarea piOnului h6. 

Dacă negrul mută primul, urmează o 
manevră asemănătoare: 1..hS 2.g:hS 
(Cea mai bună ieşire din situaţie. Mai 
Tău este 2.Tg2 h:gá 3.T:g4: T:h3 4.T:h3 
T:h3 5.T:g5 T:f3 sau 2.Rc2 h:g4 3.604 
Тс8+ 4.Rd2 Thc7 cu ideea Tc3 si Te3.) 
2... T:h5 3.Rc2 (Albul este în zugzwang) 


3... T5b7 (Ameninţă cu pătrunderea tur- - 


nului pe coloana „с”) 4.Rd2 Ка? (Cu a- 
meninjarea Ra7-b6-a5—b4) 5.a5 bé 6.b4 
Tb8 7.a:b6+ T:b6 8.Tbi Tb8 9.Rc3 
Te8+ 10.Rb2 The? cu pătrunderea ul- 
terioară pe câmpul c3. 


La ce duce ocuparea coloanei libere în 
jocul de mijloc ne arată exemplul din 
diagrama 493. Cu albul juca 1. Bonda- 
revski, iar negrul era la mutare: 

1..Ne6 2.Td4! Tac8 3.e4 c5 4.Td6 c4 
5.f4 0с5+ 6.004 Ce8 (E 7.f5) 7.D:c5 
Т:с5 8.Td8 fó 9.Tb8 Cc7 (Sau 9..Tc7 
10:Tdd8 Te7 11.Cd5 N:d5 12:05 si 
înaintarea pionului ,d" este! decisivă.) 
10,T:b7 şi negrul a cedat repede. 

În capitolele despre combinaţii s-au 
dat numeroase exemple de atacuri asu- 

a poziţiei deschise a regelui. Dăm mai 
Jos un singur exemplu, care ilustrează fo- 
losirea greşită a avantajelor căpătate. · 

După mutările 1.e4 е5 2.Cf3 Cc6 
3.NbS Све? 4.Cc3 рб 5.44! Ng7 6.Ng5! 
16 7.Ne3 аб 8.Na4 bS 10.Nb3 d6 10.С05 
aS, obţinem poziţia din diagrama 494, 
luată din partida Levenfig- Tartakover, 
jucată la Karlsbad in 1911. 


Г 
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A urmat 11.й:е5! d:e5 (Gresit este 
" 1L.Cb3 12e:f6 Cal 13.27 Tg8 
14.Cf6+; sau 11...f:e5 12.Ng5.) 12.Nh6t 
ЕЗ. Singura , mutare, posibilă. Іа 
12..C:b3 urmează 13.№:р7, iar la 
12...N:h6 urmează 13.C:f6--. Albul a că- 
pătat un serios avantaj de dezvoltare şi 
“poate organiza atacul, deoarece. regele 
negru a pierdut rocada. Albul era dator 
să caute o combinaţie hotărâtoare. Con- 
tinuând cu 13.Cb6! D:d1+ 14.T:d1 N:b6 
15.C:a8 el câştiga calitatea şi partida. 
Dar după mutarea fără rost 13.Ne3? ne- 
grul a răspuns cu 13...С:Ь3 şi a echilibrat 
curând partida. ` 
Avantajul perechii de nebuni. Forţa 
relativă a nebunului si calului am stu- 
diat-o în eapitolu! dedicat finalurilor. 


Slăbiciunea nebunului constă în aceea că: 


‚ el acţionează numai asupra câmpurilor 
de o singură culoare. Doi nebuni înlătură 
această slăbiciune prin acţiunea lor co- 
типа; în poziţiile deschise ei sunt mai 
tari decât un nebun şi un cal sau decât 
doi cai. În poziţiile închise, cu lanţuri de 
pioni, perechea de nebuni nu este mai 
puternică decât doi cai. ` 


În diagrama 495 forţele sunt egale, 
însă poziția deschisă condiţionează suc- 
cesul acțiunii celor doi nebuni. A urmat 
Lf3 Tfd8 2.Ne3 h6 3.Тед1 Nc6 4.Tacl 
Nes 5.Rf2 T:d1 (Se înţelege cá este dez- 
avantajos să pierzi coloana „d”, însă ne- 
grul nu are ce face. Albul putea să-l 
oblige ia aceasta prin mutarea Nb6.) 


6.T:di Тев (Negrul vrea să aducă regele 
în joc prin f8-e7. Acum mutarea 6...Rf8 


. era inutilă din cauza 7.Nc5+.) 7.g4! 


(Greşit este 7.Nb6 din cauza 7...Cd7 


- 8.М:а5 Cc5. Albul ameninţă ca prin mu- 


tările 8.h4 şi 9.g5 să înlăture calul din f6 
şi apoi să pătrundă cu turnul la d5.) 
7...Nd7 8.Nb6 Ne6 (Negrul face schimb 
de nebuni, pentru a încerca să pătrundă 
cu turnul la c2.) 9.N:e6 еб (Dacă 
9..Тс2+, atunci 10.Re3 ѓеб 11.Td2.) 
10.Td8-- T:d8 11.N:d8 Cd7 12.N:a5 Cc5 


13.b3! C:b3 14.N:b4 Cd4 15.a5 şi negrul - 


a cedat. , 

Acestea sunt principiile lui Steinitz, 
principii care şi-au 
până în ziua de astăzi. Cunoaşterea lor îl 
va ajuta pe cititor să joace corect. Şahiştii 
începători uită că pionii nu mai merg îna- 
poi şi adesea permit crearea unor slăbi- 
Ciuni în poziţia tor. De cele mai multe ori 
asemenea greşeli se fac datorită unui 
atac pripit cu pionul asupra unei figuri 
adverse. Figura pleacă de sub atac, iar 
slăbiciunea formată rămâne. Înainte de a 
ataca figura adversă cu un pion sau cu о 
figură, este necesar să se analizeze utili- 
tatea atacului respectiv. Oare duce ata- 


. cul la câştig de material sau de timp, 


oare figura atacată va fi mutată pe o po- 
ziţie mai bună sau mai rea? Dacă figura 
adversarului.se află pe un câmp neavan- 
tajos. se va urmări reținerea ei pe loc 
pentru a trage foloase din această Impre- 
jurare. În ceea ce priveşte piesele proprii, 
trebuie să căutăm permanent să le asi- 

urăm câmpuri aclive şi bine apărate. 


е asemenea, Іа timpul oportun, să ştim ` 


a ne regrupa forţele. É х 
Concepţiile lui Steinitz au fost comple- 
tate si lărgite de Lasker, Tarrasch, Ru- 
binstein. Unele teze ale jui Steinitz au 
fost ridicate de continuatorii săi la rangul 


. de dogme intangibile. 


strat valabilitatea ` 


Contemporanul lui Steinitz, maestrul ' 


rus Cigorin (1850-1908) a luat poziţie 
împotriva unor exagerări, ca afirmaţia lui 
Steinitz că sacrificiul pionului în „Gam- 
bitul Evans”, în ;„Apărarea celor doi cai”, 
în „Gambitul regelui” nu este just. Ci- 
gorin era duşmanul unor asemenea for- 


mulări neargumentate şi în întâlnirile lui їп multe cazuri ieșind învingător. 
cu Steinitz juca adesea în stil de gambit, 


EXERCIŢII ` 


a. Jucaji poziţia din diagrama 491 cu un b. Jucali cu negrul în compania unui par- .» 
partener, atât pentru piesele albe cât şi cu tener poziţia din diagrama 495. Veţi putea ~ 
piesele negre, pentru a studia avantajele şi găsi apărarea necesară pentru a obţine 
dezavantajele pionului central izolat. remiza? 


Garri Kasparov, ul treisprezecelea campion mondial 


Aţi observat desigur, stimate cititor, cum caricra campionului mondial зе. impleteste strâns 

cu cea a şulangerilor săiiar stilul siu de joc este tributar marilor gahisti ai trecutului. De aceea, 

jn cele cc urmează. vom insista mai puţin asupra rezultatelor ` 
tehnice ale luptei sahiste, cât asupra modului în care s-a 
lormat şi se manifestă personalitatea puternică а campio- 
nului mondial. Pentru alte precizări, trimitem cititorul să 
consulte încheierea cap.XXIII şi- anexele cârţii de faţă, 
cronologia  şahistă  sinoptică universală şi evoluţia 
coeficienţilor Elo ai elitei şahiste în ultimii opt ani. 

Garri Kasparov se naşte ia Baku (Azerbaidjan), într-o fa~ 
milie de sahisti amatori, pe data de 13 aprilie 1963. Tatăl său 
Kim Vainstein este profesor şi mama sa Klara Kasparova 
este inginer. Сарма primele elemente de şah în familie, dar ` 
intră с într-un cerc бс ѕаһ pentru şcolari. Primul său 
instructor, Oleg Privorotki, . uzeşte cu dragoste раді, 
încât, la vârsta de numai 9 ani. participă la concursurile sco- 


ră in- 
in copilărie am fost puternic intluenţiu de jocul tui 
Alchin şi am încercat, pe cât posibil. să joc iri maniera lui, 
care se poate numi universală. Apoi am început să-mi de: 
volt propriul meu stil, .născut bineînţeles din pai 
Alchin. În această perioadă u fost de mare 
К lurile şi recomandările primite de la ї 
Garri Kasparov - şcoală de şah am urmat-o din 1973 
(n. 1963) E Garri primeşte in 1975 o grea lovitură din cauza decesului 
tatălui său, dar, sprijinit cu atenţie de mama sa. îşi continuă neabătut ascensiunca: candida! de 
+ maestru în 1975, maestru în 1978 şi mare maestru în 1980. Primele ара în arena inter- 
naţională sunt remarcabile: locul ПЕЙ la Campionatul mondial al cadeţiior, Lille 1976 (+5 
22 2) gi locul II la ediția din anul următor, la Cagnes-sur-Mer (+6 =3 -2). Ele au fost însă 
precedate de cucerirea titlului de campion de juniori al URSS, cu uşurinţă, întâi la Tbilisi 1976 
(+5 74 -0) şi apoi la Riga 1977 (+8 =1 -0). ` 

Primele sale mari turnee sunt Memorialut Sokolski, Minsk 1978 (locul I: +11 =4 -2) şi, în 
acelaşi an, finala Campionatului URSS de la Tbilisi (loc IX: +4 =8 -8). 

Titlul de campion mondial al juniorilor îl cucerește la Dortmund 1980, fără înfrângere, iar 
la Frunze 1981, în finala Campionatului URSS. se ciasează pe locul 1-11 (+10 =5 -2). 

Garri, ajutat de energica sa mamă şi apoi de o întreagă echipă de secundanţi, se avântă în 
cucerirea Olimpului şahist. La interzonalul de la Moscova: 1982. se situează pe locul 1, (ага 
înfrângere (+7 =6 —0), iar în meciurile candidaţilor din anii 1983-1984 invinge cu uşurinţă 
întâi pe Beliavski (+4 =4 -1), apoi pe Korcinoi (+4 =6 -1) şi, în tine, pe Smâslov (4-4 =9 -0), 

Datorită rezultatelor sale excepţionale, Kasparov este răsplătit cu Oscarul аһы atât in 
1982 cât şi în 1983, deşi atunci campion mondial era totuşi Karpov. * 

Incepe, în sfârşit, succesiunea celor 72 de partide jucate de Кагрәу şi Kasparov în cele două 


meciuri de ia Moscova din 1984 şi 1985, care au intrat în istoria şahului ca cea mai lungă 
întâlnire pentru titlu! mondial. Trecând peste intervenţia intempestivà a preşedintelui FIDE, 
F. Campomanes, care a dispus întreruperea primului meci, fapt considerat ca nereglementar 
de Kasparov, deşi în acei mo- 
ment scorul era în favoarea lui 
Karpov (5-3), şalangerul se mo- 
+ bilizează exemplar şi în al doi- 
lea meci reuşeşte să devină al B 
treisprezecelea campion mon- 
dial. Rezultatul meciului, deşi 
strâns (+5 =16 —3), ne arată un 
Kasparov mai decis, deja con- 
ştient de maniera în care tre- 
buie să lupte pentru suprema- 


gie. 
+ El declară: „Lupta in meci a 
fost exceptional de grea. Poate . 
că motivul pentru care acesta a Artus Jusupov Nige! Short 
fost unul dintre cele mai dispu- ("- 1960) (п. 1965) . 
tate meciuri din toată istoria campionatelor mondiale este că ne cunoaştem foarte bine. Este 
totuşi greu să spun ce factori au determinat superioritatea mea în a doua jumătate a meciului. 
Poate o mai flexibilă pregătire în deschidere, ori în strategia generală a meciului, sau poate 
faptul cá am reuşit să joc pe «teritoriul» lui Karpov." Cu altă ocazie, Kasparov spune: „Fiecare 
jucător аге stilul său propriu, a cărui cunoaştere iu detaliu este foarte dificil. S-a spus adesea 
că stilul lui Karpov este foarte greu de înţeles. Explicaţia acestui fapt cred că stă în aceea că un 
campion mondial îşi depăşeşte adversarii în înțelegerea sahnlui. Anatoli Karpov poate exploata 
avantaje pozitionale atât de mici încât, înaintea primului nostru meci, nu înțelegeam cum 
procedează, Numai după ce am jucat atât de multe partide cu el am început să înţeleg cum 
trebuie 52-1 combat.” к 

După cum se ştie, în meciul revansă, jucat la Londra şi Leningrad în 1986, Kasparov învinge 
(+5 =15 A), dar пи fără mare luptă. Înaintea meciului, campionul mondial afirmase: „Este 
mai uşor să cucereşti o fortăreață decât s-o aperi. De aceea nu mi-am permis să fiu leneş în 
pregălire şi am muncit din , a 
greu. Sansele în meci sunt | d "or 
aproximativ egale. Rezultatul * 
va depinde foarte mult de pre- : 
gătire, formă sportivă şi clari- } 
tate psihică.” f 

La Olimpiada Dubai 1986, 
Kasparov confirmă înalta sa ‹ 
Clasă la masa I a echipei URSS } 
(+7 =3 -1), ca şi în turneele 
internaţionale de la Bruxelles 
din 1986 (+6 =3 -1) şi din | 
1987 (+6 =5 -0), când se 
situează pe locul I. — ' 

Intre timp, Karpov cuce: 
din nou poziţia de şalanger. În - i : 
Коз msc. (in 198 Boris Ghelfand Pia Cramling 
mis” egalitatea (+4 =16 -4) (™ 1966) (п. 1963) 
printr-o victorie їп ultima partidă, păstrându-şi astfel titlul. i mană 

Grupul format din Kasparov, Karpov şi Timman reuşeşte în 1986 înființarea Asociaţiei 
marilor maeştri (G.M.A.) care îşi propune să reprezinte șahul де înaltă performanţă atât faţă 
de FIDE cât şi faţă de organizatorii marilor concursuri internationale şi eventualii sponsori ai 
acestora. Una dintre iniţiativele G.M.A. este lansarea Cupei mondiale care reuneste, într-un 
circuit de turnee, elita marilor maestri. Prima ediţie a Cupei mondiale se desfăşoară în 1988 şi 


1989, în localităţile Bruxelles, Belfort, Reykjavik, Barcelona şi Skelleftea, cu urinătorul clasa- 
ment final: 1 Kasparov 83р, ЇЇ Karpov 51р, HII Salov 68,5p, IV Ehlvest 68р, V-VI Liubojevici, 
Nunn 66,5p, VII-VIII Beliavski, Short 63,5р, IX-X Hübner (3 turnee), Timman 57,5р, ХІ A. 
Sokolov 57p, XII Portisch Ex XIII Tal Эзер {3 turnee), XIV Sax 54р, ХУ U. Andersson 
53,5p, XVI Seirawan 52,5р, П Ribli 52р, Ш Speelman 49,5p, XIX Vaganian 49,5р (3 
turnee), XX Iusupov 47,5р, ХХІ Spasski 45,5p; XXII Pr. Nikolici 43,5p, XXIII Korcinoi 43р, 
XXIV Hjartarson 40р, XXV Nogueiras 37p. 

“Ultimul act al confruntării Kasparov-Karpov pentru titlul suprem s-a desfăşurat (а New- 
York şi Lyon în octombrie-decembrie 1990 şi s-a încheiat cu rezultatul de 12,5-11,5 în fa- 
voarea lui Kasparov. Menţionăm că şalangerul a reuşit totuşi să egaleze scorul după partida a 
7-а (3,5-3,5) şi a 17-a (8,5-8,5). De remarcat coeficienţii Elo cu care cei doi s-au prezentat 
înaintea meciului: Kasparov 2800, Karpov 2730 (Fischer, la apogeu, atinsese 2775). 

Câteva cuvinte despre sahistii în plină ascensiune ale căror portrete se găsesc alăturat. Artur 
Iusupov, născut în URSS pe 13.02.60, devine campion mondial de juniori Іа Innsbruck în 1977 
i oone titlul MMI în 1980. Se califică în meciurile candidaţilor din 1986, însă pierde finala în 
fața lui Andrei Sokolov. În ultimii opt ani se menţine în elita marilor maestri. Nigel Short s-a 
născut pe 01.06.65 în Anglia şi obține locul 2 în campionatele mondiale de juniori din 1979 şi 
1980. Victorios în mai multe turnee importante, primeşte titlul MMI in 1984 şi se află printre 
candidaţii la titlul mondial din 1985. Câştigă finala candidaților din 1992, obținând dreptul de 

* a-l întâlni pe Kasparov pentru titlul suprem. Tânăra speranţă a fostului URSS, Boris Ghelfand 
(n. 24.06.68), ajunge campion mondial de juniori în 1987 şi primeşte după încă doi ani titlul 
MMI. Joacă în puţine turnee internaţionale, însă cu rezultate foarte bune: locul 2 la Tilburg 
(1992) şi München (1993), repectiv locul 1 іа Moscova (1992). Se. califică pentru meciurile 
candidaţilor, câştigând turneul interzonal de la Manila din 1990 ona. In primul tur, in 1991, 
trece de Рг Nikolici (5,5—4,5), dar este eliminat în al doilea de Nigel Short cu 5-3. Suedeza Pia 
Cramling s-a născut pe 23.04.63 şi obține titlul MMI feminin în 1982. 1 se atribuie Oscarul 
şahist feminin în 1983, când este declarată MI masculin, datorită bunelor rezultate din turneele 
de şah bărbăteşti. Participă in 1986 la turneul candidatelor de la Malmö si se califică în 1993 
pentru meciurile candidatelor din anul utmátor. E 

Să incheiem această prezentare cu câteva citate, lăsând viitorul să pună concluziile finale. 

Tigran Petrosian (când Kasparov abia intrase în elita mondială): „Talentul unui' mare ju- 

' cător se manifestă mai ales în capacitatea sa de a asimila tot ceea ce este nou, iar Garri este 
dotat cu acest dar preţios.” $o* 

M. Iudovici: „Alegerea pe care o face Kasparov în privinţa deschiderilor îi este caracteris- 
ticá. Ea este invariabil determinată nu de moda zilei ci de ceea ce dorește să obțină în jocul de 
mijloc.” К - 

S. Makarácev: „Posedând cunoştinţe aproape enciclepedice despre sah, Kasparov poate cu 
mare uşurinţă să varieze strategia deschiderii.” n" 

Tn fine, Kasparov despre el însuşi: , Complicatile sunt teritoriut meu." 

(Radu Breahná) 


Vestitele surori Polgar (HUN), toate MMI feminin; - 
de la stánga la dreapta: Judit gn: 1976), Szofia (n. 1974) 
иста ац 


şi Zsusza (п. 1969). Judit şi obţinut şi titlul 
de MMI masculin, iar Szofta pe cel de MI masculin. 


а ; CAPITOLUL XXIII 


РА 
ŞCOALA РЕ ŞAH RUSĂ ŞI SOVIETICĂ 


ы 


NC 3 Manualul de faţă ar П fost incomplet 
dacă s-ar fi renunţat la acest ultim capitol. 
Desigur, textul lui Levenfis a fost corectat de 
unele greşeli şi au fost îndepărtate exa-- 
gerările partizane. · . 

Dar pute face abstracţie de 101 ceea, ce 
s-a întâmplat la vecinii noştri în ultimul 
secol? lar ca şahişti nu trebuie, în continuare, 
să învăţăm de lą înaintaşii noştri? Să nu 
uităm că, în anul 1994, primii doi şahişti ai 
lumii au fost cetăţeni ai URSS şi că ei au 
învățat, în primul rând de la şcoala sovietică, 
cum să-şi modeleze stilul de joc. Invitam deci 
cili-torul să studieze cu atenţie şi acest 
capitol, care completează galeria sahis-tilor 
iluştri pe care i-am prezentat în finalul 
capitolelor precedente, cuprizând partide 
devenite clasice în literatura sahistà. 

În arena şahistă internaţională Rusia a 
fost reprezentată pentru prima oară de 
Jänisch, care a jucat după primul turneu 
internaţional de la Londra un mic meci 
cu Staunton $i apoi cu Winawer, parti- 
cipant la turneul din 1867 desfăşurat la 
Paris. Dar atât Jänisch, cât şi Winawer,. 
un negustor din Varşovia, erau foarte 
puţin legaţi de viaţa şahistă rusă. După 
cum se ştie, Petroy n-a participat la con- 
cursuri. Urusov, Sumov, Schiffers erau 
maeştri foarte talentaţi, însă numai emi- 
nentul şahist Mihai! Ivanovici Cigorin a 
ridicat pentru prima 'oară faima șahului 
rus şi i-a asigurat un loc de cinste în 
lume. . RD 

Cigorin n-a negat câtuşi de puţin toate 
tezele „noi” ale şcolii lui Steinitz. Există 


„Şahul pentru mine е о lume deosebită, o lume de luptă, de planuri şi pasiuni." 


(S. Prokofiev) 


numeroase partide ale lui Cigorin pe 
care le-a câştigat jucând strict pozitional. 
Dar Cigorin nu putea să se împace cu 


înţelegerea mecanică a centrului, enun- 


tată de Tarrasch, nici cu negarea de 
Steinitz a jocului de gambit, nici cu ne- 
încrederea în posibilitatea luptei tactice 
fără acumularea de avantaj material, nici 
cu „raţiunea prudentă” a lui Lasker care 
ar fi - chipurile – baza în lupta şahistă. 
Cigorin considera că în şah sunt multe 
elcmente artistice, iar în artă adesea este 
hotărâtoare nu logica, ci inspiraţia, bo- 
gátia de idei. Fără să ţină seama de dog- 
mele şcolii ,noi", Cigorin crea poziţii 
complicate in care retetele „noii” şcoli 
erau puţin folositoare şi lupta era decisă 
de măiestria tactică. Acest fapt nu era o 
întoarcere la „vechea” şcoală a lui 
Anderssen, după cum au afirmat criticii 
lui Cigorin. Ideile lui au fost înţelese pe 
deplin numai în zilele noastre, 

ucánd cu albul sau cu negrul, Cigorin 


căuta totdeauna să obțină iniţiativa. Din 


această cauză, el era atras spre des- 
chideri în care, cu preţul unui pion, 
căpăta pentru mult timp posibilitatea de 


a domina jocul. Cigorin era un mare . 


cunoscător al unor deschideri ca „Gam- 
bitul Evans”, „Apărarea celor doi cai”, 
„Gambitul regelui”, Dar şi în айе des- 
chideri, ca de pildă „Partida spaniolă”, 
„Gambitul damei”, „Apărarea indiana 


veche”, el a avut contribuţii importante, 


unele valabile şi astăzi. 

Sacrificând la începutul jocului un 
pion, Cigorin tindea spre un joc com- 
plicat de figuri. Strategia lui consta în 
pregătirea şi crearea de poziţii compli- 
cate de ambele părţi, în care primul rol îl 
aveau nu reţetele dogmatice, ci fantezia, 
inspiraţia, intuiţia — pe scurt talentul ju- 
cătorului. Nu trebuie să uităm că Cigorin 
a avut de luptat la tablă cu maeştri care 
excelau în jocul de apărare ca Steinitz, 
Lasker, Tarrasch. è 

Jocul lui Cigorin nu era unilateral. El 
ştia să desfăşoare şi o apărare compli- 
cată, însă apărarea lui nu era niciodată 
pasivă şi se baza pe contraatacuri. Cigo- 
rin nu juca voit pentru simplificarea jo- 
cului, însă, când ajungea în final, dădea 
dovadă şi aici de O tehnică foarte avan- 
sată, în special în domeniul finalurilor de 
turnuri. Cigorin era de asemenea un ex- 
cefent analizator. . 

În capitolele pretedente, am dat câte- 
va din partidele lui Cigorin. Dăm mai jos 
о poziţie din partida lui cu Zukertort 
jucată la Viena in 1882 (Diagrama 496). 


Albul atacá pe flancul regelui. Cigorin, 
fiind la mutare, răspunde la aceasta cu 
un profund plan strategic, bazat pe sa- 
crificiul calităţii pentru un pion, ceea ce 
restabileşte egalitatea materială, spre a 
obține un atac puternic. 

1.06! 2.c3 (La mutarea 2.h4 putea 
urma 2...f:g5 3.h:g5 T:c2! 4.D:c2 ТИЗ cu 

< un atac asemănător celui din partidă.) 


2..T:42! 3.D:d2 fg5! 4.CfS (Este mai 
bine. decât 4.c:d4 Т.З 5.d:e5 C:e5 cu a- 
menintarea 6...T:g3 si 7...Cf3+.) 4..Nb6 
5.№ра N:fS 6.e:f5 g6! 7.Da2+ Rg7 8.f:g6 
N:f2+ 9.Rdl h:g6 (Totul a fost calculat 
cu precizie de Cigorin. Dacă albul ia pio- 
nul b7, atunci, după 10...Nb6, pierde ca- 
litatea, deoarece turnul va fi închis.) 
10.Tfl №6 11.T:f$ D:f8 12.De2 Df4 
13.Та1 Nas! 14.Ta3 b6 15.Nd7 Ce7 
16.Rc2 Cd5 17.Nc6 Ce3+ 18.Rb2 d$! 
19.Ta4 d4 20.c:d4 e:d4 (Prin manevre 
strălucite, Cigorin a obţinut o poziţie câş- 
tigătoare. Următoarea greşeală a albului 
grăbeşte numai rezultatul firesc-al par- 
пае.) 21.Df3? Dh2+ şi Zukertort a 
cedat. Dacă 22.Ra3, atunci 22...Nc3, iar 
la mutarea 22.Ral (sau 22.Rb1) negrul 
dà mat în.două mutări. 

Dintre contemporanii lui Cigorin s-a 
remarcat A..Rubinstein care s-a întâlnit 
nu o dată cu Cigorin în turneele din Ru- 
sia. Cu toate că prin stilul său de joc Ru- 
binstein făcea parte din „şcoala pozitio- 
nală”, iar în partidele sâle a dovedit că 
ştie să joace partide strategice, el a în- 
vátat. de Іа Cigorin studierea sistematică 
а deschiderilor, a activizării pieselor şi 
măiestria excepţională în jucarea finalu- 
rilor de turnuri. Unele scheme de des- 
chidere, de exemplu, în „Partida engle- 
ză”, au fost luate de Rubinstein din 
partidele lui Cigorin. Fără îndoială că şi 
varianta de gambit din „Deschiderea 
celor patru cai” (1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Сс3_ 
CI6 4.Nb5 Са4), descoperită de Rubin- 
stein, conţine multe idei ale lui Cigorin: 
În anii 1912-1914 Rubinstein сга con- · 


.siderat ca principalul adversar al campio- 


nului lumii, Em. Lasker. 

În 1909, la Petersburg a fost organizat 
un turneu internaţional de maeştri, în 
memoria lui Cigorin, şi un alt turneu al 
amatorilor din întreaga Rusie. La turne- 
ul internaţional, Rusia a fost reprezen- 
tată de Rubinstein, Bernstein, Duz-Ho- 
timirski, Znosko-Borovski, Nenarokov si 
Freiman. Aceste turnee au trezit un 
mare interes in ţară gi, ca urmare, cu- 
rând a apárut o întreagă pleiadă de tineri 
şahişti: Alehin, Bogoliubov, Verlinski, 


Echipa URSS în meciul amical cu SUA din 1946. De la stânga la dreapta: 
jos — V. Smáslov, С. Levenfis, S. Flohr, A. Lilienthal; 
sus — І. Bondarevski, Р. Keres, D. Bronşiein, M. Botvinnik, V. Ragozin, A. Kotov. 


2" Levenfiş, I. Rabinovici, Romanovski, 
Rotlevi. Pe drumul máiestrici pozitionale 
a lui Rubinstein au mers Rabinovici şi 
Rotlevi, dar toti ceilalţi erau în întregime 
sub influenţa ideilor lui Cigorin. 

Marele talent al lui Alehin s-a reliefat 
încă de la primele lui concursuri. În tur- 
пеш! de amatori pe întreaga Rusie 
(1909) el a cucerit primul loc. În 1914, la 
marele turneu internaţional! de la 
Petersburg, Alehin a ocupat locul al 
treilea, după Lasker si* Capablanca, 

` clasându-se înaintea unor maestri renu- 
тїй ca Rubinstein, Tarrasch, Marshall, 


Nimzovici şi alţii. În acelaşi an, Alehin a 
ieşit învingător in turneul international 
de la Mannheim. Fantezia lui Alehin era 
inepuizabilă, combinaţiile lui profunde, 
inegalabile. Ca şi Cigorin, Alehin era un 
minunat cunoscător al teoriei deschide- 
rilor şi al finalurilor. Planurile sale strate- 
gice se terminau adesea prin lovituri tac- 
tice foarte ascunse. 

În diagrama 497 este dată poziţia din 
partida Alehin-Bogoliubov (Budapesta, 
1921). р 

1...Себ 2.04 d:c4 (În speranţa cá va 
urma 3.D:c4, după саге ar continua 
3...Се5 4.Db5 N:g2, cu egalarea jocului.) ' 
3.Tal! Dc8 4.Ng5 CdS 5.С:й5 eds 
6.T:d$! (O mutare neaşteptată. După 
6.N:d5 Се5, albul n-ar fi obținut nimic, 
în timp ce acum atacul său devine im- 
parabil.) 6...СЬ4 7.Ne4! (5 [Negrul nu 
are apărare. Dacă 7...g6, atunci 8.Nf6, a- 
meninţind 9.Dh6 sau 9.D:h7+ R:h7 
10.Th5+ Rg8 11.Th8 =. Nu salvează 


- nici 8..C:d5 din cauza 9.№:05 hS 10.303! .- 


$i negrul nu poate sá se apere de mu- 


` tarea 11.Df6. Dacă 7...h6, atunci 8.N:h6 


f5 (Altfel urmează 9.Dg5 sau ЭЛЕТ) 
9.Dg5 Dc7 10.N:g7 D:g7 11.0:р7+ R:g 
I2 Td74 Т7 137:7+ R:f7 14.N:b7.] 


Meci ~ turneul gandidatilor, Haga-Moscova, 1948. De la stânga la dreapta: Раш Keres, 
Vasili Smaslov, Samuel Reshevsky, Max Euwe, Mihai. Bomank. 


8N:fS! T:15 9.Td8+ 0:08 10.N:d8 Tc8 
ила Tf7 12.Dg4-şi negrul a cedat 
curând partida. 

Observati cât de fulgerător a organizat 
Alehin atacul pe Bancul regelui. 

Războiul din 1914 a destrămat legă- 
turile şahiste internaţionale, situaţia din 
Rusia a devenit din се în ce mai grea, iar 
redresarea, după încheierea păcii, а fost 
dificilă. Familia maestrilor s-a împuţinat. 

Statul sovietic a sprijinit dezvoltarea 
şahului atât ca sport, cât şi ca una din 
formele culturii. Încă de la mijtocul dece- 
niului al treilea au început să iasă în evi- 
dență nume noi: Botvinnik, Riumin, 
Alatorţev, Kan, Ostrovski, Ragozin si 
alţii. La. campionatele din anii 1931 si 
71933 primele locuri au fost ocupate de 
Botvinnik, Riumin şi Alatortev. А 

Curând a venit vremea са sahistii so- 
vietici să-şi măsoare din nou forţele cu 
şahiştii din străinătate. În anul 1935, la 
Cel de al doilea turneu international de la 
Moscova, Botvinnik a împărțit primul loc 
cu Flohr, iar trei maestri sovietici s-au 
clasat, în primele şase locuri. 

Pentru a caracteriza stilul maeştrilor 
din vechea generaţie, cát şi pe acela al 
generației următoare, dăm mai jos câte- 
va exemple. . 

Jată finalui partidei N. Riumin-M. 


Euwe, jucată la Leningrad In 1934 (Dia- 
grama 498). 


"1.85 еб 2.Dd4 DI7 3.55! (Ameninjà 
416 şi 5.86) 3..Себ 4.043 Cc5 5.Dd2 {3 
(Euwe considerá cà prin sacrificiul pio- 
nului se va stăbi atacul. La 6.N:3 аг 
urma 6..№4! 7.4 N:B 8e:f3 D:f4) 
€gó! ЮГА? 7.C:f4 N:f4 &e3 Гр? (In. 
schimbul damei sacrificate, negrul a ob- 
tinut douá figuri si un periculos pion a- 
vansat la g2 şi speră să obțină iniţiativa, 

` insà Riumin duce până la capăt atacul, 
cu muitā măiestrie.) 9.lh4 Ng5 
10.g:h7+ R:h7 11.Dc2+ Rg8 12.Tg4 
Себ (La mutarea 12...Nh6 urmează 


De 


Echipa feminină a URSS. locul 1 în Olimpiada a IX-a (fem.). La Valletta (Malta). 1980. 
stânga la dreapta: Nona Gaprindaşvili, Nana Aleksaridria, Maia Ciburdanidze, - 


Nana loscliani. 


13.Dg6) 13.f4 Nf3 14.T:g2 si negrul 
cedează, După 14..N:g2 15.D:g2 Nh6 
16.T:d7, albul câştigă uşor. 

În deceniul ai patrulea a apărut un 


nou grup de maeştri capabili. Dintre ei- 


s-au remarcat în mod deosebit prin ta- 
lentul lor I. Bondarevski, A: Kotov, A. 
Konstantinopolski, A.Tolus, L. Savitki, 


iar la sfârşitul deceniului mai apar tinerii _ 


foarte talentaţi V. Smáslov, I. Boles- 
lavski, D. Brongein şi alţii. i 
După ultimul război mondial s-au mai 
evidențiat maeştrii L. Aronin, I. Lipnitki, 
V. Simaghin, A. Suetin, R. Holmov, însă 
toti aceştia au fost intrecuti de E. 
Gheller, T. Petrosian, M. Taimanov şi I. 
Averbach cărora, pentru succesele ob- 
. Wnute, li s-a acordat titlul de- mare 
maestru. | 


A crescut şi cea mai tânără generaţie. 


Moscovitului A. Nikitin şi leningrădea- 


nului B. Spasski, în virstă de 16 ani, lis-a . 


acordat titlul de maestru al sportului. În 
anul 1956 s-a acordat titlul de mare 
maestru lui V. Korcinoi şi В. Spasski. În 
anul 1957 talentatul M. Tal a câştigat 
campionatul! Uniunii Sovietice si a primit 
titlul de mare maestru. Acestora le ur- 
mează un grup numeros de tineri care 
au început pregătirea în casele de pio- 
nieri. De pe acum ei concurează cu suc- 
ces împotriva maeștrilor. 

Succesele lui M. Botvinnik creşteau-de 
la um turneu la altul şi în 1948, în me- 
ciul-turneu cu cei mai buni mari maestri, 


ela câştigat titlul de campion al lumii. 
David Bronştein s-a impus drept can- 
didat la titlul suprem, dar nu a reuşit 
decât un rezultat de egalitate, astfel că 
Botvinnik şi-a păstrat poziţia în vârful 
piramidei: : * 


АЙ. 
/ 


Z 


А 
Д 


A 
А 


În diagrama 499 este prezentată po- - 
zitia din partida І. Pachman- D. Bron- 
stein, jucatá In anul 1946 in meciul Mos- 
Cova-Praga, ca о mostră a stilului 


` remarcabil al salangerului. 


1.h3 Cfd7 2. Tb1 СЇЗ 3.Rh2 (Albul in- 
tentioneazá să organizeze atacul cu f2-f4 
şi retrage regele de pe diagonala pericu- 
loasá gl- a7. Acest plan nu este bun. 
Erau de recomandat mutările 3.Te3 si 
4.Coe2 cu micşorarea acţiunii nebunului 
87.) 3.h5! 4.Te2 b4! (Mutarea pregă- - 
titoare pentru o excelentă combinaţie, 


departe calculată.) 5.Td2 T:al! 6.T:al 
: №04 77:04 СЗ 8.T:d6 0:0: 9.Ta2 
(Posibil să fi fost ceva mai bine 9. Td3, cu 
toate că şi în acest caz, după 9...С:а1 
10.0:а1 h:g3+ 11.T:g3 О, negru! are 
poziţie câştigătoare.) 9...D:g3-- 10.Rh1 
D:3 11.Ta3 N:h3 12.T:b3 N:g2+ 
13.R:g2 D:cd 14.Td4 реб 15.T:b7 Ta8 
16.De2 h3+!. Albul a cedat. La 17.Rf2 


urmează 17...Df6+ 18.Re3 Себ 19.Tdd7 - 


DE4+ 20.Rd3 Сс5+ etc. 

După ce Estonia a intrat în compo- 
пета Uniunii Sovietice, în familia maeş- 
trilor a intrat talentatul P. Keres. Încă 
din 1938 el a obţinut mari succese, ocu- 
pând de pildă primul loc la turneul ma- 
rilor maeştri care a avut loc la Amster- 
dam, clasându-se înaintea lui A. Alehin, 
1. R. Capablanca, М. Botvinnik, S. 
Reshevsky şi alţii. În două rânduri, in 
1950 şi 1951 Keres a cucerit titlul de 
campion al Uniunii Sovietice şi primul 
loc la turneul international de la Buda- 
pesta, la care au participat numerosi 
mari maestri. 

În campionatele Uniunii Sovietice din 
ultimii апі,  Averbach, 
Taimanov au ieşit învingători. Succese 
importante a obţinut Petrosian peste 
hotare. 

Remarcabile sunt realizările marelui 
maestru У. Smáslov. leşind învingător în 
turneul internaţional de la Zürich din 


Gheller şi ^ 


anul 1953, el a primit dreptul, de a 
sustine un meci pentru titlul de campion 


al lumii cu Botvinnik. Acest meci a stâr- 


nit un mare interes, ca şi primul meci al 
lui Botvinnik cu Bronştein. Meciul s-a 
desfăşurat în condiţiile unei aprige lupte 
sportive şi s-a terminat la egalitate. 
După acest meci Smáslov a cucerit 
primul loc la turneul internaţional de la 


-Amsterdam, în anul 1956 si a primit din 


nou dreptul de a juca un meci cu Botvin- 
nik. În acelaşi an (1956) Smáslov a câş- 
tigat cu uşurinţă primul loc la turneul in- 
ternational de la Belgrad. . 
Reprezentanţii şcolii şahiste sovietice 


. au repurtat în ultimii ani un şir de impor- 


tante victorii. Lor le-a revenit titlul de 
campion al lumii la bărbaţi şi femei şi 
primul loc olimpic pe echipe. De două 
ori au fost câştigate meciurile cu SUA, 
Anglia şi alte ţări. Poziţia dominantă a 
şcolii şahiste sovietice în lume este u- 


. nanim recunoscută. Marii maeştri si 


maeştrii sovietici continuă tradiţiile ma- 
rilor maeştri ruşi, Cigorin şi Alehin. Ca- 
racterul ştiinţific al jocului în deschidere, 
tendinţa spre o cât mai mare activitate a 
figurilor, lupta pentru obținerea initiati- 
vei, capacitatea de apreciere concretă a 
poziţiei, tendința spre o luptă tactică des- 
chisă şi, în sfârşit, o înaltă tehnică a fina- 
lucilor - iată trăsăturile caracteristice ale 
şcolii şahiste sovietice. 


masculină a URSS, victorioasă în Olimpiada a XXV-a (masc.), Lucerna (Elveţia), 
ă 


Echi 
198. De la stânga la dreapta: Garri Kasparov, Aleksandr Beliàvski, Anatoli Kai 


гроу, 


Lev Polugaevski, Artur lusupov, Mihail Tal. 


Românii în şah 


Facem numai o scurtă irecere în revistă a șahului românesc, iar pe cei doritori de informaţii 
mai bogate îi sfătuim să consulte lucrarea „Şah de 1а A la Z” de С. Ştefaniu (Bucureşti, 1984) 
precum şi alte publicaţii specificate în bibliografie. 

Am arătat la finele cap. XII (Strămoșii şahului) cum a pătruns şahul în România pe la . 
începutul sec. al XVIII-lea. Un reper sigur este manualul de şah tipărit la.Oradea în 1784 de 
Ignat Ioan Bapt Balent, în latină, după celebrut manual al lui Philippo Stamma, Paris 1737. 
Influenţa franceză este dovedită prin existenţa la їпсерши sec. al XIX-lea, in țările româneşti, 

a numeroase exemplare din vestita сапе a lui Philidor „Analiza jocului de şah” (1. franceză, 
Olanda 1748) în diferite reeditări. 

Avem date certe despre ráspindirea şahului în {ага noastră în anii 1830-1860, ca urmare a 
racordării elitei româneşti la cultura europeană. Tinerele noastre personalităţi politice şi cul- 
turale din acei ani se situau pe acelaşi plan cu vârfurile corespondente din {агі ca Italia, Franţa, 

- Anglia şi Germania. Ştim că Doamna Elena Cuza juca şah din tinerețe şi că unii fruntaşi ai 
revoluţiei de la 1848 erau sahisti pasionaţi. Emanoil Costache Epureanu (1824-1880) joacă la 
* Breslau, în 1859, cu marele J. Zukertort o pârtidă căreia îi cunoaştem finalul. Acest Epureanu, 

- Manolache pentru amici, nu se sfia mai târziu, când devenise preşedinte al Consiliului de 
Miniştri (1859-60, 1870, 1876), să amâne începerea unei şedinţe a înaltului for spre a putea 
termina o partidă invergunatá! 

Să reamintim câteva evenimente şahiste mai importante: 1872, tipărirea în limba română a 
cărţii de şah a lui Albin; 1881, арапа primei reviste de şah la Bucureşti; 1890, înființarea in 
Capitală a prinuului club de şah; 1906, primul turpeu de şah, tot la Bucureşti; 1925, constituirea 
Federaţiei Române de Şah şi editarea Revistei (Române) de Şah, 1926-27, primul campionat 
național individual masculin. s ; 

ersonalitátile care au marcat aceste тенин au practicat adeseori şi şahul artistic, care 
deci s-a dezvoltat în paralel cu şahul la tablă. În următoarele sânduri vom menţiona doar câţiva 
dintre fruntaşii şahului românesc. 

Adolf Albin (n. 1848 Buc., d. 1920 Viena), de profesie contabil, câştigă turneele Viena 1891 
şi 1892, precum É Paris 1901. Este primul român care se luptă cu un campion' mondial „en 
titre": remiză cu Em. Lasker la Hastings 1895/96. Contragambitul Albin se joacă şi în prezint, 
dar foarte rar. Lui îi datorăm, în 1872 şi 1881, primele publicaţii de şah în limba română cu 
caractere latine. Vestitul Georg'Marco (George Marcu! n. 1863 Ciucurul Mare, d. 1923 Viena) 
câştigă 4 turnee din cele 35 disputate. Ajunge la apogeu când ocupă locul 3 la Viena 1903, după 
Cigorin şi Marshall, dar înaintea iiuştrilor Pillsbury, Marorzy, Mieses, Teichmann si Schlech- 
ter, dovedind astfel un nivel de mare maestru. Ca publicist, este renumit prin fondarea „Revis- 
tei Vieneze de Şah”, ре care o conduce între anii 1898-1914 si prin analizele apărute atât în 
cărţile de turnee, cât şi în diverse publicaţii, printre care şi în rubrica pe care o deţine din 1911 
la revista „Românul” din Arad. lată participanţii la turneul 
Bucureşti 1906, în ordinea clasamentului: S. Herland, H. 
Gudju, М. Arman, W. Pauly, Е. Adolf, R. Stern. Primul can- 
pion al României este Alexandru Tyroler (n. 1891), câştigător 
al turneului cu 8 patricipanti de la Sibiu 1926/27. El repetà 
această performanță în 1927 si 1929. Prima echipă olimpică a 
României, formată din N. Brody, Z. Proca, I. Gudju si L 
Balogh, participă cu rezultate foarte modeste la Olimpiada а 
Il-a, Haga 1928. B 

Mareic nostru scriitor Mihail Sadoveanu (n. 1880, d. 1961) 
a avut un rol deosenit în susţinerea şahului din România, fiind 
un jucător pasionat şi contribuind pe toate căile la: dezvoi- 
tarea șahului, inclusiv pe plan publicistic. * 

În anexe, veţi găsi date succinte privind campionatele na- 
fiouale individuale ale seniorilor (1926-1993) si ale senioa- 
relor (1936-1993), precum şi rezultatele ia Olimpiadele de 
şah masculuie (1927-1992) şi feminine (1957-1992). De ase- 
menea, în anexe puteţi consulta listele masculine şi feminine, Victor Ciocâltea 

în ordinea coeficienţilor Ею din ian. 1994, pentru elita ac- (1.1932, 4.1983) 


Mihai ўша 
(2.1945) 


tuală a șahului românesc. 

Dintre campionii naţionali, care nu figurează în alineatul 
destinat marilor macşirii, sã- reamintim pc cei „recidivişti”: 
Stefan Erdely (3 titluri), Octav Trolanescu (5 titluri), lon Bă- 
Вања (4 titluri) şi Mihai Chindà (4 titluri). 

Până în anul 1994 inclusiv, FIDE a atribuit titlul MMI mas- 
culin următorilor opt români: 

Victor Ciocâltea (n. 1932 Buc., d. 1983 Barcelona) a primit 
ш ММП in 1978. Deosebit de talentat, devine 


: campion naţional, performanţă pe Care o repetă de încă 7 ori, $ 


A participat cu bune rezultate la circa 120 turnee internațio- 
nale. Este memorabilă partida câştigată de ci la R. J. Fischer 
(Olimpiada Varna 1962). A practicat ua joc agresiv, foarte 
apreciat. A colaborat la realizarea cărții în 2 volume „Teoria 
modernă a deschiderilor în şah”. Theodor Ghifescu (п. 1934 
Buc.) este inginer constructor si cucereşte titlul de campion 
naţional in 1963. Participă la peste 60 de turnee internationale . 
iar în 1986 devine MMI. Timp de aproape trei decenii а fost 
un membru de bază al echipei române de şah, însă în ultimii 
ani arc o prezenţă redusă în viaja şahistă. Florin Gheorghiu 
o 1944 Buc.), de profesie ziarist, devine MMI în 1965 (pre- 

mationalát), үт ees ce în ads 1505 12 chri pie 2D de 
perioada 1962-82 câştigă peste 20 de 
Paraet intcmajioaaie, ia шге 19621987 exte де 9 od cam 
рюп național al seniorilor. Printre ccle mai bune prestații ale 
Pale suat. partida câștigată la R. J. Fischer în 1966 la Olim- 
piada de la Havana; locul 1-4 ocupat la Hastings 1967/68; 
Vor? Duc) ome arcae Petro 1973. Mihai Subá (n. 
este matematician şi abia la vârsta de 20 de ani 
nior pletri și soia Titlu! MMI il obţine în 
1978, T978, dar cucereşte titlul de campion natiooal al seniorilor în 
1980, repetând apoi aceit sachés incă de Z ой. БИС Adéptul 
unui sul де joc profund, [carte personal, în care abundă pozi 
{ше originale сп solali tactice arcuite: LA ORI cal intersonal 
Las Palmas 1982 objinodocul 3, ratând de puțin calificarea. În 
1988 pleacă întâi în Germania, se stabileşte apoi în Anglia, iar 
după 1990 revine în România. Alexandra Crişan (n. 1962) 
primeşte titul MMI în 1993 ca urmare a unui salt valoric 
surprinzător саге se cere confirmat in costinuare. Mihail 


Marin (n. 1965 Buc.), de profesie inginer în electrotehnică, este — ^" - 2 
campion naţional al seniorilor în 1988 şi primeşte titlul MMI în 
1993. Obține un rezultat important pe plan international la tur- 
пеш zonal de la Stara Zagora 1990: locul 1. La'turneul inter- 
zonal Manila 1990 nu reuşeşte calificarea în meciurile candida- 
ог, dar rezultatul său (6,5p. din 13 runde) este foarte onorabil. 
Participă cu rezultate variabile la turneele internaţionale din ul- 
timi ani. Gabriel Schwartzman (п. 23.10.76) este una din tine- 
rele speranţe ale şahului românesc. Urmare a bunelor rezultate 
obţinute în turneele internationale din anii 1991-1993, urcă de 
pe treapta MF la titlul MMI. Andrei Istrájescu (п. 03.12.75) are 
о ascensiune rapidă: în 1990 campion european de ju: în 
1992 campion naţional al seniorilor. Debutează în echipa о 
„pică română la Manila 1992 obţinând un rezultat individual bun 
i primeşte titlul MMI în 1994. Tânăra-speranţă Liviu-Dieter ; 
шреапи (n. 01.08.76) cucereşte titlul oi la naţional al Andrei Isirăţescu 
seniorilor în 1993. Face parte, împreună cu Schwartzman şi a. ) 
Istrăţescu, din echipa naţională de juniori саге câştigă în 1994 campionatul european pe 
echipe. 

Echipele olimpice masculine ale țării noastre au avut rezultate de vâri la Buenos Aires 1978 
(locul 6) si la Salonic 1984 (locul 5). Un rezultat bun a obținut echipa naţională de seniori la 
Cupa Mondială Lucerna 1985 (locul 5-6). 

rima campioană a României este inginera Rodica Manolescu (născută Lufia, Cernăuţi 
1911), care cucereşte acest titlu în 1936 si 1957. În afara marilor maestre şi tinerelor speranţe 
care vor fi prezentate separat, au mai câştigat campionatele naţionale ale senioarelor: Lidia 
Giuroiu-n. Habermann (4 titluri), Iolanda Szathmary (1 titlu), Elena Răducanu-Grabo- 
viejchi (1 titlu), Alexandra Nicolau (6 titluri), Margareta Perevoznic (1 titlu), Gertrude 
Baumstark (2 titluri), Eugenia Ghindă-n. Busoiv (1 titlu), Smaranda Lupu-n. Boícu (1 titlu), 
Mariana Ionifá (1 titlu). Ч 

Cele şase mari maestre internationale au avut un rol deosebit in viaţa noastră şahistă, De 
profesie contabil, Margareta Teodorescu (n. Andreescu, 13.04.32) intră din 1948 în elita femi- 
nină а ţării şi cucereşte de 4 ori vârful şahist al României. Primeşte titlul de MMI in 1985. 
Maria Pogorevici (п. Albuleţ, 16.06.32), medic pediatru, apare in arena sportivă tot după 
ultimul război mondial şi câştigă campionatul naţional în 195], apoi de încă 2 ori, Tine 
titlul de MMI în 1985. Elisabeta Polihroniade (n. lonescu, 24.04.35) este licenţiată în filozofie, 
secţia ziaristică. Se afirmă in Şah încă de la vârsta de 16 ani şi intră Їп finala naţională în 1957. 
Devine campioană naţională in 1966 ca apoi să cucerească acest titlu de încă 6 ori. Este 
autoare a 4 cărţi de şah şi a numeroase articole răspândite în diverse reviste, I se atribuie titlul 
MMI în 1982. Acestor trei şahiste, împreună cu Alexandra 
Nicolau (căsătorită Van Der Mije si stabilită in Olanda din 
1974), Margareta, Perevoznic (n. 1936) şi Gertrude Baum- 
stark (n. 1941) li se datorează succesele mari ale echipei olim- 
pice femirine care a ocupat loeul 11 în 4 din cele 6 olimpiade 
de şah disputate între 1957-1974. Margareta Mureşan (n. 
Juncu, 13.03.50), care conduce următorul val al şahistelor ro- 
mânce, este profesoară de limba franceză. қа şahul relativ 
târziu, pe la vârsta de 16 ani, dar devine campioană naţională 
de junioare la 17 ani! În 1971 intră în finala pe ţară a senioa- 
relor, iar în 1982 câştigă turneul interzonal de la Tbilisi, cali- 
ficându-se astfel printre candidatele la titlui suprem. Pierde 
însă în 1983 meciul cu Lidia Semenova la scorul 4,5-5,5, dar i 
se atribuie în 1984 titlul MMI. Câştigă de 3 ori campionatul 
naţional ai senioarelor: 1983, 1985 şi 1987. Din 1990 este 
prezentele Clubului Central de Şah. Dana Nuju- Gajici (n. 

.06.57) este licenţiată în matematici şi are pregătire de ana- 
list-programator. Câştigă în 1978, 1979 si 1980 finala senioa- 
relor din România şi devine MMI în 198. 


Dana Nutu-Gajici 
(n195) = 


Christina Adela Foisor Elena Luminiţa Radu Corina Peptan 
(n. Bădulescu 1967) (0.1972) (n.1972) 


Marina Makropoulou (n. Pogorevici, 03.12.60) este cáláuzitá din fragedă copilărie spre 
заћи de performanţă de mama sa, campioana Maria Albulci-Pogorevici. Datorită bunelor 
rezultate din turneele internationale, devine MMI în 1981, prima româncă în această situaţie! ` 
Participă la turneul interzonal Kissingen 1982, dar devine campioană naţională de senioare 
abia în 1984. Urmare căsătoriei, se mută în Grecia din anul 1987, unde îşi continuă cariera 

 şahistă. Christina Adela Foişor (n. Bădulescu, 07.04.67) are o ascensiune rapidă, fiind vice- 
campioană a ţării în 1988. Este îndrumată excelent, astfel că in 1991 devine MMI iar-la turneul 
interzonal Djakarta: 1993 se clasează pe locul 6-8, calificându-se deci pentru turneul can- 
didatelor din anul 1994. Este cea mai bine clasată româncă, având Elo 2400 în ian. 1994. 

Să mai prezentăm trei dintre tinerele noastre şahiste de valoare înaltă. Gabriela Olăraşu 
fostă Stanciu (n. Olăraşu 07.11.64), a obţinut titlul MI în 1985 şi a cucerit titlul naţional in 
1988, 1989 şi 1993. Luminiţa Radu (n. 22.11.72) devine campioană mondială de junioare la 
Singapore în 1990, primeşte titlul MI în 1992 şi tot în acelaşi an câştigă campionatul naţional 
de senioáre. Corina Peptan (n. 17.03.78) ajunge vicecampioaná naţională de senioare în 1991! 
Devine MF în 1991 şi primeşte titlul MI în 1993 când îndeplineşte şi prima normă pentru titlul 
MMI. " 

În perioada 1980-1986 sahul nostru feminin a fost in plină înflorire, aşa cum arată rezul- 
tatele obţinute de echipa noastră olimpică. După La Valletta 1980 (locui IV, 26 puncte) au 
urmat Lucerna 1982 (locul П, 30 puncte: Mureşan 4,5/10, Pogorevici 7,5/11, Nuţu 11/21, 
Polihroniade 7/9), Salonic 1984 (locul III, 27 puncte: Mureşan 7,5/13, Polihroniade 9/13, Nuţu 
9,5/14, Olăraşu 1/2) şi Dubai 1986 (locul III, 28 puncte: Mureşan 5/9, Nuţu 9,5/14, Polihro- 
niade 6,5/10, Stanciu 7/9). N ` 

Pentru final, dăm statistica din tabelul de mai jos. 


În evidenţele FIDE la 1 ianuarie 1994 


Toate ţările lumii Din care: România 


. | Masc.+Fem. | Masc. | Fem. 
Număr total de jucători 12 537 „278 [ 36 | 
Din care: g = MMI 79 6 12 
ш = MI 7 213 12 32. 


În loc de încheiere 


Acest final are drept scop să aducă la zi informaţiile, care initial se oprcau la finele anului” 
1990, deoarece acest manual urma sá.apará în 1991. Totodată, aici conturăm concluziile şi 
punem în evidenţă perspectivele asupra sahului ca fenomen complex: sport, ştiinţă sj artă. 

Evoluţia şahului face un salt în perioada Karpov-Kasparov, salt prefigurat încă pul lui 
Fischer. Incontestabil, străvechiul joc cucereşte un loc de frunte în cultura omenirii. Literatura 
şahistă devine abundentă şi de un înalt nivel calitativ. Intcrmatica ajunge un auxiliar indispen- 
sabil atât pentru analizarea poziţiilor dificile, mai ales în finaluri, cât şi pentru constituirea 
băncilor de date care uşurează pregătirea teoretică a jucătorului de performanță. d 

Devine deosebit de greu să 
1e orientezi corect sub avalan- 
şa de informaţii din aceşti ani. 

Dintre şahişiii de elită, este din 

ce în ce mai dificil să-i alegi pe 

cei mai semnificativi. Cum să 
distingi tendinţele şi să faci ju- 
decăļi de valoare asupra 
şahului modern? Putem totuşi 
afirma că, desi atitudinea prag- 
matică, pregătirea teoretică la 
zi şi capacitatea de а calcula 

. exact variantele de joc sunt pe 
primul plan în atenţia gahisti- . 
lor, contemporanii noştri pre- 

. quiesc mereu fantezia 
cuceritoare a combinațiilor, a- 
vântul şi adâncimea planurilor 
strategice, rezolvarea artistică . 

B. Spasski ЕВА (1992) viitoare a luptei pe tabla de RJ, Fischer USA (1992) 
Titanii Fischer şi Spasski, un timp in penumbră, au reintrat în actualitate prin meciul pe care 

l-au disputat la Sveti Stefan şi Belgrad in 1992, sub tensiunile luptelor din Iugoslavia în des- 

trămare. După 20 de ani, rezultatul 17,5-12,5 în favoarea lui Fischer (+10 =15 —5) reeditează 

succesul sâu din „Meciul secolului” (Reykjavik 1972). 

Să vedem acum ce s-a întâmpiat în lupta candidaţilor pentru titlul suprem din 
“йш 1991-93. 

п primul tur, din 1991: У. Jvanciuk URS(UKR) - L. ludaşin URS(ISR) 4,5—0,5 (Riga); V. 
Anand IND ~ A. Dreev URS(RUS) 4,5-1,5 (Madras); J. Timman NED ~ R. Hübner ЕК 
4,5-2,5 (Sarajevo); B. Ghelfand О 5B LA) - Pr. Nikolici IUG(BIH) 5,5—4,5 Sarajevo); A 
Short ENG - 1. Speelman ENG 5,5—4,5 (Londra); V. Korcinoi SUI ~ Gy Sax HUN 5, 

Wijk aan Zee); А. lusupov 
IMS GER) - S. Dolmatov 
AS RUS) 6,5—5,5 (Wijk aan 


Zep) al doilea tur, Bruxelles 
1991, Karpov s-a alăturat 
calificaţilor: f. Timman NED - 
V. Korcinoi SUI 4,5-2,5; N. 
Shot ENG - B. Ghelfand 
URS(BLA) 5-3; A. Karpov 
URS(RUS) - V. Anand IND 
4,5-3,5; А. Iusupov RUS(GER) 
rs Ivanciuk URS (ОКК) 5,5- 


În semifinale, Linares 1992: J. 
G. Kasparov RUS (1992) Timman NED - A. Iusupov! А. Karpov RUS (1992) 


Visvanathan Anand Alexei Sirov Valeri Salov ` 
IND (n.1969) А LET (11972) RUS (8.1964) 


RUS(GER) 6-4; N. Short ENG - A. Кагроу RUS 6—4! 

Şalangerul este desemnat la San Lorenzo De El Escorial, în 1993: N. Sbort, ENG ~ J. 
Timman NED 7,5-5,5 (+5 =5 -3). 

Deci meciul pentru titlul supre urma să se dispute, sub egida FIDE, între G. Kasparov şi 
N. Short. Apar însă grave neînțelegeri, mai ales financiare, între FIDE si cei doi jucători. 
Kasparov şi Short hotărăsc să-şi organizeze singuri meciul, fiind foarte bine sponsorizaţi de 
ziarul Times. FIDE nu este de acord cu acest aranjament şi decide excluderea celor doi din 
evidenţele sale precum şi din campionatul mondial tutelat de FIDE, impunând ca pentru titlul 
suprem să se întâlnească A. Karpov si J. Timman! 

isparov şi Short înfiinţează „Asociaţia sahistilor profesionişti” (Professional Chessplayers 
Association ~ РСА) x se confruntă la Londra în sept.-oct. 1993 pentru titlul de campion 
mondial. Rezultatul 12,5-7,5 este net în favoarea lui Kasparov (+6 =13 –1) care îşi menţine 
supremaţia. it В 
n aceiaşi timp, Karpov şi Timman se întâlnesc la Amhem, Zwolle, Amsterdam şi Djakarta 
într-un meci care se încheie cu scorul 12,5-8,5 pentru Karpov (+6 =13 —2), care devine din 
nou campion mondial în versiunea FIDE. 

Avem acum, simultan, doi campioni mondiali „en titre"!... În continuare, PCA organizează 
un turneu la Groningen în 1993 [Ci jucători, 12 runde), primele 7 locuri desemnând pe cei care 
se califică pentru meciurile candidaţilor: 1-2. М. Adams ENG, V. Anand IND 7,5p; 3-7. С. 
Kamsky USA, V. Kramnik RUS, S. Tiviakov RUS, В. Gulko USA, O. Romanisin ОКК 7p.. La 
rândul său, FIDE scurtează la 2 ani ciclul campionatului mondial, iar la turneul interzonal Biel 
1993 (73 jucători, 13 runde) se califică: 1. B. Ghelfand BLA 9p; 2-9. P. Van Der Sterren NED, 


Vasili Ivanciuk Vladimir Kramnik : Gata Kamsky 
ОКЕ (n.1969) RUS (n.1975) USA (n.1974) 


G. Kamsky USA, M. Adams ENG, A. Halifman RUS, L. 
ludaşin ISR, V. Salov RUS, J. Lautier FRA, V. Kramnik 
RUS 8,5p; 10-15., V. Anand IND 8p (nu se califică V. 
Epişin RUS, S. Lputian ARM, A. Sirov , V. Ivanciuk 
UKR şi I. Sokolov BIH, tot cu 8p). Apoi, la Wijk aan Zee 
1994 se dispută primul tur al meciurilor candidaţilor, în 
versiune FIDE, cu următoarele rezultate: J. Timmen NED 
= J. Lautier FRA 4,5-3,5; V. Salov RUS –.А. Halifman 
RUS 5-1; В. Ghelfand BLA — M. Adams ENG 5-3; V. 
Anand IND - A. Iusupov GER 4,5--2,5; С. Kamsky USA ~ 
P. Van Der Sterren NED 4,5-2,5; V. Kramnik RUS - L. 
Iudagin ISR 4,5-2,5. Deci aşteptăm ca în turul al II-lea să 
se'jnfrunte cei şase învingători de mai sus. Viitorul ne va 
spune cum PCA şi FIDE vor elimina actuala sciziune. 

O nouă campioană mondială a apărut la Manila 1991, 
unde şalangera Jun Xie o învinge pe vechea campioanà 
Maia Ciburdanidze cu scorul de 8,5-6,5. În ciclul urmátor 
(1991-1993), la turneul candidatelor Shanghai 1992 (9 par- 
ticipante, 16 funde) clasamentul final se prezintă astfel: 
1. Zsuzsa Polgar HUN 12,5p; 2-3. Nana loseliani GIO, , КЕТЕ 
Maia Ciburdanidze GEO 9,5p; 4-5. Alisa Marici IUG. Jun Xie СНМ (n.30.10.1970) 
Kanying Qin СНМ 8р; 6-7. Pin Wang СНМ, Irina Levitina 
USĂ .6,5р; 8. Zhaogin Peng 6p; 9. Nona Gaprindaşiili GEO 5.5p. Şalangera se decide la 
Monaco 1993 unde Nana loseliani se califică рпа тес egal (6-6) cu Zsuzsa Polgar. 

in meciul de la Monaco 1993, campioana lumii Jun Xie CHN) hsi păstrează titlul învin- 
gând-o detaşat pe Nana Ioseliani, rezultatul său (+7 =3 -1) dând măsura unui talent deosebit. “ 

Olimpiadele de şah din 1992 s-au disputat la Manila. Cea masculină (102 сіре, 14 runde) * 
s-a încheiat astfel: 1. RUS 39p; 2. UZB 35р; 3. АКМ 34,5p; 4. USA 34р; ... 32-37. КОМ 30р. 
Toate medaliile au fost câştigate de echipe ale unor foste republici sovietice.. Românii au 

„ocupat un loc modest. Olimpiada feminină (62 echipe, 14 runde) a avut următorul rezultat: 1. 
GEO 30,5р; 2. UKR 29р; 3. CHN 28,5p; 4. HUN 26,5p; ... 6-7. ROM 25р. Se remarcă succesul 
chinezoaicelor şi poziţia promițătoare a româncelor. А 

Се ne va aduce viitorul? Al paisprezecelea campion va ajunge în vârf la o vârstă mai mică 
decât predecesorul său? lată răspunsul lui Kasparov: „Їп afara calităţilor sportive, un campion 
mondial trebuie să aibă o anumită experienţă de viaţă. Este greu de crezut că o asemenea 
experienţă poate fi câştigată de cineva înaintea vârstei de 20 de ani." 

Cuvântul ultim îl va avea, desigur ca totdeauna, noua generaţie de şahişti. Ca să înțelegem 
cât de dură este lupta la un біуе! foarte înalt, să precizăm că, la superturneul de la Amsterdam 
din mai 1991, Kasparov si Karpov s-au situat pe locurile III-IV, primele locuri fiind ocupate de 
V. Salov URSUS) şi N. Short ENG cu câte 3 victorii şi 7 remize din 10 partide. 

Să remarcăm că liberalizarea graniţelor, renunţarea la economiile centralizate si democra- 
tizarea unor regimuri totalitare vor influenţa şi vaa şahistă. Şahul feminin primeşte un nou 
impuls prin unificarea listelor Elo şi posibilitatea ca femeile să obţină titluri masculine. 

incotro se îndreaptă șahul? Este cert că explozia şahistă începută după al doilea război 
mondial va continua folosind din plin toate valenţele sale. Fericita îmbinare dintre sport, logică 
şi artă ce caracterizează şahul va fascina în continuare zeci de milioane de pasionaţi, iar lupta 
pentru coroana şahistă va fi urmărită cu interes crescând şi de aici înainte. 

Aplicând cu consecvență si în perspectivă deviza „Gens una sumus", marea familie a şahiş- 
tilor va continua tradiţia clasicilor nemuritori ai şahului şi va îmbogăţi cu noi realizări comoara 
veşnică a marilor campioni. : 


(Radu Breahnă) 


, 


REZOLVAREA EXERCITIILOR ŞI A PROBLEMELOR 


NC.-Expunerea rezolvărilor se adresează începătorului autodidact. Totuşi, nu s- 


au dat rezolvările unor exercitii elementare (de ex.:cap.I, pag. 2 şi 3) sau ale unor i 


teme la alegere (de ex.cap.II, pag. 20). 


Cap. I, pag. 9 
Ex. 12. - 5 mutări. 
Ex. 13. ~ Alb: p. d2; Negru: Cc3, Ne3. 
Ex. 14. - 2 mutări. 
Ex. 15. - 3 mutări; 2 mutări; 3 mutări; 4 
mutări, ` . 
Ex. 16. - 4 mutări. . 
„Ex, 17. - 2 mutări, în ambele cazuri. 
Ex. 18. - 20 de mutări, 
Ex. 19. - h1-£2(83)-e4-cX(f6)-d5-b6(c7)- 


Ex. 20. – Prin 4 capturi de piese negre a- 
flate în bătaia pionului „a”, succesiv, pe co- 
loanele b, c, d şi е, 

Ex. 21. - Nu. 

Ex. 22. ~ Dama în colţ 21 de mutări, în 
centru 27 mutări, Nebunul in colţ 7 mutări, 
în centru 13 mutări. 


a8. 


Cap. H, pag, 13 

Ex. 23. — a) Nebun alb pe g5. b) Nebun 
(pion) negru pe f4 şi damă (turn, nebun sau 
pion) neagră pe h4. 

Ex. 24 (diagr. 21). - №1 ә. 

Ex. 25 (diagr. 22). - Da3 =. 

Ex. 26 (diagr. 23). - Dd4 ә. 

Ex. 27 (diagr. 24). h8C =. 

Ex. 28 (diagr. 25). - Cu dama: 6 mutări. 
Cu turnul din b2: 14 mutări. Cu nebunul: 11 
mutări. Cu calul din 5: 7 mutări. Cu pionul 
а7: 2 mutări. Cu pionul d3: 1 mutare. Cu 
pionul 47 şi pionul £7: 4 mutări. Cu pionul 
h7: 2 mutări. Sunt în total 47 mutări de mal. 

Cap. П, pag. 14 

Diagr. 31. — 1.Dg8-- R:g8 pat. 

Diagr. 32. — 1.Db8+ 0:58 pat (1.Da2+? 
TITI, nu 1...D:a2?7), 


` Cap. П, pag. 16 Я 
Ex. 29. – а) Alb: Rc3, Db3 (Dc2) – Negru: 


Ral; sau Alb: Rd3, Dc3(De3) — Negru: Rdl. 
b) Alb: Каб (Rb6),'p. c7 - Negru: Ra8; sau 
Alb: Rb6, p. a7 — Negru: Кав. c) Alb: Ra3, 
ТЫЗ (sau Tb4... Tb8) - Negru: Ка]. 

Ex. 30. — 2) Alb: Ral - Negru: Rc2, Nd4, 
Nes; b) Alb: Rb2, №2, Neg - Negru: Ra4. 
Matul la marginea tablei se obţine numai 
dacă partea mai slabă nu s-a apărat corect, 

Ex. 31.-Nu. * А hi 

Ех. 32. - Alb: Rh3, Tg2, Na8 (sau 
Nb7...Nf3) - Negru: Rh1..Dacă negrul e la 
mutare, pat. Dacă albul e la mutare, mat prin 
orice mutare de turn pe coloana „р“, în atari 
de Tgl. 

Ex. 33. ~ a) 1..Df44- 2Rb1 Del+ 3.Rh2 
64+ 4.g3 (altfel se repetă poziţia şi ко) 
4.D:12+ 5.АҺ1 ОП+ şi şah сет. hi 
1..Dc74 2.D:c7 pat. А 

Ex. 34. — 1...Nd6 (pat!) 2.8D N:f8 3.RbR 
Rb6 4.Rc8 Rc5 5.Rd7 Nd6 6.е7 N:e7 7.R:e? 
R:d5 = (2.47 N:d7 3.Rb8 Rb6 4.Rc8 Rc5 


Ех. 35. - 1.Dh4+ Re5 2.044 = (1..Rfà 
2Nc6 эё). ] 
Ex. 36. - 1...Db4+ 2645 004 =. 
Ex. 37.-1.Te8+ R:e8 2 TgB =. " 
Ex. 38. — L.Ne6+ БІВ (Rh8) 2.Tg8 =. 


Cap. П, pag. 23 

Ex. 41. ~ Mutarea 1.04 asigură dezvoltarea 
damei şi a nebunului cl, ocuparea centrului 
şi perspective bune de atac în continuare. 

Ex. 42. - Da. 

Ex44-N&. , 

Ех. 44. – Sacrificarea unui pion în deschi- 
дете pentru a se obţine o dezvoltare mai 
bună (câştigare de tempo) sau avantaj de 
spaţiu. 

Ex. 47. - Pionul f4. 

Ex. 48. — Da, dacă se transformă cel puţin 


` doi pioni în nebuni, 


Ex. 49. – е7:180+. 


Cap. П, 27 şi 29 

Ex. 50, - 1.Dd1 Re4 2.Dd2 АЗ 3.Del Rg2 
4.De2+ Кез 5.Df1 Rh2 6.Df3 şi regele ne- 
gu nu poate fi închis în colțul h8. Dar el 
poate fi adus imparabil în colţul h1 (sau a8). 
De exemplu: 1.Dc6 Rd4 2Db5 Rc3 3.Da4 
каз 4Db4 Rc2 5.Da3 Rd2 6.Db3 Rcl 
7.Da2 Rd1 8.Db2 Rel 9.Dc2 etc. 

Ex. 51. 1.Rc7 Ra7 2.024 s. 

Ex. 54. - 1.Tb6 Rd7 2 Ta7-- Rc3 3.Tbb7 
Rd8 4.Ta8 (T8) =. (1.Ta6 Rd7 2Tb74 
Rc8 3.Taa? etc.). 

Ex. 55 (Чаш. 48). - 1.D:h7+ R:h7 
2Th2* Dh4 3.T:h4 +. 

Ex. 56, - 1.Те4 Rg8 2.Те8 ж. 

Ex. 57. - a) 1.Те8+ Ra7.2.Ţc8 (sau Td8, 
ТЇВ, Tg8, Th8) Каб 3.Ta8 з, b) 1.Te7 (sau 
Tel..Te5) 2.Ra8 (2.Rc8 Te8 ») 2.Rb6 
3RbSTe8 ж. 


Cap. III, pag. 33 

Ex. 58 (diagr. 58). - 1...D(5+ 2. Re (Re8) 
0:55 etc. 

Ex. 59, — Negrul trebuie să Sauces cu 
dama astfe] încât să ia pionul h5 dar să nu 

mită transformarea pionului g7: а) 
1...DI5+ 2.Ве? Dg5+ 3.Rf8 Dhé şi se pierde 
unul dintre pioni (4.Rf7 D:h5--; 4.Rg8 D:h5; 
4.Re8 D:g7). b) Variantă: BRB Df6+! 
4.Rg8 D(5 5.h6 Dg6! 6.h7? De8 ». 

Ex. 60 (diagr. 59). — Negrul nu poate câş- 
tiga, chiar dacă mută primul: 1..Ң44+ 2.Rd7 
(sau 1...Rf4+ 2.Rf7) şi dama nu mai poate 
da şah şi împiedica transformarea pionuluj. 


Сар. V, рар. 49 . 

Ex. 61 (diagr..77). – Da: 3 atacuri ale ne- 
grului sunt opuse celor 3 apărări ale albului. 

Ex. 62 (diagr. 78). — Nu: calul din f6 este 
atacat de $ ori şi are tot atâtea apărări (nu se 
poate folosi ca apărare pionul g7 deoarece 
este legat de dama din g3). 

Ex. 63 (diagr. 79). ~ Asupra pionului 45 
sunt 7 atacuri care par echilibrate de 7 apă- 
тїп. Însă, după efectuarea schimburilor pe 
95, calul din c? este legat de dama din с2 şi 
se pierde vn pion. 

Ex. 64 (diagr. 80). — Sacrificiul nu este co- 
rect: 8..h:g5 9.h:g5 D:f3! 10.D:f3 T:hl si al- 
bul obtinc dama neagrá contra turn, nebun si 
cal ceea ce este în favoarea negrului. 

Ex. 65 (diagr. 81). — Schimbu! calului şi 


nebunului contra turnului şi a 2 pioni . pás- 
trează echilibrul material. Albul, deşi se men- 
ţine în atac, nu poate obţine astfel decât 
remiză, în caz de joc corect din partea ne- 
grului. 

Ex. 66. – Dacă albul nu joacă 4.е5, poate 
avea dificultăţi, de exemplu: 4.Cc3 45! 5.e5 
(5.e:d5 С:45 6.C:45 D:d5 7.04 Ne? 8.Nd3 
Ng4 9.N:f4 Соб =/+) 5...Ch5 604 Nes, 
7.Ne2 c5! şi negrul păstrează pionul în plus. 

După 4.65, jocul poate continua astfel: 
4..Ch5 5.Ne2! 46! 6.0-0 d:e5 7.Се5 №5+ 
8.Rh1 Cf6 9.Cd3 Nb6 10.C:f4 0-0 11.d3 œ, 


Cigorin-Marco, Viena 1903. 


Ex. 67. - Pentru calul sacrificat, negrul a 
obtinut 2 pioni, dublarea pionilor pe coloana 
„а? şi atac de pioni pe aripa damei. Şansele 
rămân egale, cu un foarte mic avantaj pentru 
alb care poate continua cel mai bine cu 
10.e4, urmat de 11.Ne3. 
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68. - 1.87 214 Re?(Rg7) 

зке» : 

Ех. 69. - LRc5! +- (LRd5? Rd7 =; 
1Re3? Кеб =); Se poate şi LReS. 

Ex. 70. — 1..Rc3! -+; 1...Rd3! 2.891 c3 
3Rd с2-+. 

Ex. 71. - LRf2! Re4 2 Re2 =. 

Ex. 72. - 1. Rel R:e4 2.Re2 =; 181 КГЗ 
2 Rel». La orice alte mutări iniţiale, albul 


рее, 73. - Remiză (regula pătratului). 

Ex. 74. - Remiză, dacă pionul este la c6 
sau dó (1..Ер5 2Rg3 =) şi negrul câștigă 
dacă pionul este Ја bó (regula pătratului). 

Ex. 75. –.1..13! 2.R:43 Ка5 -+ (1..Кс7? 
2.643 Ræ 3.Rc4 şi negrul trebuie să саше 
altoeva spre a câştiga). 

Ex. 76. — 1.Rb6 Rb8 2.Ra6 Кав 3.b6 Rb8 
407 +- 

Ех. 77. - 1681! e 1.Rh2? Rh4! şi la 
LRg2? Rgá! —) L..Rg5 28! Rh4 3.021 
Rg44.Rg2 =. - 
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Ex. 78. ~ 5...C:c4 urmat de 6...45. 

Ех 79. ~ S-a jucat 10...e5 (11.c:d5 e:d4). 
Ex. 80. — 3...С{6 sau 3...5. 
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.Diagr. 116. – După 1..056+ 2Rc5* 
Ке? 3.0с6+ D: 4.R:06 4—. 


Ex.81. - 1Tg6--! Re? 2T:d6 R-d6 3604 +-, 


Ех. 82, – 1.C15+! Кеб 2.С:е7 R:e7 3ReS 


(1...C:E5 2.865) +-. : 
Ex 83. - LCES+ CA5! (1..RE7? 2С:е7 
R:e7 3 ReS! +-) 2.845 КП =. 
Ex 84. - LCfó*! +- (1..C:16 2.R:6; 
1..Rf$ 2.C:e8). 
Ex. B5. 1.Nb5+ RdB 2N:e8 R:eB 3.Ңс5 
- RdB 4.Rb6 Rc8 =; Variantă: 2 RaS (2.Кс57 
N:bS За:55 Rc7 =) 2...Nh5 (2...N:b5? 3.a:b5 
Rc7 4.R26 +-) 3.Rb6 RcB 4a5 Rb8 526 
(5.No6 Ne2!) 
Ex. 86. 


f3! =, 
Сб! gif6 215! +- (2. ReB 
3:46). Н 

Ex. 87. — 1.Tg:e5+ Т:е5 2.84! Т:е4+ 
3.В:е4 Rf6 4.Rf4 +~. 

-Fx88. — 1:Te5+ Т:е5 2.f:e5 Rg6! 3.Re4 
RI? 4.R95 Re? =. 

Ех. 89. - 1.Te6+ T:e6 2.:e6 Rg7 3.ReS 
REG 4RÍ6 +- (4.Rd6 Re8 5.e7 +-). 

Ex 90. -'.1T3d5- .T:d5 (1...Ra4? 
2.Та7 ж) 2.T:d5+ T:dS 3.с:05 Rb6 4.Rd4 
Rc? 5.Re5 Rd7 =, ` 

Ex 91. — 1.Db8+ (LDd54? D:d5+ 
2R:d5 Rd? =) L.Rd7 2.Db7+ Кеб 
30:17+ R:f7 4.Rd6 +-. 

Ех, 92. - 1:..Tc8?! 2.T:c8 R:c8 3.Ка5! КЬ? 
(3.-Rc? 4.Ra6 +-) 4.Rb5 +-. Cf. cap.XXI, 
negrul ar fi pierdut oricum. 

93. - a) 1. Tc8 2.T:c8 R:c8 3.Rc5 Ңс7 
=, wi „Тс8 2.RbS Т:с5 3.R:c5 Кс7 =; 
3.b:c5 Rc7 


Ex. 94. - а) L.RdB 2с7+ Rc8 3474 
(3.Re7? Nbs! =) 3.R:c7 4Re7 +- b) 
l.NbS 247+ Ка8 (Z.Rc7? 3.Re7! +-) 
3Rd6 +- (3..N:c6 4.R:c6 +=; 3..Na4 4.с7 


x) . 

Ex95. - 1.Cdf5+ Rf? 2.Ce7 R:e7? 
(2...Себ! şi amenințările 3...Сс5+ sau 
asigură remiza) 3.С05+ C:d$ 


:45 +-. 
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Ех. 96. - 1.е6 g3 2e7 823680 gID 4.Da4 


* 


Ex. 97. – 1.Rc7 Ra8! (1.35? 2b5 +-) 
2.Rb6 a5! 3.b5! (3.6:а5? .R:25 Ка? =) 
3,.Rb8! (3...а4? 4.RC7! a3 5.6 22 6.7+, 
) 4.Rza5 Rb7 =. 

Ex. 98. — a) 1.Re5! (1.Re4? Rc3 2RI3 
.R:d3 -+) L.Rc3 2Re4 Rb4 3.R:44 RbS 
4.Rd5 Rb6 S.Rd6 +-. b) 1..Rc2! 2.Re4 Rc3 
3.Rf3 R43 ~+. 


Ex. 99. — Lgó! 26 2.Re3 =; 1.Re3? RIS - 


246 Rigó! 3.RI4 R6 -+. — . 
Ex. 100. - a) 1.e5 Rg6 2.Rc6 Rg5 3Rd7 


- Rb7 4а80+ 


RES 4646 +-. b) 1...Rg6 2 Rc6 е5! (primele 
2 mutări ale negrului fi intervertite) 
зваѕ Rf6 4.Rd6 Rf7 5.Rd5 Rf6 (Re8) =. 

Ex. 101. — 1.Rbi! a3 (Altfel 2.RaŻ, apoi 
3.Ra3 şi 4. +-) 253! Res 3.Ra2 RdS 
4.К:а3 Rc5-5.Ra4 Rb6 6.Rb4 4—. Variantă 
de remiză: 1.Rc3? a3!. 

Ех. 102, - а) 1.b5! şi negrul pierde pionul 
pe linia a 6-a, deci +-. b) 1..5! = (1...Rb7? 
255! Rc7 3.Re5! Rd? 4.Rd5 +-). 

Ex. 103:- LRh8! grw Rtó! 2.Rg8 Re$ 
3.Rg7 Rdá -+) 1...Rl6! 2.Rh7!= (regele alb 
mută pe c2, după ce regele negru ia pe а2). 

Ex. 104. — 1...d3! (1..Rf6? +~) 2.с:43 Rf6 


“Ex. 105, - 1.Re7 (А 2.45) 1..Rc6! 2.Re6 
Rc?! 3,15 Rd8! 4.Rf6 Rd7 =., 
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Рот. 3. - Alb: КЇЗ, p.d4,d5; Negru: Re?. 
Аш la mutare câştigă: 1.Rf4! Rd6 2.Re4! 
Re? 3.Ке5. . . 

Ex. 106, - a) 1.e8D+! R:e8 2.Кеб-+—. b) 
1.g6! R:e7 2.ReS! ReB 3.Re6! +-. c) 1.Re5 
R:e7 2.06! Rf8 3.R(6 Rg8 4.87 +-. 

„Ex. 107. - Albul câştigă: a) 1.Rd7 Rb? 
228D+ R:a8 3.Rc6 Rb8 4.b7 Ка? 580+ 
R:b8 6.Rb6. b) 1.Rc5 Rb7 2.Rb4 Rà8 3.RaS 
188 5.Ra6 КЪЗ 607 şi albul . 
face damă dând un singur pion din cei trei! 
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Ех. 108. – a) 1.Rg3 Rg5 (1..e4? 2.Ң!=) 
2.Rf3 Rh4! 3.R(2 Rg4 4.Rg2 Rf4 5.82 44! 
6 Re2 Rg3 —+. b) 1.44! 2.Rg3 e4! 3.d:e4+ 
R:e4-4. 

Ex. 109. – Modelul rezolvării: diagr. 135. 
а) 1051 +-. b) 1.Re6 2.Re4 Rd6 3.RI5 
Ка? 4.Re5 Ке? 5.5! +-.  - 

Ex. 110. – а) 1144 =. b) L.Rd5 2.03 
Rc5 3.Rc3 (4 4.843 К05 S.Rc3 Res 6.03 
Rf5 7.Re2 =. А 

Ex. 111. ~ a) 1.Rc4 Веб 2804 Rd6 3.14 
+=. O variantă interesantă; 1..Rdó! 2.Rd4 
Кеб 3.e4! (3.Rc5 Res 4.Rc6? f4! 5.e4 Rd4 
6.Rd6 Re3 7е5 R3 8e6 Rg2 9.7 f3 
10.е80 [2 =) 3. 4.R:e4 +-. b) 1..RdS 
214 Rc5 3.e4 +- (2.. Re6 3.Rc4! Rd6 4.Rd4 
+). ў 

Ех. 112. – а) 1.804 Rdé! = (1..R(5? 
2.Re3 Кеб 3.Rc4 4—). b) 1...Rd6 2.15! 4— 
(1.. Rd7 2.845 +-). 

Diagr. 144. — a) 1..Rg7! 2.Rg5 Rh? 3.h6 
Rg8 4.Rg6 Rh8 5.h7 = (2.Rf4 Rh6 3.Re4 
R:hS 4.Rd4 Rg6 5.Rc4 Rf7 6.R:b4 Ке8 


7.Rb5 Rd8 8.Rb6 Rc8 =). b) 1... Rf6? 2.Rf4? 
Rg? 3.Re4 Rhé 4.Rd4 R:bS 5.Rc4 Rg6 
6.R:b4 Rf7 7,RbS Reg 8.Rb6, +-. 
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Ex Fins. =a) Pres eS! 2f:e6+ R:e6 —+. 
b) 1..Rc7 Rec5 =. 

Ex. 114. - a) 1.Rb4 Rd6 2.Rè4 Кеб 3.Rd3 
ЕП 4.Re3 Кеб 5.3 Rh5! 6.Rg3 Rg5 7.Rf3 
Rh4 —+. b) 1..Rd6 2Rd3 Вс5 3Rc3 =; 
2.847! 3842! R 4Rc2 =; 3..Кав! 
4.843! =, 

Ex, 115. — a) 1.g3+ RI3! 26:14 Rf2 -+. 
Variantă: LRgl Rg3! (1..Re3? 2.801 g3 
3Rgl Re2 4.Rh1 h3! S.Rgl! =) 2.Rh1 Rf2 
(2.b3? 3Rgl! 2 3802 h3! —+. Altă 
variantă: 1. Rg3 2Rgl h3! ЗЕМ (3, pns 
R:h3 4Rhl g3 -+) 3. 
4Rh2! b:g2 pat) 4.Rgl ач D) 
2Rgl (263 h3 —; 2Rh1 Rf2 3 RR2 b 
2...Re2 3.Rh2 RI24.Rh1 Һ3-+. 

Ex. 116. - 1.845! Rg2! (1..R:h2? 2.Re4! 
Rg2 3.Re3 +-) 2.h4 R:12 3.h$ Rg2 4.h6 f2 
S.N7 ID 6.h8D = (1.Re5? Rg2! 2.h4 R:(2 
3.h5 Rg2 4.h6 (2 5.h7 Пр 6.h8D Dal +, =+). 

Ex. 117, - 1..h3 2 Rgl! (2.g:h3 R:h3 RO 
Rg4 4Rg2 f$ ~+) 2..Rgá! (2.5? 3. һ3! 
R:h3 RI Rg4 5.Rg2 = Звы FĂ: h3+ 
R:h3 4 RO Rg4-+) 

EX. 118. — 1.b5 a:b$ e i? зра! 
(3.g:h4? g4! =) 3..R:g4 4а6 h3 5.87 Rg3 
6.280 g4 7.Dh1 Rh4 8.Rb4 g39.R:b5 +-. 

Ex. 119. ~ 1...Rg4 2.Rf2 Rh3 3Rgl gS 
4Rhl h4 5.681 g4 6Rh1 g3 
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Diagr. 158. - După 1.Re2!, se poate con- 
tinua: 1...Nc3 2 Tc5; 1.,Nb4 2.Tb5+; 1..Ng3 
2.Tb5+ Ra? 3.Тс5! МЫ 4.Ta5-- Rb6 S.Ta3! 
(A 6:T03+) +-. 

Studiul următor (Rgl/Ra8) se rezolvă 
astfel: 1.Nf2! №6 2.Tg6 №5 (2...Nc4 3.To6, 
+-; 2.Nb3 3,Ta6+ Rb7 4.Tb6+, +-) 
3, Tg5! Ncát fes 4/TeS! Nd? 5.Td5, +-) 
АТА МЫЗ $.Tg3. Na2 6.Tf3! №7 (6..Ndó 
7.T16, +=, 6..Nb4 7.Tf4, +-) 7.Te3 №6 

Ё (7. №5 8.Теб+, +=) 8.143 Ne? (8..Nb4 
97704, +2) 9.747, +- (10.Ta7+). Sau 


-+) 


5..Nc4 6.131 Маб (6...Ne6 7.Te3 Nd7. 


8.Td3, +~} 7.Tos! Nb7 (7..Rb7 8.Tb6+, 

*-) 8.Те61, 4— 

:Diagr. 163. - LRel! Маз (sau Ne4) 247 
Кс? 3.Себ+ R:d7 4.Сс5+, +; 1...Ng6 (sau 
Nh7) 247 Rc7 3.Ce6+ .R:d7 468+, +-; 
1..Na2 2.Rb2 N:b3 3.R:b3, +- (pionul 46 se 


transformă imparabil, fără ajutorul! regelui). 
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Ех. 120. - 1.Nd2+ R:d2 2.Cc4+ şi 3.С:а5, 
+- 

um 121. — 1.05! (1.N:h7+ R:b7 2Dt$4) 

26 (E 2Dh7 #) 2D:c8, +-. 

"E 122. - LNf4 (A 2.Nd6+) 1...Tb6 
2.Ne3, +~. 

Ех. 123. — 1.N:f6+ R:f6 24 urmat de 
Зе5+,+-—. 

Ех. 124. - 1.Cg4+ Rg6 (Rh7) 2.Се5+ (A 


з.С47 şi 4.C:b6); 1.С45! b5? 2.64 СЇб З.65+, 


+=, 1.Сс4 b5 2.Cd6 (A 3.C:£7; 3.C:b5) +-. 
Ex. 125. — 1..N:d4? (1..D:d4?) 2.N:h7+ 
R:h7? 3.Dh5+ (A 4.D:e8). 
Ex. 126. — а) 156! Tc2 2T:a7+ D:a7 
3.D:c2 D:bé 4.Dc8+ Ка? Des +~. b) 


Ex. 127. – 1.T:45! 
+- 

Ex. 128. – 1.h5 Th6! (1... Тез? 2016 р:6 
3.C47+ Rc? 4.С:16 Th8 5.4, bapa 

Ex. 129. - 1..С:45! şi dacă 2. :d5, atunci 
2...Тад8 urmat de 3...T:d1. 

Ex. 130. ~ 1..Rc2 2ТЪ1 004+, +-; 2.Tb6 
Dc4+ 3.Ra3 Dc5* 4.Tb4 Rc3, -+; 2.ТЫ7 
Dc4+ 3.Ra3 Ос5+ 4.Ra2 ра5+,-+; 2.78 
Dc4* 3.Ra3 Ос5+ 4Ra2 DdS+ S.Ra3 
D46*,-4. 

Ex. 131. - 1.D:g8 T:g8 (1...c:d5 2.D:h8 d:c4 . 
3.Nh6 4-) 2C16+ Re7 3.С:58+ Res, 
4.С16+ Re? 5.С:07 N:d7 6.Ng5+, +-. 

Ex. 132. - După 7..Nh6!, dacă 8.N:h6, 
atunci 8...Dh4+ şi 9...D:h6. 
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Ex. 133. ~ 1.Dg6+ (1.0һ1+? 045+!, -+). 
1..Ro7 E „Rb5 2001 рЫ + 3.Ra2! =) 
2.Dg2+ Ra? 3.D:gl+ Db6 4.D:b6+ R:b6 
5.Rb4 =. 


Ех. 134. – 1.Т:е6+ Кеб 2.Cg5+ RI 
3.C:£3 Себ! 4.С:е5 В:е5 5. КАЗ КЙ, -+. 

Ex 135. - 176+ (LNd5? Tgá* şi 
2. R:d5) 1..В:е6 2.Nd5-- Re? 3.N:g8 М7+ 
AN:£ K:f7 5.804 Rgó 6.Re4 Rg5 7.RI3 RES 
-. 

Ex. 136 - LT:d$-- R:d5 2Td4+ ReS 
31:48 Т46+ 4.T:06 К:46 5.844 = (4..c:d6 
S.Re3 =). 

Ех. 137. — 1..C:g3 2.Cà5! (2.R:g3? Сі5+ 
3.С45 R:f5 480 еб, 24) 2-6 (2. CS 


Ех. -138. - 1..De2+! 2DD (2Rh4 D.b5 
3.D17+ Rh8 4.26 Dg5-t! =) 2...D:b5 3.Dt5+ 


`З.С:е7 =у3.Сс7 е5 48:53 =. 


D:f$ 4 R:f5 Rs? =. 

Ex. 139. – 1.N(5 Rd6 2.N:e6 R:c6 3.Сс5+ 
Cic5 4R:c5, +- (Dacă 1..Cc7?, atunci 
Сс5+, +). 

Ex. 140. - 1DdéH D:d6 2.Ct54- Res 
3.C:d6 R:d6 4.4! =. 

Ex. 141. - 1...NI5+? 2.R:(5 Dh7-- 3.Re5! 
D:d3 4.Cb4+ Rb5 5.С:03, +-. Corect ar fi 
fost 1..Dh74. 

Ex. 142. - 32.T:g4? 694 33.Се4+ Re? 
34.C:d6 g3! 35.N:e6 g2! (35...R:e67 36.Ce4 
g 31.Cgó- si 38.Ch3 =) 36.C(5+ RI6! 

7.Cd4 g1D+, ~+. Trebuia jucat 32.Ce4+ 
teg 33.T:g4, +/=., 
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Ex. 143. – 1.C:b4 a:b4 2.Re3! urmat de 
promovarea pionului a4. Se poate şi 1.Сс5 
ЪЗ 2.Ce4 cu. blocarea pionilor negri (1...Rf7 
2.Re3) +~. 

Ex. 144. - 1... Tf1 -.2T£1 T:d14- 3.R:dl 
В: 4.Rd2 КЇ2 5.Rd3 R13 6.g5 Rf4 etc. -+. 

Ex. 145. — 1.R:h4! a5 2.24 a4 3.g5 a3 4.46 
a2 5.p6+ R:g6 6.47 a1D 7-80 = (7..Dd4+ 
8.0:04 с:04 Rg4 =). - 

Ex 146. – 1..R:44 2Rdl (2g4? Re4 
3Rdl КІЗ 4g5 Rf2 —) 2..Rd3 3.4 е2+ 
(2.Re4? 3.Re2 etc. +~) 4Rel Rc2 5.g5 
R:b2 6.26 c3 7.87 c2 8 ВР clD-- 9.R:e2 
Dc4- 10.D:c4 b:c4 etc. +. 
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Ex. 150, — 1.e5 4:е5 2.D:26 etc. +-. 

Ex. 151. – 1...Ng4? 2.N:f7+! К: 3.Ce5+ 
4 5.D:g4, +/-. 

cl +! 2.Ra2 Dfl, —. 

N 3 LTh[4! N:f6+ 2716 s; 
1..D:f6+ 2.T:f6 #; 1..h4 2 T:h4 =. 
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Ex. 154. - 1..T:c3! 2.b:c3 066+ 3.Ral 
Db4!, +. 


Ex. 155. - Flohr a jucat 1..C:g2! 2.R:g2 
Dg5+ 3.Rh1 0:02 şi albul a cedat curând. 

Ex. 156. ~ 1.T:g7+ D:g7 2.D:f5. Mai slab 
este ].T:h6 Т(8 2.f3 D:a2. 

Ex. 157. - Averbach a jucat 1.T:e7! T:e7 
2.N:fó g:16 3.С451 TeS 4.СЧ6+ Rg? 5.Cd7 şi 
albul a câştigat repede. 

Ex. 158. – În partidă s-a jucat 14.Ng5 b4! 
15.Cd5? С:05 şi albul a cedat deoarece ia 
16.0:05 Tb5! se câştigă o mem Dacă 
15.Ce2, se câştigă un pion cu 15...C:ed. Con- 
tinuarea cea mai bună pentru alb ar fü fost 


15.Cdl TfeB (A 16..Ce4. Nu 
15..C:e4? 16.N:e7 D: 
16.(3 Tb5 17.Ne3 d$!, 

Ex. 159. – S-a jucat 12! 2.Cg4 (2.71? 
Мез!) 2.N:52*! 3R:g2 иЗ 4Rh3 TIS! 
S.Tes 'T:e5 6.C:e5 Dh5+ 7.Rg2 N:g3 8.h:g3 
D:e5 9.Те1 Df549...Dí6) şi albul a cedat. 

Ex 160. -a) LOdS. Cred! 2D:e4? (B 20-0) 
2..№5 3.De3 (3.Dd4 Саз+; 3.Df4 Cd34) 

...Cd3- dă T:e3-- 5.C:c3 N:d3, =+. b) 
1.Cb5 C:c4 2.0-0 (2.N:¢4?! N:c4 3.D:c4? 
T:e4+, —; 2.C3d4 a6! 3.С:еб T:e6 4.Cc3 
+y 2...36 3.N:c4 N:c4.4.D:c4 a:b5 
5.D:b5 T:e4 6.D:b7 Tea4 7.33 ТЫЗ 8.Df3 


merge 
7:Tel A 18.3, +/-) 


(8.Dc6 Dd7 9.D:d7 С:07,-/+) 8..С47, =/+. _ 


Bine ar fi fost 1.Cd2. 
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4...C:e4 5.0-0 Cd6 6 N:c6 
c6 7.C:e5 Ne7. 


(6. Nat 15 6.. 


Ех. 162. — 3.ed4 4.C:d4 Cf6 (Sau ` 


4..Nc5). 
Ex. 163. - 3.c:d5 şi 4.e4. 
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` Ex. 164. — 1.16 şi remiză deoarece regele 
negru nu se poate apropia de pionul (7, iar 
turnul negru trebuie să apere acest pion. 

Ex. 165. – Et.1 — regele alb se aduce pe 
câmpul е5: 1.Re3 Ne4 2.Rd4 №2 3.Re5 
Ne4. Et.2 - regele negru e' îndepâriat de 
pionul (5: 4. Ta6-- Rg7 5.Re6 КІВ 6.R(6 Reg 
7ЛЪ6 Nc2 8.Te6+ Ка8. Et3 - tumul ia 
pionul: 9.Те5 Rd? 10.T:f5 etc. +-. 

Ex. 166... 1..Тћ+ 2.Rc5 КЪЗ! 3.65 Ra4 
4.b6 Ra5 5.07 Tb4 etc. =+; 5..Th8 6Rc6 
Каб 7.Rc7 Ra? etc. =+. 

Ex. 167. — 1...Rb3 246 Rc4 347 Rc5 
4.Re6 Rc6 7.Re7 Кс7, -+; 1..Rb3 2846 
Вод 3.Rc6 Rd4 4.46 Re5 5.d7 Кеб 6.Rc? 
Re? etc. =+. 

Ex. 168. — 1..Tg7-- 2.Rc8 Rc6 3.b8C4- 
Каб 4.Ca6 Ta7 5.Cb8! =; 2.Rb8! Rb6 


3.Ra8! =. 
RU! Rg4 (1...Re4 2.Rg6 etc. 


+-) 2.Re6 etc. 
. 170. — 1. кы?! (1.27? Tol + 2.Ra6 Rc?, 

97 (1.Th74 2.Rb6 

2а7 ТЫ + 3.Ra8! = 
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Diagr. 258. — a) 1.СЬ4+ Ral 2Rcl b5 
(2.06 3 Rc2 55 &Rcl a2 5.002 a) 3.RC2 a2 
ÁCd3 bi 5001 (Sau SCc5) 5.b34 


1.Tbi* ' 


: 6Cib3 ж. b) 1..b6 2.Cb4+ Ral 3Rcl b5 
4Rc2 а2 5.Cc6 b4 6.Ca5 b3-- 7.C:b3 ж. 
Ex. 171. —1.Rh8! = (1.Rg8? Rg5 28Р 


Кеб, —+). 
Ex 172. - 1.Rd4 a2 2.Rc3! a1D- (Sau 
2..31T) 3.Rb3 si +-. Dacă 2...a1C, atunci 


3.Tg2 65 4.Tg4! Ra2 5.ТЪ4 Каз 6.T:b5, +-. 

Ех. 173, - 1.. Rd4 2.06 (E 2...g6 şi 3...Re5) 
2..Ке5 3.№7 RÍ6 (A 4..Re7 şi 5..RB) =. 
Dacă se mută regele alb la b6, atunci albul 
câştigă prin manevra | Rc6-d7-e7 si cap- 
turarea pionului negru. 

. Ех, 174. ~ 1..Rg3! (1..Tc5? 2.Rd4 T:b5 
3.c7gi +-) 2Rd4 Rf4 3.RdS Td24- 4.Re6 
Те2+ 5.Rd7 Td2-- 6.Rc7 ReS 7.b6 Ка5 8.57 
Т2 9.b8D T:b8 = 

Ех. 175. - 1...Dc7+ 2.Ra8 0с8+! 3.D:c8+ 
R:c8 şi remiză cf. diagr. 259. $ 

Ех. 176. - 1.0а1+! R:al 2C:b4 Na2 
3.C:c2 se; 1..Rb3 2Dc34 şi mat la mutarea 
urmátoare. 


Cap. XIV, pag. 159 

Ex. 177. — Negrul pierde deoarece 
său, deşi aproape de pionul alb, este prost 

lasat: 1...Rd6 2.716+! Ке? (2..Rc5 3.Rb8 

2+ 4Ra7 Та2+ 5.Ta6) 3.Rb7! '(Sau 
3.Tb6) +=; 1..Tb2 2741 Th2 3.Tbl!, +=; 
1..Re7 2.Tbl!, +-. 

Ex. 178. ~ Negrul câştigă: 1.Thl+ Re2 
2.Th2+ TI2, ~+; l.Te7 Tb8+ 2.Ка2 TUS etc. 
+. . 

Ex. 179. ~ Câştigă negrul: 1.Tg1+ (1.Te7 

+ Tb8* 2 Ra2 Tb5, -+) L..Re2 27624 Кез 
. STgl Rf24.Thl Th8!, -4. ` 

Ех. 180. — Remiză (v. diagrama 278). 

Ex. 182. - Remiză: 1.Rf5 Tal =; 1.Th7 
Таб+ 2.Rf5 Tal =. x ч 

Ex. 183. - 1...Ta8+ 2.Rd7 Та7+ 3.Rdé 
Таб+ 4.Rc5 Тав 5.Rc6! Rg7 6.Tal!, 4—. 

\ 

Cap. XIV, pag. 165 

Ех. 184. — Negrul câştigă: 1:Th1+ Re2 
2Rh2- TI2, -+; LTe7 Tb8+ 2.Ra2 TbS 
«с.-+. 


85. - Remiză: 1.Th1+ Re2 2Тһ2+ 
Rec3 3/Th39- Re4 4Th4+ Re5 5.Th5+ Rfi 


Ex. 187. — Albul câştigă, indiferent cine 

: mută primul: a) 1.Tci+ Rb7 2.R£7 ТЇ2+ 

3.Re8 Th2 4.e7; +. h) 1...Th7+ 2.86 Th6+ 
IRI? Th7+ 4Rg6 Th2 5.e7, +-. * 

Ex. 188. — Remiză: 1.Rf1 ТЫ + 2.Rg2 Re2 

(2...Tel 3.Ta8! =, ca în diagr. 270; 2..Td1 


"3Te8! =) 3.Ta8! Tb2 4.Tal! Re3+! S.Rg3! 


(5.ЕП? RB, —+) 5..Rd3 6.Ta3+, =; 5..Td2 
&Таз+ Т3 7.Ta2! =. ; 

Ex. 189. — 1.Rb4 Rf4 2 Te5 etc. +-. 

Ex. 190. - 1.Te7 = (v. diagrama 270) 

Ex. 191. - B) 1.h7, +=. B) 1. Rg5 2.h7 Rgó 


=. 


Cap. XV, pag. 172 şi 175 Ч 
Diagr. 307. – a) 1.085 86 2016 (А 3.087 
ж). b) 1...Tal+ 2.R:a1 Da8+ 3.551 Da2 ж. 
Ех. 192. – а) 1.Te8+ Df8 2.Се7+ Rh8 
ЭЛИВ a. b) 1..Tal+ 2.R:al Da3+ 3.Rbl 
Da2+ 4Rcl Dal ». 
Ех. 193. - а) 1.Dh5 h6 2.026 h:g5 3.Th1 
ә. b) 1..Db3! Za:b3 a:b3 ж (23 Da2 =). 
Ех. 194. — a) 1.Dh8+ R:h8 2.Те8 = 
(1.07 2.0687 9). b) 1..Thl+ 2 R:h1 Dh2 
=. . 


Ех, 195. - a) 1.018+ Rh7 (1..R:f8 2.Te8 


2) 2D: 9. b) 1..D:fi +! 2R:f Thl ж. 


Ех. 196. – а) 1.Dg8+ T:g8 2.Ct7 и. b) 
1.Thi* 2.R:hl Tff] г. 
^ Ex 197. ~ а) 1.0с6+! b:c6 2.№:а6 ж. b) 
1..Се4+ 2.Db6 N:b6+ 3.Nf2 N:f2+ 4.Rhi 
Cg a. 

Ех. 198. - a) 1.D:g7+ N:g7 2.Ce7 a. b) 
1..C3+ 2.N:83 (2.Rh1) 2...D:h2 ж. 

Ex. 199. - 1.Df6! N:f6 2.p:(6 şi 3.Th8 a. 

Ех. 200. - 1.D(6! ТА 2087 =) 1.e:fé 
2.T:e8 x. B 

Cap. XV, pag. 183 

Ex. 201. — 1.N:h6! şi, dacă 1...g:h6?, atunci 
2.Dg6+ cu atac imparabil. Ў ` 

Ех. 202. — 1.Се7+! D:e7 2.Th8+! R:h8 
(2..RE7 3.Dh5+ g6 4.D:gó x) 3.Dh5+ Rg8 
4.Dh7+ Rt] SNgó v. 3 

Ex. 203. — S-a jucat 1...Cd7 2.Nh6! cu atac 
decisiv pe câmpul g7 (2...С:е5 3.N:g7+ Rg8 
4N:c5* Ng5 5.T:g5 €). 

Ex. 204. — 1..Cc4-- 2.b:c4 Т:а4+ 3. Read 
Da24 4Rb4 Db2+ S.Re5 D:f24; S.RaS 
Da3 =. 

"Cap. XVI, pag. 197 . 

Ex. 205. — Negrul câştigă: 1...Re6 2,Nc6 
ЕК 3.Rd3 Rf4 4.Rc4 Ne3! 5.Rd3 №1 6.Re2 
edetc. -+. 

Ex. 206. – Poate, deoarece pionul һб nu va 
putea trece peste câmpul ha: 1..RgS 2.Rg3 
h5 3.Ne7+; L..Rh4 2.Ne7+ cu rum:ză clară 


^. în ambele cazuri. 


Ex. 207. — Împotriva pionilor e5 şi. 15, 


poziţia de apărare este КЇЗ, Nd3 (Sau №2). 
Contra pionilor e4 si (4, poziţia de apărare 
esie Re2, Ng. Însă, dacă negrul nu avan- 
sează ' pionul până la f4, atunci poziţia 
nebunului pe g2, împotriva pionilor e4 şi f5, 
este insuficientă, dacă regele negru ajunge la 
£3. După 1.Nc6, negrul mută nebunul la h6, 
apoi regele la 04 şi realizează mutarea e5-e4. 

continuare, negru) mută nebunu! la b6, 
regelc la 23 şi câştigă. 


Cap. XVI, pag. 196 
> Ex. 208. - a) 1.h6 a3 2 Rf6 Rc5 (2...Ch7+ 
3.856 C+ 4.Rg7, +-) 3.Rg7, +-. b) 
1...Кс5 2.h6 a3 3.Rfó Каб 4.Na2! Сһ7+ 
5.Rg7 Cg5 6.Rg6, +-. 

Ех. 209. – 1.Cb6--! Re8 2.Cd5 Nd8 3.Rc6 
Rf? 4.Rd7 si apoi, aducând calul la d6 si 
regele la e6, albul câştigă. 


Cap. ХУП, pag. 208 

Ex. 211. — Réti a făcut combinaţia 1м7+ 
Rh8 2.Ne8! şi negrul nu are apărări contra 
'matului ultima linie: 2...№с5+ 3.0:с5 
T:e8 4.DI8+; 2...Ne7 3.Df8--; 2...h6 3.D:f8-- 
Rh7 4.Ng6+! R:g6 5.DfS ж. 

Ex. 212. - Polugaevski a juoat foarte bine 
le5 şi a urmat 1..Cgd 27:7 R:f7 3.Ce4 
014, apoi continuarea liniştită, dar decisivă, 
40031 (Nu 4.Cd6+? Re? 5.С:ев D:h2+) 
4...D:f3 5.:f3 Сез 6.С16+ а adus victoria al- 
bului. 

Ex. 213, ~ Olafsson a atacat prin 1.Dh8+ 
Ват 2.580 D:h8 3.D:g3 şi a câştigat. 


Cap. XVIII, pag. 234 
Ех. 215. ~ 1.Db1 + Rc3 2.Rg8 etc. +-. 


Cap. XIX, pag. 222 si 228 
Pag. 222 айл. 1 - t.Th7+ Rg8 2.Тар7+ 


Rf83.Th8 +. у 
Diagr. 423. - 1..D:g2+ 2.T:g2 Td:g2+ 
3.Rh1 Тр1+ 4.Rh2 T8g2 ж. i 


Ех. 216. - LCd7- Ra8 2.Т:а7+ R:a7 
З.Та1 =; 1..Nd4 2.Ne3 N:e3 3.D:e3 D:g2 ә, 
"Ex 217. - Alehin a jucat 1.e6! Td:g? 
2.C:g7 T:g7 XT:d5 с:й5 4.TIB+ Re? 5ЛЇТ+ 


şi a câştigat. 
Ex. 218. - 1.Cf4! forțează câştigul calităţii 
(1... Tg7 2.Ch5; 1...Tg4 2.Dh5+). à 


pi 4. "Nds, +-. 


Cap. XXI, рар. 248-249 

Ех. 220 (diagr. 479). — Albul. termină 
rocada, aşezând turnul ia ЇЇ. 

Ex. 221 (Фар. 480). - Albul retrage 
mutarea Та1-а7 şi apoi, prin 0-0-0, dă mat. 

Ex. 222 (diagr. 481). – Ultima mutare a 
albului a fost Ch6:g8 prin care s-a capturat 
un cal negru. Prin mutarea Chó-(7 se dă mat. 

Ex. 223. - Partida а decurs astfel: 1.04 45 
2.043 Dd6 3.Dh3 Dh6 4.D:c8 +. 

Ех. 22A (diagr. 482). — Dacă albul este Ja 
mutare, el nu poate da mat în 4 mutări, În 
schimb negrul іа mutare, indiferent ce face 
albul, joacă 1..e:[5, 2..[:g4, 3..gh3, 4..h:g2 
зе. Atragem atenţia că poziţia din probicmă 
Е j poate rezulta dintr-o partidă reală. De 


“м. 225 (diagr. 483). — Asezali regele 
перги ре h4. Atunci 1.04 Rg4 2.е4+ Rh4 
3.83 æ eu. ..Rh$ 2.Dd3 Rg4 3.Dh3 2). 

Ex. (diagr. 484). = Dacă rotiji 
diagrama cv 90° spre a aşeza corect tabla de 
şah, se găsesc soluţiile: a) dacă P перги e 
pe h6, atunci 1.:g8C =. b) când regele 


negru stă pe a3, se mută 1.Rd4 =. 


(Radu Breahná) 


" Exemple din creaţia şahistă a lui G. Levenfiş 


Partidele de mai jos au fost jucate în 1937 la Moscova şi Leningrad, într-un meci 
de baraj pentru titlul de campion al URSS. Conform înţelegerii, Botvinnik аг fi tre- 
buit să câştige primul 6 partide spre a deveni campion, iar lui Levenfis ii erau necesare 
doar 5 victorii spre a-şi păstra supremaţia. La scorul egal (+5 =3 —5), meciul s-a 
oprit şi Levenfiş a fost declarat campion unional ре 1937, în apogeul carierei sale 
sportive. 

Botvinnik-Levenfiş (partida a 2-a, Moscova) Apărarea Slavă i 

1.84 d5 2.c4 сб 3,Cc3 C 4.e3 g6 5.Cf3 Ng7 6.Nd3 0-0 7.0-0 e6 8.b3 [8.4 d:e4 
9.C:e4 C:e4 10.N:e4 Dc? 11.Ng5 h6 12.Ne3 Са? 13.Dc1 Rh7 14.Nf4 е5, =; Botvin- 
пік] 8... Cbd7 9.De2 Te8 10.Nb2 b6 [oss 11.d:e5 C:eS 12.C:e5 T:e5 13.с:05 C:d5 

4.Ce4 Te8 15.N:g7 R:g7 16.002+ {6 A №5, =, 

Belavenet, ludovici] 11.Tadi №? 12.CeS С:е5 
> 13.d:e5. Cd7 14.14 ре? 15.c:d5 e:dS 16.е4 d4 

17.Cbi c5 18.Cd2 [B 18.Nc4! g5?! 19.e6! f:e6 

2045 СІВ 21.с5!, +/-, Belaveneţ, ludovici; 

18...Rh81?] 18...g5! 19.23 g:f4 20.g:f4 Rh8 21.Сс4 

Tg8 22.81 (v. DIA) 22. 23.Cd6 f:eS! 

24.C:b7 e:f4 25.e5! (25.T:f4? Ce5! 26.Na6 Nh6 

21.Tff1 Cg4, -/+; Belavenet, ludovici] 25..N:eS 
26.b4 [26.T:í4? Cf6, -+; 26.Ne4!? Taf8, оо 
26..Cfó 27.05 Cg4 28.Td2 [28.Tdel? C:h2! 
29.R:h2 Dh4+ 30.Dh3 3+ 31T:5 Tg24 
32Rh] 0:03, Belavenet, Iudovici] 28..Tab8 
29.Ne4 43! 30.D:d3? (30.Tg1! N:b2 31.1:b2 Се5 
32.D:f4! c4 33.Tog2 c3 34.N:h?7!, =; Belavenet, 
` Tudovici} 30...T:b7 31.N:b7 D:b7+ 32.Df3 D:3+ 
33. T:13 N:b2 34.T:b2 Ce5! 35.Tf1 [35.Tc3 c4 36.Te2 Cd3 37.T:c4 f3 38.Та2 f2 39.Td1 
Cel, —] 35..Cd3? Crn [35..c4! 36.05 1р5 37.a4 Rg7, -/+; Belavcnet, Iudovici] 
36.Tg2? Ста [36.Tc2! C:b4 37.742 c4 38.T:f4 сз 39.47 c2 40.TcA, =; Belavenet, 
Tudovici; 37... Tf81?, =/+] 36..c4 37.Tc2 5 38.a3 13: 39.Td2 Tg2! 40.T:g2 fig2+ 
41.802 c3, 0-1 [42.RÉ3 c2 43.Re3 с1р+ 44.Ticl Cici 45.Rd2 Са2 46.Rc2 Rg7 
47.Rb2 C:b4 48.a:b4 Rf6, -+; Belavenej, Iudovici]. 

Levenfiş-Boivinnik (partida а 13-а, Leningrad) Apărarea Grünfeld 

1.d4 Cfá 2.с4 g$ 3.Cc3 45 4.Nf4 Ng? 5.e3 0—0 6.Db3 c5 7.c:d5 c:d4 8.e:d4 Cbd? 
9.Ne2 Ch6 10.Nf3 NIS! [10...Ng4? 11.N:g4 С:р4 12.Cf3 Cf6 13.46! с:6 14.0-0, +/- 
11.Td1 047 12.h3 h5 13.Ne5 [13.Cge2 Tfd8 14.d6 e:d6 15.0-0 d5 16.Ng5 №4!, œ, T. 
Gheorgadze-Vaganian, URS sei 13.1148 14.N:f6 e:f6?! [В 14...N:f6 15.Cge2 h4 
160-0 Тас8 17.Tfel Cc4 18.Cf4 раб, =/+, Gulko-Tukmakov, Vilnius 1978] 
15.Cge2 Tac8 16.00 Ce4 17.Cg3 Cd6 [17..Nh6? 18.Cce4!,+/-] 18.Tfel МЗ, co, 
19.№е4 N:e4 20.Cy:e4 C:e4 21.C:e4 s те4, =] 21...Rg7 22.D(3 ÍS 23.Cc3 5 24.33 


a5 28.Dg3?! [B 25.Tal, ©] 25...b4? [B 25...Nd6! 26.Dg5 N:23*, —/+: 26.23 04, -/+, 
Riumin] 26.a:b4 a:b4 27.Ce2 Rh7 [27..D:dS 28.Cf4 Dd6! 29.C:h5+ Rh7, co, 
Rumin; 27...Nd6 28.Db3 Tb8, co] 28.Cf4 Te8?! в 28...Nd6) 29.003 Tcd8 30.Те5! 
Ng? [30...Nd6 31.C:h5!! N:e5 32.d:e5 g:h5 33.D:h5 Rg7 34.Dg5+ Rf8 35.Dh6+ Re7 
36.46+, +; 35..Rg8 36.Td3! f4 37.D:f4, +-, Levenfis] 31.Тае1! Tc8 [31..N:e5 
32.d:e5 Dc7 33.De3, +/-] 32.861, +/-, ТЗ 33.7145 Tfe8 34.T:e8 T:e8 35.Cd3 148 


Palmaresul sportiv al lui G. Levenfis 


Prescurtări: t= turneu; ti= turneu international, ch= cam; iona cho= campionat 
Км КИШЕТ сапу опаш H 3-ea A GRUSS anra pan nus Br те 

тес; = rt runde; + tigate, — remiza е pierdute. 
Precizări: греков = Leüngad = Sank Petersburg: Karisba = Калу Vay. У 


Anul Localitatea , Denumire concurs, Rezultat final Locul 
7 nr. participanţi/nr. runde + Es _ | obţinut 
1909 | Petersburg. ti, 14/13 12 9 1 1 
* Petersburg ti, 6/10 T 0 3 1-3 
Karlsbad ti, 26/25 8 7 10 14-16 
Petersburg ` cho, 8/7 [4 2 1 344 
Vilnius chRUS, 10/18 5 7 6 6-7 
Petersburg ti, 4/3 1 2 0 1-2 
Petersburg chRUS, 18/17 9 3 5 5 
Leningrad cho, 12/11 6 2 3 3 
Moscova ch1URS, 16/15 7 6 2 3 
Leningrad cho, 12/11 8 2. 1 B! 
Leningrad ch2URS, 13/12 7 4 1 2 
Leningrad Cho, 6/10 T 3 0 1 
^ Moscova ch3URS, 18/17 8 7 2 3-4 
Leningrad cho, 12/11 7 23 1 14 
Leningrad Ch4URS, 20/19 1 4 4 2, 
Moscova ti, 21/20 5 8 7 "15 
Leningrad cho, 16/15 8 7 9° 2 
Leningrad cho prel, 10/9 2.| 1 6 .| 9-10 
Leningrad ` ti, 9/8 1 5 2 7 
Leningrad chBURS 2019 9 6 4 3-5 
Leningrad , ch9URS, 20/19 8 8 13 | 12 
Leningrad um 1221 4 pete) 11 
Moscova ti, 20/19 6 9 `4 6-7 
Leningrad cho, 814 5 7 2 4 
Moscova . 1i, 1018 2. п 5 - | 7-10 
Leningrad ti, 6/5 pete) ' 2 
Tbilisi . ^ %10085, 2019 9 7 3 1 
Mosc.-Len. -m Botvinnik 5 3 5 
Leningrad ti, 1817 10 pcte) 3-6 
Leningrad chI1URS, 18/17 6 5 6 8-10 
Moscova ch12URS, 20/19 1 B 7 18-19 
- m Alatorţev 5 7 2 : 
Leningrad cho, 18/17 11 pete) 2 
Leningrad ch15URS, 20/19 4 10 5 10-12 
Moscova ch16URS, 19/18 6 4 8 12-15 
Moscova ch17URS, 20/19 3 6 10 
Leningrad cho, 14/13 


CRONOLOGIE ŞAHISTĂ SINOPTICĂ UNIVERSALĂ 


Surse: Murray, Н. 
Sfârşitul cronologiei: 


Pentru denumirea prescurtată a țărilor a se vedea pag. 289. 


(PHILIDOR, 


Danican; Fra; 
n.1726, 4.1795) 


Maestri renumiţi, centre 
conducătoare, evenimente deosebite 


Mawardi; As-Suli; Al-Adli; Ar-Razi. 
Şcoala arabă. Naşterea şahului 


Lopez de Segura, Ry (Esp); Lucena, 


= Juan a Ramina (Esp) 
1600 Şcoala spaniol. 


Greco, Gioacchino (Ita); Leonardo di 
Boni da Cutro, Giovanni (Ita); Boi, 
Paolo (Па); Salvio, Alessandro (Ita). 
Şcoala italiană. 


Légal, De Kermur sire de L. (Fra); 


{сома , Paris, Café de la 
'égence. 


Francois-André E» ', Ale ra). 


(LA 
BOURDONNAIS, 
Louis- Charles 
Mahé de L.; Fra; 
1.1797, d.1840) 


Deschapelles, Alexandre Louis 
Honoré Lebreton (Fray; MacDonell, 
Alexander (Iri/Eag), Saint-Amant, 
Pierre Charles Fournier (Fra). 

Paris, Café de ia Régence; 

Londra; Berlin (după 1827). ` 


Lindărfer, K; бае, J; ; Stefaniu, C.; Litmanovicz, W.- 
990, 


Teoreticieni 
şi autori 


Lucena, J.R. (Esp) 
Damiano BR 
Lopez,R. (Esp, 


Şcoala din 
Modena (а) 


Allgaier, Johann 
Baptist (Ger) 


la berlineză 
КЕТА 
Bilguer, Раш 
Rudolph уоп В. 
(Ger) 


STAUNTON, 
отага; Eng; 
n.1810, 4.1874) 


PERIOADA ROMANTICĂ 


(MORPHY, Paul 
Charles; USA; 
0.1837, d.1884) 


1818, 41879) 


', Lionel Ката) Jin Jünisch, 
oer Friedrich von . (Rus); Lasa, 
Baron Tassilo von Неуде rand und 
der L. (Ger); Szén, Josef (Hun); 
Horwitz, Bernhardt (Ger); Bledow, 
Ludwig Erdman (Ger). 
Londra; Paris; Berlin. 


Löwenthal, Johann (Hun); Harrwitz, 

Daniel (Ger); Lange, Max (Ger); 

Falkbeer, Ernst (Aut); Kolisch, Ipnasz 

Baron von K. (Aut); Petrov, Aleksandr 

R us); Neumann, Gustav Richard 
udwig (Ger). 


Paris; Londra; Berlin; Viena. 


Şcoala berlineză; 


Scosl " 
Jânisch, C.F. (Rus); 
Hamngeă К. (Aut) 


coala berlineză, '| 
Inceputurile şcolii 
vieneze: Faikl 

E.; Kolisch |. . 


campion mondial. 


LASKER, Ema- 
nuel: Ger/USA; 
n.1868, d.1941. 
Al doilea campion 
mondial. 


CAPABLANCA y 
GRAUPERA, José 
Raoul; Cuba; 
5.1888, 4.1942. 

Al treilea campion 
mondial. 


campion mondial. 


Maeşiri renumiți, centre 
conducătoare, evenimente deosebite 


Paulsen, Louis (Ger/USA); Zukertort, 
Johannes Hermann (PoU/Éng); 
Blackburne, 
rin, Mihail 


(Eng); Gunsberg, Isidor (Eng). 


la vieneză: Steinitz W; Englisch 
.; Weiss Max etc.; Şcoala nouă, 


Tarrasch, Siegbert (Ger); Pillsbury, 
Harry Nelson (USA); Schlecht art 
Aut); Rubinstein, Акіба 

ol чае]; Alapin, Simon (Rus); 


` [Chai dolph (AuUHun); 
ака David ону săi 


Oldrich (Ceh/Aut); Walbrodt, Karl A. 
(Ger); Bardeleben, Kurt von B. (Ger); 
Marshall, Frank James (USA); 
Leonhardi, Paui-Saladin (Ger); Albin 
Adolph (Rom/Aut); Marco, Georg 
(atias Marcu, George; Rom/Aut). 


la germană; la vieneză; 
кериш şcolii pratisara 


Nimzovici, Aaron (Let/Den); 
Maróczy, Geza (Hun); Mieses, 1 
Jacques (Ger/Eng); Réti, Richard 
d Vidmar, Milan (Tug); Breyer, 
la (Hun); Grünfeld, t (Aut); 
Teichmann, Richard (Ger); 


la hipermodern&; Înființarea 
IDE (Paris, 1924); New York, 
rganizarca şcolii ruse; Prima 
сорай de şah, masculină, Londra, 
1 


Spielmann, Rudolf (Aut/Swe): 
Tartakover, Savielly-Xavier 


us/Pol/Fra); iubov, Efim 
us/Ger); хвору (Bet); 


Începuturile şcolii ruse (sovietice). 


Dufresne, Jean 
Ger; alias S.E. 
геш); 

Berger, Johann 

(Nepomuk?; Aut) 


Фали); Breyer 
. (Hun) 


(Grupul celor 
patru); 


Mies }.; 
Магбсту О.; 
Grüpfelá E; . 
Berger J; 
Torre, Carlos 
(Ме) 


Znotko-Borovski, 


; Eugen (Rus/Fra); 


Brinckmann, 
Alfred (Ger) 


URS; n.1921 
Al şaptelea cam- 
pion mondial. 


PETROSIAN, 


Tigran; : 
1963- |URS(Armenia); 
1969 |n.1925, d.1984. 

Al nouălea 

campion mondial. 


Maestri renumiji, centre 
conducătoare, evenimente deosebite 


SA); Flohr, Salomon- 
Salo (Pol/Cel ); Kashdan, Isaak 
ISA); Sámisch, Friederick (Ger); 
tolz, Gösta (Swe); п земете, Gidcon 
Swe); Boleslavski, Isaak (URS); 
.eshevsky, Samuel SA); 
Mencik-Stevenson, Vera (Ceh/Eng); 
(fog Lilienthal, Andrei 
un); Junge, $ Junge, Klaus | (Ger); 
liskases, Erich (Aut/Ger/Arg). 


Şcoala sovietică. 


Najdorf, Moishe-Migue! (Pol/Arg); 
Kotov, Aleksandr (URS); Bronştein, 
David (URS); a (URS); Pelar (lug); 
Rossolimo, Nicolas (Rus/Fra/USA); 
Szabo, Laszlo (Hun); Gligorici, 
Svetozar (lup); Barcza, Gedeon 
(un) a ; , Wolfang (Ger); 
(Est/URS); iip Mir nd 

(Се; paul Ei Ludek (Cel 

"Kelly, de G: Alberic (Бе, 
palma, Mark RS); Schmit t, 
Lothar (Ger); Pomar, manca 
Arturo (Esp; ; Averbach, luri (URS), 


Па sovietică; $ 
rima olimpiadă de şah feminină, 
Emmen, 1957. 


Ivkov, Borislav (lug); Gheller, Efim 
$); Korcinoi, Victor (URS/Ned); 
tein, Leonid (URS); Donner, Jan 
Heindrik (1 ; Panno, Oscar- 
Roberto (Arg); Holmov, Ratmir 
{URS}; Matanovici, Aleksandr Le) 
Matulovici, Milan (lug); Darga, 


Gel итек. 


Asociaţia presei sahiste acordă primul 
Cel pre i Bem Larene 


Teoreticieni 
sl autori 


Tartakover S. 
та); Kmoch Н. 

Aut/Ned/USA); 

Richter, ] Kurt 


Albert (Aut); 
Rauzer, Vsevolod 
(URS). 


Romanovski, Piotr 
Sozin, Benjamin; 
Leventiş О; К 
Sokolovski Aleksei 


(i e d à 


er); nd t 
(Eng): G Д 


pan В cei); 
Averbach I; 
Koblent, Alek- 


URS): 


Cheron, André 
N ra), Keres P, 
verbach I, 


„|Suetin, Alexei 


URS); Robatsch, 
d (Aut); 
Botvinnik М, 
hius, Nikolai; 
Bode 1, 
Maizelis 1. (URS); 
Informatorul 
sahist iugoslav nr. 
11966. 


Perioade Campioni Maestri renumiţi, centre Teorcticieni 
mondiali conducătoare, evenimente deosebite şi autori 
FISCHER, Robert | Hübner, Robert (Ger); РПевег, 
1972 |James; USA; Helmuth (Ger); Trifunovici, Petar 
1975 0,1943. Tug; Hort, Vlastimil (Ceh); 
Al unsprezecelea iubojevici, Liubomir (a ; Mecking, 
campion mondial. |Henrique da Costa (Bra); Kuzmin, 
Ghenadi (URS); Andersson Ulf. 24 
(Swe); Timman, Jan (Ned);-Smejkal, Hecht, H.-J. 
KARPOV, Jan (Ceh); Kavalek, Liubomir Ger); Pachman L. 
1975- |Anatoli; URS; (CeivusA) Savon, Viadimir (URS); Сеһ}, Aronin, 
1985 |n1951. - e, Robert (USA); Teskovski, Lev (URS); 
Al doispre: zecelea |Vitali (URS); Gulko, Boris (USA); Estrân, lakov * 
campion mondial. |Sosonko, Ghenadi (URS/USA); URS); Samarian, 
Browne, Walter-Shawn (Aus/USA); iind) (Rom/Ger) Ser 
Gheorghiu, Florin (Rom); Ribli, Guleld, Eduard * 
Zoltar, (Hun); Sax, Gyula (Нап); (URS); Benkó, 
Korcinoi, Victor (Hel); Romanişin, Pau(Huny | 
< Cieg (URS; ; Polugaevski, Lev (URS); раш (нь бес); 
I Cramling, Bia Grey Asociaţia Int. a CN e 
5 presei şahiste primul Oscar Metanovici, Ales. 
bă teminin în 1982 lui Nona Gaprindasviti şi alţii: Enciclope: i 
. 5 (URS); ); Miles, Anthony (Ел); д. Jia deschiderilor 
Я Mihai Колуна ; Ciburdanidze, în şah (lug) 1974- 
Maia (URS); Short, Nigel (Eng); e Cug)? 
(UR V Andras ( (un) HORS Iuri d 
; Vaganian, ); 
Beliavsti, анат (URS) ; Ftacnik, Кето Бау non 
А Liubomir (Geh); lusupov, Artur Ene): Se 
KASPAROV (n. ук); Ghelfand, Boris (URS); m Romy | 
Vainştein), барг iSpeelran, Jonathan En) Chandler, Bónsch, Errst 
1985- |URS; n.1962. Murray (Zee/Eng); Nikolici, Predrag (бес); H 
Al treisprezecelea qup уе, Er (URS); i 
ion mondial, |t el ANgOTn, ati în şa 
талонды (URSX Nuin, John (Eng) Scirawan, tsi) 
asser (Syr/USAy Anand, У. (Ind); ey 1994; 
Ivanciuk, asiti ( 1" зо, d: El 
Johann: (151); Bonsch, ег); Salov, Neistadt 1, Si 
Valeri (URS); Agdestein Simen rapire | 
or), Ehlvest, Jaan (URS-Es:), A, Linder 1. (URS) 
unici. Mihaii (URS); Benjamin, . | 
Joel (USA); Sprugget, Kevin (Сай); Е 
Polgaz, 251625, Szófia, Judith (Hun), H 
Asociaţia marilor maeştri (Сма ` | 
-fondată în 1985), Prina edi; sie а Cupei 
{ i Mondiale 1з sah 1988-1989. i 
| S pee fue d 
| i 


Lunes SNC VENT. 


(Re:hi Bree; 


Clasament mondial conform coeficienţilor Elo din ian. 1994 
(cu precizare Elo din 1986 şi 1990) _ 


ER= 


у dm pe IPN oni E KAZ Kem LATET Ces cue 
Dg. Malta; = "Мата ја; Р Ine; 
POL=] ; „ROM вад România; RUS= NED Olmas NOR URSS) AGO Sei SUI- TENG 
TUR=Turcia; UAE=Emiratde Arabe Unite; UKR =Uaraina, 
ют аке Unie Unie ai Aerei; UZB Uzbekistan; g=mare maestru india: mæmaestru inter- 
național, f= 

în da sea şi Short А паде à din 1994 în ele FIDE. Pentru ei, ooet. 
ri: „este cel din ianuarie 1 sunt comuni din 1: Eder) fan 


Categoria sportivi şi 
cocficlentul Elo 


Kasparov, Garri, RUS 
Karpov, Anatoli, RUS . 
Anand, Visvanathan, IND 
Ivanciuk, Vasili, UKR 
Kramnik, Vladimir, RUS 


irov, Alexei, LET 
msky, Gata, USA 
Salov, Valeri, RUS 
Bareev, Ev heni, RUS 
Ghelfand, Boris, BLA 


Epişin, Vladimir, RUS 
lusupov, Artur, GER 
Adams, Michael, ENG 

4. |Halifman, Aleksandr, RUS 
Short, Nigel, ENG 


Sokolov, Ivan, BIH 
Beliavski, Aleksandr, UKR 
Dreev, Aleksei RUS ` 
Kaidanov, Grigori, USA 
„|Topalov, Veselin, BUL 


ICernin, Aleksandr, HUN 06.03.60 
Tiviakov, Serghei, RUS 140273 
Polgar, Judit, HUN 23.07.76 
Nikolici, Predrag, BIH 11.09.60 
Lautier, Joel, 12.04.73 


ludasin, Leonid, ISR 08.08.59 
Vaganian, Rafael, ARM 15.10.51 


Categoria sportivi şi 
сыш | emet | 


28 iparasvili, ura GEO 
29 өрө Rustem, G 
30 |termolinski, ien GE USA 


31 |Timman,Jan NED  - 
32 |Benjamin, Joel, USA 
33 |Andersson, Ulf, SWE 
34 |Korcinoi, Viktor, SUI 
35 |Gheorghiev, Kiril, BUL 


36 |Guiko, Boris, USA 
37 Smirin, Ша, ISR 

38 |Hertneck, Gerald, GER 
39 |Aimasi, Zoltar, HUN 
40 lEhlvesi, Jaan, EST 


41 |Gurevici, Mihail, BEL 

42 |Dolmatov, Serghei, RUS 
43 |Vizmanavin, Aleksei, RUS 
44 |Greenfeld, Alon, ISR 

45. Hübner, Robert, GER 


46 |Akopian, Vladimir, ARM 

47 |Piket, Jeroen, NED 

48 Speiman, Jo , Jonathan, ENG Е 
talis, Eduardas, LTU 

50 |Van Der Sterren, Paul, NED 


51 lGranda E PER 
52 |Nunn, John, 
3 Borio 


28.11.65 
11.04.58 


14.12.51 
11.03.64 
27.06.51 
23.03.31 
28.11.65 


09.02.47 
21.01.68 
18.09.63 
29.08.76 
14.10.62 


56 Liubojevici, Тот, IUG 

58 Mies Аш Jobanr, ISD 
Anthor;, ENG 

70 |Morozevici, Aleksandr, RUS 

73 [Arie озеп, Victor, MOL 


TI |Seirawan, Yasser, USA 
S Каана 
D n iue 

92 Van We п ED 
95 |Dorfran. Iosif ГУ NERA 


100 Dohoian, ori, RUS 726.10. g 
110 ISpasski, Boris, FRA 30.01.37 : g 2620 R2570 | 22555 


Polgar, Judit GM. HUN [23.0176 | $2360) | 82540 | g 2630 
Polgar, Zsuzsa-GM, HUN | 19.04.69 | m2AS: E2510 82550 
Cibuniianidze, Maia-GM, GEO 1701.6: | g2235 &2500 Е 2520 
Cramüng, Pia-GM, SWE 230463 | Е g 2505 2515 
Xie, Jun-GM,. CHN 30.10.70 - m 2360 327515 


19976 | m 2513 5 2380 2485 
7198.01.72 LE 2370 E 2450 


Arahamia, Ketevan-IM, GEO ` 
| ^7 үбайашоча—уапсїъ, Alisa-lM, UKR 


Categoria sportivă şi 
Numele, prenumele, (ага асри Ею 3 


Polgar, Szofia-IM, HUN 02.11.74 
oseliani, Nana-IM, GEO -| 1202.62 
Levitina, Irina, USA 08.06.54 


Madi, Ildiko-IM, HUN 05.11.69 
Kahiani-Gersinska, Ketino, GER 11.09.71 
Marici, Alisa, [UG 10.01.70 
Војкоуісі, Nataşa, IUG 03.09.71 
Donaldson-Ahmálovskaia, Elena USA | 11.03.57 


04.07.69 
02.02.74 
97.04.67 
18.03.67 
19.07.70 


CHN 08.05.68 

УШ, Nona-GM, GEO 03.05.41 
Stelanova, Antoaneta, BUL * 19.04.79 
Rodnisceva, Slava, RUS 11.06.75 
Wang, Ping, CHN 01.12.74 


Kadiinova, Ilaha, AZE 05.11.75 
Makroj aulos (Pogorevici}, Marina, 03.12.60 
) 


GRE ` 
ajici, Dana, ROM 08.06.57 
Anna-Maria, GRE - 05.10.72 

Semenova, Lidia K, UKR 22.11.51 


Olimpiadele dé şah 


Prescurtări Denumirea țărilor cf. pag. 289; Ordinea іпаіса(ійог: nr. ediţiei, localitatea, anul, 
ага gazdă,-nr. echipelor participante //ioc 1 ~ ţara, punctele; joc 2 - jara, punctele; loc 3 — jara, 
punctele //locul României şi puncicie; rezenja echipei URSS; айе rezultate, 

Exemplu: 6. Varşovia 1935; POL; 20 / USA 54; SWE 52,5; POL 52 //17. ROM 27,5; URS- 
se, citeşte: Olimp. a 6-a, Varşovia 1935 (Polonia), participante 20 echipe / Locul 1 USA cu 54 
puncte; locul 2 Suedia cu 52,5 p; locul 3 Polonia cu 52 p / România a ocupat locul 17 cu 27,5 
р; echipa URSS nua participat. — ' 


Masculin (echipe pentru 4 mese) 

1. Londra 1927; ENG; 16 / HUN 40; DEN 38,5; ENG 36,5 / ROM-; URS- 

2. Haga 1928; NED; 17 //HUN 44; USA 39,5; POL 37 //ROM-; URS- 

3. Hamburg 1930; GER; 18 // POL 48,5; HUN 47; GER 44,5 /13. ROM 28,5; URS- 
‚ * Praga 1931; CEH; 19 // USA 48; POL 47; СЕН 46,5 / 15. ROM 28; URS- 

5. Folkestone 1933; ENG; 15 // USA 39; CEH 37,5; SWE 34 // ROM-; URS- 

6. Varşovia 1935; POL; 20 // USA 54; SWE 52,5; POL 52/17 ROM 27,5; URS- 

7. Stockholm 1937; SWE; 19 // USA 54,5; HUN 48,5; POL 47 //ROM-; URS- 

8. Buenos Aires 1939; АКС; 27 //GER 36; POL 35,5; EST 35,5 // КО! ; URS- 

9. Dubrovnik 1950; IUG; 16 //IUG 45,5; ARG 43,5; RFG 40,5 //ROM-; URS- 

10. Helsinki 1952; FIN; 25 / URS 21; ARG 19,5; IUG 19 // ROM- 

11. Atnsterdam 1954; NED; 26 // URS 34; ARG 27; IUG 26,5 // ROM- 

12. Moscova 1956; URS; 34 // URS 31; IUG 26,5; HUN 26,5 /11. ROM 19 

13. München 1958; RFG; 36 / URS 34,5; IUG 29; ENG 25,5 / ROM- 


14. Leipzig 1960; RDG; 40 / URS 34; USA 29; IUG 27 /11. ROM 16,5 4 
15. Varna 1962; BUL; 37 // URS 31,5; IUG 28; ARG 26 //9. ROM 21,5 

16. Tel Aviv 1964; ISR; 50 // URS 36,5; IUG 32; RFG 30,5 /8. ROM27 * 
17. Havana 1966; CUR, 52 // URS 39,5; USA 34,5; HUN 33,5 //8. ROM 26,5 
18. Lugano 1968; SUI; 53 /URS 39,5; IUG 31; BUL 30 /8. ROM 26 

19. Siegen 1970; RFG; 60 //URS 27,5; HUN 26,5; IUG 26 //10. ROM 18,5 

20. Skoplje 1972; IUG; 63 // URS 42; HUN 40,5; IUG 38 //7. ROM 31,5 

21. Nisa 1974; FRA; 74 / URS 46; IUG 37,5; USA 36,5 //8. ROM 29,5 

22. Haifa 1976; ISR; 48 // USA 37; NED 36,5; ENG 35,5 // ROM-; URS- 7 
23. Buenos Aires 1978; АВС; 66 / HUN 37, URS 36; USA 35 //6. ROM 32,5 
24, La Valletta 1980; МІТ; 82 // URS 39; HUN 39; IUG 35 //11.ВОМ 31,5 

25. Lucerna 1982; SUI; 91 /URS 42,5; СЕН 36; USA 35,5 //12. ROM 22 

26. Salonic 1984; GRE; 88 // URS 41; ENG 37; USA 35 /5. ROM.33 

27. Dubai 1986; UAE; 108 // URS 40; ENG 39,5; USA 38,5 //18. ROM 31,5 

28. Salonic 1988; GRE; 107 //URS 40,5; ENG 34,5; NED 34,5 //25. ROM 31 
29. Novi Sad 1990; IUG; 107 // URS 39; USA 35,5; ENG 35,5 /31. ROM 31 

30. Manila 1992; PHI; 102 // RUS 39; UZR 35; ARM 34,5 // 36. ROM 30 


Feminin (până în 1974 — echipe pentru 2 mese; din 1976 - 3 mese) 
1: Emmen 1957; NED; 21 // URS 10,5; ROM 10,5; RDG 10 //HUN 8,5 
2. Split 1963; IUG; 15 // URS 25; IUG 24,5; RDG 21 //4. ROM 18,5 
3. Oberhausen 1966; RFG; 14 // URS 22; ROM 20,5; RDG 17 /1UG 16,5 
4. Lublin 1969; POL; 15 //URS 26; HUN 20,5; СЕН 19 /7. ROM 16,5 
5. Skoplje 1972; IUG; 23 // URS 11,5; ROM 8; HUN 8 / BUL 7,5 
6. Modellin 1974; COL; 25 // URS 13,5; ROM 13,5; BUL 13 //HUN 13 
7. Haifa 1976; ISR; 23 //ISR 17; ENG 11,5; ESP 11,5 //ROM-; URS- 
8. Buenos Aircs 1978; ARG; 32 //URS 16; HUN 11; ВЕС 11/10. ROM 15 (gr. B) 
. 1-а Valletta 1980; MLT, 42 // URS 32,5; HUN 32; FOL 26,5 //4. ROM 25 
10-Lucerna 1982; SUI; 45 // URS 33; ROM 30; HUN 26 ;/ POL 25,5 
Ji. Salonic 1984; GRE; 51 // URS 32; BUL 27,5; ROM 27 /REG, СНМ 26 
12. Dubai 1986; UAE; 49 // URS 33,5; HUN 29; ROM 28 // CHN 28 
13. Salonic 1988; ORE; 56 // HUN 33; URS 32,5; IUG 28 //7. ROM 24 
14. Novi Sad; 1990; IUG 64 // HUN 35; URS 35; СНМ 29 //9. ROM 24 
15. Manila 1992; PHI: 62 // GEO 30,5; UKR 29; СНМ 28,5 // 6-7. ROM 25 


Campionatele individuale naţionale până în 1993 (seniori şi senioare). 


Schimbări de nume: Bela Takacs-Badea; Rodica Lutio-Ianolescu, Lid E Taberani- Cink Mar. 
garta Axdreezcu- Toodorescu; Maria AJhuieţ-Pogonvici, Elisabeta lonescu-Polinronixde-Rusu: Mar. 
farata June Маса Dana Tia Cafes СТ Olrayu-Stancu Manna Pogosesici-Madro udo 
maranda Ecicu-Lupu; Eugenia Busot-Ghindá; Rodica Tacovescu-Reichecz Сти #алса-105 Mi 
Eom Stroe-Boţan; Ligia Tianan-Bach; Christina Adeja Bádulescu-Fusor; Otilia Baciu borer, ht 
Kantor-Chiricu/i; Luiza Tonescu-Marin; Viorica lonesa lie, Irina Brandig-lonesot 


Nr.purt'cip/nr.ronde-ecupantil locurilor 1-5 şi paretei nl 
e nb pi M oii ap e pa 
Seniori (intremperi: 1732-33, 1037-42, 1934-45) PU 
еа = ra Lr i 
925, Sibiu — Alexandru Tyroler 6; Z. Proca 5. Balogh 5 d 
DEA Bucureşti |1110 -- Ajexondru Tyroler 3; N. F с 7; 7. Proca 6 
TOTNM быаны Lp Ты, 
14/1930, Ccruáuti . |1170 - loan 3 eye п 
ү кейген [1211 Stefan Erdely 955; Baiteh 9; А. Tyroler 8 d. 
6/1934, Duci Balogh 
17/1955, Bucureşti 


DOE 

reti [16/15 – Siefan Erdely 11,5; A. Tyroler 1,5: I 
16/1 im Silberman 12,5; N. Brody li 

81936, Bucureşti |1685 - Ivar Hale 13; Ghe-O. Alexandresc 


Edifle/nn, locali. 


Ediţie/an, localiL | | Nr.particip/nr.runde-ocupantii locurilor 1-3 şi punctele obținute 
9/1943, Bucureşti [1615 - Petre Seimeanu 12; Ghe-G. Alexandrescu 11,5; O. Troianescu 11,5 
10/1946, Bucureşti |16/15 — Octav Troianescu 11,5; Henric Kapuscinski 11; Veniamin Urseanu 10 


19/18 — Traian Ichim 12,5; Albert Braunstein 12; T. Popa 11 
[22/21 - Toma Popa pog Ene 14; O. Troianescu 14 
20/19 — Stetan Erdely 12,5; St. Szabo 12,5; P. Seimeanu 12 
resti [21/20 – lon Bălănel 16,5; Ghe.—G. Alexandrescu 13; T. Flondor 12,5 
15/1951, Bucureşti |2019 — Tudor Flondor, Ghe-Gicá Alexandrescu 12; I. Bálànel 11,5 


16/1952, Bucureşti |20/19 — Victor Ciocáltea 13,5; O. Troianescu 13,5; Em. Reicher 13 
17/1953, Bucureşti |18/17 — Ion Bălănel 12; Paul Voiculescu 12; O. Troianescu 12 

18/1954, Bucureşti |2019 — Octav Troianescu 14,5; E. Costea 13,5; I. Baláne! 13 

19/1955, Bucureşti (20/19 – Ion Bálánel 11,5; V. Ciocáltea 11,5; Alex. Günsberger 11,5 
20/1956, Bucureşti (18/17 – Octav Troiartescu 11,5; Gh. Mititelu 11; Veniamin Urseanu 10,5 


21/1957, Bucureşti [23/22 – Octav Troianescu 15; A. Günsberger 15; I. Szabo 13 

22/1958, Bucureşti |20/19 - Ion Bálánel 12; Ghe.-G. Alexandrescu 11,5; Em. Reicher 11,5 
23/1959, Bucureşti [20/19 — Victor Ciocáltea 12,5; Gh. Mititelu 12,5; Th. Ghilescu 12 
24/1969, Bucuresii [19/8 — Florin Gheorghiu 12,5; V. Ciocáltea 12; I. Szabo 11,5 
25/1961, Bucureşti |20/19 – Victor Ciocâltea 15; Th. Ghiţescu 14; Fl. Gheorghiu 12 


26/1962, Bucureşti |20/19 — Florin Gheorghiu Giinsberger 
27/1963, Bucureşti [20/19 — Theodor Ghitescu V. Ciqcâltea I. 
28/1964, Bucureşti [20/19 ~ Florin Gheorghiu 
29/1965, Bucureşti [22/21 - Florin Gheorghiu А 
. 30/1966, Bucureşti [20/19 — Florin Gheorghiu 14,5; С. Рапоў 12,5; Dolfi Drimer 11,5 


31/1967, Bucureşti [20/19 - Florin Gheorghiu 14; V. Ciocâttea 13; Adrian Buză 13 
32/1968, Bucureşti [20/19 – Octav Troianescu 13; Emil Ungureanu 12,5; А. Buză 12 
33/1969, Bucureşti [20/19 — Victor Ciocâitea 13; |. Szabo 13; FI. Gheorghiu 12 
34/1970, Bucureşti [20/19 — Victor Ciocâltea 14; FI. Gheorghiu 14; М.-У. Ghindă 13 
35/1971, Bucureşti [21/20 – Victor Ciocâltea 14; Emil Ungureanu 13; Th. Ghigescu 13 


20/19 - Carol Partoş 14; Th. Ghitescu 13,5; V. Ciocâltea 13,5 · 
20/19 ~ Florin Gheorghiu 12,5; V. Ciocâltea 12,5; Mihai Şubă 11,5 
i [18/17 — Aurel Urzicá 12; Gh. Mititelu; Volodea Vaisman 10 

19/18 — Victor Ciocáltea 13; Th. Ghitescu 11; E. Ungureanu 11 
401976, Timişoara 116/15 - Mihai-Viorel Ghindă 10,5; Fl. Gheorghiu 10; V. Ciocáltea 9,5 


41/1977, Sibiu 18/17 - Florin Gheorghiu 12; Th. Ghitescu 10; M.-V. Ghindă 10 
42/1978, B.Hercul. |14/13 - Mihai-Viorel Ghindă 8,5; V. Vaisman 8,5; S. Grünberg 7,5 
43/1979, Bucureşti |16/15 — Victor Ciocâltea 9,5; Valentin Stoica 9,5; Const. Ionescu 9 
44/1980, Bucureşti [18/17 - Mihai Subá 12; M.- V. Ghindă 12; M. Pavlov 10 

45/1981, Bucureşti [16/15  Mihai Şubă 11; V. Ciocáltea 10; Fl. Gheorghiu 9,5 


16/15 — Ovidiu Foişor 10,5; Const. lonescu 10; FI. Gheorghiu 9,5 
16/15 – Mihat-Viorel Ghindă 10,5; V. Stoica 9,5; FI. Gheorghiu 9,5 
14/13 — Sergiu Н. Grünberg 8,5; Const. Ionescu 8; M. Pavlov 8 

. [12711 – Mihai Subá 8; M.- V. Ghindă 7; Ovidiu Foisot 7 

11/10 - Adrian Negulescu 8; Mihail Marin 6,5; Parik Ştefanov 6,5 


1716 – Florin Сім Р. Ştefanov 9,5; О. Foişor 9,5 
17/16- Mihail Marin 10,5; la Takacs şi . lonescu 9,5 
16/15 – Mihai-Viorel Ghindă 10,5; Const. Ionescu 8,5; Daniel Moldovan 8,5 
276/11 — Ion Biriescu 9; Const. Ionescu £,5; Andrei Istrátescu 8,5 
232/11 - Dragoş Dumitrache 9 (B. Itkis URS 9); R. Milu 8,5; D. Vlad 8,5 
ti 14/13 — Andrei Istrátescu 9; I. Cosma 8,5; Const. lonescu 8 : 
57/1993, Eforie N. 1270/11 ~ Liviu-Dieter Nisipeanu 9; P. Stefanov 8,5; С. Grigore 8, 


Senioare (întreruperi 1938-48) 
1/1936, Bucureşti [6/10 - Rodica Luţia 7,5; Viorica Dumitrescu 7; Viorica Alexandrescu 4 


Editie/an, localit. Nr.particip./nr.runde—ocupantil locurilor 1-3 şi punctele obţinute 


:|2/1949, Bucureşti [15/14 - Lidia Habermann 12; Marg. Andreescu 11; 101. Szathmary 11. 
3/1950, Braşov 19/18 — Iolanda Szath: 15; L. Habermann 12; Marg. Ahdreescu 11,5 
4/1951, Brasov 120/19 – Maria Albulet 15,5; Marg. Andreescu 14; lol. Szathmary 13,5 
5/1952, Sibiu 18/17 - Elena Graboviefchi 14; Lidia Giuroiu 13; Marg. Andreescu 12,5 


6/1953, Satu Mare |20/19 — Lidia Gluroiu 15; M. Albulej 15; M. Andreescu 14,5 

7/1954, Bucureşti |20/19 — Lidia Giuroiu 14,5; Marg. Teodorescu 13; Elis. Ionescu 13 
8/1955, Oradea 20/19 – Maria Albulet 15,5; M. Teodorescu 13,5; E. Grabovietchi 13 
9/1956, Cluj 1716- Maria Pogorevici (Albulet) 12; M. Teodorescu 10; E. Gabróvietchi 10 
10/1957, Ploieşti  [20/19- Rodica Manolescu (Lutia) 14; E. lonescu 12,5; E. Gabrovieţchi 12,5 * . 


11/1958, Bucureşti |18/17— Lidia Giuroiu 12; E. Polihroniade ) 11,5; Maria Pogorevici 11 
12/1959, Bucureşti |17/16 – Margareta Teodorescu 12; Rodica Reicher 12; Sanda Filipescu 11 
131960, Timişoara |16/15— Alexandra Nicolau 11,5; M. Teodorescu 11,5; M. Perevoznic 10,5 
14/1961, Bucureşti [1615 – Alexandra Nicolau 11,5; Marg. Perevoznic 11; E. Polihroniade 10,5 
15/1962, Bragov |15/14- Margareta Perevozni 11,5; A. Nicolau 10,5; M. Teodorescu 10,5 


16/1963, Ploieşti [15/14 Alexandra Nicolau 12; M. Teodorescu 11,5; R. Reicher 11 
17/1964, Oradea [18/17 — Alexandra Nicolau 13; E. Polihroniade 19; M. Teodorescu 13 
18/1965, B.Hercul. [15/14 ~ Alexandra Nicolau 10; E. Polihroniade 10; Eleonora Gogâlea 8,5 
19/1966, Constanţa [14/13 — Elisabeta Polihroniade 9,5; Suz. Makai 9,5; M. Teodorescu 8,5 
20/1967, Arad 14/13 - Gertrude Baumstark 10; M. Teodorescu 10; Ele. Gogâlea 9,5 


21/1968, Oradea — |15/14 - Margareta Teodorescu 10,5; E. Polihroniade 9,5; G. Baumstark 9 
22/1969, P. Меат; |14/13 – Margareta Teodorescu 10; С. Baumstark 9,5; Veturia Simu 9 
23/1970, Ploieşti  [16/1 lisabeta Polihroniade 11,5; С. Baumstark 11; A. Nicolau 11 
24/1971, Braşov — |16/15 - Elisabeta Polihroniade 13, G. Baumstark 12; Ma 5 
25/1972, Cluj 16/15 — Elisabeta Polihroniade 12; Maria Pogorevici 11,5; S. Makai 11,5 


26/1973, Braşov — |17/16 Alexandra Nitolau 12,5; E. Polihroniade 12; M. Teodorescu 12 
27/4974, Timişoara |14/13 - Margareta Teodorescu 10; S. Makai 10; Eleonora Gogâlea 9 ` 
28/1975, Alexandria |15/14 — Elisabeta Polihrouiade 11; С. Baumstark 10; S. Makai 10 
29/1976, P. Neamţ |16/15 – Elisabeta Polihroniade 11; Suzana Makai 11; Lia Bogdan 10 
30/1977, Sinaia [16/15 — Elisabeta Polihroniade 11; С. Baumstark 10, M. Mureşan (Juncu) 9 


31/1978, Mediaş [16/15 – Dana Nuţu 11,5; E. Polihroniade 11; M. Teodorescu 10,5 
32/1979, Satu Mare '|16/15 – Dana Nuţu 11,5; Marg. Mureşan 10,5; L. Bogdan 10 

33/1980, Eforie 16/15 – Dana Nuţu 11; E. Polihroniade 10; Marina Pogorevici 9,5 
34/1981, B.Hercul. |15/14 – Gertrude Baumstark 10; E. Polihroniade 9,5; Eugenia Ghindà 9 
35/1982, Medias — 15/14— Eugenia Сіла 11; Ligia Jicman 11; ludita Chiricuţă (Kantor) 9,5 


36/1983, B.Hercul. |16/15 - Margareta Mureşan 11; D. Nuţu 10,5; Marina Pogorevici 9,5 
37/1984, B.Hercul. [14/13 - Marina Pogorevici 10,5; Gabriela Olăraşu 9,5; D. Nuţu 8,5 
38/1985, Timişoara |12/11 — Margareta Mureşan 8; С. Stanciu Ори) 8; D. Nutu 7,5 
39/1986, Sovata 13/12 – Smaranda Boicu 9; С. Baumstark 9; L. Jicman 9 

40/1987, Bucureşti 11615 — Margareta Mureşan 10,5; Eugenia Ghindă 10,5; С. Olăraşu-Stanciu 9,5 


41/1988, Predeal [15/14 – Gabriela Stanciu 10; Christina Bădulescu 10; Otilia Gant 9,5 
42/1989, Tg.Mureş |16/15 - Gabriela Stanciu 9,5; С. Foigor айк)” 5; L Chiricuţă 8,5 
43/1990, Eforie N. |57/11.- Mariana Ioniţă 8; Luiza ï iorica Ionescu 8; Ligia Jicman 8 
44/1991, B.Hercul. |14/13 – Elena Luminita Radu 9,5; Corina Peptan 9,5; Luiza Ionescu 8 
45/1992, Bucureşti [14/13 – Elena Luminiţa Radu 10; Otilia Ionescu 8,5; Viorica lonescu 8 
46/1993, Eforie N. |12711 — Gabriela Olăraşu (Stanciu) 9,5; V. Ionescu 8,5; О. Baciu (lonesar) 8,5 


Clasament national conform coeficienţilor Elo din ian. 1994 
(cu precizare Elo din 1986 şi 1990 


Pentru prescurtări şi аке informaţii a se vedea preambulul de la „Clasament Elo mondial", 
pag. 289; pentru schimbări de nume, se va consulta „Campionii naţionali” pag. 292; poziţia în 
clasamentul feminin are la numitor situaţia pe lista masculină. 


Categoria sportivă şi 
coeficientul Elo 


Iuli 586 iute 1990 as 392 | 


Marin, Mihail 

Crişan, Alexandru 
ubă, Mihai . 
trâțescu, Andrei 
Schwartzman, Gabriel 


(Gheorghiu. Florin 
Grigore, Gcorge 
(Ghindă, Mihail-Viorel 
Negulescu, Adrian 
Stoica, Valentin 


Ionescu, Constantin 
Foişor, Ovidiu 

та, loan R 
Milu, Romeo Sorin. 
Lupu, Mircea-Sergiu ` 


Poj u, Daniel 
Milescu, Gabriel 
Berechet, Otiliu 
Ardelean, Alin К, 
Georgescu, Gabriel f 


Florescu, Codrui 

INisipeanu, Liviu” Dieter 

Ghiţescu, Theodor 

Moldovan, Daniel 
„|Vajda, Albert 


Foişor (Bădulescu), Christina Adela 
Bărbulescu, Dan ' 
Dumitrache, Dragoş 

Oltean, Dorel’ 

Vasilescu, Lucian 


|Mozes, Ervin 
tefanov, Parik . 
avlov, Mircea 

Badea (Takacs), Bela 

ICiolac, Gheorghe 


INavrotescu, Cătălin 
IUrzică, Aurel 
Dumitrescu, Dragoş 
Radovici, Corvin 
Ceteraş, Marius 


Hongos Dan H 
rünberg, Sergiu H. 
Muşat, Adrian 

' |Spulber, Cicerone 

|Anitoaie, Dumitru 


Dominte, Marian 
Oltean, Liviu-loan 
Tomescu, Vlad 


Numele, prenumele 


Grünberg, Mihai 
Bach, Adrian 


Biriescu, Ion 
IMărăşescu, loan 
Маа, Decebal 


INuju-Gajici, Dana 


Sofronie, Iulian 
Buzilă, Ciprian 
Szuhanek, Ranko 
Munteanu, Alexandru 
Mititelu, Gheorghe 


Manolache, Marius 
Опен, Ovidiu . 
uşcaşiu, Octavian 
loncscu, Radu 
|Zetocha, Claudiu 


Savin, Daniel 
Călinescu, Gruia 
Hegedus, їшїн 
Iosif, Marcel 
Olimid, Sorin 


Velea, Panaite 

Danilov, Vladimir 
Ionescu, Doru Alexandru 
Radu, Elena Luminiţa 
Glodeanu, Jon 


Ignátescu, Radu 
icula, Marius 
|Cozianu, Costin 
Ionescu, Cristian 
Berescu, Alin Е 


Zainea, Marius 

I ui, Adrian 
'elecan, Florin 

JRăcăşan, Sebastian 


| 19.01.57 


15.11.68 
17.03.57 
15.08.55 
18.03.67 


Categoria sportivă şi 
coeficientul Elo 


Foişor (Bădulescu), Christina Adela 
Nuțu: Dana | 


Radu, ema ai 
Peptan, Corina 


Olăraşu (Stanciu), Gabriela 

Iosif (Stanca), Cristina | 

Boţan (Stroe), Mădălina 
Mureşan (Juncu), Margareta 
Polihroniade (Ionescu), Elisabeta 


|Baciu-lIonescu, Otilia 


Numele, prenumele 


Munteanu, Mariana 
Jicman, Ligia 
lonescu-Brandis, Irina 
Tonescu-lIlie, Viorica 


Vajda, Szidonia 
Nicolcea, Cristina 
Ghindă (Busoi), Eugenia 


Lupu (Boicu), 
Baumstark, 


Smaranda 
ertrude 


Ioniță, Mariana 

Perevoznic, Margareta 

|Albulet-] Pogorevici, Maria 
Teodorescu (Andreescu), Margareta 


Categoria sportivă şi 
coeficientul Elo 


ulie 1986 | iulie 1990 


21.0279 
14.04.56 
09.08.73 
20.06.60 


20.01.79 
10.0976 
26.11.50 
03.01.67 
21.05.41 


10.01.62 
10.09.36 


Lista ilustraţiilor (Nr. de ordine, conţinut, pagină) 


1-3. б. Levenfis (portrete) - II, XI, 2: 

4. Ti Moscova, 1936 (Krâlenko, Em. Lasker, 
Capablanca, Levenfis, Botvinnik, 
Riumin, Flohr, Eliskases, Lilienthal, 
Kan, Ragozin) ~ XI 

5. Café de ia Régence, 1858 (Löwenthal, 
Morphy, Preti, Turgheniev) — ХИ 


- 6. F.A. Danican Philidor — 50 


7. L.Ch. Mahé de La Bourdonnais = 50 

8. Tassilo von Heydebrand und der Lasa – 50 

9. Howard Staunton — 50 

10. Paul Charles Morphy - 59 

11. Litografie sec.XIX (Lówenthal, De 
Rivière, Wyvill, Falkbeer, Staunton, 
Lyttleton, Kennedy) — 60 

12. Adolf Anderssen – 70 

13, Londra, 1866 (A. Anderssen, W. 
Steinitz) - 70 

14. Wilhelm Steinitz — 88 

15. Ti Dresda, 1892 (Loman, Schottlánder, 
Winawer, Mason, Bardeleben, Tar- 
rasch, Mieses, Albin, Alapin, Heide, 
Schmid, Blackburne, Noa, Hoffer, 
Scheve, Walbrodt, Zwanzig) — 88 

16. Ti Viena, 1898 (Tarrasch, Blackburne, 
Pillsbury, Steinitz, Cigorin, Janowski, 
Schiffers, Lipke, Schwarz, Schlechter, 
Fündrich, Caro, Maroczy, Schowalter, 
Marco, Alapin, Halprin, Baird, Burn) —89 

17. Mihail Cigorin - 100 

18. Siegbert Tarrasch - 101 - 

+19, Ti Hastings, 1895 (Steinitz, Cigorin, Em. 

Lasker, Pilisbury, Tarrasch, Schiech- 
ter, Blackburne, Maroczy) ~ 101 


20. Emanuel Lasker – 108 

21. Joseph-Henry Blackburne ~ 108 

22. David Janowski ~ 109 

23. Akiba Rubinstein — 110 

24. Frank James Marshall — 110 ` 

25. Aaron Nimzovici — 122 

26. Savielly (Xavier) Tartakover ~ 123 

27. Ti Góteborg, 1920 (Bogoliubov, Ru- 
binstein, Tarrasch, Mieses, Andersson, 
Marco, Магосту, Nimzovici, Kostici, 
Möller, Réti, Tartakover, Seleznev, 
Breyer, Spielmann) – 123 

28. Richard Réti - 124 

29. Jose Raoul Casablanca ~ 136 

30. Ti New York, 1924 (Yates, Capablanca, 
Maroczy, Alehin, Réti, Bogoliubov) - 136 

31. Aleksandr Alehin – 149 

32. Ti Kissingen, 1928 (Nimzovici, Capablan- 
ca, Tarrasch, Marshall, Euwe, 
Bogoliubov) — 151 

33.MaxEuwe-165 | 

34. Vera Mencik Stevenson ~ 166 

35. Salo Flohr - 166 

36. Reuben Fine - 167 

37. Mihail Botvinnik — 184 

38. Samuel Reshevsky — 185 

39. David Bronştein — 185 

40. Vasili Smáslov — 196 

41. Miguel Najdorf — 197 

42. Paul Keres — 197 

43. Mihail Tal — 

44. Svetozar Gligorici — 209 

45. Mark Taimanov — 209 

46: Tigran Petrosian – 219 


47. Viktor Korcinoi — 220 

48. Bent Larsen – 220 

49. Boris Spasski — 229 

50. Ейт Gheller — 230 

51. Lajos Portish — 230 

52. Robert James Fischer — 236 
53. Lev Polugaevski - 237 

54. Vlastimil Hort - 238 


+ 55. Robert Hübner — 238 


56. Anatoli Karpov — 249 

57. Liubomir Liubojevici — 250 

58. Zoltan Ribli — 

59. Jan Timman - 251 

60. Aleksandr Beliavski — 251 

61. Garri Kasparov — 260 

62. Artur Iusupov ~ 261 

63. Nigel Short — 261 

64. Boris Ghelfand — 261 

65. Pia Cramling — 261 

66. Judit, Szofia si Zsuzsa Polg: ar - 262 

67. Echipa masculină URSS, T946 (Smâslov, 
Levenfiş, Flohr, Lilienthal, Bon- 
darevski, Keres, Bronştein, Botvinnik, 
Ragozin, Kotov) - 265 

68. Meci-turneul candidaţilor, 1948 (Keres, 
Smáslov, Reshevsky, Euwe, Botvinnik) 


-266 
69. OL a 9-a femininà, La Valletta — 
Malta,1980 (Echipa URSS: Nona 


Gaprindasvili, Nana Aleksandria, Maia 
Ciburdanidze, Nana Ioseliani) – 267 

70. OL a 25-а masculină, Lucerna-Elvejia, 
1982 (Echipa URSS: Kasparov, 
Beliavski, Karpov;Polugaevski, 
Iusupov, Tal) – 268 

71. Victor Ciocâltea - 269 

72. Theodor Ghitescu - 270 - 


| 73. Florin Gheorghiu – 270 


74. Mihai Şubă — 270 

75. Mihail Marin — 270 

76. Gabriel Schwartzman — 270 ' 
77. Andrei Istrátescu - 271 ` 

78. Dana Nutu-Gajici – 271 

79. Christina Foişor (Bădulescu) – 272 
80. Elena Luminiţa Radu ~ 272 

81. Corina Peptan — 272 

82. Boris Spasski (1992) - 273 

83. R.J. Fischer (1992) - 273 

84. Garri Kasparov (1992) ~ 273 

85. Anatoli Karpov (1992) — 273 

86. Visvanathan Anand - 277 

87. Aleksei Sirov — 274 

88. Valeri Salov — 274 

89. Vasili Ivanciuk ~ 278 

90. Viadimir Kramnik — 274 

91. Gata Kamski - 274 

92. Jun Xie - 275 


Bibliografie selectivá 


1. Cartea şahistului începător — С.І. Levenfiş Ы 
— în limba rusă, editia a 2-a, Moscova 1959 
- în limba română, Bucureşti 1962 (traducere S. Samarian) 
Şah de la A la Z - C. Ştefaniu, Bucureşti 1984 
Marele Lexicon de Şah — Klaus Lindórfer, Gütersloch (RFG) 1977 (1. germană) , 
Şah de la A la Z - W. Litmanovics, J. Gizycki, Varşovia 1986 şi 1988 (|. poloneză) 
Dicţionar Enciclopedic de Şah — A. Karpov şi alţii, Moscova 1990 (|. rusă) 
Revista Română de Şah, colecţia completă 
Europe Echecs, 1980-1992 (1. franceză) 
Sakkelet, 1980-1992 (1. maghiară) 
Chess Monthly, 1980-1992 (1. engleză) 
10. Informatorul Sahist Iugoslav, 1980-1994 
11. Chess in USSR Nr. 3/1989 — I. L. Averbach si A Roma 1989 (|. engleză) 
12. Pas cu pas – N.I. Juravlev, Moscova 1986 (1. rusă, 
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Definitivare manuscris: ian — iun 1994. Tiraj: 5000 ex. 
Hârtie: 50 gr/mp. Nr. coli editoriale: 25,4. 
Мг. coli de tipar; 19,5. Bun de tipar: 30 ІХ 1994 - 


Tipografia TIBO, str. Elina Matei Voievod nr. 18, 
sect. 2, Bucureşti. Tel. 635.40.97. 


Lucrarea condensează într-un singur 
volum un manual de şah (23 capitole; 510 
diagrame; 220 exerciţii) cu eficienţă veri- 
ficată în practică şi o mică enciclopedie de 
cultură şahistă. i 

Ne adresăm atât începătorilor care fac 
primii paşi în şah, cât şi celor care vor să 
intre în sahul de performanţă. Prin prezen- 
tarea marilor personalităţi ale şahului, car- 
tea asigură cunoştinţele strict necesare des- 
рге istoria acestui frumos joc. 

Modern şi complet, acest manual nu poate 
lipsi din biblioteca nici unui şahist. 


Radu Breahnă, maestru FIDE 


EDITURA PLUS 


ISBN 973-95685-1-3 Bucureşti, 1994 


